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Edinstven 
Bravo, Maestro IBM. 
Adagio, non troppo presto/mirno, 
ne prehitro/ Če želite dobro igrati 
klavir, potrebujete: 
1. leta vaje 
2. dober inštrument 
č e želite dobro uporabljati svoj 

računalnik, in izberete IBM, boste 
zadostili obem zahtevam. Lahko 

odvrnete, da niste vadili, da nimate 
posebnega talenta, da nimate posluha 

  

  

ali celo da ne poznate notnega sistema. 
Ampak, to ni pomembno! Na 
strokovnjaki se pripravljajo vrsto let 
namesto vas. Preostane vam le, da 
zaigrate, Poskusite in poslušajte to 
čudovito simfonijo: 
A ndante / počasi / prvi stavek: Novice 

« novi modeli PS/2 z mikrokanalsko 
arhitekturo in novim operacijskim 

Verzija 2 za 
jše uporabnike 

    

    

  

sistemom 
zahtev 

  

« novi modeli PS/1 s klasično AT 
arhitekturo, operacijskim sistemom 
DOS in aplikatvnimi programi 
novi 386SLC procesor, ki je v novih 
PS/2 modelih do 80% močnejši od 
B6SX 

  

. 

€ novi Laptop modeli z barvnim 
prikazovalnikom 
novi Notebook modeli z vgrajenim 
disketnim pogonom 

ddigio /nirmo/drogi stavek 
Dis 

  

ova prelij jna mreža v Sloveniji 
» IBM-ovi PoobikišČ prodajalci v 

Sloveniji 
Menuetto serioso /resni ples / tretji 

. Ponudba 
vanje v garancijskem obdobju 

ževanje po izteku garancijskega 
obdobja 

e izobraževanje 
% instalacija LAN omrežja 

    

% instalacija sistema kabliranja 
« .vroča hnija" - telefonski posvet in 

sprva pomoč" 
Finale, alla brave /1n sedaj hitro 
četrt stavek: Uporaba 
« samostojne delovne postaje 
% LAN delovne in servisne postaje 
% WKS delovne postaje 
« mulumedialne delovne postaje 

rt se konča z 
%. bis" / Tokrat 

  

  

  

   
zaigrajte še vi 

    IBM SLOVENIJA, 61000 LJUBLJANA, KOLODVORSKA 9. TELEFON 325-483, TELEFAN 302002



      
m stekleni zaščitni ekranski filtri z atestom 
m dušilci zvoka (do 90%) - omarice za tiskalnike 
m stabilne mize za navadne in profesionalne tiskalnike 
u enojni in dvojni nosilci monitorjev in procesorjev 

    

MEDIS, Podjetje za proizvodnjo m trženje, d.o.o. 
Einspielerjeva 3 (Titova 85), 61000 Ljubljana 

Telefon. (061) 329-270, 315-7 

  

Telefax: (061) 329-270 
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neodvisna računalniška revija 

  

Stran 40: Novajet 
barvna. risba VSEBINA 840: 

v šestih minutah 

| HARDVER 
Risalnik novajet 840. 10 
Serijsko — paralelni pretvornik 23 
Svetovna mreža Internet (2) 2 

            SOFTVER Stran 12:Atarijev se- 
verzija jem v Disseldorfu: 

WordPerlecia 8.1 grdi mali sokol se 
Signature 1.0 1 predsta. 
Distant Suns 4.1 za amigo SI 
Vista Pro 20 

jin Scapemaker za amigo. sa 

PRILOGA. 

Resna plat prijateljice (2) sl 

  

  
ZANIMIVOSTI 

Sejem Atari Messe '92 

[Sound Blaster Pro Multimedia Kit 14 
[John McAfee 
(in računalniški virusi 19 
Računalniško podprta 
(astrologija in numerologija ST 
(Strip, film 
in računalniške igre se 

RUBRIKE 

Mimo zaslona 6 
Za plitve žepe 26 
Vaš mikro so 
Nagradni kviz Sl 

a pomoč sa 
Mali oglasi sa 

64 

  

  

Vse nova vlada hoče imeti pr- 
vih sto dni mir Carina po naših izkušnjah 
porabi toliko časa za sestavljanje uradnega 

ra igle Cariniki ne zavlačujejo, Moj 
to smo potrpežljivo 

slednje pismo. 
» Zadeva: prošnja za splošno oprostitev cari- 

ne za recenzijske izvode tujih računalniških 
programov. 

Spoštovani gospod Košir, 
računalniški reviji Moj mikro in Monitor red- 

no dobivata od tujih založnikov izvode progra- 
mov, ki so namenjeni izključno za strokovno 
oceno - recenzijo Za vsako tako pošiljko 
moramo dostaviti ustrezni carinski pošti izja-     nemška podružnica Microsofta) to že sami 
vedo. Vse druge bi morali po novem opozarjati. 
mi 

To je ne samo zamudno, ampak skoraj ne- 
mogoče: recenzijske izvode dobivamo tudi 
nenapovedano, ker založniki pač najdejo naša 
naslova v mednarodnih seznamih računalni- 
ških publikacij 

Prosimo vas za generalno pooblastilo, ki bi 
oprostilo naši reviji carine za recenzijske izvo- 
de. Pooblastilo naj bi veljalo izključno za po- 
šiljke, naslovljene na 
Moj mikro. Monitor 
(ali v njegovem imenu (ali v njegovem imenu 
Aljoša Vrečar, Slobodan Vujanovič) 
Samo 

S tem bi po našem mnenju tudi preprečili 
vsako možnost, da bi kdo zlorabil carinsko 
oprostitev 

'e nam generalnega pooblastila ne morete 
izdati, van; bomo hvaležni za vsak predlog, 
kako poenostaviti naše odnose Najbol trapa: 
sto se nam zdi to, da bi imeli v neodvisni 
Sioveniji cannske komplikacije ki jih ni bilo 
v stari Jugoslaviji nikoli 

Lepo vas pozdravljava glavna in odgovorna 
urednika računalniških revij 
Moj mikro 
Dunajska 5 Pleteršnikova 10 

61000 Ljubljana 
Aljoša Vrečar Samo Kuščer. 

P. S.. Sto dni je minilo. V tem času smo se 
nakolkovali in naštempljali čez vse razumne 

meje. Na odgovor v slogu »cariniki ne zavlaču- 
Jejo« še vedno čakamo. 

   

  

    

    
Glavni in odgovori urednik revije Moj mikro ALJOŠA VREČAR o Namestnik glavnega in 
in tehnični urednik OMAN A EO FTOČ o sadna Somi ave: ng MA 
Časopis Čar Ma MI, pra OE SLJ ri o BRATKO pi Amos COKAH a am ERU) lip ora MOŽIC, 
MOV MgO ODLO EVE po Dj 0 jej. rt: Ad LESJAK Tea, - Th v, io 

Oplov OBO PV NATO, Da O v Fe Log 8) SET MI SA, 14, lc) 18-20) 
Prodaja: DELO REVLJEMARKETINO, Donaska 5, 6100 Lvljana: zoba k (0 r0ši base ded 

je 
za mo 5% popusta, nožki, ki se odočjo za paio preko rajikov pi LB, pa 10% 

  

Letna naročnina za tuno: 65 ATS, 94 DEM, 86 USD, 71.000 IL, 46 SEK, 17 FRF. 
| Po mnenju Miistsa za Pope B , sodi ode za kolere se ušeč jo Pk orje ida fa 18,20 dl ai pride malega čja za alo s lij   
  

  

Mikrohit Špica d.o.o. 
Slovenska 30, 61000 Ljubljana 

tel (061) 318-649 
fax. (061) 301-975 

  

Re: 
>kontrola pristopa 
> Spremljanje proizvodnje   > Vodenje maloprodaje - POS 
> Ambulantna prodaja, distribucija 

> Odčitavanje števcev 

Moj mikro. 5



  

MIMO ZASLONA 
  

  

   
   

    
    

    

Računalniška industrija je ena redkih, 
se zmogljivost i 

dviga, cene pa prav 

cal 
sem na nika, CL 0oje 

uporablja Porlesov kr. milni z novim intelvim, koprocesorjem 
Gtoniko "Be Verje olio racije, in najpomertbne 
Komprimira vso bino sliko, ki pride 

OS/2 No. 1.000.000 

Navkljub premnogim skeptikom, ki so 

  

Še ceneje, še boljše 
računalnika, na največ 2 MB. Sliko nato 
razširja (dekomorimir) po ozkih pasovih 

in jo pi lose-    

    

     

  

pasom tudi natisne. V. 
danje modele podobno zmogljivih iskal: 
nikov so vdelovali na desetine megabaj- 

tiskalni 

1200 di 
girojem. Tiskalnik je tudi pravi polilot 

razume Adobov. 

  

Mini modem, mini 
faks 

  

  

Med načrtovalci vseh mogočih in ne- 
mogočih računalniških napravic je goto- 
vo najbolj priljubljen format kreditne kar- 

    

   

dodatki, ki jih prebavlja razširitveni vti 
JA 20, so te velikosti. Kratica 

PCMCIA pomeni Personal Cof 
mory. Card International tin in 
mnoge uporabnike je peljalo 
lo sklepa, da je standard namenjen le 

pomnikiškim nzširitvem. Seveda ni te   

mputers je 
na primer izdelalo miniaturni faks-mo- 
dem. Drobnemu modemčku pravijo li- 

  

brex fax £ data/fury 2400. Že ime pove, da 
je 2400-baudni. Podpira protokola. za 
kompresijo podatkov MNP 4 in S, združ- 
ljiv je s standar Ga 
pa ima napravica njkljivosti, 
med njimi nezdružljivost z intelovim Ex 
GA (Exchangeable Card Architecture], 
brez katerega npr. toshiba T3800SL n 
prepozna modemov. 

Podobna napravica je delo britanske: 

  

  

    
  

MINELTA 

  

različice 2.1 
servisno disketo, Corrective Servi 

Prodajali. bodo nekakšno 
ice Di- 

nik za delo z 32- bitno grafiko, 
Jknom 3.1 in še nekaj drobnjarij Že dalj 

časa sumimo, da imajo pri IBI 
uden smisel za humor. Da je to res, 
dokazuje tudi reklamna kampanja, ki po- 
ziva kupce, naj na noč čarovnic (31. okto- 
ber) pokličejo 991 800-3-IBM-OS2. Kdor 
dobi zvezo, si lahko omisli verzijo 2.0 za 
borih 150 USD. Še naslov IBM Du 
hland. GmbH, Pascalstrasse 100, D- 
W000 Stuttgart 

  

6. Moj mikro 

DAT ni mrtev! 

lini naprav, ki ju lahko občudu- 
deo 

  

slik, vsaka slika pa je sestavljena iz 

ik. Vprašanje je kdi 
bo digitalna fotografija 

a branje magnetnih medijev potre- 
bujemo dodatno napravo, pa e delci na 
aku se razmagnetijo in čez desetletja 

bodo slike neprepoznavne. Fotografije je 

   

inenju digitalna foto- 
grafija še desetletja ne bo izpodrinila kla- 
sične Minolta GmbH, in den kolkweisen 
68, D-W3012 Langenhagen 1 

  

kartica žal ne pozna ničesar, kar di 

  

powerbooke 

Žal je tudi jemoglivejši Moplov po 
  

  

56; Envislo, ln, 309, Minnoaboli MN 55409, telefon: 991 612 399-1008, laks: 
991 612 399-1360. 
Nova amiga že 
naprodaj 

First Ave. N Suite 

V poročilu z letošnjega hannovrskega 
smo omenili 

V nove ami- 
namreč vtikali 

s procesorji 030, 030, 
Oznaka EC pomeni oskubljeno različico 
procesorja. ECOSO je 
pa brez MMU in FPU, nekaj podobnega 
kot čipi SX iz Intelove konjušni 
JEAN porota ZNI 
(Aavanced Amiga). Novi Lisa in Alice sta 

  

  

Del novega OS je postal tudi prijubljeni 
CrossDOŠ, m pie po disktan za 

in celo 1,44 MB. 

  

Gotovo se že sprašujte Koliko bo vsa 
to slao. Za amigo 4000 s 25 MHz oto, 
dimi mogabaji pomnilnika 1 o$-m 
gabajtnim trdim diskom 
le 4200 DEM! To je z 
ljivosti neverjetno ni 
zmogljiva Ouadra stane 13.000, črno- beli 
neXT 7000, po procesorski moči precej 
šibkejši PC s 486DX pa 4000 DEM Očitno 
se je Commodorju le posrečil dolgo pri- 
čakovani veliki met. Če ste se ogreli piši- 
te na naslov Commodore GmbH, Lyoner 
trasse 38, D-W6000 Frankfurt 71 

     



malo saje nastavi soncu, obupano ča 
kajo, sožnega ral 

varne! 
ice so mimo in tisti, ki so se - 

  

a bodo dobili k Y 
je, luknja. Einstein je nekoč d dojel "Zanimivo kol 
ko kje vede o kale AR teh 

    

Predstavniki Wang Labo- 
ratories  Inc., pionirja 

proizvajalci opreme 
za obdel 

ri oki    teno pred upniki med reorg 
Pri podjetju, ki je imelo v zadnjem de- 
sotlju miljone dolarjev izgub. bodo. 
odpustili 5000 od 

  

o nekaka japonaki Ponce. 
spi rezultat ukrepov bodo vidni elo 

nekaj mesecev,« pravi Taizo Demu- 
Pak MI Dalw Economic Rese- 
reh institute. RETUI 

  

šiam Sev 

  

  

  

      

    

(mn 
v ugledni rev ce 

lu za 
nja, izsledi pa objavili 
Bra urna industrial Medicina Če 

Pri podjetju Toshiba 
Corp. so objavili, da bodo 

dot itormalionsestem 
cev, pgemko ko jih 

  

največjem ačunališkem podjetju na 
svetu, li , so ustanovil 
pocjetj 1 LJ Porsoah Computer Co. 

rateške poteze 
Šimvečji či dal ra so ih 

nikov: Manjše in s tem prožnoj: 
bo laže sodilo. Gosežkom 

na tem področju. IBM PC Go; naj 
konec redstavi vrsto novih 

spodi 

    

    

razreda, med njimi 
serije PS/1 s procesorjem 486. RE- 
TURN Podjeje IBM Corp e v Pokingu 

rno. Nami 
dje predvsem zagotoviti večinski de- 

     

      

Ureja: Andrej Troha 

tudi daljinca, ki ga postavimo na ciljni 
rekorder. Sliko lahko gledate na monitor- 

  

,. USA. Telefon 991 310 
faks 991 310 320-0298, 

NeXT Step 486 

Trdkam, ki jim Microsoftovo in IBM- 

320-5080 in 

vas zanima kaj vč, pišite na naslov He- 
alth and Executive, 
uso, 1 Cnepitow Pa ce, Vostbourno Gro: 

don W2 ATE, UK. Telefon: 9944 
Tča dozoas. 

Montaža videa tudi s PC-ji 

  

precejšen kos trga Microsoftu in 

     
   

     

Vsi lastni temno zele 
no zavistjo 

amigami montirajo 
video "posnetke, si lahko oddahnejo 

anje pri pogjeju Gola Disk so odlični 
paket za 
tudi 

  

mo rekorde pa si 
trebna omenjena vtiča. V paketu priložio 

    lež obsežnega kitajskega trga matične- isali pogodbo o dolgoročnem 
mu podjetju. Razvijjoče se. kitajsko — delovanju s fajsko družbo. Srinanatra 
gospodarstvo potrebuje raču: Computer and Communications 

Ge. Podjetja bogo skupaj postavila za 
   

    

podpisalo pogodbo, lea milijon- — 20 mio nih sistemov. RE- Ski posl RETURN Kalifornijsko podjet- — TURN IBM in Sears sta sklenil sodelo- 
je Sun Microsystems je pri razvoju pro- . vali, Ustanovia boste podjetje Advan. 
gramske opreme | <usno (za najmanj | tis, ki bo izdelovalo omrežja za računal- Šest mesecev) zaposlilo 33 ruskih inže- niške sisteme. RETURN za 
nirjev. RETURN Predstavniki japonske- |. bi tožbo. proti Microsoftu in Hewlett ga proizvajalca pisarniške opreme Ca: — Packardu.RI 
nona so 2 kolegi iz IBM podpisali Tri vioke uslužbence ra pog ju. Canon naj bi pova iskalnik Jel računa | ško tehnol rojekt naj bid D | 
tes z velnim klikom Naprava 
jaj bi bila jo »i ie. ie of Special imi jati- 

o area (one ki Nal imvesliative Service. Ob- mulimedijev. RETURN Ameriška de- sre tožba jih bremeni, d 
za 2,7 mio 

   računalniški inženir. Njeg ova želi 
da bi Makedonija postala evr 
Gapur ali Tajvan, torej računalniška 
meka. 

  

ameriškega. zunanjetrgovi 
vmanjjaja RETURN Fiaski podeli No 

in Advanced Info Service Ltd. sta 
  

Moj mikro. 7 
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Dvakrat hitrejši CD 

Ena največjih napak CD-romov je po- 

mil z » ..elementar 
nu in tako zmanjšali povprečni 

pretoči 300 K v sekundi, natančno dva- 

   
Stevilka telefonske faksimilne naprave. 
901 408 786-1978. 

Bibiesi so kot mamuti 
v ledeni dobi 

V prejšnji številki sem v tej rubriki pod 
lovico 

    

jeno količino 
pošti. Postaja obljublja, 
toteko tudi objavil. Za spodrsljaj se bral- 

    

stvu opravičujem. Na to malomarnost so 
me prijazno opozorili nekateri slovenski 
bibiesarji, ki so trideset sporočil na to 
temo skromno označili za »zajebavanje 

MMe, pri čemer se je 
   

prezanje, da bi posebej za to priložnost 
dvignili raven komuniciranja. | taktiziranje, dokazuje novi IBM« 

ki bi ga še pred tremi leti imeli za neslano in Troha 

Mac združljiv z IBM- 
om 

da za amige pišejo vse mogoči 

(sp 

  

lov za DOS, ki jih s prejšnjo razli- 
Čiog ni bilo moč, poganjati, 

že želite iz 040 narediti 286, 
morali odšteti 650 ameriški dolarjev ir. 
mi Insignia Solutions, inc., de 

Ah 13, USA. Te 

Ste se kdaj vprašali, kje se predstavr ki konkurenčnih računalniških firm naj- 
pogosteje srečujejo? Pomisli ste na se: 

ib, s 

  

zajela tudi računalniške 
agencijskih novic, ki poročajo o zdi 

  

ce tvrdke in število 
ruže- 

se nevarno bliža tistim 
  

največ prahu aliansa 

   Kot piše dnevnik Izvestija, so ruske 
oblasti oa dva amerika državlja 

s 

  

x m boga oken jana daja Aina to 
zasačili na letališču v Murmansku, ko 
sta se skušala z laptopom in nekaj ci- 
sketami vkrcati na letalo. Podatke 

preizkusov 
ki 
zasegli, Američana 
slednje letalo, 

pti akorumpiranemu 
brazilskem iku Collorju, kije 
poneveri miljone do sole jev nova 

Uradniki 
o preiskavi, so sporočil Ge jev njinov 
    

  

računalniški irus in pohru- 
precej obronenirea gradiva. 

slano Pe a ej 

  

  Color zato da bi preprečili 
nadalje preiskave. 

  

leonacisti, ki so zadr 

  

nike ameriške agencije za aeronavtiko 
in vesolje (NASA). 

Če v ITT-jevem izobraževalnem cen- 
tru res učijo držati miško takole, njena 
družina ne more počivati v miru. 

S nei 
beta NO rosti 

ah resteas 

  

Brokeri in jim podobni so 1. 
bra potočili nekaj solz. To. 

ona lo matike 
'unalniški center na Wall Stre- 

vodo izčrpali 
(ori olokrike omogočili na 

vrznega sestani 
nem boj za vsakdanji dolar 

čudaši kih re- 
iški firmi Dun 

  

nen 
se ljudje spomnijo ni 
di MKO So pi racuna   

Strpali na na: 
ni 

     

šalo. Mini računalnik AS-400 je namreč 
združljiv z 

dvajset odstotkov hitrejši in precej bolj 
zanesljiv, žal pa v jovički ne 

calstrasse 100, D-W7000 Stuttaart 80. 

ireet Software sklenili, da bodo. 

za naboj domiselne pozorave, pono dop čen toč en 
lol ca pec pla s til sr vanje fra ui 

  

  

  

si 
Grant v Ameriki, Lepo je Had bi postali 
emigrant na vašem planetu, vi pa pridi- 

sem. 
Čudovite in ravno prav velike raču- 
ika omarice ponujajo pri. kravi 

irchasing Guide. Seveda sodi 

(Computer Filing 
(Cabinets 

F; 
a prodal 

  

rola, kača ee (a 

Neki prtanski kme je v napadu jezo, vol 
potice enice, simi omake 

kov osvežil prostore lokalnih Oblast S curkom iz gasilke brizgalke 
rin 

  

ihno napako: lo- 
til se je napačne zgradbe, tisto, kjer 

uradujejo urbani $ pa je pusti čisto. 
»Vseeno mi je, če sem zgi 

Zda se počutim velko Bolje Je ko: 
mentiral nesojeni vikendar. 

  

 



  

  

    
SE JE KONČNO O ODLOČIL PONUDITI TRŽIŠČU TUDI PC- 
KOMPATIBILNE LASTNEMU IBM STANDARDU 

      

  

  

  Postanite tudi vi Ona u 

urartes ozrama. PC Will be made (o n 
MO | in Sinsapore A 

WEARNESOVE j čut orene ms. DY Manufacturing 
katerimi so tudi A BANKA, 4 " 

KOLINSKA, MK TRGOVINA giant Wearnes 
AERO, RUDIS, ETOL, 

ČP DNEVNIK, Dereck Lewis ORIA pa vam zagotavlja 
FE IZLAKE, TKI HRASTNIK, IBM managing director of Technology ple. ok cene in 

design studio ARTELJE "——7-———————-——————— - takojšnjo dobavo. 

ih moga duga  C DEALER 4 MARCH 1992. | izkotse vgoen eks 
kugledna mena; ——<5<—— 

      

   

            

kro 
  ORIA d.o. 
CENE NEKATERIH MODELOV: s osi NE 61-111, 

COMLINE 286- 
Ima RAV) oMSKO VRNI 

| MLADINKE, GE ne i 

SLIMLINE 386-25 SX 
2MB RAM. 84 MB HD 

SVGA MONO li BOLDLINE 386-33 
4 MB RAM. 84 MB HD. 2FD 

SVGA MONO 
    

UGODNI PLAČILNI POGOJI 
(leasing, kredit...)            



  

NOVAJET 840 
  

Barvna risba v šestih minutah 
  

ZVONIMIR MATKO 

Nise se še spomnite junijske 
številke Mojega mikra, v kateri je bil 
opisan Hewlett-Packardov risalnik 
designjet. Barva na straneh revije 

še ni posušila, ko sem slišal, 
lahko celo v Ljubljani kupite risalnik 
podobnih lastnosti, le da ri 
vah. Vabilo, naj si ga pobliže ogle- 
damo, me je seveda razveselilo. Ro- 
kavico, ki jo je vrgel HP, je pobralo 
podjetje Encad Plotters. Njegov no- 

jet 840 uporablja isto tehniko in 
tehnologijo kot designet: lave, 
brizgajo črnilo, pretvorba vektorske 
slike v rastrsko in     

Za 
ega članka primer- 

java obeh risalnikov 

Hopla, na noge! 

Novajet dobite v dveh škatlah. 
V manjši je stojalo, v večji pa sam 
risalnik, zavarovan s penastim bla- 
zinami. Na prvi pogled je oblika ne- 
navadna. Noge zbujajo. vis, da 
Eo trenutek prekucni, 

. Je tako stabilen, da se 
fanko naslonite nanj s katerekoli 
strani, na kolescih pa se premika 
gladko, tako da ga vlečete ali pot 

velikega napor. 
V škatli je knjižica z navodili za 

uporabo risalnika. Očitno so časi 
obsežnih priročnikov minili. Vse več 
proizvajalcev meni, naj kupci upo- 
rabljajo računalniško opremo tako 
kot televizor, videorekorder ali ka- 

sko tehnologijo in znanostjo, ki se 
kra za njo Š tega stališča je knji 

a, ki obsega približno sto strani 
čisto dovol, Povedala vam bo,   10 Moj mikro 

o odpiranju škatel, sestavljanju in 
priključitvi risalnika, menijih, nasta- 
vitvah, številnih možnosti 

tudi tukaj velja" navodila vsekakor 
v 8 

V nasprotju s HP designJetom bo- 
ste novajet firme Encad Plotters se- 
stavili dejansko v stoječem položa- 
ju Ko je stojalo dvignjeno, postavite 
nanj risalnik in ga pritrdite s štirmi 
vijaki Ker je novajet s »komaj« 4 
Klami tudi lažji od designueta, ne 
boste potrebovali asistence kakšne- 
ga silaka. 

Tako, risalnik ste postavili pokon- 
ci in zdaj si ga boste ogledali. Te- 
men pokrov iz pleksi stekla ščiti ri- 
salno površino in risalne glave med 
delom. Na desni strani je komandna 
plošča z nekaj tipkami in prikazoval 
nikom s tekočimi kristali. Vse mož- 

nosti, jet, lahk 
krmilite in nastavljate s pritiski na 
teko v menih, ki si ih sproti ogle- 
dujete na prikaz 

Na desni strani ni ničesar, puščo- 
bo leve pa kazi le stikalo za topi 
izklop. Na hrbtni strani sta konek- 
torja serijskega (RS-232) in paralel- 
nega (centronics) vmesnika za prik- 
ljučitev na računalnik. Tu je tudi od- 
prtina s konektorjem »za prihodnje 
razširitve« Kakšne, se še ne ve, naj- 
brž pa bo med njimi kartica, ki bo 
omogočala delo risalnika v računal- 
niški mreži. Designjet to že obvla- 
da, saj tako dragi stroji pač niso 
namenjeni samo enemu uporab- 
niku 

  

   

Levo zadaj je priključek za omrež- 
ni kabel. Omrežni del risalnika se 
samodejno prilagaja napetosti med 

187 in 264 V. Energetske bilance 
fisalnik ne bo bistveno poslabšal, 
saj porabi le od 40 do 60 W 

Kaj se skriva pod 

pokrovom? 

Veliko in nič. 
Ko dvignemo plastični pokrov, se 

pokaže risalna površina. Na njej nas 
presenetijo številne luknjice To je 
pravzaprav čudovita domislica Za 
Vlaganje lista papirja namreč potre- 
bujemo obe roki in nato zmanjka še 
kakšna roka za pritisk na tipko. Zato 
Je tu črpalka, ki skoz luknjice vleče 
zrak in tako drži papir na mestu 
toliko časa, dokler ga ne zgrabijo 
kolesc: 

Voziček z risalnimi glavami je obi- 
čajno skrit v svojem ležišču Na vo- 
zičku so štiri glave s tremi osnovni- 
mi barvami (rumena, škrlatna, mo- 
dro-zelena) in črno barvo. Glave so 
enake kot pri Hewlett-Packardovih 
risalnikih, bolje rečeno, lahko so iz- 
delek te firme. Namesto barvnih lah- 
ko vložimo štiri glave s si 

postavi na sredino. Glave so pritrje- 
ne z vijaki (pri tiskalnikih in risalni- 

kih HP pade glava v ležišče tako, da 
se zaskoči). Ker proizvajalec predvi 
deva, da bo kakšen uporabnik privil 

      

vijake malomarno, je razumljivo, da 
zamenjavi glav obvezno sledi kal 
bracija risalnika. Še ena posebnost 
če dvignete plastični pokrov, ko 
salnik dela, se designjet ustavi, no- 

a riše naprej Zato pazite, 
kam vtikate prste! Posebej s 
ženi dolgolasci in lastniki razkošnih 
ogrlic in zapestnic 

Notranjost risalnika skriva kovin- 
ski pokrov Pod njim je tisti »nič«, ki 
sem ga omenil takoj za mednaslo- 
vom Seveda tega ni treba jemati 
dobesedno. Na vozičku se lepo vidi 
tiskanina z vezjem, ki krmili šobe 
v glavah risalnika. Daleč bolj zani- 
miv je »nič«, ki je pravzaprav srce 
risalnika: matična plošča. Po veliko- 
sti je primerljiva z listom formata A4 
Na njej so pomnilniški moduli (sku- 
paj ponujajo za risalnik do 14 MB 
pomnilnika), pro: motorola 

  

ro 

  

   
njimi posebej za ta risalnik narejeno 
vezje, ki opravi zares garaško delo 
rastriranje vektorske slike. Tu je tudi 

Ri terega je zapečeno »zna- 
nje« risalnika. jezika HP-GL in HP- 
GU2 (skupaj z jezikom RTL) Ob 

    

vsem tem je res impresivno, da je 
matična plošča tako majhna. 

Sicer pa je notranjost risalnika 
razna. Pod notranjim pokrovom so. 

skriti le še koračni motorji, ki premr- 
kajo glavo risalnika in papir 

Papir noter in ven 

Novajet riše na posamezne liste 
velikosti od A4 do AO in neskončni 
papir Tako kot designJet uporablja 
papir, pavs papir in film, risbe pa so 
lahko dolge do 15 metrov! 

Ko vložimo list papirja in ga risal- 
nik potegne v svojo notranjost, se 
najprej izmeri velikost papirja. No- 
vajet to dela z mehanskimi stikali, 
zato je bistveno manj natančen kot 
lesignJet. Še huje. nič se ne bo 

razburjal, če mu bomo podtaknili 
postrani položen list. Njegov tek- 

le bi česa takega nikoli 

  

dovolil 
Mehansko stikalo je povezano 

vršini, je voziček 
Tako risalnik ugotovi, kje je levi rob. 

 



  

  

Nato postavi voziček na sredo pa- 
pirja, potegne list vase in pi 
nec lista 
elje čez rob papirja v lež 

zasliši rahel »klik«, ki ga povzroča 
to kolesce Risalnik meri 
kost papirja in ne gleda na poravna- 
vo desnega roba papirja z osjo X, 
kot to počne designjet. 

Kalibracija 

DesignJet z zahtevno elektroniko 
avtomatsko odkrije slabe stike v no- 
silcu glave, zamašene šobe itd. No- 
vajet pa ne zna testirali stikov na 
kontaktih risalne glave s kontakti 
v nosilcu glave in prav tako ne pre- 
verja, ali glava res brizga barvo ali 

mora uporabnik nadzirati 
delovanje K sreči bo risalnik narisal 
goro risb, preden se bo kakšna gla- 
va izpraznila 

lo glave v voziček, je tre- 
ba risalnik kalibnirati. Ločljivost je 
tako velika, da se <0 majhne 
napake v položaju risalnih glav zelo 
poznajo Medtem ko designJet sam 
nariše im premeri kalibracijsko ris- 
bo, je tudi to pri novajetu popolno- 

  

aš
 

  

  

je 
Risalnik kalibriramo v treh kora- 

kih Prvi je kalibra 

ot vozička 

glav po osi Y 
Risalnik nariše navpične črte, na ka- 
terih se zlahka ločijo barve glav Na- 
to je treba glave poravnati Zadnji 
korak je kalibracija po osi X Risal- 

isal črto, na kateri boste 

lav, merjeno o: 
ročno Kalibracija je pravzaprav pre- 
slikava mehanske lege glav v podat- 
ke, podane z elektronskimi vred- 
nostmi, ki jih uporabnik vnaša s tip- 
kovnice DesignJet opravi to kal 
bracijo popolnoma sam, uporabnik 
jo le požene in počaka na en sam 
list papirja 

Zgoraj opisana kalibracija ni vse, 
kar je treba narediti za risanje naj" 
bolj zahtvenih risb Designjet ima 
mehansko z merno letvijo zelo na- 
tančno umerjeno os Y, s katero nato 

Pri novajetu zago- 
tavljajo natančnost dimenzij le ko- 

ni motorji Kaj pa, če zaradi ra- 
zlčnih debeli, Papina. kalibracija 

osi X ni več veljavna (en vrtljaj 
Vaja pap debelin oš m 

ali 0.1 mm bo dal različno dolžino 
premika po osi X)? Takrat mora 
Uporabnik spet sam kalibrirat risa 
nik, tako da vnese odmik dolžine 
črte od tiste, ki bi jo risalnik sicer 
moral narisati vzdolž osi X 

Skratka, novajet nima tako dog- 
nane mehanike in elektronike za kr- 
miljenje risalnih glav in transporta 
papirja kot designJet To se gotovo 
pozna pri ceni 

  

Risanje v barvah 

Za čimboljše delovanje je treba 
nastaviti velikost lista, debelino in 
barvo črt, ki jih rišejo »peresca«, 

  

Primerjava risalnikov novajet 840 in designjet 

novajet 840 
da 

  

testiranje nini 
300 x 

150 x podpi 
150 x 1SOdpi 
isanje v eno smer 
risanje v obe smeri 

da 
4 barvne ali črne 
ne 

designjet 

  

ae al es EO 
6, 0,08—1,27 mi 

merjenje papirja ane 
kalibrirana os ne 

ročna 
HP-GL da 
HP-GUJ2 z RTL da 
min. pomnilnik 

delo v mre: 
kuge, 5 xVxŠ 

napajanje 
1 

Osnovna cena 

rotacijo risbe n 'mesnik 
itd. Shranimo iahko Štri ora 
cije risalnika, potem pa 
skom na nakaj tipk zlahka pote 
nemo 

Uporaba risalnika ne zahteva no- 
bene posebne programske podpo- 
re NovaJet pozna grafični jezik HP- 
GL. im njegovo novejšo verzijo HP- 
GU2 Ta vsebuje kompresijo podat- 
kov in jezik R 
Language) za opis 
senčenih površin, katerih vektorski 
opis je skoraj nemogoč, npr skeni- 
ranih slik S tem smo poznavalcem 
grafičnih in. oblikovalskih (CAD) 
programov povedali skoraj vse Mi- 
mogrede samo to, da načrtovalci in 
prodajalci zmogljivih programskih 
paketov, kot je AUtOCAD, že kar 
znotraj paketa ponujajo podporo za 
grafični jezik HP-GLJ2 Zato novajet 

ku pa ni treba iskati eksotičnih go- 
nilnikov in podpornih programov 

tega risalnika. si 
Uradno jih pozna 255, vendar števi- 

senčenje Tako se pravzaprav paleta 
skrči na 72 barv (za črte), ki jih lahko 
nariše v 256 odtenkih Toda pozor! 

ne 
1327 x 1264 x 625 
49 kg 
187—264 V 
40-60 W 
1.198,00 SIT 

2MB 
14 MB 
M68302/20 MHz 

ja 
1400 x 1180 x 711 

"6 kg 
100-240 V 
do 90 W 
1.210.227 SIT 

Ta številka ni dosegljiva, saj risalnik 
v načinu HP-GL riše samo z osmimi, 
v načinu HP-GLIZ pa a šestnajstimi 
Jarvami. Širina črt je od 0,08 do 1,27 

mm (pri designjetu od 0,13 do 12 
mm) Debelino, barvo in intenziteto 
barve »peresc« lahko določite sami 

Uporaba 

jorabnost novajeta je vaba za 
vse tiste, ki hočejo z risalniki izdelati 
velike in/ali kompleksne risbe 
računalnik pošlje risbo nisalniku, jo 
bo ta premiel, njen vektorski opis bo 
pretvoril v rastrskega in šele nato bo 
risbo izrisal Ko je risba spremenje- 
na iz vektorske oblike v rastrsko, jo 
lahko le s pritiskom na nekaj tipk na 
risalniku ponovimo tudi stokrat 

Hitrost risanja je osupljiva. Pri 
tem se novajet mirno kosa z desig- 
nJetom, primerjava s kakšnim risal- 
nikom, ki riše s pereso. pa skorajda 
ni mogoča. Pred mojimi očmi. je 
Barvno demonstracijsko risbo The 
Carson Mansion v formatu At narr- 
sal v nekaj več kot šestih minutah 
(natančno. 6 min 13 sek). Ko sem 
namesto raznobarvnih glav vstavil 
samo take s črno barvo, je narisal 
isto risbo v nekaj manj kot treh mi- 
nutah (2 min 47 sek) Poudarjam, 
samo narisal, kajti tu ni upoštevan 
prenos podatkov iz računalnika v ri- 

      

salnik Tudi ta traja nekaj minut, od- 
visno od velikosti in kompleksnosti 
risbe, hitrosti računalnika in trdega 
diska v njem in ne nazadnje od tega. 
ali se podatki prenašajo po serij- 
skem ali paralelnem vmesniku Ven- 
dar ne pozabimo risalnik s peresci 
bi porabil za tako risbo nič manj kot 
nekaj ur To prednost novajeta zna 
uporabnik cenit 

Risalnik lahko nastavimo tako, da 
riše voziček pri gibanju v eno smer 
ali pa v obe Pri prvi izbiri traja risa- 
nje dlje časa, risba pa je zato bolj 
natančna Ločljivosti sta dve 150 

150 (konceptni način) in 300 

Je Tako si na primer |skiciramol 
risbo s tankimi črtami na formatu 
papirja Ad, jo natančno pregleda- 

signJetu, predvsem zaradi barv Na- 
tančnejša primerjava obeh risalni- 
kov v tabelici pokaže, da se bodo 
morali pri Encad Plotters še marsi- 
česa naučiti od Hewlett-Packarda. 
ki je v designjet vdelal boljšo meha- 
niko, elektroniko za krmiljenje glav 
ter samodejno kalibracijo risalnika 
in glav Novajet, edini risalnik tako 
velikega formata z barvnim risa- 
njem, pa je vsekakor kislo jabolko 

tudi Hewlett Packarg ali kdo drug 
pobral rokavico 

Tehnične lastnosti 

lovaJet 840 
anja" štiri risalne glave (čr- 

ne ali črna, rumena, škrlatna in mo- 
dro-zelena), brizganje črnila 
apir 

Velikost risbe:najmanj A4, največ 
AO, risba dolga največ 15 m 

li: papir, pavs papir. im 
IP-GL, HP-GU2 (v tem tudi 

        

M 
Jezil 

  

RTL) 
Ločljivost: 150 x 150 pik na palec 
(konceptni način), 300 x 300 pik na 
palec (avality) 
iatančnost: 15% dolžne črte al 

mm, kar 
ve: osem (HP-GL) oz. šestnajst 

(HP-GL/2) od 256 pri tem 72 barv za 
Črte in 184 barv za senčenje 
Širina črt: 0,08, 0,17: 0.25, 0.34 
0.42, 0,51, 0,59, 0,68; 076, 0,85 
990, MOTO. 118. 127 mm 
ime' entronies, | RS2s2 
(goo- 3B.400 baudov) 
Proeesor: molorola 68402 (takt 20 
MHz) in posebno vezje za rastriranje 
vektorske slike, 

  

a 

Pomni največ 14 MB 
(langarni obuli SIMM s 1 Men 

  

Mrežni Jel: 184-264 V/aB-63 Hz, 
40-60 
Dinamo: (BEE EI s nena 
(višina x širina x globina), 49 k 
loma ze lote, Enter 

in Diego, CA. ZI 

  

Prodajalec: Delco dd . Medvedova 
28, Ljubljana, tel (061) 318-455 taks 
(061) 315-528 
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OBISKALI SMO ATARI MESSE '92 v DUSSELDORFU 

Sokol se je mukoma izvalil. 

  

  

JAKA TERPINC 

D.asedoriski sejem, osrednji 
kramarski dogodek na' atarijevski 

se je zgodil in upam, da ga 

  

čunalnika falcon 030, ki bo morda, 
in želimo si tako, naredil naslednji 
sejem bolj zanimiv. 

Čeprav je Atari Messe po obsegu 
svetovni sejem, se pravi, da naj bi 

jem zbrana vsa elita stare In 
nove celine, je bilo več kot očitno, 
da se znani svet konča zelo blizu 
Diisseldorfa. Ne duha ne sluha ni 
bilo o podjetjih z onstran luže (An- 
tic, Softlogik, Dave Smali), britan- 

   

vali pa so nemški izdelki. V Nemčiji 
si namreč Atari lasti zajeten kos ra- 
čunalniškega trga, večji kot kjerkoli 
drugje Skratka, med 21. in 23. av- 
gustom so podjetja in zasebniki do 
zadnjega kotička napolnili stojnice 
dveh velikih dvoran Disseldorfske- 
ga sejmišča, o tem, kaj so ponudili 

  

Kartica mega vision 300     
novosti željni javnosti, pa v nasled- 
njih vrsticah. 

Grdi mali sokol 

Tokrat ne bom zvest svoji gur- 
mansko prehranjevalni navadi »ta 
glavn' za na konc'« in bom takoj 
obelodanil, kaj se je v tem svetu 
kuhalo zadnje leto. Takšnih in dru- 

povedano, nagravžen 
leta 1990 predstavil model TT, ga je 
postavil v novo, estetsko oblikovano 
ohišje, ki je dajalo vedeti, da imate 
pred sabo računalnik nove genera- 
cije, zmogljivejši od prejšnjih, dast- 

12 Moj mikro 

ravno so bili porodni krči precej hu- 
di. Falcon, ki je sicer po svojih last- 

ni veljal ravno za očem prijetnega 
'akoj opazni razliki sta malce tem- 

nejša tpkovnica in hvalabogu tudi 
lepša, mavrično pisana etiketa ATA- 
RI FALCON 030 Podrobnejši ogled 
jazkrije še čisto ekonomično po- 
manjkljivost ohišja — konektorji, ki 
jih ima falcon nemalo, počasi odži- 
rajo zadnje proste kotičke, zato bo 
treba naslednjo vtičnico, ki si jo bo- 

jo omaslili, vsaditi kar na pokrov 
Ob tolažbi, da je to predpremierna 
(»preview«) verzija računalnika, lah- 
ko sklenemo roke, dvignemo glavo 
k nebu in prosimo višje instance, 
naj pripravijo Sama Tramiela, da bo 
falcon v končni obliki vsaj malo bolj 

sebi podoben. 
Falconi, razstavljeni vzdolž veli- 

kanskega polkrožnega pulta, so po- 
nujali preskuševalcem nekaj zane- 
sljivo delujočih programov. Razen 
Calamusa jih doslej še nismo videli, 
verjetno zato, da se nam ne bi zbu- 
dili dvomi o tako hvaljeni združljivo- 
sti s »starimi« ST-ji. Ti programi so 

lavnem prikazovali slike v »naj- 
novejših« ločljivosti e je 

resnično lahko ponosen Po- 
leg vseh ST-jevih načinov lahko na 
monitorju VGA prikaže ločljivost 
640 x 480 pik v 256 barvah, 320 
x 480 v 65.536 ali 32.768 barvah 
s prekrivnim bitom, na monitorju 
RGB ali televizorju (modulator je 
vdelan v računalnik) pa celih 786 
x 480 pik s prepletanjem, z vsemi 
omenjenimi barvami. Na paleti jih je 
262 144 TV modulacijo, kot smo jo 
videli na demonstraciji, bo treba še 
rahlo zboljšati, sicer pa o falconovi 
grafiki samo spoštljivo. 

To velja tudi za zvok, ki je združ- 
ljiv z ST-jevim trikanalnim PSC so- 
undom, medtem -jevim 
osembitnim zmogljivostim 

doda lastno šestnajstbitno 

  

  

   

  

Falcon 

zmogljivost. DMA stereo, ki so ji 
frekvence do 50 KHz mala malica 

je omenim še procesor MC 68030 
V taktu 16 MHz, podnožje za kopro- 
cesor, 16-megaherčni Blitter(TM), 
pol mega ROM-a in od 1 d 
RAM-a, je na dlani, da računalnik 
nima slabih možnosti za multimedij- 
ska devetdeseta leta 

Razumljivo, Atari se želi spet 
ustoličiti tam, kamor ga je v osem- 
desetih pripeljal ST. V domovih 
uporabnikov, ki imajo radi igre na 
visoki ravni, hkrati pa se z računal- 
nikom lotijo marsikaterega resnega, 
ne samo grafičnega ali glasbenega 
izziva. ST so začeli na tem področju 
prehitevati amiga in PC-ji, TT pa je 
bil korak v drugi smeri — postal je 
strogo profesionalen stroj, name- 
njen najresnejšim glasbenikom in 
založnikom Presenetljiva je tudi ce- 

  

  

8 3 8 o 

falcon z 1 MI 
ga diska stal 2299 DEM To ob vseh 
naštetih zmogljivostih zelo diši po 
starem Atarijevem geslu »Power 
without price« Sicer pa več o no- 
vem računalniku v eni naslednjih 
številk Mikra. 

  

Drugo sorodstvo 

TT-ji so, kot že rečeno, postali 
orodje zakrknjenih založnikov, po- 
javljati so se začele modifikacije do 
neprepoznavnosti, hardverski umet- 

niki so si omislili darkerske stolpne 
različice z dvema par 

200 MB trdega diska in 8 MB RAM- 
a, se lahko imenuje tudi atari sy- 
stem V., drugače povedano, v njem 
lahko. poženemo Unix Razgled 
skoz na stežaj odprte Xwindowse je 
bil kar obetaven, in kot zatrjujejo 
odgovorni, so iz TT Unixa dokončno 
pregnali vso hroščato golazen. 

Naslednja stvar, na katero je Atari 
zelo ponosen, je ŠT book, pravi no- 
tes po meri konkurentov in pohvale 
vreden glede na podoben poskus 

pred tremi leti, imenovan STacy Le- 
genda iz tistih časov in pionir med 
Žepnimi PC-ji, portfolio, se bistveno 

ja, saj povsem ustreza 
stehniziranim yuppiejem, ki so jim 

  

kov na liniji porttolio— PC/ 
jene na sejmu so glasno opozar- 

jale, da ST-ji počasi zahajajo V zgo- 
dovino. Model 1040 STE so prodaja- 
li za 600, mega 2 za 500, 520 ST-t, ki 
je leta 1985 stal dva jurja in bil »po- 

in XL ste lahko kupili za ceno malce 
boljšega kosila, predkambrijske 
igralne konzole, na katerih so se 
šolale. prve generacije branilcev 

mlje, pa namesto  prigrizka 
v MeDonaldu. 

Nič več daltonizma in 
lenobe 

Sprehod mimo stojnic, ki so raz- 
kazovale železnino, je dal kmalu ve- 
deti, da je najbolj zaželen hardver- 
ski dodatek v atariju grafična karti-



  

  

da. Ponudba je bila pestra kot še 
nikoli — aaa 
»overscana«, ki raztegne vidno po- 
je do robu monitorja, do. kartic 
»true color« z možnostjo nata 
prikaza 16,7 milijona bar pri 
Vosti nad 1200 pik v o ote: 
jah, hardverskim pomikom zaslona, 
megabyti video RAM-a in drugimi 
možnostmi, ki jih najboljši obstoječi 
monitorji še podpirajo. Cene naraš- 
žajo sorazmerno s kakovostjo Za 

orientacijo poglejmo ponudbo tir. 
romatska kartica 

z intelovim grafičnim procesorjem 
8271 pomnilnika in največjo 
možno ločljivostjo 1632 x 1232 sta- 
ne 688 DEM, cene barvnih kartic pa 
se začnejo pri številki 1500 (DEM, 
da ne bo pomote) Ne pozabite, da 
EL kartic v računalnike nižje 

, kot je mega STE, in da pisa- 
nih visokih ločljivosti ne boste mo- 
gli gi televizorju ali monitor- 
ju ŠWr2a, Ustrezen monitor stano 
dvakrat ali trikrat toliko kot kartica 
Še najbolj se obnesejo tipi EIZO fle- 
Xiscan, če sklepam po tem, da je 
večina ponudnikov svoje kartice pri 
klopila na omenjeni model 

»oleg Matrixa naj omenim Wittich 

    

    

      

blestel s svojo varianto MEGA VISI: 
ON 300 true color z devetimi novimi 
ločljivostmi, vse do 1: 1024, 
z opcijskim priključkom genlock in 
ceno okro: 
Poleg gle, Nani s 

iverski atki blesteli po- 
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megaherčnega pulza ali pa v Moto- 
rolini oznaki kako ničlo zamenjate 

o. 
seveda, emulatorji. Največji 

blišč si je privoščilo podjetje vortex, 
ki je za propagiranje svojih AT-once 

ceu (pohvalnega) 
znašlo na straneh računalniškega ti- 
ska. V nasprotju s ponudbo emula: 
torjev za PC ni juha ne sluha 
o spocire GOR, izjemno cenjenem 
in iskanem emulatorju macintosha 
Dogajanje v zvezi z imal: 
lom je nasploh zavito v meglo, saj je 

  

  
Didot Professional 

  

Cranach 

po. obetavni premieri emulatorja 
maca sled za njim izginila. Bojda se 
pritožuje Apple, kar je razumljivo, 
saj stane me mulatorjem 
pol toliko (ali še manj) kot mac, ki 
ga spectre GCR popolnoma pos- 
nema 

  

sniki za priključitev diskov 
SCSI, operacijski sis o 
v ROM-u za ST, matematični kopro- 
cesorji, moduli za razbijanje softver- 
skih zaščit in nenazadnje celo siste- 
mi za krmiljenje elektromotorjev 
Fischertechnik pa so šara, ki je na 
sejmu prav tako ni bilo malo. 
Dedek Mraz bo 
presenečen   

Po grobi oceni je bila kaka polovi- 
ca vsega predstavljenega softvera 
namenjena pisanju in oblikovanju 
časopisov, pamfletov, letakov, se 
pravi tiskovin. Programi se bogatijo 
s fonti in poznavanjem čimveč po- 
datkovnih formatov (postseript po- 
Sa laj a an zen 
pa si prizadevajo domi 

uporabno opcijo, 
pozna, Pojdimo po vrst 

IMC GmbH je bil s Calamusom 
Em in zasluženo deležen velike po- 
zornosti. Calamus S/SL je novi po- 
nos namiznega založništva, zele 
končno izpolnil nrepenenja 

imu, ki bo znal prikazi 
jh razstaviti 167 milijona barv, nare- 
diti poljuben raster, prevesti stran 

    

je konkurent ne    

  

  

dobra plat Moduli za montažo stra- 
ni, oblikovanje stolpcev, določanje 
sloga, okvire, črte, vektorsko grafi- 

ko, a oenk besedil, vektorizaci- 
Jo slik, pretvorbo starih Calamuso- 
vih datotek itd omogočajo uporab- 
niku, da sam prilagodi program svo- 
jim potrebam, ne da bi tratil pomnil- 
nik in denar za vse tisto, česar ne bo 
nikoli potreboval. Primer: PKS Edi- 
tor odslej ni samostojen program, 
temveč neobvezen modul za Cala- 
mus. Tako Calamus, podobno pa je 
s programom Didot PRO, ki je bil 

puterbild. V nasprotju s Calamusom 
je bolj prilagojen izdelavi plakatov 

in podobnega, ima sicer manj opcij 
za besedilo, je pa prav tako izjemno 
spreten pri obdelavi barv in vsakrš- 
ne grafike, predvsem zaradi močne- 
ga modula za vektorsko risanje in 
pretvorbe. Urejevalnik fontov, ki je 
postal še vektorski risarski 

nato pa prerasel v sistem za 

       
gram, 
namizno založništvo — precej nena- 
vadna pot 

Založba SK Computerbild pred- 

verzija legendarnega 
Retoucha dovoljuje neomejeno iz- 
življanje nad skeniranimi slikami 
tokrat v vsaki izmed šestnajstih mil 
jonov barv. Nekaj še boljšega na 
tem področju je TMS Cranach. Pro- 
gram je bilo moč videti v vsakem 
računalniku, cazal z gra- 
fičnimi zmogljivostmi, zato ni čud- 
no, da je zbudil precej zanimanja. 

a podpira vrsto 
proleslonalnih Video dala 

in skenerjev odlično. oprava s 
ranje in podobne pi 
vektorizacijo, omogoča delo s Cela: 
musovimi fonti, obstajata pa tudi 

          

s 

Calamus S 

verzija za delo v mreži in hišna verzi- 

založništvu. naj 
omenim še tri izdelke, ki o si never- 
jetno podobni — Seript 3, CyPress 
in Paj si so na meji med ure- 
jevalnikom besedil in programom 
za oblikovanje strani, omogo 
prelom stolpcev, izhod na faks- mo- 
dem, uvoz slik, poljubno izbiro pisa- 
ve itd Calamus im: ek 
očitnih posnemovalcev 
rentih težko govorimo). Calligrap- 
her npr ponuja stavljenje z rastrski 
mi. in vektorskimi fonti, prevajanje 
v postscript, opcijske module za pi- 
sanje matematičnih izrazov, črtno 
kodo, obsežen slovar in še 
Cempo je prevzel pokroviteljstvo 

nad Softlog - 
Diiehing. Partner Master, v lasini 
produkciji pa ponuja Thats Wrte 

v kategorijo Serip- 
ta 3in drugih Ko smo že pri Compu, 
naj naštejem še nekaj omembe 
vrednih izdelkov: Compo Script, 
najbolj vsestranski servisni program 
za postscript, CoCom, še en alter 
desktop, Thats Adress, ComBase 
in na prvi pogled zelo zanimivi risar- 
ski program Vernissage 

  

    

   

  

Matrixova kartica 

Shit je poleg legendarnega pro- 

ce editor), ki naj bi bil prilagojen 
vsem novostim v 
s tistimi v falconu, in Poisoi 
eno unovčenje strahu pred virusi 
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Sci Graph, ki ga izdaja založba 
sci Lab, je dobil novo ime, 
program pa se je, kot je bilo Videti 
spremenil bolj malo. Novost je X Act 
DRAW za vektorsko risanje, oba 
programa pa sta napisana tudi za 
PC GEM. 

Heidelberški Application  Sy- 
stems ob svojih starih adutih in zelo 
priljubljeni igri Oxyd 2 vneto 
gira Pure C, eno redkih, a zagotovo 
najbolj opevano programsko orodje 
na sejmu 

V nasprotju z vsem potrebnim za 
tiskano grafiko so le redki eksperi- 
mentatorji z genlockom predstavili 
programe za povezavo z videom 
Očitno je atari na tem področju pre- 
pustil prvenstvo amigi 

Tudi za računalniško podprto 

ga najdražjih predstavljenih progra. 
v. (okrog M), superlativ 

Zasluži tudi njegova zahlevnost, ve- 
selje v tretjem delu pa prinaša čisto 
nova opcija za fotorealistično izved- 
bo (rendering). 

... čeo sveti Cilki sploh 
ne govorimo   

Mimogrede, Diisseldort, kjer ima- 
Jo svoj studio manifestatorji techna, 
skupina Kraftwerk, je za elektron: 
sko glasbo to, kar je Salzburg za 
klasiko. Vendar so se ponudniki 
opreme MIDI odrezali v manjši meri 
kot je njihov delež na atarijevski 
sceni Verjetno so svoj Woodstock 

čal, zato tokrat le na kratko o dveh 
ponudnikil 

Steinberg je s ponosom razkazo- 
val Cubase 3, lahko verzijo »Lite«, 
Masterscore li in Cubase Audio 3.0 
z dodatkom za ljubitelje digitalnih 
učinkov Modularno napisani pro- 
grami so, kot kaže, uspešnica polet- 
ja 1992 Tudi Cubase 3.0 po novem 
ponuja neobvezne module Score 
Editor, MIDI Mixer, MIDI Processor, 
Cue Trax, Style Trax in Studio Mo" 
dule — tisti, ki se na to spoznate, že 
veste 

Drugi založnik, Sound Pool, je na 
svojem področju malce manj znan, 
je pa prav tako privabil nemalo ra- 
dovednežev, ki so si ogledovali pro- 

  

zone so otroške verzije programov). 
Skratka, glasbe kljub. vsemu 
manjkalo. 

Atari Messe '92 je na splošno po- 
trdil smernice, po katerih pri Atariju 
razvijajo svoje mikre S falconom si 
prizadevajo uveljaviti nov hušni stan- 
Gard, kot so to storili ela 1985 z mo- 

delom i strani pa nada- 
ljjejo profestonalizacijo na področ- 

ssbe ter se skuša- 

tržne konkurence jim zaželimo veli- 

Avtor se cenjenim bralcem 

V četrt rdečih svetilk v Amsterdamu 
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SOUND BLASTER PRO MULTIMEDIA UPGRADE KIT 

Raj za ROMare  [ 
BORUT GRCE 

ji Tisti trenutek, ko sem iz škatle 
s Corel DRAW!om potegnil CD z 250 
pisavami in neznansko zalogo upo- 
rabnih, manj uporabnih in čisto ne- 
uporabnih sličic, je bilo že povsem 
jasno, da si bom tako ali drugače 
priskrbel enoto za branje optičnih 
diskov Seveda me je kot izurjenega 
Gorenjca najbolj skrbelo, ali ne bom 
nemara izpostavljen dvojnim stro- 
škom. da si bom namreč moral 
leg CD-ROMAa (kakor se glasi ljubko- 
valno ime za optično bralno enoto) 
kupiti diskmana za poslušanje god- 
be. No, vsaj slednjemu strošku sem 
ubežal, saj domala vsi CD-ROMI 
Omogočajo tudi poslušanje glasbo: 
nih CDjev. Naslednja težava je izbira 
prave enote in vmesnika Najboljši 
bi bil seveda vmesnik SCSI, na kate- 
rega lahko obesite še kup drugih 
enot: klasične in optične diske, trač- 

je enote, prenosna diskovja, take in 
drugačne krmilnike, palice za golf 
in hokej na travi, robotske roke in 

znancem, ki imajo kakršen- 
koli stik s preprodajanjem (ali pobi- 
ranjem odstotkov od preprodaje) 
železnine, sem izdatno zatežil, naj 
mi iztuhtajo najboljšo varianto za 
nabavo nove igrače. Seveda bi bilo 
najbolje kupiti kar CD-ROM Kit fir- 
me Corel Systems Corporation. re- 
gistriran uporabnik Corel DRAWla 
naj bi za pičlih 600 USD dobil novo 
verzijo programa in CD-ROM s kr- 
milnikom SČSI. Pa ni vrag, da so pri 
Corelu prav tedaj, ko so nas temelji- 
to zrajcali, nehali prodajati ta paket 
Tako vsaj trdijo pri njihovem sloven- 
skem zastopniku 

Naslednja varianta so bli nekak 
ni CD-RI 
predvsem zaradi Mimica nala 
ni dišalo. Potem me pa pokliče Emil 

pravi, da mi lahko priskrbi Sound 
Blaster Pro Mulimedja Upgrade Kit 
(SBPMUK), se pravi CD-ROM in 
zvočno kartico Sound Blaster Pro 
z nekaj CDji, med katerimi je Micro- 
soft Booksheli, v enem paketu Če- 
prav zadeva ni baš poceni, si jo je 
bilo treba na vsak način ogledati, 
saj so multmediji strateška smer, 
v katero nas vztrajno tiščijo proizva- 
jalci računalniške in neračunalniške 
železnine in seveda je prav zvočna 
kartica, ki je sicer sploh nisem imel 
na seznamu nujno potrebnih novih 
pridobitev, skupaj s CD-ROMom sr- 
ce vsakega mulkinedijakoga sola 
karkoli že to je 

škatla, v kateri se skriva 
SBPMUK, je večja od mojega raču- 
nalnika, čeprav je vsebina k sreči 
sestavljena predvsem iz mešanice 
krska, dušike in ogljikovega dvokr. 
sa. Kar ostane, so enota za branje 
diskov, ki je velika natanko toliko 
kakor 'petpalčni disketnik, zvočna 
kartica s krmilnikom, nekaj papirja 
in nekaj CDjev Vsebina CDjev je 
odvisna od velikosti paketa V mo- 
jem so bili: Windows 3.1, Creative 
Sounds in Microsoft Bookshelt. 
V največjem paketu dobite poleg te- 
ga Microsoft Works za Okna, Ma- 
Cromindov Action in multimedijsko 
verzijo Sherlocka Holmesa 
skrajno silo pa mi je Emil posodil še 
petnajst CDjev s programi za poku- 
šino (shareviare) 

težavo sem naletel kar 
takoj, ko sem hotel zadevo priključi: 
ti na računalnik. V ohišju že tako ali 
tako ni več nobenega prostega me- 
sta, vendar imam računalnik ves čas 
odprt, da lahko sproti menjavam 
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grafične in druge priključke. S tem, 
da bo moral CD-ROM pač stati na 
računalniku, si torej nisem belil gla- 
ve. Pač pa enote nisem mogel prik- 
ljučiti na napajalnik, saj je bil edini 
preostali priključek napačne veliko- 
sti Nazadnje me je iz vode potegnil 
prijateljev shojen napajalnik, ki je 
moral pretrpeti še eno amputacijo 
sci tem ni bilo nika- 
kršnih problemov, saj mi ni bilo sto- 
riti drugega, kot pognati ustrezen 
gonilnik s priložene diskete, ki je 
novo enoto podtaknil DOSu kot še 
en trdi disk. Nasploh sem bil jako 

berejo skoraj tako hitro kot z običaj- 
nega trdega diska. Gonilnik za CD- 
ROM ima namreč svoj predpomnil- 
nik, ki je očitno zelo učinkovit Ne- 
koliko zoprno je le vlaganje CDjev 
v enoto, saj morate CD najprej izta- 
kniti iz njegove škatle in ga vstaviti 
v posebno ohišje, to pa potem 
nete v CD-ROM  Odprete škatlico, 
previdno primete CD, ga odložite 
nazaj v škatlo, ker ste pozabili izp- 
ljuniti posebno ohišje, izpljunete 
posebno ohišje, odprete posebno 
ohišje, iztaknete CD, ki ste ga prav- 
kar brali, in ga vrnete v njegovo 
škatlico, previdno primete nov 
ki se nikakor noče izpuliti iz svoje 
škatlice, ga vstavite v posebno ohiš- 
je, zaprete slednje in vse skupaj spr- 
va previdno potisnete v enoto, na- 
kar se spomnite na Murphyja, ki 
pravi, da morate pritisniti močneje, 
pritisnete močneje, zaprete škatlico 
in se spomnite, da ste si pravzaprav 
hoteli ogledati drug CD Skratka. 
čakamo na boljši sistem za vlaganje 
Cbjev v enoto. 

la sprednji strani enote za branje 

  

CDje poslušate tudi, če nimate 
zvočne kartice (in celo, če sploh ni- 
mate računalnika, pa še bistveno 
ceneje bo) Predvajanje glasbe 
sprožite z ustreznim programom, ki 
ga dobite v paketu, pod Okni pa 
lahko za isti namen uporabite tudi 
Media Player. 

Ker je začel CD-ROM delati že 
v drugem poskusu, je povsem jas- 
no, da z zvočno kartico ne morem 
imeti take sreče Sound Blaster Pro 
je namreč precej gospodovalne na- 

imeti zase en prekini- 

skrbeli za vašo glasbeno kariero, ne 
pusti pognati z optičnega diska, saj 
vsi ti programi potrebujejo tako ali 
drugačno mešanico pritajenih go- 
nilnikov, ki so seveda v vseh mogo- 
čih, vam povsem neznanih imeni- 
kih' No, ampak najprej je treba najti 
en prost prekinitveni vektor SB lah-
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Device Scale 

Neskie 
Help 

TUT 

ko uporabi prekinitve številka S, 7 in 
10 Številko 5 mi pobere ročni čital- 
nik, številko 7 pa tiskalniški med- 
pomnilnik (PrintCache), tako da bi 
lahko uporabil prekinitev številka 
10 V prvem poskusu se seveda od 
ločim kar za tovarniško nastavitev, 
se pravi prekinitev številka 7 

Potem pridrvi prijatelj, ki se mu 
silno mudi in bi rad stiskal neko 
tabelo. Trenutek, rečem Tabelo je 
napisal v Ouattru in jo shranil v for- 
matu .WKS Tabelo uvozim v Excel 
in rečem. »Tabelca, sprintaj se.« 
Računalnik se ročno resetira Aha, 
kakšna podivjana funkcija, ki jo 

tako nekaj ducatkrat, do- 
kler prijatelj ne obupa in se odpravi 
naslednjemu tiskalniku Tisti tre- 

nutek, ko za njim zaprem vrata, se 
spomnim Sound Blaster!!! 

Prekinitev nastavim na številko 10 
in seveda hitro ugotovim, da večina 
starejših v za SB pričaku- 
Je prekinitveni vektor Sali 7 Prekini- 
tev prestavim na številko 5, znova 
nastavim ročni čitalnik in preselim 
tiskalniški medpomnilnik na stopa- 
rico Končno sem pripravljen za 
vstop v svet multimedijev 

Še prej je seveda treba opremiti 
Okna s posebnimi zvočnimi učinki 

to: 
naredi POING Pravzaprav je to res 
edini razlog, zaradi katerega bi člo- 
vek kupil maca Žal ustvarjalci Win- 
dowsov med sistemskimi zvoki niso 
predvideli tega prestižnega zvočne- 
ga učinka, vendar sem se nekako 
znašel Konec koncev tudi to, da se 
mi Okna ob nalaganju oglašajo ka- 
kor learjet med ogrevanjem motor- 
jev, ni kar tako 

ound Blaster, zvočni del 
SBPMUK, je sicer štrriglasni sinteti- 
zator zvoka ki hkrati omogoča vzor- 
čenje stereo zvočnega izvora pri 22 
KHz (oziroma 44 KHz mono) in pred- 
vajanje tako digitaliziranega zvoka 
Na zadnji strani kartice najdemo 

  He Edh. Bookmark  Bookshelt 
prt 

| compact disc 

ipaci disc, or CD, a 
small plastic disc used for 
sound storage The soundis 

|| digltlly encoded on the disc 
ia sales miaoscope pie 

on an olherwise polish 
ale ane covarvdvah 

(ranspareni coaling, so lhat it 
can be read by a laser beam 
Since nolhing touches lhe 
encoded porine CD has 
a longer ite span and is less 
Sub o dalo ia olher 
recorded media. CDs can 
also be usedil store computer data in a form known as CD-ROM. 

.. mea Z 
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niran priključi 
vmesnik MIDI. Klešča in kladivo al 
co kar pospravite, saj za nastavitev 
jakosti in mešanja zvočnih virov skr. 
bi ustrezen program. Poleg osnov- 
ne konfiguracije lahko po želji in za 
ustrezno doplačilo dobite MIDI, ki si 
ga sestavite sami (kit), razdelilnik 
MIDI ali dodatne zvočne genera- 
torje. 

Priloženi programi so žal že krep- 
ko v letih, večina tudi ni kaj več kot 
minimalističen prispevek k izkoriš- 
čanju sicer številnih možnosti te 
zvočne kartice Zato pa med progra- 
mi v splošnem kroženju najdemo 
kar precej takih, ki omogočajo ob- 
delavo in predvajanje najrazličnej- 
ših zvočnih in glasbenih zapisov 
'aenkrat je razmeroma malo pro- 

gramov, ki bi tekli pod Okni Napa- 
Meni se je posrečilo nekako 

spraviti skupaj naslednjo zbirko. 
ledia Player, s katerim lahko poslu- 

šamo glasbene CDje, datoteke MIDI, 
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digitaliziran zvok ali pa vrtimo MMM 
(Microsoft Multimedia Movte), SB 
Pro Mixer (petstezna mešalna na- 
Prava). dva JukeBoxa (za datoteke 

in. digitaliziran zvok), Drum 
Machine Oharlesa Potoka. Sound 
Recorder, Klaviaturo MIDI in še ne- 
kaj programov za obdelavo surove- 
ga zvoka. Za okolje DOS vam Creati- 
ve Labs ponujajo čisto tapravi sit 
z vsemi ritmi in drugo šaro, s kateri- 
mi bi lahko že za silo igrali na vaški 
veselici. O, citiram, 

vadne električne orgle so mnenja 
sicer še deljena, vendar lahko upra- 
vičeno pričakujete vsaj zmerno ob- 
čudovanje brhkih vaških deklic. Če 
pa se gibljete v bolj poslovnem sve- 
tu, lahko svoje FLlje popestrite 

  

    

(Na 
HI 

z godbo iz različnih virov 
Torej multimediji Hm Ne rečem, 

da zadeva nima lepe prihodnosti, 
em v zadnjem mesecu 

pregledal kakih 30 CDjev, med kate- 
rimi je bilo precej takih z napisom, 
da so multimedijski Načeloma gre 
za kombinacijo slike in zvoka. Neka- 
ko tako kot pri videorekorderju, le 
da je vse skupaj desetkrat dražje in 
da si boste veliko prej pokvanili oči 
Edina očitna prednost, ki jo imajo 
MM pred videokaseto, je neposre- 
den in naključen dostop do kosov 
digitalzirane informacije Tudi na 
tem področju velja, da je treba 
nati pravo mero Microsoftova knjiž- 
na polica, kjer so splošni enciklope- 
dični podatki mestoma ilustrirani 
z računalniško animacijo ali zvoč- 

Demi 

nim zapisom, je lahko odličen učni 
pripomoček za vaše mulce Medtem 
ko je Sherlock Holmes, kjer se spre- 
hajate med digitaliziranimi. vide- 
oposnetki, ki so taki, kot bi, citiram 
zmešal skupaj oglje in kredo, konec   citata (hve ) uč Ne- 
kako na mej io okusa pa so 
multimedijski vodniki po progra- 

  

mih, kakršen je denimo tisti za Mi- 
crosoft Works for Windows, saj gre 
za slab ponaredek videokasete z ne- 

n bodo multimediji dozoreli za 
splošno uporabo. Če nič drugega 
Je zaenkrat cena te zabave previso- 

ka v primerjavi z alternativnimi mož- 
nostmi, zlasti ker ima le malo bral: 
cev Mojega mikra pod palcem toliko 
kot Bili Gates, ki se šopiri s svojim 
multimedijskim muzejem in z nere- 
gistnranim porschejem 

Ko mi je Emil ob SBPMUK porinil 
CDjev firme 

s programi v javnem kro- 
ženju, sem bil seveda ves navdušen 
Če bi vedel, kakšno garanje me ča- 

a, preden se bom prebil skozi sko- 
raj 10 Tb (to je 10.000 Mb, se mi zdi) 
najrazličnejših programov, se zade 

le bi lotil Šele po nekaj 
rsspanih nočeh sem se končno 

domislil pravega merila za prelsko- 
vanje CDjev s programi v javnem 
kroženju, saj sem nazadnje iskal le 
še programe, ki niso starejši od ne- 
kaj mesecev. Kljub temu sem nabr- 
skal nekaj 10 Mb uporabnih in manj 
uporabnih programov, večinoma 
v javni lasti. Med njimi najnovejšo 
verzijo Buergovega programa List. 
verzijo 17 10 programa za Fractint 
za Windows, program za iskanje 
podvojenih datotek, ki v trenutku 
poveča zmogljivost vašega diska za 
nekaj 10 Mb, WinGif za obdelavo 
grafičnih datotek pod Okni, nekaj 
turbo in mega urejevalnikov za po- 
sebne primere in še 
pač kroničen zbiralec. Na splošno 
velja, da za vedno svežo domačo 
zalogo javno krožečih programov 
zadošča po en CD na vsake tri ali 
štiri mesece, kar je pri cenah med 
17 in 250 DEM za kos verjetno pre- 
cej manj, kot pa lal akem 
času nanese telefonski račun za vaš 
modem 

Blaster Pro Multimedia 
Upgrade Kit in zalogo CDjev firme 
tarcom so mi posodili pri firmi 

GEKKO, Stegne 25, 61000 Ljublja- 
na, tel. (061) 199-650, 191-133 (int 
60). faks 199-657   
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WORDPERFECT 8.1, HRVAŠKA VERZIJA 

Preprosto kot ČŠŽ 
  

DAVOR PETRIČ 

Vasa je danes eden iz- 

urejanje besedil in eden tistih iz te 
vrste (vendar tudi zunaj svoje kate- 
gorije), ki gredo najbolje v denar. 
Hkrati imamo opraviti s prvim pro- 
gramom za osebne računalnike, ki 
Je v celot preveden v hrvaščino Na- 
menjen je vsem, K pišejo besedila, 
in sicer od poslovnih pisem do novi- 
narskih poročil, brošur in knjig 

  

lastnosti ameriške. zagotavlja iz- 
iporo. vseh tiskalnikov, 

fonti v enem dokumentu ali na eni 
strani, izredne možnosti za določi- 

  

Testirana hrvaška različica ima 
dva datuma Prvi zakoliči t.i hrva- 
ško izvirno kopijo (18. 3. 1992), dru- 

izvirno ameriško (31. 5. 1991). 
Različica podpira hrvaške in sloven- 
ske znake po standardu Latin li (CP 

852) — Uporabniki računalnikov 
z grafiko horcul o odnesejo 
kartico v kak servis in zahtevajo, da 

jim vdelajo naše znake, medtem 
lahko oni z grafiko VGA priagosjo 
razpored znakov na kartic - 

0, MS-DOS 50 ali s kakšnim 
neodvisnim krmilnim programom. 

Škatla je drugačna od ameriške, 
precej lepša. Pazljivo si morate 

ogledati stran pokrova: 
majhna okrogla hologramska na- 
lepka z napisom WordPertect Cor- 
poration in obrisom gore je jamstvo 
izvirnosti. Program je na razpolago 
registriranim uporabnikom Word- 

  

udarjene z barvami in označeno je, 
katero kontrolno tipko moramo pri- 
tisniti hkrati s funkcijsko, da bi pri- 
klicali želeno funkcijo. Priložili so 
tudi nalepke, da se lažje znajdemo, 

ibamo, katera kontrolna tipka 
(Alt, Shift ali Ctrl) ustreza tej ali oni 
barvi, Skratka takšni opremi ni ugo: 

jema za tipkovnico je bila 
pri WP že od nekdaj najlepša in naj- 
bolj kakovostna. 

WP instaliramo z disket. V paketu 
so samo tiste formata 5,25" in zmog- 
eoeti ooo kuje Kosov: Dole 

i program dobavljali na 

    

mo naknadno instalacijo tiskalni 
kov Ves pogovor z uporabnikom je 
v hrvaščini Glede na vrsto instalaci- 
je boste zasedli na disku od 2 do 

jo, BOS. zagotavlja hrvaškim 
nak« 
Namesto angleških izrazov za 

stran, vrsto in drugo zdaj že na os- 
novnem zaslonu WP vse preberemo 
v hrvaščini. Na slikah 1 in 2 vidimo 
zaslona z navodili. V primerjavi 
z mojo izvirno različico ta nova na- 
vodila pri trajni nastavitvi, podeša- 
vanju (prej Setup), omogočajo, da 
tupki za prekinitev in navodila »pri- 

vendar mi je bilo že drugega dne 

SR pa jo zdaj [An] za avtomatsko 
novo vrsto [Bold] so zamenjali 

  

korarer£ect S 1 snema (probireni plan) 

Pritisni 1 za prikaz PE/XT shon 

    

Razkrivanje 

  

(pritiani Enter za izlaz iz Ponoči) 

Opcije (8) 

  

je loške vodilice 

      

  

ia anje izgleda menija Podesavanje guatoče žnakova 

pritisni p za nastavak Odabiri?o, 

  

di tutor za delez dz Pomoči) 

  

  

Slika 1. 

je odličen in je zato je moč s tem 
programom besedilo v celoti pripra- 
viti za tisk oziroma knjižno izdajo 
Program dela v tekstnem načinu, 
z miško ali oletnimi menij v rali 
nem načinu pa si lahko ogledamo, 
rana bo povsem urejena stran 
Paket 

Odkar je Microsoft napovedal, da 
zanj obstaja tudi vzhodnoevropski 
trg. Je to prvi prograt 
PRVA v. hrvaščino, preosta 
kom tiska, poslovnežem, partne: 

go tal novi 
izdelek. predstamli v Zagrebu. 2 

leča vholeli Palace je 
bila pop 

Prevod zajema tako rekoč ves 
program, vse zaslone z navodili 
(Help), vse izbire in vprašanja, ki ih 

WP zastavlja uporabniku Previ 
ne so tudi prikrite kode za oblikova: 
nje besedila Hrvaški različici sta 
priloženi knjiga in shema tpkovnice 

  

  

dveh debelih knj nji i ju sicer prila- 
gajo drugim neameriškim razli 
cam programa 
16 Moj mikro 

    

Perfecta kot prehod na novo verzijo 
(upgrade), in to za precej nižjo ce- 
no. Za takšne kupce stara številka 

ke 

  

la dobijo registra- 
cijsko kartico, ki jo morajo izpolniti 
in poslati na tam navedeni nasl 

    
Zajema uvod v delo, primere, 

kako oblikovati nekaj osnovnih vrst 
dokumentov, ter. razlago. glavnih 
funkcij programov za urejanje bese- 
Sil in najčešče uporabljanih funkcij 

njigi sta v angleščini 
s 47 strani popelje uporab 

a skozi ves WP, od primera do 
primera Začnemo z najpreproste 

dokument imo S prav 
vsemi možnostmi Vsi koraki so po- 
nazorjeni in podrobno razčlenjeni. 
Najvažnejša je tretja knjiga. refe- 
renčni vodnik z 886 stranmi, ki po- 
drobno pojasni vse funkcije za ure- 
janje besedila, makroukaze in ukaze 
za kombiniranje. Funkcije so razvrš- 

je po abecedi in zato se bodo 
začetniki težje znašli, a ko bodo pre- 
lali prvi knjigi, bodo že kar vedeli, 

kje kaj poiskati V referenčnem vod- 
ku so navedeni tudi parametri za 

Kontiguriranje programa iz ukazne 
režno instalacijo 

Programu Je priložena. shema 
z razporedom funkcij na funkcijskih 
tipkah obe. vrsti tpkovnice 
s funkcijskimi tipkami na levi oziro- 

wi vrsti zgoraj). Besedilo je 
hrvaško. Funkcije teh tipk so po- 

      

Slika 2.   
3 MB, zares malo v primerjavi z dan- 
današnjimi okenskimi monstrumi, 
ki zahtevajo vsaj 

Med instla zahteva, da 
ete uporabnikovo serijsko. šte- 

Vilko; da je to koristno, spoznate ob 
vem klicu službe za tehniško pod- 
)oro — ta ključni element identifika- 
Ce je dostopen. preprostim im klicem 

zaslonu s pomočjo 
ti pokaže omenjena šte- 

Vilka, Tehniška podpora v Zagrebu 
odlično in vam torej ni 
treba seči žep za čezoceanski tele 
fonski klic oziroma telefaks. Sam 
sem sporočil, da se mi je ena izmed 
disket hrvaške različice pokvarila, in 
po kratkem pogovoru sem že na- 
slednjega dne dobil po pošti novo 
disketo. 

Hrvaško različico sem instaliral 
ob stari ameriški Že čez dva dni 
sem ameriško zbrisal Vam to pove 

  

  

      

skupaj s standardno defi 
tipkovnice sam oblikovati hrvaške 
črke. Krmilni program za zaslon in 
tupkovnico zasede 10 K pomnilnika 

m. neodvisen od 
uporabiti ga je torej moč tudi za 
druge. progra uporabnike 

n DOB z vdelanim CP 852 je 
rajproprostejša rešitev podpora, ki 

  
z [Masno]. Za ponazoritev prilagam 
vsebino kod, potrebnih za oblikova- 
nje novinarske rokopisne strat 
neskončnem paprru' TV 
(LD Mar:10,10] [Rd prore 

2 X Ta Štandara] | ge. 
IR] [Num stranica: tar] 

(Tab podeš:Rel; Ras] 
Mogli bi zameriti, ker niso nikjer 

v priročniku zbrani prevodi imen 
vseh kod. Mar bodo res vsi uporab- 

1 WP že prvi hip ugani 
prva poprej navedena 
mar je Vrh/Dno rob strani. Kode so 
v glavnem samoumevne, vendar ni 
vedno tako 

Šumniki 

Ena izmed težav, ki niso zanemar- 
le, je različna razporeditev šumni- 

razširjenega nabora 
znakov IBM (v hrvaščinijih je po 
malih in velikih). Slabše ni moglo 
biti od zgrešene uporabe standarda 
nekdanje Jugoslavije, saj je bil sta: 

ASCII do pičice prilagojen ra- 
Čnalniku, ko žnakovnega. nabora 
ASCII sploh ne uporablja Računal- 
niki, združljivi z IBM PC, so namreč 
prti na IBM Extended Character 

Set, ki je dopolnilo nabora, AŠCI 
Prvih 128 znakov se v indar- 
dih ujema, neangleških črk PavlBM 

C ne dobimo po formuli ASCII, 
temveč pridemo do njih s spremem- 
bami v gornjih 128 znakih razširje- 

ga IBM-ovega nabora znakov. 

    

    
  

    

 



  

  

Za WP so že davno naredili lastne 
nabore znakov, ki vključujejo tako 
rekoč vse obstoječe matematične in 
grške simbole, tuje (tudi hrvaške) 
črke in celo japonsko abecedo Poz- 
neje je Microsoft uvedel standard 
Latn ll, ki ga je zdaj treba upošteva- 
tin s katerim so hrvaške črke napo- 
sled uradno priznane. WP dozdevno 
uporablja ta razpored, v resnici pa 
datoteko, ki je na disku napisana 
v njem, pri nalaganju interno presli- 
ka v svoj znakovni nabor Sleherni 
znak, ki v MS-DOS 5 ustreza katere- 
mu izmed omenjenih desetih hrva- 
ških posebnih znakov, spremeni 

generiral in jih izpisal, ne da bi upo- 
rabnik karkoli opazil 

Prednosti takšnega dela. ne izgu- 
bijo se vogalni elementi okvira ta- 
bel, ki so pokriti s črkami, in izpisati 
je mogoče neprimerno več znakov, 
kot jih prepoznajo tiskalniki Nala: 

sko različi- 
rimerjavi z ameriško za 

15 odstotkov počasnejše, vendar je 

Direktorij 
Prikazuje se popis dat editor za deanadabo) 

Iaviaavanje operacija nja ikursorike tipko) 

  

soje dr ekrana 

premjesta na popila komandi 
1 vestavanje. 2 brisanje 

    
Slika 3. 

to za dobro rešitev zanemarljiva ce- 
prikaže hrvaške črke tudi 

grafičnem pregledu stremi in Jih 
žna spreminjat i£ velik v male 

ežave nastanejo pri izmenjavi 
datotek med ameriško in hrvaško 
različico V ameriški različici dobi- 
mo hrvaške znake na dva načina, 
v hrvaški na samo en način Ameri- 
ška različica namreč ne prepozni 
GP ase (izjema so morda najnovejše 
verzije) Toda te težave zlahka 
ravimo z makroukezom za pretvor- 

bo iz enega razporedi 
gega. Sortiranje po hrvaških črkah 
so uredili le delno, kajti WP pri tem 
ne razlikuje črke c od č Druge črke 
sortira pravilno, sicer pa' bodo to 
pomanjkljivost najbrž kmalu popra- 
vili 

  

azdaj še ni ne hrvaškega 
ne slovenskega slovarja za preverja- 
nje pravopisa Uporabnik pe 
lahko ustvari iz lastnih besedil Moj 
obsega besed in z njim pre- 

bodo kmalu poskrbeli za slovar Ne- 
rodno je samo tole: jezikovni slovar, 
ki bi ustrezal angleškemu fundusu 
115.000 besed, bi moral imeti v hr- 
vaški ali slovenski različici vsaj pet- 
krat toliko 
V tiskalniku lahko dobijo hrvaške 

črke vsi uporabniki: tisti, ki so jih 
vstavili v švedski nabor. 1 ima- 

  

za gatotekom može uslijediti makom 
   

V Badtoru za. jedi   
  

jo nove tiskalnike s podporo za La- 
tin li, in celo oni, ki imajo črke raz- 
porejene po ASČII Gonilniki za ti- 
skalnik, ki jih dobite z WP, žal niso 
dobro usklajeni z razporedom AS- 
CIl Če uporabljate Latin ll (CP 852), 
ne morete izpisati oklepajev in obr- 
njene poševne črte, ker je YUASCII 
te znake uničil S posegom v gonil- 
nik za tiskalnik (s programom, ki ga 

je WP) tudi to težavo zlahka 
odpravimo 
Osnovne možnosti 

Čeprav je WP 5 1 že dolgo na tr- 
gu, naj na kratko omenim osnovne 
Možnosti za urejanje besedil, da bi 
si novi uporabniki lažje predstavljali 
ket. 
WP. zagotavlja odlično sprotno 

pomoč Edina sprememba je ta, da 
se morate zdaj navaditi na hrvaške 
ukaze. 

Videz strani se da določiti do zad- 
nje podrobnosti Število fontov no 
omejeno glede na vaš tiskalnik, t 
Ga V vsaki vrst brez težav kombin 

  

  

  J 

  

   zviže datotska "Prije tova aaloteke"i pritlekonje      
    
    

    

PoJi tako 

  

rate različne fonte ali velikosti Pro- 
gram sam poskrbi za takšno porav- 
navo vrst, kakršno ste določili (npr 

d roba do roba) 
Večina uporabnikov bo zadovolj- 

na s tem, kako je urejeno spreminja- 
nje atributov v fontu Ni treba klicati 
npr. večjega fonta, temveč izberete 
samo opcijo za velike ali zelo majh- 
ne črke oziroma za indeksiranje 
Potem bo WP v skladu z vrednost- 
mi, ki jih lahko določite tudi sami, 
poskrbel za tiskalnik To velja tudi 
za polkrepke oziroma kurzivne zna- 
ke Kjerkoli v besedilu lahko font 
spremenite v kateregakoli drugega 
Samoumevno Je, 

poravnavanje besedila na vse mož- 
načine, vse vrste tabulatorjev (le- 

vi, desni, centrirani na decimalni pr 
ki, pred vsakim so lahko nanizane 
pičice) in določanje robov 

in še podrobnost, ki me pri WP 
navdušuje, medtem ko mi gre pri 
okenskih programih na živce — Moj 
matrični tiskalnik je nastavljen tako, 
da je gornji rob papirja približno za 
palec odmaknjen od pisalne glave. 
Tiskalnik mora torej začeti pisati ta: 

at 
odmik 0,83" (ali 4,98 vrste) — 
nji rob je nastavljen 

odličen tudi za pisanje cir- 
kularnih pisem. Resda sta lahko od- 
prta samo dva dokumenta hkrati, 
vendar oba vidite na zaslonu Omi- 
slite si lahko glave in noge strani ter 

in gor- 

pripombe na koncu strani oziroma 
dokumenta. 
Stolpci 

Stolpci so, dveh vrst, časopisni in 
vzporedni. Časopisni segajo od vr- 
ha do dna strani, medtem ko se lah- 
ko vzporedni kadarkoli prelivajo 
drug v drugega Vzporedni stolpci 
so imenitni za pisanje cenikov in 
podobnih specifikacij, ki obsegajo 
več skupkov informacij o izdelku 
(cena, opis, številka), vendar se ra- 
zlikujejo po dolžin 

Stolpcev sploh ni težavno določa; 
trn uporabljati Po vaši želji so med 
delom prikazani drug ob drugem ali 
pa ne. Število stolpcev je moč po- 
ljubno spreminjati Nobenih težav ni 
z nikakršnimi elementi oblike, od 
fontov do grafičnih okvirov Besedi- 
lo bo poravnano ne glede na število 
fontov, in to v vseh stolpe 

Največja prednost hrvaške različi- 
e je ta, da je to edini program, 

kolikor vem, ki mu deljenje besed 
ne povzroča težav. Stolpci so sicer 
prav grdi, kadar ne uporabimo opci- 
Je za deljenje, saj utegnejo biti vrste 
»plešaste«, še zlasti tedaj, kadar so 
Gžke (trije in več stolpcev na stran) 
Ta različica WP to ureja pravilno. in 
ker je podpora tiskalnikov odlična, 
pridemo po kratki poti do lepše izpi- 
sanih stolpcev kot v kateremkoli 
grafičnem programu, kjer je treba 
za deljenje po navadi poskrbeti po- 

Tabele 

Oblikovanje tabel je preprosto 
Formatirati je moč vsako polje (font, 
senčenje, poravnava besedila in šte- 
vilk). Ker kodna stran Latin ll uniči 
nekatere elemente okvirov (kombi- 
nacije dvojnih in enojnih stičišč), je 
v drugih programih s tem težava, 
kajti v nekaterih vogalih so namesto 

smo že omenili, WP 
uporablja svoj nabor znakov tudi za 
hrvaške črke in vse elemente ok- 

  

    

virov. 
Poleg oblikovanja in dopolnjeva- 

nja tabele v samem WP je moč nalo- 
žiti tabelo, narejeno s kakim izmed 
tabelarični 
posredno z diska v dokume 

jo tudi osnovne 
matematične operacije, tako 
moč opraviti manj zapletene zraču- 

te da bi se zatekli k programu za 
tebelarična izračunavanja, Karkoli 
po tej poti zračunamo, lahko izpiše- 

z vso kakovostjo, ki jo WP zago- 
tavlja tiskalnikom 
Veliki dokumenti 

WP dela v tekstnem načinu in be- 
sedilo na zaslonu ves 
v grobem takšno, kakor bo Ha 
ljeno. Besedilo na eni strani ali v eni 
vrsti se vidi natančno Če pa bi radi 
videli prave fonte, njihove atribute 
in grafične elemente, moramo iz- 
brati opcijo Izgled dokumenta Po- 
gled je moč zumirati (ti, povečatiin 
Zmanjšati) o 
po dve sosednji strani V tem ba 
si lahko dokument zgolj ogleduje- 
mo, spremeniti pa ne moremo prav 
ničesar. 

vsebuje vse, kar potrebujemo 
za delo z velikimi dokumenti Samo- 
dejno označuje naslove v enem iz- 

    

med želenih slogov in v nekaj globi- 
nah Besedilo zelo preprosto ozna- 
čimo za vse vrste tabel, vsebino, re- 
ference in indeka 

a besedila je vselej riporoč- 

de na zmogljivost računalnika, s ka- 
terim delamo — samo tedaj bo tekst 
pregleden. Poglavja knjig naj bi bila 
vsako zase v posebni datoteki, saj 
jih zna WP pozneje brez težav strniti 
ven sam glavni dokument in generi- 
rati vse potrebne reference. 
Grafika 

Grafični okvir lahko obsega sliko, 
uvoženo iz kakega izmed mnogih 
grafičnih formatov, ki jih WP podpr- 
1 jen pa 

  

saj lahko v katerikoli okvir postavi- 
mo kateregakoli izmed omenjenih 
elementov 

Prave razlike med okviri zadevajo 
privzeto vrsto — velikost, položaj, 
videz okvira in podpis pod njim. 
Vsakega izmed teh elementov lahko 
spremenimo, ne da bi to vplivalo na 
druge Okvir lahko zasede katerikoli 
prostor na strani, postavimo ga v en 
stolpec ali znotraj več stolpcev, ga 

imo z besedilom itd Okvir je 
moč povezati z odlomkom, znakom 
ali stranjo, na kateri bi moral biti 

Urejanje enačb je izvrstno Izpisa- 
ti je moč vsakršni načina 
dela navadimo, nam bo : giseko 
od rok pišet 
načinu in s fontom, ki je podoben 
sobesedilu. 
Usklajenost 

o treh mesecih dela z WP sem 
naletel samo na tri težave Za prvo 
sta kriva različna jezika v zvezi z ma- 

  

    

  

pokličemo kako opcijo menija, in to 
s poudarjeno črko, je zelo malo ver- 
jetnosti, da se bosta ameriška in hr- 
vaška različica ujemali Primer: 
Odabir štampača kličemo s črko O, 
Select Printer pa s črko S Toda to 
težavo — če nanjo sploh naletimo 
- odpravimo v nekaj minutah 

Drugi zaplet je nastal zaradi 
hroščka v moji različici Kadar zah- 
tevam premestitev (Ctrl--F4) in do- 
ločim, naj se kak stavek prenese 
drugam, WP nikoli ne zajame v blok 
vsega stavka (od velike začetnice do 
pike), temveč napačen del besedila. 

In še zadnja težava. na začetku ni 
joče. izpisati znakov 

aža ič, kajti zaradi neusklajenosti 
s starim, zgrešenim standardom so 
preusmerjeni k izpisu hrvaških 

    

g 

Bilo bi lepo, če bi bila prevedena 
vsa literatura, vendar 
udariti, da je hrvaški priročnik zelo 

bro zasnovan in bo zadovoljil ve- 
čino uporabnikov WordPerfect S 1 

irvaščini je nedvomno najboljše, 
kar smo doslej dobili za svoje raču- 
nalnike 
NASLOV 
Perpetuum d.o.o. 
Kučerina 
41000 Zagreb 

Faks: (041) 328 999 
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SIGNATURE 1.0   

XyWrite je spremenil podpis 
  

DUŠKO SAVIČ 

rogram Signature zahteva za de- 
lo računalnik, ki je združljiv s PC ah 
PSI2 in imi jg4 K osnovnega 
pomnilnika, trdi disk in DOS 3.0 ali 
novejši Na trdem disku zasede pro- 
ram od 3 do 11 MB, odvisno od 

instalacije Dobite ga na osmih 3,5- 
palčnih disketah z zmogljivostjo 
1,44 MB. Datoteke so komprimirane 
s programom PKZIP. Zato se na za- 
četku instalacije odpre »prehodni« 
vmenik za odpakanje gatotek, po- 

m pa se naloži imenik SIGID, 
katerega se bo gnete izvajal Za 
delo v grafičnem načinu priporoča- 

Jo katero ed obilnih kari EGA, 
/GA, CGA ali hercules, zaradi hitro- 

Hewlett-Packard, standard posts- 
cript, fonte SFP in kasete (cartridge) 
s font Pripravljen je tudi za mreže 

ja 
DisplayWrite in RFT, izvaža in uvaža 
pa v formatih urejevalnikov besedil 
WordPerfect, MS Word, Multimate 

iz 
glednic in baz podatkov tipa Lotus 
1-2-3 in dBASE. Zaradi zgodovine 

gram Display Write (več o tem poz- 
je) Založnik je XYOUEST inc, 44 

Manning Road, Billerica, MA 01821, 
USA, tel 508-671-088 Pri njem sta- 

gram 495, v maloprodaji pa 
nekaj več kot 200 dolar 

)okumentacijo sestavljajo velika 

v formatu, podobnem AS) in precej 
tanjše knjižice Messages (sporočila, 
ki jih Signature pošilja uporabniku, 
68 strani), installation and Learning 
Guide (instalacija in učbenik), LAN 
Administrator's Guide (priročnik za 
upravnika mreže) in Ouick Referen- 
ce (priročnik za hitro iskanje po ge- 
slih) 

Ob vsem tem dobimo prospekte 
drugih založnikov, ki ponujajo fonte 
in knjižnice slik Kakor se za vsal 
dražji program spodobi, je prilože- 

ra tudi platna letvica na kate je 
napisano, menijo številne 
kombinacije ib Skratka, po opre- 
mi in kvaliteti dokumentacije se Sig- 
niture, kosa. z vrhunskimi. konku 
renčnimi programi 

Instalacija sicer traja nekaj deset 
minut. Določanje parametrov za za- 
slon, tupkovnico, tiskalnik itd je do- 
kaj običajno, razen da nekje ome- 
njajo tipkovnici za jugoslovansko 
abecedo in cinilico To pa še ne po- 
meni, da je program pripravljen za 
delo z njima 

  

  

IBM-ova strategija 

DOS je najbolj priljubljen pro- 
gram v zgodovini, ven 
je prišel pred dvema ali tremi leti pri 
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izdelovalcih softvera v nemilost 
programov, ki so namenjeni pose: 
bej zanj, pišejo čedalje manj V glav- 

jo to nove verzije programov, 
ki imajo po nekaj milijonov uporab: 
nikov, medtem ko založniki, ki se ne 
morejo opirati na takšno bazo, zdaj 
iščejo priložnost v drugih operacij- 
skih sistemih in na področjih aplika- 
cij. Zato je novica, da so izdali nov 
urejevalnik besedil posebej za DOS, 
zbudila veliko pozornost To je Sig: 
nature, ki je po programerski plati 
nov, vendar po zasnovi dopolnjuje 
enega zelo znanih programov, XyW- 
nite Ta je pri nas dokaj neznan, toda 
nekatere kategorije uporabnikov na 

du, npr novinarji in uredniki 
fačunalnških in drugih revij, so ga 
sprejele za standard Dodatno me- 
dijsko pozornost si je Signature pri- 
dobil zara ka, ki ga je nekaj 
časa nameraval posvojiti 
S strateškega stališča so urejeval- 

niki besedil še vedno najbolj priljub- 
ljena vrsta softvera, IBM pa je ponu- 
jal samo program Display Write 
Mirno lahko rečemo, da ni tega pro- 
grama uporabljal nihče, ki ni bil 
k temu prisiljen, vendar je bilo takih 
za celo vojsko Display Write je bil 
uradni IBM-ov urejevalnik besedil 
za vse hardverske konfiguracije, ta- 
ko da ste lahko prenašali podatke iz 
velikih računalnikov za nekaj milijo- 

lolarjev v »majhne« osebne ra- 
čunalnike in nasprotno. IBM že dol- 
Go nima odločilnega vpliva na bije 
(žilje uporabnikov 

je velikansko, jo jske se jo 
Odločil za tržno tekmovanje Ker se 
zdi da ni nadarjen za samostojno 
razvijanje sotvera, je še z 
)eščico programov, ki jih je pona 

v prednji letih, kupi isce od 
drugih Tako naj bi tudi Signature 
postal pravi IBM-ov softver in stood- 
stotno zamenjal Display Write Po- 

promocijo in uporabo svojega nove- 
ga, grafično usmerjenega urejeval- 
nika besedil Signature s 
dovali in odlagali skoraj dve leti, pri- 
bližno tisti mesec, moral 
iziti (oktobra 1991), pa je IBM izve- 
del temeljito notranjo reorganizaci- 

jo in z eno samo potezo s peresom 
ukinil oddelek, ki naj bi se ukvarjal 

imo s softverom ftverske 
projekte so na hitrico vrnili original- 
nim »dobaviteljem« Tako je tudi Xy- 
Ovest vidno vzradoščen dobil svoje- 
ga otročička nazaj, s tem da IBM še 
naprej dejavno propagira im prodaja 

ignat 

    

XyWrite III Plus 

Glavna prednost XyWritea je bila 
hitrost To je edini urejevalnik bese- 

ii za PC, ki so ga napisali nepo- 
sredno v zbirniku in ne v C-ju Svoj- 
čas so ga celo propagirali kot pro- 
gram, ki bo uporabniku prihranil 45 
minut na dan To ni bila prazna hva- 
la XyWrite sem uporabljal skoraj 
leto dni in z njim sem res pisal za 

deset odstotkov hitreje, kot bi z MS 
Wordom 

Druga izredna lastnost XyWritea 
je popolna programabilnost Spre- 
meniti je mogoče dobesedno vsak 
del programa: tipkovnico, zaslon, ti- 
skalnik, zaslone s pomočjo | Pro- 
gamskr jezik je nestandarden, a zelo 
zmogljiv Seznanjanje z XyWriteom 
ni lahko, saj se instalacija razvleče 
na nekaj dni, hitreje uporabnik pač 
ne more preprogramirati vsega, kar 
bo potreboval. Toda kdor to preživi, 
bo dobil verjetno najboljši urejeval: 
nik besedil pod DOS-om 

Tretja izredna lastnost XyWritea 
je popolna združljivost z naborom 
ASCII Besedilo, posneto iz XyWri- 
tea, si lahko ogledamo v kateremko- 
1 urejevalniku, ker se uporabnikovi 
ukazi (poravnavanje, fonti in vse 
drugo) vstavljajo v besedilo ko! zna. 

ASČII, ločeni z dvojnim oklepa- 
jem Takih ukazov je na stotine, vna- 
šamo pa jih v posebnem delu zaslo- 
na V XyWniteu je namreč zaslon 
razdeljen na dva spodnji in 
večji je namenjen za besedilo, zgor- 
nji (samo tri vrstice) pa za vnos uka- 

hajamo s tipko F5, ukazi, ki jih vna- 
šamo, pa postanejo del besedila 
Ker je lahko takih ukazov veliko, po 
navadi pa jih tudi vpisujemo zapo- 
red, se v besedilu prikažejo. kot 
majhni beli trikotniki Besedilo si 
lahko ogledamo na tri načine stan- 
Gardnu, v katerem se vidjo trikotniki 
in besedilo. v kateri 
vidijo besedilo n Vouk, prei 
v katerem se vidi natančen razpored 
elementov na strani V XyWriteu je 
slednji način popolnoma neustre- 

fonti so prikazani samo kot 
hardversko generirani znaki na za- 
slonu, tako da lahko uporabnik sa- 

ugiba, kako bo vse to videti nati- 
skano. 

Velika pomanjkljivost XyWitea je, 
da ni grafike. slike ne moremo nalo- 
žiti inje videti na zaslonu. Toda tega 

vih sedmih ali osmih letih od 
urejevalnikov besedil za osebne ra- 
čunalnike sploh niso zahtevali Če 
to upoštevamo, je že omenjena trdi- 
tev, »da je XyWrite najboljši pro- 
gram na svojem področju«, resnič- 
na. Vendar gre življenje naprej in 
hitrost kodiranja, ki je bila v strojih 
XT življenjsko pomembna, so v AT- 
jih in močnejših računalnikih samo- 
Imevno nadomestili s hardverom 

Zato so tudi drugi programi za ure- 
Janje besedi posli učinkovi sča- 
oma pa so začeli ponujati še veliko 

Več. nalaganje. različnih formatov 
podatkov, pri slikah pa ne samo na- 
laganje, ampak tudi delno obdela- 
vo, realističen prikaz končnega vi- 
deza dokumenta itd Pri vseh teh 
elementih je XyWrite zaostal in 
spremembe so bile nujne Kot drugi 
založniki softvera je XyOuest odkril, 
da je programiranje grafike za oseb- 
ne računalnike velik problem, in ta- 
ko si je Signature nakopal za več 
kot leto zam 

Signature bi lahko na kratko opi- 

  

sali kot XyWrite z grafiko Temeljna 
zasnova se ni spremenila elementi 

dokumentacije. k jo prilago k pro. 
gramu, ni jasno, kako naj bi nove 
Gkaze privezali ha kombinacije na 

lal s tupkovnico tako, kot so si zami- 
slii avtorji Signatura. S tem se je 

raje tisti program, ki ga lahko prila- 
godi svojim pot 

sedijo se še vedno pomni kot 
čisti ASCII, na zaslonu pa ga lahko 
prikažemo na tri načine. Prva sta 
s hardversko generiranimi črkami, 
medtem ko je tretji zares grafičen. 
vidijo se vse slike in vsi fonti, najlep- 
še pa je, da lal ilo normal- 
no pišemo in spreminjamo tudi 

  

na sedanjih urejevalnikov besedil za 
DOS lahko prikaže strani grafično, 
sprememb v tem načinu pa ne do- 
pušča Možnosti za zumiranje so ve- 
like (do 400 odstotkov), vendar je 
treba zato uporabljati obrisne fonte 

Uporabniški vmesnik: 
tipkovnica, zaslon, miška, 

meniji 

  

Pohvalno je, da Signature čisto 
normalno dela z miško ustrezna 
podpora je že vdelana vanj Pa kaj, 
bodo rekli mnogi, danes vsi progra- 
mi delajo z miško Že res, toda XyW- 
rite je izjema Ta program cela leta 
ni delal z miško, ko pa je končno 
dobil nekakšno podporo zanjo, je 

  

ke besedila, prestavljati l tekstni kur- 
zor itd. (Kurzorja sta dva. tekstni in 
zmiši« v obliki puščice) V glavnem 
je aktivna leva tipka na miški, včasih 
pa uporabljamo tudi desno. 

Na zaslonu se da prikazati do de- 
vet oken hkrati Možne so vse ol 
čajne operacije z bloki besedila 
prenašanje iz enega okna v drugo, 
prestavljanje, kopiranje itd Ni 
splošnega ukaza UNDO, tj. popolne- 
ga preklica prejšnje akcije. Obstaja- 
ta samo Delete (brisanje) in Undele- 
te (vrnitev zbrisanega v besedilo) 
Toda ker Undelete ne velja za uka- 
ze, vstavljene v besedilo, ni kdove 
kako uporaben 

Lastniki tipkovnic s 101 typko (AT) 
lahko določijo cirilično in latimično 
jugoslovansko tipkovnico To je pe- 
sek v oči gre samo za razpored 
znakov po tipkah, toda ker ne do- 
bavljajo ustreznih fontov, jugoslo- 
vanski znaki dejansko niso podprti. 
Natančneje, brez dodatnega priza- 
devanja uporabnik ne more instali- 
rati programa ter pisati in tiskati 
npr v cirilici 

AVrite je bil zasnovan tako, da je 
podpiral delo z vpisovanjem ukazov 

z izbiro iz menijev. Šele pred 
dvema letoma so dodali sistem me- 
nijev, imenovan A la Carte. Ta je 
delal dokaj okorno, ker ste iz meni- 
jev izbirali tako, da ste vnašali 
ustrezne ukaze v ukazno vrstico na 

 



  

vrhu zaslona Zdaj je glavni meni 
stalno na vrhu zaslona, vanj pa pri- 
demo s pritiskom na F10 ali s klikom 
na miško Meniji so roletni (puli- 

dimo iz menijev, je dosegljivo tudi 
neposredno, z ukazi Vendar je veli- 
ko operacij, ki jih iz menijev ne mo- 
remo izvesti, im tako se morajo upo- 
rabniki Signatura zamujati z dodat- 
nim preučevanjem dokumentacije, 
če hočejo program izkoristiti do 
konca 

Ukazi so pogosto zelo čudne 
okrajšave, je pa zanimivo, da 
ba pri delu z njimi pogosto pritist 
manj tipk, kot če izbiramo iz meni- 
jev. Izkušeni uporabniki bodo torej 
delali z ukazi, negotovi pa z meniji 

Številne opcije iz glavnega menija 
peljejo v podmenije, ti pa v druge 
podmenije ali pogovore za vnos pa- 
rametrov. Tudi pogovori lahko pe- 
ljejo v kakšne druge pogovore, tako 

nekoliko utruja Sicer so 
uporabili moderne tehnike po vzor- 
cu Windows. em pogovoru 
sta osnovni hišici Cancel in OK Po- 
gosto uporabljamo sezname z vo- 
doravnimi in navpičnimi skalami 
(bars), in vse to je mogoče obdelo- 
vati z miško Tudi kombinacije tipk 
se zgledujejo pri Windows s Ctri-F4 
zbrišemo okno, z Al-F4 zapustimo 
program ipi 

V okrajšavah običajno uporablja- 
mo tipke Alt, Ctrl in Shift, bodisi 
vsako zase ali v kombinacijah Kot 

    

mih da CtriH osvetljenemu besedilu 
kurzivno obliko (| pomeni italic), 
CirkB pa polkrepko (8 pomeni 
bold) ipd. Skratka, uporabi 
čelo mnemonike, to pa je k sreči 
lahko preprogramrrati 

  

na- 

Glavni meni 

Meni sestavljajo naslednje opcije 
File, Edit, View, Format, Proof, Opti- 
ons, Advanced, Window in Help Fi 
le vsebuje operacije za delo z dato- 
tekam in tiskanje Edit se nanaša na 

treh oblik prikaza se bo videla na 
zaslonu Z opcijo Format prilagaja- 
mo oblike črk, odstavkov, strani in 
drugih »mmehanskih« elementov be- 
sedila. Opcija Proof vsebuje prever- 
janje pu 'epellng), slovar si- 

us), primerjavo 
dveh besedil štetje besed v doku- 
mentu ipd Opcija Advanced vsebu- 
je podopcije za sestavljanje večjega 
besedila iz vrste manjših, aritmetič- 
ne operacije, oblikovanje in izpol- 

ie    

  

njevanje obrazcev, sortiranje, ko- 
mentarje besedila, risanje pravokot- 
nikov, pomnjenje makroukazov in 
določanje parametrov programa 
Opcija Window je popolnoma stan- 
dardna. sprememba velikosti in po- 
ložaja okna, izbira iz vrste oken itd 

Tisto, česar vam golo naštevanje 
opcij ne bo dalo, je občutek, da so 
meniji nekam pregloboki Do pogo- 

ra, v katerem bomo končno dolo- 
čili kakšno vrednost, pogosto pride- 
mo iz tretjega ali četrtega podmeni- 
Ja; ko se pogovor prikaže, ne more- 
mo več razbrati, v katerem meniju 
smo pravzaprav začeli to dolgo pot. 
Vmesnik je nekoliko nedosleden; 
sporočila so v glavnem prikaz: 
kot okna, pa tudi kot obskurne vrstr- 
ce na vrhu zaslona (verjetno je to 
zablodel ostanek iz izvirnega XyWri- 
tea) Zato se vsa sporočila pogosto 
sploh ne vidijo tako, kot bi se mo- 
rala 
Fonti 

Signature po licenci uporablja 
Bitstreamove fonte dutch, swiss in 
courier, in sicer obrisne, v tehnolo- 
giji Speedo To pomeni, da niso 
shranjeni kot rastrske slike črk (bit- 
image), temveč se izračunavajo vsa- 
kič znova. Obrisne fonte lahko zu- 
miramo, tj »neomejeno« zmanjšu- 
jemo in povečujemo (največja velr- 
kost je 144 pi), vendar se ne dajo 
vstavljati naši šumniki. Natančneje, 
morda se dajo, vendar niti v priroč- 
niku niti v programu samem ne zve- 

bi to dosegi 
vsi, ki imajo laserski 

tiskalnik, dobro seznanjeni z se 
skimi fonti Signature zlahka 
rablja tudi te - v teoriji V praksi ni 
s tem nič: program sprejema take 
fonte, vendar jih na zaslonu ne pri- 
kazuje prav. še hujše je to, da je 
delo s takimi fonti dejansko nemo- 
goče. Na zaslonu je nenehno izpisa- 
no sporočilo, da se prikaz ne ujema, 
in po vsakem pritisku na tipkovnico 
se zasliši pisk. Tudi to bi prenesli, če 
bi bilo tiskanje urejeno, vendar ni 

natisne tisti rastrski 
font, ki je zapisan v programu Zato 
tudi po takem ovinku ni bilo mogo- 
če natiskati tega članka kar iz Sig- 
natura 

Grafični urejevalnik besedil pod 
DOS-om je odlična zamisel, toda 
v primerjavi s programi za Windows 
je vtis bled. Ob npr. Wordu for Win- 
dows 2.0 se zdi Signature nedozorel 
in se mu močno pozna, da gre za 
verzijo 1 00 Resnici na ljubo, Šigna- 
ture ni sleb, ima vse usle možnost 
kot konkurenca in še več. Za manjše 
PC-je (bodisi po dimenzijah, bodisi 
po zmogljivostih) se splača, vendar 
ne toliko, da bi se zaradi njega od- 
povedali svojemu sedanjemu Ureje- 
valniku besedil 

  

  

  
  

ZANIMIVOSTI   

ohn McAf£ee in 

računalniški virusi 
  
DALIBOR CERAR 

Sora statik osenoga au: 
nalnika ima v svoji zbirki 
program za zaščito pred uni 
škimi virusi Seveda tudi na tem po- 
dročju proizvajalci programov tek. 
mujejo, kateremu bo uspelo narediti 
večjo reklamo in zato tudi več pro- 
dati Uporabnik se običajno odloči 
za tisti program, ki najde največ vi- 
rusov. Kako proizvajalci štejejo viru- 
se, je pa že druga zgodb: 

ker se v svetu vsak dan pojavi vsaj 
en NOV Virus, SO pravzaprav VsI pro- 
gramu, ki iščejo znane viruse glede 
na značilne vzorce, zastareli že ob 
izidu Med orodji za zaščito pred 
računalniškimi virusi je najbolj zna- 
na zbirka McAfeejevih programov. 

Kdo je John McAfee? 

Večina ga pozna šele, odkar se 
ukvarja z računalniškimi. virusi 
John McAfee, 47-letni diplomirani 
matematik, je počel že marsikaj dru- 
gega Tako je na primer načrtoval 
kartice za prepoznavanje govora, 
nekaj časa pa je bil tudi svetovalec 
brazilske državne telefonske družbe 
v Rio de Janeiru 

V tisku se je prvič pojavil leta 1987 
kot eden izmed soustanoviteljev 
društva, katerega član je lahko po- 
Stal vsakdo, k je prinesel potrdilo, 

da ni S plačilom 22 
dolarjev Glananne so člani dobil iz- 
kaznico, na kateri je bilo črno na 
belem zapisano, da nimajo virusa 
AIDS, in priponko z napisom »Play it 
Safe«. Bili so tudi vpisani v elektron- 
sko bazo članov Za polletno podalj- 
šanje članarine so člani plačali 7 do- 
larjev Po nekaj uspešnih mesecih je 
društvo nehalo 

računalniškimi virusi se je začel 
ICAfee ukvarjati, ko je na bližnji 

fakulteti dobil disketo, okuženo z vi- 
rusom Brain Leta 1989 je bil že 
strokovnjak za zaščito pred računal- 
niškimi. virusi Ustanovil je tudi 
Združenje za obrambo pred virusi 
(Computer Virus Industry Associati- 
on — CVIA) in postal njegov pred- 
sednik Konkurenca trdi, da je to 
združenje predvsem podpora MCA- 
feeju in njegovim zasebnim kupči- 
jam. McAfee to zanika, ne spodbija 
pa dejstva, da je večina podatkov, ki 
jih to združenje ponuja, iz njegovih 
zasebnih virov 

Prav tako ga obtožujejo, da odlo- 
čilno vpliva na rezultate v primerjal- 

NOSA (National Computer 
Security Association, državno zdru- 

varnost). Če 
je kdo hole s svojim programom 
sodelovati pri testiranju, je moral 
plačati 500 dolarjev Večina konku- 
rentov tega ni hotela narediti Zato 

    

je McAfee februarja letos sam plačal 
primerjalno testiranje svojega in ne- 

terih konkurenčnih programov 
(izbral jih je med 75. kolikor jih ob- 
staja) Njegov program je bil stoo 
stotno zanesljiv v odkrivanju viru- 
sov, medtem ko se je morala konku- 
renca zadovoljiti s slabšimi ocena- 

  

ka testnih virusov nepopolna, je 
Mcafee za testiranje odstopil kar 
lastno zbirko 

V tednih pred šestim marcem le- 
tos (datum, ko se je aktiviral uniču- 
joči del virusa Michelangelo), je bil 
McAfee prava medijska zvezda So- 
deloval je v informativnih oddajah 
skoraj vseh večjih televizijskih po- 
staj, pa tudi svetovne tiskovne agen- 
cije so povzemale njegove izjave 
Delno je bilo opozarjanje upraviče- 

dneh sploh ni znalo iskati Posledi- 
ca tega je bila, da so nekatera znana 
podjetja (med njimi celo Novell in 
Intel) na disketah skupaj s programi 
razširjala Michelangela. 

McAfee ne izda, koliko je zaslužil 
s prodajo svojih protivirusnih pro- 
gramov takrat, se vsi bali viru- 
sa Michelangelo Znano pa je, da je 
v tem času število ljudi, ki so si 
priskrbeli najnovejše verzije proti 
rusnih programov, preseglo vse me- 
je. Po podatkih Davea Kishlerja, ki 
v medijih zastopa Compuserve, je 
v tednu dni samo iz te mreže več kot 
49 000 ljudi snelo najnovejše verzije 
antivirusnih programov. Z zaraču: 
navanjem porabljenega časa za te- 
lefonske zveze je Compuserve za- 
služil več kot 100.000 dolarjev 

SCAN (iskanje virusov) 

Prvi in najbolj znan program iz 
zbirke McAfeejevih protivirusnih 
programov je ViruSCAN Nastal je 
leta 1989, jseh znani 
virusov manj kot deset Od takrat 
običajno vsaka dva meseca izdajo 
novo verzijo. V tem času se namreč 
pojavi precej novih virusov. ki jih 
mora dober protivirusni program 
seveda naj 

Najnovejša verzija ima oznako 
87895 To pomeni da je osnovni 
verzija programa 8 7 da gre za dru- 
go podverzijo te verzije Občasno 
kakšna verzija povzroča lažne alar- 

je in takrat se hitro pojavi poprav- 
ljena verzija, ki ima v imenu dodano 
črko Število 95 pomeni zaporedno 
številko in s tem tudi ime arhivirane 
datoteke Značilno za program je, 
da ga upravljamo samo s parametri 
V. ukazni vrstici (gl besedilo v ok- 
viri 

Po McAteejevih podatkih ta verzi- 
Ja najde 685 virusov, če štejemo tudi 
podverzije, pa 1401 virus Podver: 
ja je manjša modifikacija osnovne- ih 
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ga virusa. Običajno gre za spre- 
membo sprožilnih pogojev, tekstov, 
ki jih virus vsebuje, in podobno Od 
zaporedne številke 90 naprej je za- 
čel McAfee izpopolnjevati iskalne 
vzorce. S tem se je iskanje pospeši- 
lo, zanesljivost prepoznavanja viru- 
sov je pa drastično padla Okužbe 
sicer še vedno najde, vendar je izpi- 
sano ime občasno napačno Neka- 
tera imena virusov so v najnovejših 
verzijah krajšana, kar pri uporabni- 
kih povzroča nepotrebno zmedo 
Program najde tudi vseh trideset vi- 
rusov, ki so se do septembra 1992 
pojavili v Sloveniji 

Nekateri napovedujejo, da bodo 
zaradi vse številnejših virusov tisti 
programi, ki iščejo značilne vzorce, 
Kmalu postali neuporabni. 
nost je v programih, ki bodo znali 
poleg iskanja virusov preverjati inte- 
griteto programov in sistema Če- 
prav SCAN do neke mere omogoča 
tudi to, je bolj priporočljivo uporab- 
ljati programe, ki so napisani pred- 
vsem za tovrstno uporabo, na pri- 
mer Integrity Mas 

EJ ai verja SCAN za 
uporabnike Windows, ki pa ni prava 
okenska aplikacija, temveč poskrbi 
za to, da se izvede verzija za DO! 

CLEAN (odstranjevanje 

virusov) 

Programe, za katere SCAN sporo- 
či, da so okuženi, lahko poizkusite 
ozdraviti s programom Naj- 
novejša verzija je 8.6C95. Ko SCAN 
najde. virus, imena. izpiše 
v oklepajih 1.D., s katerim lahko upo- 
rabnik sporoči programu CLEAN, 
kateri virus naj odstranjuje Zato je 
uporaba nerodna, poleg lega pa je 

LEAN znano, da je precej neza- 
nesijv, kar programi po »zdravlje- 
"yu prepogosto niso več uporabni 

je je, da poiščete originalno 
(sok aro reip programa in jo 
prekopirate čez okuženo Druga re- 
šitev pa je uporaba konkurenčnih 
programov, ki večinoma odstranijo 
viruse hitro in zanesljivo 

VSHIELD (pritajeni 
nadzor) 

Program VSHIELD je namenjen 
pritajeni zaščiti pred računalniškimi 
virusi Potem ko ga instaliramo, pre- 
veri vsak program, ki ga poženemo, 
in onemogoči izvajanj, če je pro- 
gram oku: 
VSHIELO ponuja šti nivoje zaš- 

čite 
Prvi nivo je zaščita s programom 

VSHIELDI, pri kateri pritajeni pro- 
gram preverja, ali vsebina progra- 
mov ustreza podatkom, shranjenim 
s parametroma /AV oziroma /A 
program: 

Drugi nivo je zaščita s progra- 
mom VSHIELD, ki preveri vsak pro- 
gram in v njem pred izvajanjem išče 
vse viruse, ki jih ima v bazi Prav 
tako pred ponovnim nalaganjem si- 
stema preveri, ali je disketa morda 
okužena 

Tretji nivo nastavimo s parame- 
trom /ČV in je kombinacija prvega in 
drugega nivoja. 

trti nivo nastavimo s parame- 
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Parametri, ki jih pozna SCAN 8.7B95 

Parametri za območje i: sanja 
A - preišči samo glavni nee in začelni sektor diska 

podaljšek er a o 
gi reišči tudi pi 384 K por 

: xy o prli 
M-v pomoli išči VSE viruse 

JMAINT — ki 

  

nad 640 
išči tudi Miatoteke s podaljški SXXXWY. 

K 

lovane («invalid media«) diske 
MANY — preišči večje število disket 
(NLZ - pe preverjj programov, komprimiranih z LZEXE 

le išči virusov v pomnilniku 
(SOBE reši; tudi podimenike 

  

m, navedenim 
-  obnevjnjo preven 
/AN datoteka — dato! 

  nje 
— izpiši datoteke, ki 

EF datoteka - Preveri datoteke s 

Parametri za izbiro dodatnih podatkov 
ze Catara - ana podatke za obnavljanje/preverjanje v dano datoteko 

v dani datoteki, ne dodajaj podatkov 

tekam, navedenim v dani datoteki, ne dodajaj podatkov 

niso bile preverjene 
latki iz dane datoteh ke 

7 preveri zapisane obnovitvene/preverjalne podatke 
/CV — preveri zapisane preverjal 
RE datoleke - odelrani obnovitvenejpreverjalne podatke, zapisane v dani 
datotel 
(AG - odstrani obnovitvene podatke iz datotek 

- odstrani preverjalne podatke iz datotek 

rodi naransti 

  

  h 
iši okužene datoteke 

JATE — shrani datum in uro zadnje uj 

is, opozori tudi z zvokom 

JEXT datoteka — ob iskanju uporabi S no 
oj izpisi naj bodo v irancošči 

HISTORNE 
logi 

NOENBIRE ne iii spor 

      

JNOPAUSE - ne ustavlja izpiemiko [o za 
ea o Eu (prejšnje zbriši) 

VE — ob nasli uoraban upo' ut 
[DATE - izpiši datum in uro zadnje uporabe (glej oi DATE) 

maj bodo v španščini 

/REPORT datoteka — 

  

ISHOWI 
emi ea 
Odato! 

  

  

ini 
a nea oziroma dodaj 

kombinacijo Ciri-C im o aresk m 
ročil, ko poteče 

  

o iskanju v datoteko    
še uporabnost poni 

teka — ob iskanju uporabi nastavitve, shranjene v datoteki   
trom /CERTIFY. Ta nivo vključuje 
tretji nivo zaščite, poleg tega pa lah- 
ko določimo, katere programe naj 
VSHIELD dovoli izvajati. 

Prvi nivo zaščite porabi 6 K pom- 
nilnika, drugi trije brez parametrov 
sz AK. ob uporabi diska (perameler 

JSWAP) 3 uporabi visokega 
pomnilnika (parameter /LH) pa sa- 
mo 416 bytov osnovnega pomnil- 

  

programom CHKSHLD lahko 
preverimo, ali je VSHIELD v pomnil- 

NETSCAN (mrežna 
verzija) 

  

Medtem ko je program SCAN na- 
jenjen iskanju virusov na disketah 

in običajnih trdih diskih, NETSCAN 
preverja enote, ki so priključene na 
mrežo 

Parametri in delovanje so večino- 
ma taki kot v programu SCAN. Med 
dodanimi parametri bom omenil le 
dva. Parameter /FAST pospeši delo- 
vanje, tako da pošilja na zaslon 
manj izpisov in išče z manjšo zane- 
sljivostjo Parameter /UNATTEND 
)ovzroči, da začne NETSCAN upo- 

rabljati DOS-ova sporočila o napa- 
sporoči napako tudi ta- 

krat, ko datoteke ni možno odpreti. 
Če parametra ne napišemo, bo ne- 
dostopne datoteke kratkomalo pre- 
kočil 

SENTRY (dodatna 
zaščita) 

Program SENTRY dodatno zava- 
ruje podatke Ob instalaciji shrani 
tabelo prekinitvenih vektorjev, za- 
gonski sektor in nekatere druge si- 
stemske podatke, ob vsakem na- 
slednjem zagonu sistema pa jih pre- 
ven. Zalo nas lahko opozori na veče 
no virusov, ki se prenašajo v zagon- 
Skih sektotjih, saj U spremenijo vsaj 
en prekinitveni vektor. 

Kako priti do programov? 

Ena izmed prednosti McAfeejevih 
protivirusnih programov je dostop- 

st. distribuirajo jih kot shareware, 
tako da jih dobite zastonj oziroma 
mil lačilo Za nakup se 

Odločite pozneje, če ste s programi 
zadovoljni Večina slovenskih BBS- 
ov dobi nove verzije nekaj dni po 
izidu in jih običajno ponuja brez- 
plačno. 

Ker se hočejo pri McAteeju izog- 
niti morebitnim zlorabam in trojan- 
skim verzijam, od zaporedne števil- 
ke 72 naprej vse programe distribu- 
irajo v paketih, arhiviranih s progra- 
mom PKZIP 
njem avtentičnosti 
nju se ob imenu vsake datoteke 
v paketu izpiše na koncu vrstice še 
»—AV«, po končanem delu pa spo- 

  

zAutnente Files Ventiedi 
Zip, Source. MCAFEE 

ASSOOATES « Če ne boste zagle- 
dali tega besedila, je velika verjet- 
nost, da je z vašim paketom nekaj 

ročilo 
NWNAt 

rograme lahko brezplačno upo- 
rabljte pet dni Pozneje jih morate 

regisi a jih ne smete več 
poraba za poramec ske to ce 
ne naslednje" registracija za ŠCAN, 

  

kih je programe registriralo že več 
kot sedem milijonov uporabnikov, 
kar 70 odstotkov izmed 500 največ- 
jih svetovnih korporacij pa je kupilo 
licenco za uporabo programov 

McAtee Associates trenutno za- 
posluje 25 raziskovalcev, 
merjev in vzdrževalcev. Za 

). kjer so na 
voljo informacije o virusih in najno- 
vejše verzije programov, so razširili 
s štirih na kar 32 linij Pred kratkim 

spet preselili tako da je zdaj 
njihov poštni naslov MCAfee Asso- 
ciates, 3850 Scott Bivd Bldg. 14, 
Santa Clara, CA 95054-3107, U.S.A. 
Če ste v koraku s časom, tj imate 
dostop do elektronske pošte, jim 
lahko pišete tudi na naslov »mcafe- 
eBnetcom.com« v mreži Internet 

Kaj pa konkurenca? 

Konkurenca seveda ne miruje 
Kakovost in zanesljivost programov 
se občutno povečujeta, cene pa pa- 
dajo. Tačas McAfeeju najbolj kon- 
kurirata programa Dr Solomon's 
Toolkit, ki je hiter in ima vdelano 
zelo dobro lavanje virusov, 
in F-Prot avtorja Fridrika Skulasona. 
Slednji je trenutno najboljše zdravi- 
lo za okužene datoteke, poleg tega 
za njegovo uporabo posameznikom 
ni treba plačati Podjetja plačajo po 

n dolar za vsak računalnik, v kate- 
ram uporabljala 

(spodnja meja je 20 dolarjev) 
ini je računalniško javnost 

preo tudi Symantec. izdal je 
Norton AntiVirus SCAN To je 
oskubljena verzija programa Norton 
AntiVirus in zna viruse samo iskati 
Zato pa je brezplačna 

Uporabniki imamo od take kon- 
kurence samo korist. Kaj mislite, ka- 
ko bi danes bogateli izdelovalci pro- 
tivirusnih programov, če ne bi nek- 

jo nekoč napisal prvega računalni- 
škega virusa' 

  
D) 

COMPUTER 
Ugodna ponudba: 

% RAČUNALNIKOV 
« DISKET « 

< POSAMEZNIH DELOV » 
Sonnwendgosse 32, Celovec 

Tel.. (9943) 463/38 110 
VIŠKA 4, Ljubljano 

Jel.. 061 /267- 748       
 



  

HARDVERSKI NASVETI   

Serijsko-paralelni pretvornik 
  

FRANC URBANČ 

Tanzanija priključimo. na 
osebni računalnik, saj so ustrezni 
vmesniki zelo razširjeni in poceni, 

C je navadno vdelan vsaj en pa- 
ralelni vmesnik centronics, dodatno 

tiskalnik s paral 
priključiti na terminal, ki ima serijski 
vmesnik za tiskalnik, že nastanejo 
težave. Treba je kupiti serijski vmes- 
nik za tiskalnik Ta se največkrat 
dobi teže kot paralelni, za nekatere 
uskalnike ga pa sploh ni Seveda ne 

zamenjali tiskalnika, raje si 
bomo omislili univerzalni vmesnik 

nics. Nanj lahko priključimo kateri- 
koli tiskalnik s centronicsom Vmes- 

lahko uporabimo tudi kot 
godilni element med strežnikom ter- 
minalov z izhodom RS292 in s tt- 
skalnikom. S predelavo krmilnega 
programa in z minimalno spremem- 
bo v zasnovi vezja pa bi lahko izhod- 
ni vmesnik pretvornika ustrezal pa- 
ralelnemu vmesniku DATAPRO- 
DUCTS Ta se od centronicsa neko- 
liko razlikuje predvsem v kontrolnih 
signalih, vdelan pa je v vrstične ti- 
skalnike, saj omogoča precej velike 
hitrosti prenosa 

Opis vezja 

Vezje je zasnovano na mikrokr- 
milniku Intelove družine 8051 
zija 8031 je programsko popolnoma 
združljiva z 8051, le da je brez notra- 
njega programskega pomnilnika 
ROM Zato moramo dodati 
ranje ida. Tol iki po 

meni, da smo izgubili dvoje vhodno/ 

  

izhodnih vrat, PO in P2, ki sedaj 
ta vlogo naslovnih in po- 

datkovnih vodil, kot jima določa 
vhod EA (external address) Ker je 
vhod negiran, mora bili vezan na 
maso, da je akti 

pisan procesor je osembitni 
lahko naslavlja: 

programskega pomnilnika 
(coDi JE) 
— 64 K podatkovnega pomnilnika 
(XDATA). 
peip, pomnilnika izbereta gnala 

EN (program store enable) in 
(ee) ali WR (write) negirano Sig- 

paj ne smeta presegati 64 K. Vezje 
se nekoliko poenostavi, zavedati pa 
se moramo, da lahko sedaj beremo 
podatke iz podatkovnega RAM-a le 
s posebnim ukazom MOVC, ki je 
namenjen branju iz programskega 
pomnilnika. V našem pi 
cesor oba pomi 

programski Pomnilnik. Signal. RO 
negirano postane aktiven (nizek ni- 
vo) le za kratek čas, ko izvaja ukaz 
Za branje zunanjega pomnilnika Pri 

vpisu v mnilnik pa posta- 
ne aktiven signel WR negirano 

Ker je spodnjih osem naslovnih 
signalov AO-A7 in podatkovnih 
osem sianalov Do-D7 mulipleksi 

]oramo uporabiti še zaporni 
sklop ZALSa7a Strojni cikel je na- 
mreč sestavljen iz dveh faz. Na na- 
slovno-podatkovnem vodilu proce- 
sorja (PO) se najprej pojavi spodnji 
del naslova in nato podate! 
lahko posreduje procesor med vpi- 
som podatka v zunanji pomnilnik ali 
pa zunanji pomnilnik med branjem 

  

   

  

podatka Signal ALE (address lateh 
enable) uporabimo za zapis spod- 
njega dela naslova v zaporni sklop. 
Če bi uporabili dodatni pomnilnik iz 
(ntelove družine penlernih vezij, bi 
bi tudi ta zaporni sklop odveč, v 

dodatni Na 
vezje je treba pripeljati ie proži 

signal Al 
ker je oscilator že vdelan, je treba 

za zunanje elemente dodati le kri- 
stal in dva kondenzatorja, Frekven- 
co 11.059 MHz smo izbrali zato, ker 
je mnogokratnik različnih hitrosti 
prenosa od 300 do 9600 bitov na 
sekundo. Resetiranje procesorja ob 
vklopu vezja zagotavlja kondenza- 
tor C3 Paralelno vezana dioda po- 
skrbi za praznjenje kondenzatorja 
ob izklopu vezja in preprečuje pre- 
veliko negativno napetost na vhodu 
za reset. Ker je dvoje vrat zasedenih 
z zunanjim pomnilnikom, potrebu: 

na kot pom- 
ih pro- 

    

v 
področje mi 
najstiško in SFFF šestnajstiško. Vse 
naslovno področje je aktivno zaradi 
nepopolnega dekodiranja vhodn: 
izhodnih vezij 

islovna področja v zunanjem 
go Inki 

 TTFEFH 8 K EPROM (programski 
pomniini 
2000H-3FFFH 8 K RAM (vmesni 
pomnilnik podatkov) 
4000H—SFFFH izhodna vrata (po- 
datkovni izhodi centroniesa). 

Naslov dekodirajo naslovni signa- 
li ATS, , ki jih pripeljemo 
na integrirano vezje ZALSI39 Vezje 
vsebuje dva dekoderja z dvema vho- 
loma, s štirimi izhodi in z vhodom 

za dovolitev G. Ta vhod mora biti na 
logično nizkem nivoju, da postane 
aktiven izhod, ki ga določa kombi- 

  

nacija vhodov A in B Izhod je akti 
ven na logično nizkem nivoju Zi 
komunikacijo pretvornika s tiskalni- 

v procesor Slika 7 kaže časovni po- 
tek signalov pri paralelnem prenosu 
po centronicsu. Signala AOK (ec. 
knowledge) ne potrebujemo, saj to 
informacijo posreduje tudi signal 

BU: mikrostikali, vezanimi na 
vhodna vrata procesorja P1, nastav- 
ljamo parametre za komunikacijo 
RS232 Stanje stikal prebere proce- 
sor ob vklopu oziroma resetiranju. 

V procesor 8031 so že vdelani 
UART (univerzalni asinhroni spre- 
jemnik-oddajnik) in dva časovnika/ 
števca Števec TI uporabimo za ča- 

Vhodni takt števca TI je frekvenca 
oscilatorja, deljena z 12 To je tudi 
osnovni takt procesorja, v katerem 
se izvaja večina ukazov. Modul de- 
ljenja dobimo po naslednji formuli 

Ax 
32 

G je frekvenca kvarčnega oscila- 
torja Hz B pa hitrost komunikacije 

lovca štejeta od začetne do naj- 
večje vrednosti ki je OBFH za Bin 
OFEFFH števec. Štejeta 
lahko. notranji takt (časovni način 
delovanja) ali zunanji takt (deluje 
kot števec). Z začetno vrednostjo 
števca določimo tudi modul delje- 
nja. V kontrolnem registru TMOD 
nastavimo način delovanja (števec 
ali časovnik, - al 1E-biti, ud) Za 
deljenje npr. s 3 moramo v štev 
vpisati vrednost OFDH oziroma 53 
8-bitno (ko 8-bitni števec doseže ) 
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Slika Shema vezja pretvornika 
P- centronics. 
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Slika 2. Shema adapterja za napajanje 

vrednost OFFH, začne spet šteti 
z vrednostjo nič, ker se prenos ne 
upošteva) 

Za serijsko komunikacijo mamo 
na razpolago 8- ali 9 -bitni UART 
N: 

SMI) 
lo parnosti in različno število 

končnih bitov (stop bit) moramo do- 
ločiti programsko. Parnost lahko 
kontroliramo na dva načina 
z, soda parmost (even pari) pome- 
ni liho. število enic 
(vključno s parnostnim bit tom 

liha parnost (odd parity) pomeni 
sodo število enic v podatku (vključ- 
no s parnostnim 

Pri komunikaciji s kontrolo par- 
nosti moramo vsak sprejeti podatek 
preveriti in ob napaki ustrezno ukre- 
pati Statusni register PSW v proce- 
sorju 8031 ima tudi parnostni bit P, 
ki ustreza parnosti števila enic 
v akumulatorju Če je v akumulator- 
ju sodo število enic, je ta bit 0, sicer 
pa je enak 1 Torej je direktno upo- 
raben za izračun parnosti in ni treba 
pisati dodatnih rutin za izračun šte- 
vila enic 

Komunikacija RS232 vedno pote- 
ka po zaporedju začetni bit (start 
bit, serijsko sledi podatek (8 ali 
9 bitov, odvisno od načina delova- 

RT), končni bit. Kombinacije 
7-bitnega podatka brez kontrole 
parnosti in z enim končnim bitom 

tni UART uporablja 10-bitno 
komunikacijo (vključno z začetnim 

bitom), 9- bitni U 
pa 11-bitno komunikacijo Primer 
7-bitni podatek, 2 končna bita brez 
kontrole parnosti že lahko izvede- 
mo, saj je skupno število bitov 10 (1 
začetni -- 7 bitov podatka - 2 konč- 
a bita). Uporabimo torej 1Obitno 
komunikacijo in programsko zi 
mo osmi bit pri sprejemu. saj Je la 
kot končni bit vedno ena Če pa bi 
dodali kontrolo parnosti, bi morali 
uporabiti 11-bitno komunikacijo, saj 
se pojavi dodatni bit kontrole par- 

  

nosti 
Standard RS232 določa tudi na- 

petostne nivoje za prenos (slika 6). 
Zato moramo dodati v vezje prilago- 
dilnik nivojev To funkcijo opravlja 
vezje MAX232 Uporablja le eno na- 
pajalno napetost, --5V Vsebuje DC/ 
DC pretvornik napetost, ki napetost 
-£8V pretvori v --9V in 
pajanje pretvornika tako zadostuje 
ena napajalna napetost, kar vse vez- 
Je še poenostavi 

Kontrola prenosa 

podatkov po RS232 

Ker tiskalnik navadno tiska po- 
časneje, kot prihajajo vanj podatki 
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ze 
Z] dz0ur 

B4ocso0   
po komunikaciji RS232, se tudi 
vmesni pomnilnik prej ali slej napol- 
ni Računalniku je treba nekako 
sporočiti, naj neha pošiljati podat- 
ke. Ko pa se podatki iz vmesnega 
pomnilnika prenesejo na papir, je 
treba računalniku sporočiti, naj na- 
daljuje prenos, če seveda še ni ko- 
nec datoteke, ki se izpisuje V ta 
namen so razvili več protokolov za 
kontrolo prenosa podatkov Najbolj 
pogosti in znani so štirje 
1. Protokol XON/XOFF 

Včasih ga imenujemo tudi proto- 
kol DCI/DC3 Je čisto programska 
rešitev Ko je tiskalnik pripravljen za 
tiskanje (ON LINE, prazen vmesni 
poime pošije kontrolno kodo 
XON To je tudi koda CTRL 

in začne ali nadal 
o je vmesni pomnilnik tiskal- 

nika poln ta pošlje kodo XOFF, 
ali 13 šestnajsti- 

Ško S tem pone razunalniku. 
začasno prekine prenos Razumlji- 
vo je, da morata podpirati ta proto- 
kol oba, računalnik in tiskalnik, si- 
cer se začnejo podatki v vmesnem 
pomnilniku čez čas prekrivati, ti- 
skalnik pa izpisuje nesmisle Kadar 
tiskalnik ročno preklopimo v stanje 
OFF LINE, prav tako pošlje kodo 
O bj, Prelepi v ON ČNE pa 

ž Proti DTR 
e je dobil ix signalu DTR (data 

nu sedi uporablja za 
ontrolo prenosa podatkov po ko- 

Mmunikaciji RS232. Ko je tiskalnik 
pripravljen za sprejem podatkov, 
preklopi signal DTR iz nizkega v vi- 
sok nivo (stanje SPACE) Ko se 
vmesni pomnilnik napolni oziroma 
ko preklopimo tiskalnik v OFE LINE, 

lopi signal DTR v logično 
nizek nivo (stanje MARK). Ta izhod- 
ni. signal tiskalnika povežemo 
z ustreznim vhodnim signalom ra- 
čunalnika (npr CTS, DSR), da zago- 
tovimo kontrolo prenosa podatkov. 
Računalnik kontrolira stanje teh 
kontrolnih signalov in ustavi, pre- 
nos, če se kaj ne vjema (v stanju 
MARK ne. poča znakov). 
3. Protokol Ri 

Tudi ta je obl iz po signali ki 
ga uporablja za kontrolo To je sig- 
nal RC (reverse channel) Protokol 
RG je natančno tak kot DTR, le da ni 

sd RS232 in ga nimajo vsi tiskal- 
niki (uporablja ga predvsem tovarna 
Fujitsu). 

4. Protokol ETX/ACK 
Ta je malce bolj zapleten. Podatki 

se prenašajo v blokih, ki so veliki 
toliko. kot vmesni pomnilnik ali pa 
manjši. Računalnik doda kodo ETX 
(vrednost 03) na konec vsakega blo-   

stran. sj ee 

elementov. 
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Slika 6. Napetostni nivoji RS232. 

ka prenesenih podatkov S tem zah- 
teva potrditev sprejema, kodo ACK 
(vrednost 06) Ko tiskalnik izvede 

ACK Ta računalniku sporoči, da 
lahko prenese naslednji blok podat- 
KOLE iokOLETNACK v neprolji 
s prejšnjimi ne more delati brez 
vmesnega pomnilnika. Namesto ra- 
čunalnika seveda lahko pošiljajo 
podatke v tiskalnik terminali, strež- 
niki terminalov ali tskalnikov ipd 
Za priključitev tiskalni 
mreč najpogosteje uporabljamo pa- 
ralelni vmesnik centronic: 

  

omogo! prenosa. 
XONXOFF in DTR Če tiskalnik ne 
dohaja prenosa po RS232, se podat- 

inik, 

procesor pošlje kon! 
XOFF in hkrati preklopi signal DTR 
na logično nizek nivo S tem ustavi 
prenos podatkov iz računalnika. 
Pretvornik pošilja tiskalniku podat- 
ke iz vmesnega pomnilnika, in ko je 

m prostih vsaj 512 bytov, spet 
mogoči komunikacijo računalniku 

pošlje kodo XON in preklopi se: 
nal DTR na logično visok 
kontroli se izvajat hkra, zlo pje m 
od nastavitve račun. in prik- 
ljučnega kabla ano kali PS 
tokol bo obveljal 

Izdelava 

    

Računalnik/terminal in pretvornik 
bomo povezali s standardnim ka- 
blom, ki ga bomo kupili v trgovini ali 
izdelali sami. Za protokol XON/ 
XOFF zadostuje trižilni kabel. Pove- 
žemo signale Tx, Rx in maso Druge 
kontrolne signale določimo po po- 

jezavo. računalnika/termi- 
nala, ki ima standardni 25-polni 

Slika 9. Shema povezovalnega kabla 
za protokol DTR. 

Faounašnik / terminal pretvornik 
Tx (2) Rx (3) 

CTS (6) DTR (20) 

GND (7) GND (7) 

DSR (6) 

Mb > 
| DTR (20) 

        

25 D - zenski 

        

25 D - moski 

     

    

ap opostejša nastavitev — je 
001 

sa ZU som VZ oma 
nivo log. 0 

kav STROBEN 

- 3V 
BUSY 

nivo log. 1 

—-18V [ ACK 

Slika 7. Časovni potek kontrolnih | racunalnik / termi pretvo! | a ze, 

xa šči centronucsu. 

(ax (a Tx (0 ši 
| eno (7) ONO), gole končnih bitov določa st 

| O RTS (4) al Di število končnih bitov 

| STS (68) C] 1 končni bit 
DSA (6) J 2 končna bita 
DGD (8) - o pomen izklopljeno, 1 pa vklop- 
bTA (28) ljeno sti 

  

Slika 8. Shema povezovalnega kabla 
za protokol XON/XOFF.   
izhod. RS232, in pretvornika kaže 
slika 8 V oklepajih so oznake nožic 
28-polnega konektorja 

udi za protokol DTR zadostuje 
trižilni kabel. Tokrat povežemo sig- 
nale Tx, Rx, DTR in ČTS. Povezavo 

kaže V oklepajih so oznake 
nožic 26-polnega konektorja. Za 
kontrolni signal lahko v računalniku 
iporabimo signal CTS (clear to 

send) ali pa kateri drugi, npr DSR 
(data set ready) pri povezavi Dig 
lovih terminalov VT320 ali VT420 in 
pretvornika. Seveda moramo tudi 
v terminalu določiti ustrezen pro- 
tokol 

    

ta- 

  

Z Vdelanim mikrostikalom DIP na- 
stavimo parametre komunikacije 
RS232. Stikala 7, 6 in 5 določajo 
hitrosti prenosa 

D7 D6 D5 hitrost (bits) 
o 0 0 19200 (opcija) 
0 0 1 9600 
o 1 0 4800 
opo 2400 
100 1800 
1 0 4 1200 
1-5 s00 
dal 1 300 

Hitrost 19200 biv/s dopuščajo sa- 
mo nekateri tipi procesorjev, npr 

     

  

    

    
25 D - moski 

  

Philipsov MAB 8031AH Intel 8031 
tega ne zmore in ima tudi v tej na- 
stavitvi hitrost 9600 bil/s. 

Parnost določata stikali 4 in 3 
D3 parnost 

  

o o ni parnosti 
o 1 iha parnost 
1 o soda parnost 

S stikalom 2 določimo število 

  

Ja Zelo enostavno ga predelamo za 
»vetlobnih. učinkov, r 

Klamnih napisov ipd. Uporabno oro- 
dje za razvoj programov je omulator 
|OM-ov (Moj mikro 4/92). Opisana 

konfiguracija lahko rabi kot vhodna 
enota za zajem in delno obdelavo 
podatkov, če jo po vdelanem vmes- 
niku RSZ82 povežemo s PC-jem, 
Vmesnik pa je zelo primeren tudi za 
učenje programiranja s procesorji iz 

  

D2 število bitov družine 8051. Za dodatne informaci- 
je se lahko obrnete na naslov. Franc 

8 bitov Urbanč, Račja vas 24, 68263 Cerklje 
a 7 bitov ob Krki, ali na telefon (0608) 69-246. 

Seznam uporabljenega materiala 

INTEGRIRANA VEZJA 
Vi 8031 
v2 TALSJ73 zaporni sklop 

ua 2764 EPROM 8 K 
U4 6264 
Us TALSS77 zaporni skloj 
U6 lAX23: gonilnik RS232 
U7 TALST39 dvojni dekoder 4 na 1 

LM780: stabilizator napetosti S V 
KONDENZATORJI 

k 2pF ramični 
s 10uF elektrolitski 

C4,C5,C6,C7 22uF elektrolitski 
C8,C9,C10 100nF keramični 

C13 4TOUF elektrolitski 
Cia 100pF keramični 
UPORI (1/8 W) 

1 AK7 
2 10K 

R3,R5 S80E 
m IK 

DRUGO. 
x1 11.059MHz kristal 
Di BAY80 unwerzalna dioda 
D2 rdeča LED dioda 
Da zelena LED droda 
ot BC182 NPN transistor 
swi DIP8 8-polno stikalo DIP 

PI,P2 25D polni D konektor ženski 

tiskano vezje pretvornika 

  

vtučnica (jack) 
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INTERNET   

Ves svet je mreža (2 
  
DENIS TRČEK, dipl. mg. 

majski štewiki Mojega mikra 
smo si ogledali mrežo Internet bolj 
z inženirske plati. posvetili smo se 
predvsem bitom v takšni ali drugač- 
ni obliki in ugotovili, kako jih prena- 
šamo Tokrat spregovorili 
o servisih, ki so osnovni namen vsa- 
ke mreže internet je v tem pogledu 
pravi raj za uporabnike Če upošte- 
vamo tudi večkrat opevano poceni 
vstopnino, je na dlani, zakaj boste 
začeli sčasoma tudi vi fanatično pri- 

marsikak instrument represije (saj 
ste že slišali za policijo, mar ne?) 
Pri računalniških mrežah je to zako- 
nodaja, s katero forsirajo uvedbo 
protokolov OSI Zagotovo bo to dol- 
goročno zagotovilo tej družini pro- 
tokolov večje možnosti za preživet- 

- oboroženi z zmernim fanatizmom 
berite naprej 
TELNET in FTP 

Poglejmo si najprej, kako bi upo- 
rabljali osnovna servisa, ki ju ponu- 
ja Internet. To sta servisa za virtual- 
ni terminal (TELNET) in prenos da- 
totek (FTP) 

Povedali smo že, da nam TELNET 
omogoča delo v oddaljenem siste- 
mu, kot da bi bil ta pri nas lokalno 
Če hočemo oddaljenega si- 

ja moramo 

    

pomniti kot cifre, žal pa računalni- 
kom ne pomenijo veliko. Zato je tre- 
ba vsako ime pretvoriti v številko IP 
To lahko storimo na 

- z lokalnimi tabelami, kjer vpiše- 
mo, katera številka IP pripada kate- 
remu imenu, 

— s sistemom DNS, ki je v bistvu 
distribuirana baza po vsem svetu in 
ki za nas opravi to preslikavo iz 
imenskega v naslovni prostor 

Recimo, da 

Seveda bi lahko namesto imena 
tevilko IP. Če ste srečen    

prskrbel naslov. Hm, kako 
potem prišli do naslova IP? Na sre- 
Čo je v Sunovih postajah program 

a boste 

krpan ftp nic.funeti 
Connect to 128.214 100. 
orel user krpan gun 
220-Welcome 
Žaba arest a iN 

lirali LaTeX, programski paket z 
urejanje, besedil Uporabi boste 

in kateri računalnik boste po- 
Kea? Če veste, da so italijani zna- 
ni po picah, Francozi po vinu itd, 
potem vedite, 
Čudovitem strežniku datotek z ime- 
nom NICFUNETFI. Ta 
ogromno. gigabyleov. kva 
softvera — in vse to zastonj! Seja bo 
nekako takale 

    

jac.yu, 
te FUNET arhive Please og a anonjmov wi your 

issword to access lhe 
220 See README tile tor more information about lis archive 

220-nic.funet.fi FTP server (Version 4 706 ftpd- bugsO nic.funet.i) ready 
220 
Name (128.214.6 100:denis) anonymous 
381 Guest login ok, give your E-mail address for password 
Password 
ZaDGvest, denstrcekijaac mal logi ok, secesa rstricions app 

280- 
ze 

Finnish University and Research network FUNET 
Archive nic.funeti 

Ža velcome, Ov, ara te 9 oral arhive user (max 66, 
1992 El 280-Local time is Wed May 20 

Za rne mamam Pandvlih aloeald for Jel h limited tean boss 
32 ki 

280 It was last updated Mon Feb 24 16:08:43 1992 - 85.7 days ago 
ftp> Is 
200 PORT command successful 
150 Opening ASCII mode data connection for -A 

bin files 
IsZOZ |sZRlag.Z KiRž 
stafi.docs 
226 Transler complete 

REAOME UPLOKDER 
RSZ 

archie 
ISFORMATS 

122 bes rceved in 030 seconds (0.96 Koytei) 
fip> hasi 

tos get 
00 PORT command suece« 

lash ma priting on (192 byteslhash mar 
ADME 

sstul 
je Opening ASČI mode deta connection or /README (16488 btes 

ŽabTranser complete 
local. README remote. README 
[6862 bytes received in 12 seconds (1.3 Kbytes!s) 

ftp> ovit 
221-Goodbye and thank you for using the FUNET archive 
221 You transterred 16 KBytes during this session 
  

univerzo v Oxfordu in pobrskati po 
njeni knjižnici Le dobro beri- 

inetom smo torej začeli 
uporabljati servis podatkovnih baz 
Seja bo tal 

  

z imenom NSLOOKUP in ta bo po- 
storil vse, kar je treba 

o, da ste se naveličali 
brskati po knjižničnem arhivu in vas 
Je zamikalo, da bi si v svoj P(      

krpan iin sunnsteck 
Trying 128. 
ato ia .. 
Escape character is" ]' 

a NIK (snnstne elj.ac.uk) 
login: 
Welcotne to ie JANET X.26 PAD Service 

»stname (i.e uk.ac janet.news) 'h' for help or 'g' to gvit Enter a JANET hos 
hostname uk.ac.ox pacx 
Sunlink X.25 PAD V6O Type "P<er> for Execuive, "Pb fr break 

lino 
Welcome to Oxford University Gandalf Network 
TD ia oubserba; PADOROD 
Wie sence UBRAR 
Welcome 
PADOB 00 comnecied to 
Please enter terminal type'vt100 

24 Moj mikro 

o OLI OMlora z lbrav System 
IBMCSO.8 

n StarMaster node 1 - CENTRAL 

Kot lahko opazite, smo namesto 
Gopherja med našo sejo izbrali 

lews, nov servis, ki ga bomo po- 
drobneje opisali v naslednjem raz- 
delku Z Goph 
grajte sat 
žave, napišite ukaz HELP Po navadi 

News   
News je elektronski konferenčni 

sistem, za katerega je softver spet 
zastonj na voljo v Internetu Instala- 
cija in vzdrževanje News zahtevata 
precej dela, sistemskega in organi- 

zaojskega znanja er. —), prostora 
Sicer pa ljudje v tem kon- 

nem sistemu  diskutirajo 
zem — od vzgoje malih domačih 

živali pa do problemov materije, ki 
tarejo fizike Če imamo prijaznega 

  

znanca doma ali v tujini, bomo lah- 
ko dobivali News zastonj, priskrbeti 

nntpxfer Či 
lahko distribuirali drugim uporabni- 

seveda z ustreznim progra- 
(npr nntpxmit). Na koncu bo- 

mo potrebovali še program, da se 
bomo lahko tudi sam! oglašali 
v konferencah (rrn, xn) Naj ponovi- 
mo. ves sofiver za News dobimo 
brezplačno 

Največji problem tega konferenč- 
nega sistema je nepregledna količi- 
na informacij, med katerimi je res 

ki ustrezno strukturirajo konference 
in zavržejo neuporabne stvari. Me- 
sečni promet je približno 500 Mb, 
vsako leto se pa podvoji. To seveda 
zelo obremenjuje linije ter jemlje ve- 
liko dragocene pasovne širine in ko- 
nec koncev tudi procesorskega ča- 
sa. Vendar je pretok idej očitno vre- 
den vsega tega, kajti v nasprotnem 
primeru se vsa stvar ne bi bliskovito 
razvijala. 

Kako boste najhitreje preizkusili 
sistem News, si oglejte v primeru, ki 
smo ga navedli pri opisu Gopherja. 

WWW in WAIS 

WWW (World Wide Web) je intor- 
macijski sistem, ki temelji na množi- 
ci tekstov v elektronski obliki Teksti 

  

tere besede osvetljene ali oštevilče- 
ne. Če jih izberemo, nas sistem pre- 
stavi po mreži v tisti računalnik, kjer 

š s š š z zi
 z Hi s 

uzkusie tako, da se po Telnetu pr- 
Mropito na inteci 

S (Wide Area Information Ser: 
suče) je sitom, v katerega pridemo 
po pretvornikih (gateways) iz W 
in nam omogoča iskanje informacij 
na podlagi ključnih besed. Če vas 
zanimajo podrobnosti o tem, pišite 
na wais-discussioi .com ali 
pa se po Telnetu priklopite na RIPE 
Nec 

  

Distribucijske liste 

Nazadnje si oglejmo servis, ki mu 
pravimo distribucijske liste Pisci po 
elektronski pošti pošiljajo prispevke 
v centralni računalnik, ta pa jih po- 
tem distribuira vsem članom, ki jih 

Pošljite elektronsko pošto na naslov 
telo 

Sporočila pa napišiie Send. oda 
interest-groups Dobili boste sez- 

im vseh distribucijskih list v Inter- 

     

Kot vidite, je Internet prava infor- 
macijska Indija Koromandija Pre- 
tok informacij po mreži je gromo- 
zanski, cena za priključitev pa med 
najnižjimi (v primerjavi s konkuren- 
co) Gotovo vaš fanatizem ponovno 

 



  

  

prerašča iz zmerne v neobvladljivo 
fazo, ko boste na vsak način hoteli 
priti do Interni 

ste pazljivo prebirali primere 
sej v članku, ste večkrat opazili be- 
sedo RIPE To je kratica za Reseaux 
IP Europčens, krovno organizacijo 
IP v Evropi, ki združuje več kot 60 
organizacij, te pa neposredno po- 
nujajo servis IP RIPE je bil ustanov- 

nacijo med mrežami Nekako v tisti 
čas segajo tudi začetki evropske 
mreže IP, ki danes vključuje čez 
170 000 računalnikov. 

e ste torej po članku v majski 
številki Mojega mikra sodili, da je 
internet nekakšen sinonim za Ame- 
riko, ste se zmotili. Še posebej zato, 
ker si Američani vse bolj belijo lase, 
kako zaračunavati promet, ki se ra: 
wja med pacitiškim bazenom in 
Evropo in nima z Ameriko nič skup- 
nega, pomeni pa približno 30 od- 
stotkov vse obremenitve v ZDA. Ve- 
lika večina teh 30 odstotkov gre 
zadnji čas na račun Japoncev, plja- 

       

klepec% telnet archie.funeti 

scape character is" 
SunOS UNIX (nic) 
login arehie 

poznali datoteko po podaljšku ime- 
»m binarne datote- 

ke morate. obvezno. vtipkati ukaz 
IN Če je datoteka tekstna, si pa ne 

belite las, kajti ko poženemo proces 
nos ASCIl osnovno sta. 

nje. Pametno je tudi, če pred vsakim 
prenosom datoteke napišete ukaz 

   
loh živ, saj vam bo 

izpisoval na zaslonu znak »f« na 
vsakih toliko m toliko prenesenih 
byteov. Če tega ne boste 
ste preživljali trenutke oto 
ko boste tudi po več ur prenašali 
datoteke, dolge več megabyteov. 

  

v javni last fubljo domaln). Nesmi- 
vo je tudi, da bi isti softver ležal 

v onih strežnikih V ta namen ob- 
staja servis ARCHIE. Uporabnik pre- 
prosto vpraša strežnik ARCHIE, kje 
je kateri program, in ta poišče ime- 
na vseh ustreznih strežnikov, raztre- 
senih po svetu. Spet je najbolje, da 
vprašujete finski ARCHIE (archie.fu- 
net.fi oz. 128.214.6.100). Primer 
seje 

Finnish University and Research Network FUNET 
archie.funet.fi ARCHIE 

Type re tor more information about Areie 
This Archie is located in Finland, 
NE Are server (ag rob o2) 

archje funet.fi FUNET, Finland 
arene eeicanuk  UNEUope — impeki Gologe, London, UK 

au Australia Deakin University, Goslono, Australia 
archte.sura.net SURANET, Marylan 
archie.rutgers.edu US Ruger nesi en Jersey, US 
archie.unl.edu Lincoln, Nebraska, 

interfaces (via anonymous 

  

aryimtercontinenta trafic 

The interactive Archie interface usually is able to perform only one 
search at the time Therefore tke )onse 
be very slow Please prefer the faster Pro: 

  

time during day 
ro-based Arohie intertaces 

case you wish to have search results via E-mail, please also mi 

  

the aueries via E-mai -mail interface is a it archiel nic.funet fi 

  

krpan% whois -h nic.ddn.mil trcek 
Trcek, Denis (DT1) 

YUNAC 
Jamova 
61000 Ljubljana, Slovenia 
1-38 61 159 199 (FAX) 38 61 161 029 
Record last updated on 19-Feb-92.31 

denistrcek Bijs ac mail yu 

  

V bazi WHOIS pa niso samo fizič- 
ne osebe, ampak tudi organizacije, 

  

protokol za iskanje infor- 

  

rablja ist 

tako da lahko uporabniki hitro naj: sistemu strežnik- uporabnik, tako 
dejo npr. naslov kakšnega podjetja da morate v svojem računalniku in- 
in po elektronski pošti zahtevajo po- | stalirati ustrezen softver No, edini 
nudbo njegovih proizvodo' možen način to v resnici ni Po Tel- 
Gopher 

To je sistem računalnikov, ki upo- 
  

krpanoole! 1287 454 
ing 192. 

Cementa to 18 87451 
Escape character 1s' J' 

netu se lahko priključite na kakšen 
drug računalnik, ki ima program za 
Gopher, in delate od tam, kot kaže 
naš naslednji primer: 

RIPE Network Coordination Centre (NCC) 
INTERACTIVE INFORMATION SERVICE 

Peasa note ha nisi a PILOT sovice 
lo <necOrij 

Enter terminal ype (? fr help) nem 
Number of lines your terminal can display ? [24] 

RIPE Network Coordination Centre (NCC) 
ini 

1 — About RIPE and the RIPE Ni 
- Browse through 

3- Keywe 
4 - Search the RIPE Database (whois) 
5 - Worid Wide Gopher. 
9 - Send Mai to the NCC 

Enter Selection. 5 
Gopher Client v0.8 - 

—-> 1 Information About Gopher/ 
2 Computer Informatior 
9 

5 Libraries/ 
pabe 

Yormation Services (Pilot) Menu 

jh the NCC Document Store (Gopher) 
lord Seareh of ihe NOC Document Store (WAIS) 

RIPE Network Coordination Centre (NCC) 
irectory 

Z One  Gopher nd information Serveni 
9 Phone 

JO Sea olocl places at the U of M < 
11 University of Minnesota Campus iormatom 

Press ? for Help, g to Ovit, u to go up Page V 
Gopher Client v0.8 —- RIPE keto Coordination Centre (NCC) 

If you have guestions regarding this Archie service please send them ——> 1 Daily Texč to archie-adminC nic.funetfi 
archie> hel 
Help gives you information about various topics, including ali the 
commands that are avallable and how to use th 

nih od dela ti so na Svedskem od- 
krili računalnik, v katerem se lahko 
po mreži igrajo neko prečudovito 
igrico 

Archie 

veda je po svetu vse polno 
strežnikov s programsko opremo 

sistemu smo se prijavili kot 
uporabnik z imenom anonymous in 
geslom, ki je v resnici uporabnikov 
naslov za elektronsko pošto Drugi 
strežniki običajno zahtevajo za ge- 
slo le besedo guest. Nato smo pre- 
nesli v svoj računalnik datoteko RE- 
ADME Pri tem mora protokol FTP 
vedeti, kakšno vrsto datoteke pre- 

— navadno 
v zapisu ASCII ali 
vsaj nekoliko izkušeni, boste pre- 

Tako. Poklicali boste pomoč 
(help) im dobili navodila, kako upo- 
rabljati servis ARCHIE 

WHOIS 

O elektronski pošti ste gotovo že 
veliko slišali, zato o tem servisu ne 

jo govorili Povedali pa bomo, 
kako najti elektronski naslov člove: 
ka, ki mu želimo poslati pošto To 
storimo. s programom. WHOIS, k 
zna iskati po podatkovni bazi WHO- 
IS. Osnovni mesti, kjer je ta baza, 
sta NIC.DDN.MIL v ZDA in WHOI- 
ŠRIPENET v Evropi. Recimo, da 
želi kdo poslati elektronsko pošto 
(e-mail) avtorju tega članka, pa ne 
pozna njegovega naslova. Naredil 
bo takole 

  

  

2 instluteof Toohioloaj Technolog/ 
Minnesota Dal 

4. National Weather Service Forecasts/ 
5. Recent Earthguakes 
6. UPI News/ 
7. USENET News (rom Michigan State)! 

Press ? for Help, g to Out, u to go up Page V/1 
Move To Line 
  

  

Vsi, ki hočejo biti na tekočem 
z dogajanji 

v znanosti in tehnologiji, 
vsako sredo v DELU 

berejo prilogo 

ZNANJE ZA RAZVOJ 
  

Moj mikro. 25 DELO. 
  

  
 



  

ZA PLITVE ŽEPE 

Zim nekaj mesecev smo sku- 
šali v tej rubriki predstaviti najbolj 
zanimive programe iz sharewara, ki 
nam jih ponuja množica tujih in tudi 

več domačih računalniških 
oglasnih desk (Bulletin Board Sy- 
stem) Opisali smo pet, šest progra- 
mov in upali, da smo vsaj deloma na 
tekočem Sancta simplicitas! Po- 
nudba po BBS narašča skorajda po 
geometrijskem zaporedju, večina 

a o lastnem modemu 
(da o telefonskih stroških niti ne go- 
vorimo) šele razmišlja Scene share- 
wara se zato lotevamo drugače 
Karseda malo klobasanja, čimveč 
kratkih opisov, takole od 15 do 20 
vsak mesec. Ni vrag, da ne bi s sola- 
to BBS končno prišli na tekoče 
Vsaj nekje okrog leta 2000 

Baze podatkov 

Naslov: GRUMPFISH LIBRARY 

  

Knjižnica vsebuje vrsto koristnih 
programčkov, ki jih lahko brez huj- 
ših naporov vključimo v vse progra- 
me, napisane s clipperjem Tako 
lahko svoj umotvor obogatite s kal- 
kulatorjem, bazo telefonskih številk 
in naslovov, koledarjem, zaslonsko 
pomočjo, Ig lastermind in še 
čim Konkurenca (če svoje aplikaci- 
je tudi prodajate) bo pozelenela od 
zavisti 

  

Glasba 

Naslov: NOTE BARON 
demo 

Založnik: Forben Software 
Demo verzija glasbenega progra- 

ma, s katerim izvabljamo melodije iz 
osebnega računalnika Tonske pa- 
rametre. (dolžino, višino 
nastavljamo s funkcijskimi tipkami 
Melodijo lahko predvajamo naprej, 
nazaj ali v obliki zanke 

Grafika 

vo 

    

lov: GOMPUSHOW 
ez 

  

   Zeložn anon State Systems 
ae orodje za pregledovanje 

računalniških slik na zaslonu Pod- 
pira množico formatov (MacPamt, 
GIF, PCX, BMP, Dr Halo itd.) in vse 
vrste grafičnih vmesnikov 
Naslov: GIFLITE    Verzija: 1.00 
Založnik: Tsung Hu 

Računalniška grafika je vsako le- 
to boljša, žal pa zahtevajo slike ved- 
no več prostora Zlasti požrešne so 
digitalizirane, shranjene v formatu 
GIF. S programom GifLite jih skrči- 
mo približno za tretjino, ne da bi 
bile na zaslonu popa 

  

s2i 
žolčni enem 

v računalništvu velik 
ki. Slike, ki se ih sneli a sosedo 
ve mašine, so običajno v formatu, ki 
ga vaš softver ne pozna, ali pa nima- 
to pravega vmesnika, da 
deno čudo o: mogo- 

ča pregledovanje ih 
PIC, PCX m GIF, spreminjate lahko 
Svllobo in kontras terizbrate med 
grafičnimi vmesniki. 
26 moj 

          

Igre 

Naslov: GALCULATION 
Verzija: 

Založnik: Randy Rasa 
eprav obuja naslov neprijetne 

spomine na davne šolske dni, gre za 
kvartopirsko zadevo — zanimivo ra- 
žliico pasjanse, ki vam bo pomaga: 
la pre! tiste redke dneve, ko je 
šef na oseben pot 
Naslov: 
Verzija: 1 oe 
Založnik: William Soleau 

Strategija ni največja odlika ar- 
kadnih učajno. zadostuje 
čimbolj besno nabijanje po tipkah 
Pi Cuberju bo treba nabijati po tup- 
kah, zraven pa živahno 
z možgančki, če boste hoteli različ- 
no obarvane kocke čim hitreje zloži- 
ti v pravilnem zaporedju. 
Naslov: KINGDOM OF KROZ 

erzija: 2.0 
Založnik: Apogee Software 

jočemo, nekateri so pač ne- 
nasitni Torej še ena pustolovščina, 
še več čudnih bitij, ki nas zlepa ne 
pustijo pri miru. V vlogi pogumnega 
arhoeloga se morate dokopati do 
čarobnega amulet: 
Naslov: MORIA 

    

   
et 

Založnik: Robert A. Koeneke 
Igrico priporočamo le tistim, ki so 

s pustolovščinami že do kraja oku- 
ženi Morio naj namreč bi po avtor- 
jevih priporočilih igrali kar nekaj 
tednov ali celo mesecev, preden se 
nam bo posrečilo prebi do Balro- 
ga, hudobnega stvora, ki čepi kakih 
reva nadstropij pod zemljo 

Komunikacije 

Naslov: GSZ 
Yo: 141291 

Zaloi imen Technology Inc 
ZMODEM spada med najbolj za- 

nesljive protokole za prenašanje da- 
je ena mnogih imple- 

mentaci tega protokola, obogatena 
s celo urso dopolnil (kompresija, 
pospeševalnik MobyTurbo. 
Zanesljiv prenos podatkov poskrbi 
32-bitna zaščita CRC, ki odkrije tudi 
bolj skrivnostne napake 
Naslov: NETWORK 

    

lerzija: 
Založnik: Barry R Nance 

Kako napisati in preizkusiti pro- 
gram, ki naj bi deloval v računalni 

mreži, - 
SEAN 
S programom Network emuliramo 
mrežo v enem samem računalniku. 

Okna 

Naslov: NIFTY JAMES! FILE FIN- 
DER FOR WINDOWS 

  

Zale Mike Blaszezak 
im je s File Managerjem 

v Windows že kdaj uspelo naj kako 
datoteko, ne da bi ui 
na miški 
gramom, ki bo preiskal vse izbrane 

poiskal želeno datoteko Če 
je datoteka arhivska, si bomo lahko 
ogledali tudi vsebino arhiva, če pa 
je izvajalna, jo lahko takoj pože- 

      

Verzija: 3.00 
Založnik: Nico Mak 

rav so novi Windows v marsi- 
čem izboljšani, še vedno pogreša- 
mo marsikaj, med drugim orodje za 
arhiviranje podatkov. Pomagamo si 

WinZipom, arhivsko lupino 
kolje Windows. Program ponuja 

arhivrranje/dearhiviranje vseh vrst 
ek, pregledovanje vsebine ar- 

hivov, izvajanje datotek itd. Vse 
operacije izvajamo z miško, uporab- 
niški vmesnik ustreza priporočilu 
SAAJCUA, 

Pripomočki 

Naslov: MAXI FORM 

  

Založnik: Herne Data Systems 
Kaj storiti, če je treba na disketo 

z zmogljivostjo 1,2 MB stlačiti pro- 
obsega ž 

Maxi Form in že smo pridobili 200 
K prostora Podobno velja za druge 
tipe disket Zadeva se najbolje ob- 
ose pri drskotah z 1,44 MB. ker se 

reča na kar 1,6 MB, manj 
pa pri diskatah 5360X, igr pridemo 

Jporaba tako napihnjeni 
Glokel najvaškrat ne zahteta poseb 
nega krmilnika, za vsak primer pa je 
priložen ustrezen programček, ki 
nas reši iz zagate 
Naslov: MULTIPLE BOOT UTILI- 
TIES 
Verzija: 1.0 
Založnik: Eric Tauck 

se, da vsi novejši programski 
paketi bolehajo za enako manijo 
Ob instalaciji nam želijo na vsak na- 
čin spremeniti sistemske datoteke 
(CONFIG.SYS in AUTOEXEC BAT) 

  

Multiple Boot 
Utiliies omogoča, da vso to zmeš- 
njavo shranimo v eno samo konfi- 
guracijsko datoteko, ob zagonu ra- 
Čunalnika pa povemo, s katerimi pa- 
tamelri želimo delati 
Naslov: 

4.    
neller 

Skrivnostni operacijski sistem 
Unix, ki ga nekateri kujejo v zvezde, 

  

ževanju aplikacij Različica te rutine 

  

ŠČA, de pis" 
G obi ZASTOTNIKI 

za DOS se imenuje NOMAKE. poskr. 
bi pa za to, da se pri prevajanju 
povezovanju obsežnejših. aplikacij 
ne pomešajo stare in novejše verzi- 

'ako se nam ne bo zgodilo, da bi 
uporabnika, ki nam je zaupal izdela- 
vo glavne knjige, po dveh letih po- 
pravljanj osrečili z mešanico prve in 
zadnje verzije 
Naslov: OMNIDAY 
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zi Unicorn Software Limited 
Če ste se naveličali čečkanja po 

namiznem koledarju, vam bo Omni- 
Day omogočil elektronsko zapiso- 
vanje obveznosti im vodenje evi- 
denc. Vsak uporabnik lahko svoje 
podatke zaščiti z geslom 
Naslov: PC-LOCK 

  

Verzija: 1 1 
Založnik: Johnson Computer Sy- 
stems 

rogram je namenjen zaščiti trde- 
ga diska pred nepooblaščeno upo- 
rabo Vpišete geslo, disk pa lahko 

zaščitite tudi po vklopu računalnika, 
tako da pritisnete na ustrezne tipke. 

lo. 

  

Public Brand Software, 
Indianapolis 

PMK je kratica za Professional 
Master Key Utilites, osem pro- 
gramčkov, s katerimi se sprehajate 
po trdem disku ali disketi, si ogledu- 
jete vsebino sektorjev, poiščete ka- 

llo ali zbrišete kak 
ugaja Nadaljnje mož- 

nosti so sortiranje datotek im imeni- 
kov, zaščita diska pred formatira- 
njem, majhen urejevalnik itd 
Naslov: POSTCAADMASTER 

  

Založnik Unicorn Software Limited 
inje razglednic, novoletnih če- 

stitk in voščilnic vam je gotovo v ne- 
izmerno veselje. Podobno velja za 
vsakokratno prelistavanje beležnic, 
kjer hranite vsa imen laslove 
VIP. Vse to lahko hitreje in v večjih 
količinah počnete s programom 
PostCardMaster. Pomagal vam bo 
sestavljati najrazličnejše vrste pri- 
godnih besedil in izbirati naslovni- 
ke. vse skupaj pa boste lahko posla- 
li tudi na paj 

si opisani programi so shranje- 
ni na dveh disketah HD, ki ju lahko 
dobite v zameno za dve prazni d- 

pla remnih stroškov 
(programi so brezplačni. Informa- 
cije na 061/340-664. 

  

IUS 
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VEČJI IZBOR, VEČ ODGOVOROV 
o zajemanju podatkov in kontroli instrumentov 

  

V kompleksnem svetu zajemanja 
podatkov in kontrole instrumentov, 
vam National Instruments nudi velik 
izbor Z raznolikim obsegom naših 
proizvodov, lahko izberete med vrsto 
uporabljene instrumentacije, 
načinom analiziranja vaših podatkov 
da dobite pomembne informacije 
ter najbolj smiselno prezentacijo 
tako podatkov kot dobljenih 
rezultatov Ta izbira, pa vam nudi 
več kot en odgovor na potrebe pri 

vaši aplikaciji 
Naši proizvodi - vaš izbor so del 
revolucije v tehnologiji 
instrumentacije. Revolucije, v kateri 
strokovnjaki in inženirji za izgradnjo 
lastnih virtualnih instrumentov. 
uporabljajo standardne računalnike 
z močno programsko opremo Ti 
modularni instrumenti pa so seveda 
cenejši, bolj fleksibilni, ter lažje 
prilagodljivi na potrebne 
spremembe aplikacij kot instrumenti 
v preteklosti 
Za boljšo seznanitev z našo opremo, 
prosim pokličite in zahtevajte 

brezplačen katalog Ali še bolje, 
pogovorite se z našimi inženirji 
vam bodo pomagali poiskat 
odgovore na vaše specifične 
probleme pri meritvah in kontro 
instrumentov 

  

   

NATIONAL 
INSTRUMENTS" 

  

Savinova 3 
63000 CELJE 
Tel /Fax (063) 28-836 

 



  

Canon  M ........... 
LASERSKI TISKALNIKI 

  

  

Dobavljivo takoj: 
- LBP.4 PLUS 2340 DEM €. osnovne plošče 80486DX -33, -50 
- LBP4 PLUS ( 1.5 Mb ) 2530 DEM €. osnovne plošče 80286-16, 80386DX-33 

€ mrežne kartice Are- in Ethernet (8,16-bit) 
- LBP-8 mark Ill PLUS 4100 DEM | » MGP (Hercules) kartice 

IDE FDD/HDD kontrolerji 

2S/1P kartice, VGA (256K-1MB) kartice 
BNC konektorji, T-členi, I-členi, ... BP-4 LITE 2170 DEM | A O EVEN 
memorije (SIMM, DRAM) in EPROM 

   
Posebna ugodnost ! 

NA ee rl si dovi Za plačilo na obroke: 
SORA RE STENI DRENA NOUBR NE prei esa 

plačila. » Tiskalniki EPSON 

AVTOTEHNA d.d, Celovška 175, 61000 Ljubljana | Novo: Key Tronic EURO 
tel.: 061/193-341, 132220 fax. 061/194-165, 132-250 

O.avtotenna Čl.avtotehna 
€ ergonomska tipkovnica KT2000 EURO z 

2-letno garancijo in CodePage 852 
    
  

        CADdy V8.00 Cd | o 

J k ei 
Orodje za konstrukterje in projektante. z | S 
Med vodilnimi evropskimi CAD /CAE sistemi ! JE 
Pri nas za pol cene !!! OS 

Re CSs 
| Se 
(OE 

| | ž 
uš 

[osč 
| 4 S 

| iš 
| š 
| (ša | Nora | z 

| - 
g š 

gjš 
sš 

ena soč 
DALMACIJA CEMENT i "Z 

Vabimo vas, da nas obiščete na sejmu Sodobna elektronika '92 3 š 
od 5. - 9. oktobra na Gospodarskem razstavišču v Ljubljani š gi 

hala B2 - galerija / paviljon 20 ).   
   



  

  

Če imate za obnovo večjo količino kaset, sami prevzamemo kasete in vam jih v TREH DNEH z novimi 
trakovi spet dostavimo na vaš naslov. Na zalogi tudi vse vrste novih Rihonov. 

gresa OBIŠČITE NAS IN Sz PREPRIČAJIZ 

Ljubljana, Ulica Franca Mlakarja 3, tel.: (061) 572 473, fax.: (061) 198 190 

NAUSLNIS IPC s COMPUTER YOU'RE RIGHT 
SLOVENIJA VSTRIA 

jaso 32 
9020 Celovec - Klagenfurt Viška 4 

podi one mimo KGM proti 61111 Ljubljana 
mesta, tretja ulica desno. Tel.. 061/ 267 - 748 

s Boa) 463135110 ote 
Nea A) 463/35114 aa lomi či ua 

a, pe GB main 
13. uro sobota od 9 do 

nedelja in ponedeljek zaprto 
Nekaj primerjalnih cen iz Avstisko poslovalnice: 
Osnovne plošče: Trdi diski: HP tiskalniki: 
366-25SX  179DEM JOZMB 479DEM Deskjet 500. 899 
366-40DX  309DEM 130MB  S49DEM Desijel S00C 1399 UBG39DK | o990EM ZloMa | 8e50eM | losejliPA 1769 PC RAČUNALNIKI 
Možnost nakupa ostale opreme znanih proizvajalcev: 

NEC -STAR - CIIZEN "obok" OŠ Žepson - SEIKOSHA PRENOSNI RAČUNALNIKI 

SEAGATE - NEC - S. Con raves. GVANTUM POS SISTEMI 
li mot 

NEC - CONCORD - TARGA - GUME - PANASONIC. 

  

  

  

              GENIUS - UNITRON, LOGITEČH - TARGA POKLIČITE: 

DISKETE: zi | 061 554 730 

062 222 751 
069 31217 

TL d.o.o. Titova 13/1 69000 Murska Sobota E 
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LOGII/ ID 
računalniški sistem 
za zajemanje in obdelavo žive slike 

  

Ne pustite, da življenje brzi 
mimo vas - ujem 
irenutek! Pred va 

stalo vidno, nemerlji- 

  

   
   

  

like in programska oprema, ki 
smo jo razvili za okolje 
MS Windows. 

nj lahko priključite do 
šuri slikovne vire hkrati (stan- 
dard CCIR), in sicer video-, 
ultrazvočno ah. termovizijsko 
kamero, rentgen, elektronski 
mikroskop, videorekorder 

  

30 Moj mikro 

Če želite 
videti 

več 

€ luogina 

Sistem Logivid smo vedno 
pripravljeni prilagoditi vašim 
željam, uporabil pa ga boste 
lahko v industriji (npr. v kon- 
troli kvalitete), v šolstvu, razvo- 
ju, medicini, varnosti, znanost, 

h 

  

    
čite nas na Sejmu elek- 

tronike v hali B na Gospodar- 
skem razstavišču v Ljubljani ah 
pa nas pokličite. 
   

Logina, d.o.o. 
Stegne 19 
61210 Ljubljana 
tel. (061) 198 313 

   



  

  

       

     
  

              
  

  

  
     

    

  

  

  

  

  

AVSTRIJA 

OHIŠJA ZNAPAJALNIKI —eM Risalni — ATBABY 105 ROLANO DRY-1ODAS Tsto 
SLIM 1 5 ROLANO DAY-1200A3. rese MINITOWER 145 ROLAND ostali modeli pokličite 

zo WORKSTATION 1 SAJE obna 
parte m MODEMI 

OSNOVNE PLOŠČE 2400 int. 86 —— 2400 int. (MNP) 141 m je ža ee (NEM is 
8 ŽE OM OKO CACHE 307. NOX mi a) 

(6 486-33 MHz, 256KB CACHE. 895 ZVO ROGE m 485.50MHz,2S6K CACHE 1387 re nm ICEČAP (hladilnik za proceson zao PE NEPNENINJENO NAPAJANJE 
DISPLAY KARTICE ene pio seo A m 
6 PrinterHeroles zi soo 
o eaeGa S9/ |. Računalnike prodajamo v KIT izvedbi (po delih) Za vse ps A ou vse 

O a VA 24x76 MB TRENG LAB JE naprave ponujamo jamstvo, montažo in servis C 
(5 WINDOWS ACCELERATOR PRIMUS 1 MB 304. | v Jugoslaviji Za nasvet pri izbiri nas pokličite po telefonu RAMO mt 
5 WINDOWS ACCELERATOR PRIM. S3 1 MB 384  9943/4227-2333 Naša trgovina je v Avstriji, v pogon GAS6OOOOOOOO TA 6 WINDOWS AČCELERATOR NOR 2M8 255 |  (Unterbergen), ob glavni cesti proti Celovcu, 60k Ee za 

—————— Ljubljane in 12km od Ljubelja. Trgovina je opra odi 9 41100-07 77 
KAMILAKI nn MM do 18 ure, v soboto od 8 do 13 ure (0 SIMM/SIP 256Kx9-07 20 

€ AT(DE)BUSFODMOD — zz FAKS 9943/4227-2091 6 ŠIMMŠIP 1M8x9.07 57 
€ AVIGE BUS OAGMEMDOFDO m io— E 6 ŠIMMSIP 4MBX9-07 287 £ ATIDEJ ria za 
ŠošiPODKDO (udi ŠA) pokličite 9 pomeni nov arikel v našem programu 
DODATNE KARTIČE es — pomeni spremenjeno ceno (običajno nižjo) s 

V zalogi tudi druga oprema. Hi 
zago 182 DEM so cene brez davka 

E em pri Mlakar 8 CO, Avstrija ie 
O MULTIUŠER INTELLIG. (6xRS232) sa5 S RADIA 1abits 91 Mene ze ER 

a SEXI DISKI 6 COLORADO 4060/120 Mb int gs9 
6 COLORADO 120250Mbint 479 
RAZNO OO 

> 6 PONOTEBOOK 286, VGA, 40Mb 1700 a eo Tč 6 PČNOTEBOOK 3865XVGA, 6OME 2175 
'9 9' monokromatski 170 (6 FAX PANASONIC KX-FSOB. 927 6 9' monokromatski 184 6 FAX MODEM CAR iz 6 14" monokromatski 149 6 FAX MODEM POCKET Jos Z VGA monokromatski 185 49 CANON kopirni stroj FO-2 1198 
€ VGA Color lo2kx s2a de KOD projekcija zaslon SHARP 2284 OBE J68, ore Mrac osi € Gali tre koče 209 
VGA Color MITAC 17' 1024 x 768. 1.540 (O Prenosni alni črtne kode 835 PHILIPS TE: VGA Monokromatski 258 7m PHILIPS 14 VGA Color čes 38 
Eo za oki šo 
ONE m da a m RAZLI E] % Štaric-a0 15 o aiis Pj zgo 

O ir, Gi Star LC-2420 545 m Arčnet coax star card 16bit 107 S] He Je 
sei lar LC-2615 z 
mi ar ostali modeli pokiite ze s HP deskjet DO. ur 

o  deskjt color painjet pokiite m HP laserje plus 1756 kg 
see LasorHPJETIHP 2266 z CE ze — — Laser HPJETJI sise z 107 tipka lick mini 87 Laser HP JETI tij 

101 tipka click Chicony YU 67 3 
re — —- (BBS (Bulletn Board System), kjer so vam zaenkrat ider 14 

SEAGATE PE EO VE VSE na razpolago sledeči podatki Pokrivalo za monitor in tipkovnico ee 
Prodajni poe s cenikom Tehnične Vse vrste EPROM mm O STISTA 4OMB/2EMS so Ti bne ollrje'ii (plena 

€ STSIZDA 107 MB/S MS 415 | |. karakteristike / Novosti v prodajnem programu | pavi pokrivala za tipkovnice. čistilni pribori 
6 STJJA4A 130MB/6MS 545 | / Posebne ponudbe / Rešitve težav, s katerimi se | a disketne pogone in miške, stojala za tiskalni- 
O STI2OJA I77MB/ISMS si največkrat srečujejo uporabniki računalnikov ke, anti-statične podloge it € ŠTT2SoA 21 MBIISMS Sre enke dne, O SA OMENEM zas rza rabljenih računalnikov / m ži 
(9 ST 3283A 245MB/12MS 1013. Za preklop na naš BBS potrebujete Modem (nasta- | ve mizni kalkulator s tiskalnikom Ta 
s a Tao lema Eska viti MI m bps), preko katerega pokličite štev 061/ ie NR ENEM NE 

ŠT 4766E 676 MB/16 MS 3427 )4 in naš program vas bo vodil naprej 

ŠT 4T66N 676MB/15MS z427 ST 476TN 665MB/12MS sil 
ST 4769E 691 MB/13 MS 4141 NOVO! MULTIMEDIA 

ŠT 41200N 1 050 MB/15MS 4.784 TČ [Bi GD ROM DRIVE PANASONIC ŠTALOSON 1 HSMB/ISMS 5.785 Ši poklte aCO 
OUANTUM pokličite ka — MAKIOR. pokli ORG NG NOVO! POS terminali CANON kopirni stroji 

jstern digital pokličite PANASONIC telefonske centrale 
61000 Ljubljana 1       
  Tel. 061/114-131 H 

Fax . 061/114-350 Moj mikro 31 
BBS: 061/114-204 

es sn s)  



VAUVA 

NEPOSREDNA DISKONTNA PRODAJA IZ LASTNEGA CARINSKEGA SKLADIŠČA V 

Mapdor 

NEC 

s! ARTISOFT 

32. Moj mikro   

PREDSTAVITEV SKUPNEGA 

PROGRAMA 

NA SEJMU ELEKTRONIKE 

V LJUBLJANI, 

OD 5. DO 9. OKTOBRA 92 

HALA E 

SEJEMSKI POPUST DO 9. OKT. 92! 

ZASTOPNIŠKI PROGRAMI: 

MAXTOR TRDI DISKI 
NUVA RAČUNALNIKI, 
KOMPONENTE, PERIFERIJA 
NEC MONITORJI, TISKALNIKI 

ARTISOFT CELOTNE REŠITVE 
RAČUNALNIŠKIH MREŽ 

UEGnNOH. 
CESTA V GORICE 40, 61000 LJUBLJANA 
TEL.: (061) 268-154, 268-156 FAX.: 268-179 

AMROVECENJA... 
ST. VEITERSTR. 41, A-9020 KLAGENFURT 
TEL. 9943 463 50578 FAX 9943 463 50522   

LJUBLJANI. 

 



  

VSE ZA 

UNIX 
ZA VSE   

Izbor najbolj prodajanih proizvodov: 

SCO UNIX System V/386 3.2  ———7— 

     
SCO VPAx 

Uniplex IL 
. Office Automation 

Uniplex Graphics EX šič 
Informix - 4GL [4 
Informix - SRL 
Informix - OLTP 
Rapid Development System N EODMIN" 

MICRO FOCUS COBOL/2 
COBOL  riičonoi 
ie RM COBOL 

m V ISIONWARE 
SOL Connect 

z JICHASE. nese 
RESEARCIH koncentratorj 

VAX EDT za UNIX EDT, - editor 
  

Integracija heterogenih sistemov 

pos 

  

  

  

ŠOLANJE po originalnih angleških tečajih       

  

   

- UNIX Fundamentals - Informix SRL 
- Shell Programming - Informix 4GL 
- SCO Administration — I-SGL DB Admin 
- UNIX Comm. šz TCP/IP - UNIX-DOS Integr. 
— UNIX Tools - C-Programmine 
- UNIX Kernel - Uniplex WP, SS, RDBS 
- UNIX Device Drivers - Uniplex Office 

UNIX na PC 386-SX 
x m ii x ri ni ' 

PEJI, | lk |: 10 letne izkušnje 
shade balad, 1 naUNIXau. 

inštitut v 
za računalniški ty 

  

inženiring in svetovanje š 
Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223 č       

ZAKAJ TAKO VELIKO 

LJUDI UPORABLJA 

TISKALNIKE 

HP LaserJet? 

HP LaserJet IP plis    

    

NAJMANJŠI 
MED 
NAJVEČJIMI 

Izjemna 
cena 

REVOLUCIONARNO RAZMIŠLJANJE 

HewleHi-Packord je leta 1984 predstavil prvi laserski tiskalnik, ki 
je pomenil pravo revolucijo v svetu tiskalnikov 

ETI ESEJ SEG 
Zaradi stainega razvoja in inovacij, ki jih narekujejo vse bolj 
zahtevni uporabniki tiskalnikov širom sveta, je Hewlet!-Pockard 
prvi na trgu že skoraj desetletje 

ZAHTEVNO PREVERJANJE ZANESLJIVOSTI 
Preden gre katerikoli Hewleti-Packard laserski tiskalnik na irg, gre 
skozi vrsto obremenitvenih testov v različnih pogojih delovanjo 
Vse zato, da se kakršnekoli okvare ne bi zgodile Vam 

ZAŠČITA VAŠE INVESTICIJE 

Nakup laserskega tiskalnika je investicija Zato so HP loserski 
tiskalniki kompatibilni s praktično vsemi programskimi paketi. 
Kompatibilni pa so med seboj tudi vsi HP LaserJet modeli 

MOČNE REFERENCE 

HP Laseret tehnologija je vodilna v svetu, z največjim tržnim 
deležem na vseh kontinentih. Dnevno je v uporabi preko 4 
milijone HP Laserjet tiskalnikov. "HP LaserJet" je postal 
standard, s katerim se primerjajo ostali laserski tiskalniki. 

LEE AVE RJA 
HERMES OPREMA (061/110-350), EXTREME (061/301-530), 
PE OE a EJ] 
(061/224-543), MAC ADA (061/323-585), ATR (061/122-103) 

(O | Avthonzedj Distributer) 

   

  

HERMES PLUS > Ro — 
HERMES PLUS d d., Celovško 73, Ljubljana, 061/193-322 
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| Zmogljivost — 
vrhunske kakovosti 

- DTK je tretji največji proizvajalec 
osnovnih plošč na svetu 

- Po PC MAGAZINE 5/92: računalniki 
DTK so med najzaneslivejšimi 

      

    

486-EISA 

s. 

| mi 
| Računalniki: 

286/386 SX/ 386/486 SX/ 486, 1286-16 
| NOTEBOOK 
| Sparc Station 1,2 

IMC Ethernet LAN produkti s kombinacijo vseh standardnih priključkov - 
BNC/AUI/TP/FIBER OPTIC: 
- LAN kartice, TP HUB%, Transceivers, Repeaters (DUAL, OUAD-PORT, EXTENDERS) 

Networks  - POSEBNOSTI: Chacapernet segment 300m; možnost impedance kabla 50, 75 in 93 Ohm 

  

  v - vodilni proizvajalec diskov visokih kapacitet in zmogljivosti 
MICROPOLIS". : diski upor kapacie; 340 MB, 6/0 MB, 1 GB, 134 GB, 170 in 200 

Z RADAN ul Tlerane Disk Areas: od 680 MB pa se do 47 GB (Performance do 15x večje 
glede na en disk; RAID 5 arhitektura; zanesljivost merjena v milionih ur) 

- uporabni v sistemih: DEC, SUN, UNIX, NOVEL, DOS, ... 

EPSON: tiskalniki ROLAND - risalniki 
mamo tudi pooblaščen servis EIZO monitorji 

LA; om 
ENIRING 

Smo specializirani za načrtovanje in postavitve kompletnih informacijskih sistemov na 
osnovi računalniških mrež z vsemi možnimi komunikacijami. 

V obratovanju po vsej Sloveniji je že nad 150 rač. mrež z Novell oper. sistemom, ki smo 
jih načrtovali in postavili. (NOVELL authorized reseller) 

Obiščite nas na sejmu elektronike od 05.10 do 09.10.1992, na Gospodarskem razstavišču Hala G 4 

LANCom 
Tržaška 61, Maribor, tel.: (062) 304 694, 306 571, 306 579 ;fax: (062) 302 468 

NOVELL 
- mrežni operacijski sistemi in komunikacijski elementi 

  

 



  

  

SISTEMI . ITALIA 
VELIKA DISTRIBUCIJA INFORMATIKE 
  POZAGASUPERGA | PCSODSUPERGM 

40 MHz 1 MbRAM -HD8O Mb. Poppri 44 

DEM 1 670 
PC 286 z barvnim monitorjem SuperVGA 1024X768 Ve a a EC a VE 

DEM 1 3 DD, Z barvni monitorjem 1024x768 

DEM 1540 DEM 2670     
  

  

PRENOSNI RAČUNALNIKI - NOTEBOOK 
POSAASVA WG. DRAM FDA Krmi PC JAB/39 cache VGA- 4 Mb RAM EO BO - formi 4 

DEM 2180 DEM 3100 
LAN kartice - fax - fotokopirni stroji - plotterji - grafične tablice - scannerji 

still video kamere - koprocessori - joysticki - industrijske kartice 

TISKALNIKI DEM DEM 
NEC P 20 uagot-soksen 660. SCANNER PROF, A4 BARVNI 1060 
NEC P 30 24 igel - 132 kolon 925 O ane EV a a 

CITIZEN 120 Da — omucanuss 375. FAX OO 740 
CITIZEN 224 nanasa žanat-sosn 615 PLOTTER AO 7820 
CITIZEN Prenosni umen-weo — 835 PLOTTER ROLAND 1835 
HP Laser Jetll Pk ivavnes« 1815. BARVNI FOTOKOPIRNI STROJ12580 
HP Laser Jetili P 2590. HD 85 Mb CONNER IDE 430 
HP Desk Jet500 mu 1110. HD 120 Mb CONNER IDE 560 
HP Desk Jet500 C. mese-seva — 1720. HD 200 Mb CONNER IDE 680 

IZBIRAMO PRODAJNE ZASTOPNIKE 

  

    
    

      
    

   

   

    

    
  

TRST -ulica Raffineria 7/c (pri drevoredu D'Annunzio) tel.9939 40/731493-722270 
fax 722277 Urnik : od 8.30 do 12.30 in od 15. do 19. ure. Ob sobotah zaprto. 

PRODAJA N SERVISIRA V SLOVENIJI 
TM d.o.o. PORTOROŽ tel,/ fax 066 / 78-859  



  
  

Temno je, 
mar ne? 

  

Ko razmišljate o 

računalnikih, verjemite 

samo dejstvom. 

Od notebook računalnikov 

do velikih 486/50 

multiprocesorskih sistemov. 

Pokličite nas in dogovorili 

se bomo. 

AceR 4 
Generalni Disibuter 
TRENO Ročvnalnški inženiring, d oo. 
Flenkovo 61, 63320 Veleni tel 1083) 85.610, lov OBB56-794 

Acer deoeri 
Rubin Postojna os Bek ovi os2/776-138 12001 jubi ObI/192- 164 
one kolo sko Obdie2i 932 Oo2/212 58)   

    

    

Računalniški mženiring 
61000 Ljubljana, Vurnikova 9 

tel - 061 301-981, fax/tel.: 061 324-611 

C7] :sw.sT7 
A »ackaRo 

  

laserski tiskalniki 
inkjet tiskalniki 

 peresni in inkjet 
risalniki 
skenerji 

EPSON" 
matrični, inkjet 
in laserski tiskalniki 

NEC 
tiskalniki, monitorji, 
diski 

  

PACIFIC 
DATA PRODUCTS 
  
e font kasete 

« razširitve spomina 

EURUS 
font kasete s šumniki za laserske 
an inkjet tiskalnike 

  

  Za vse izdelke iz prodaj 
programa nudimo 1-3 letno 

servis in potrošni m 

  

   

ME
DI
JA
 

  

  

  

0! 
international 

Ljubljanska 80, 61230 Domžale 
Telefon: (061) 712-170 

Fax (061) 712-190 

RAČUNALNIŠKA OPREMA 
- PC računalniki 286, 386 in 486. 

- Notebooki, tiskalniki in ostala oprema 

- BASF diskete in disketni boxi. 

- GENIUS miške in MousePadi. 

- ULSI koprocesori. 

    

POSEBNA PONUDBA: 
GRAFIČNA POSTAJA 3886-40. 
128KB, 8MB RAM, 

HD 120MB, FD 3,5", FD 5.25", ULSI 387-33, 

VGA COLOR PHILIPS 14" ali EIZO 16". 

VELEPRODAJA 
RAČUNALNIŠKIH 

DELOV 
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KE Mcomovters Casa VII Velar 

Vrhunski PC računalniki za dostopno ceno. ! 

  

    

((Vsi računalniki so) (  386SX 25Mhz 366 40Mhz 
| testirani 8 urin 4Mb RAM 256K Cache 
imajo 12 mesecev | | 80Mb 17ms trdi disk 4Mb RAM 

garancije. 5.25" ali 9.5" gibki disk | | 5.25 "in 3.5" gibki disk 
pusrza | | sab kipi seen | | sie leme idi dek 

PO: VGA SID JO24s708 
ŠTUDENTE li | —104000SIT noVGA Monitor. 

Za vse ostale Kooiuracje Baby Tower:Miška 
Nudimo nakup na| in opremo pokličite: Cherry Tipkovnica 

Č— tri obroke!) TE (063) 856 me | 129.000 SIT Cara so bne m pomatnego k pri HA Vala         

  

    

D, 

COMPUTER 
Avstija: Sonnwendeng. 32, Celovec 

jel pormooi 385110, 
990346 338114 

Slovenija: Via 4, ikblana, 
Tel: 081/267-748 

AKCIJSKA PRODAJ HP 
DESKJET TISKALNIKOV: 

500 ODEM ... 59.000 SIT 
800C'.1399DEM :., 99.000 ŠI 

Pimotcine cene -v Ati 
88740 ZTODEM 
TOŠE i sms ro sk. Z8ODEM 

in Slovenij: 
PC-AT 386/255X, 2MB HE tni 
15ms,' NE ENE 
PC-AT 386/40DX, 
15ms, VGA color... 

  

bš RAM sob 
. 146.000 SIT 

  

  

GO ERC CECA 
O JI ULE PONI 
DECI OCEA 

ROČNI aa 
ae 

symbol 

Lastnosti mm] 
računalnik, baza podatkov. in 
skener veni roki 

'e uporabniško programabilen (DOS 
kompatibilen] 

0 baterijsko podprt RAM od 256K 
do4M 

"0 vgrajen laserski skener 
0 8x20 linijski grafični displej 

RS 232 komunikacija preko opti- 
čnega vmesnika in stojala 
odporen na udarce in temp. 
razlike 

Uporaba 
skladiščno poslovanje s črtni 
    

kodo, izdaja [komisioniranje] 
blaga 

€ inventurni. popis v trgovini in 
skladiščih 

0 inventurni popis osnovnih sred- 
stev 

0 ambulantna prodaja (distribucija 
€ maloprodaja in sledenje artiklov s 

čnino kodo 
1 -Najprej si izbereš poklic, ki te veseli in ga z veseljem opravljaš. 

VRE ED EU EI TJA 

KRE EI OM 

USE rin brd 2 rna 
ga čaka težko življenje 
PRT ETIČNA 

  

<PiICaA 
Sistemi za avtomatsko 

sa amačjo 

za ei A ZAULUJI 

Mico pica 
Go Ljubljena ta. el) sis odo 

fax. (061) 301.975 

Slstemske rešitve na področju: 
> Tiskanje in čanje črtne kode 
> Registracija prisotnosti 
> Kontrola pristopa 
> spremljanje proizvodnje 
> Vodenje maloprodaje - POS 
> Ambulantna prodaja, distribucija 
> Skladiščno poslovanje 
>inventura osnovnih sredstev 
> Odčitavanje števcev 

zne 25, 
KE IM lj UK Pij SALE]         
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IBM OSEBNI RAČUNALNIKI 
IN LEKMARK TISKALNIKI 

Strojna oprema 

IBM 386SX 16MHz 40Mb mono 12" 129.900 sr 

IBM 386SX 16MHz 40Mb barvni 12" 162.900 sr 

IBM Pro 386SX 20MHz 80Mb barvni 14" 178.640 sr 
IBM Pro 3865X 20MHz 129Mb barvni 14" 211.700 sr 

in ostali PS/2 modeli 

2380-001 9 iglični A4 39.900 sr 

4207-002 24 iglični A4 49.900 sr 

4029-030 Laserski tiskalnik 236.718 sr 

- 10 listov/minuto 

- Postscript (600x600 DPI) 4 4Mb 81.722 sr 

VEČINA MODELOV JE DOBAVLJIVA TAKOJ 

Programska oprema 

Operacijski sistemi 

Aplikacije 
- obrt 
- turizem. 
- trgovina 

MOŽNOST PLAČILA V TREH OBROKIH 

    EMER 
KOLODVORSKAS, Tol 22122272 

INTERERADE 
Po la 

Iros     
  

  
 



URO 
Computer - Systeme 

a 18- A-9020 Klagenfurt 

7 (9943) 463514871 Delovni čas: 
463 51 4872 - 

Fax: 463 51 4873 9.-13./14 -17 

AUTRONIC COMPUTERS 
NE Am rev Me Ra ee robne part OMO Corel RO skopo bes 
EEA kumovc Ar zono TON So a Uro Noe o ie A TRONČA deke TRO KTM co AUTROM kr ab opt KURO ALME če noveli 
OTHER COMPUTERS 
Bosio PEAGOOK COMPUTERS cal BG7oo. TULP COMPUTERS sn 
poke COMPUTERS s PRINTERS 

lik
 

zsoooo izooeo 

: 
H
 

Gel    

    
MEWSONC 920 Oxagi COLOR MONITOA VGA Loža 

SIGMA LYIEW 19 (1680120) « CARO. ŠIŠMA PVEM 10 4 19 (1O24 76) zaman 100 

      

rodaja v SIT, informacije in servis 
kir 'ONIC Lj, Kardeljeva ploščad 17 

7 (061) 302-581, 302-990, 183-333 (322) 
Fax: (061) 344-240, Fax 8. Phone 302-581 

  Do2ob . SGMASILNEAVIEW2:- (Saro) cm SE MBMNENNM tos 
MATRIX PRINTERS 

Gaunstam a ii jcaon min oi rea Rd o A o a 5 PM ORNENNIKI Ee ioni Ee onimi mnih uaie k m zrnmeh ib Imate iščem kon > HE Siena vne kvi. ši ii a - še da 
LASER INKJET PRINTERS tenor se meno O ime pt ume semi BT une Emteim ze a ine Ed ie anno si so NOVE tdi s Erna ime Ge era verne PRA 5 oe ie a rm že VE o eoonočitnon 18 je okna uže morije ise Smrmim GRE ona i ne ii rem mentor ze ze MERITI. čb ki im Gi 
PLOTTERS 
a RA ogr Ši a na a vii a izi s MEN ST secove nema O ŠE 
VIDEO ADAPTERS Mapa A oe ova a ne] m uran A rno 
Ks pome le no mama Vi oa mene a Sn eoena a ra on den ra se (s enem 
V eo oe nie nal iEei 
o peki Emi one Vi leo a oa 
MULTIMEDIA EN ONE aa s S gl er ter MULT RA UNO LESTEV Nose MO) žno SOLNO BLASTE PRO VZ Tioo. SOUNOMAN ag Car žava Olnoo. WOEO BLASTER Cape B Sove Car 
CABINETS 4 

  

PRICE. DESKTOP CASEZKO We PWR TV. zase Goro, MOM EA ASE EI rv MI ČEoo, TONER CASE let AI oo JE TOWER CAŠE AO Wat PWRTV eo OM PI MORETEC SUM LINE CASE 200 ar PIA MORETEC DESKI Šesta OP CASE /a0O Wi PH (0520. MORETEC TOMER CASE do War PNA 
YSTEM BOARI 

Bboso  MOTHERBOARDAT 269/16 Mi MOTMEROOARO AT  MEROGARI OMO, MOTNEMONNDAJ Mr Eosso  MOTHERBGAR Ma 
lia iSi Hi te 
AA Bei MES MOTNEROAAOAJ ŠA zo MzLOČevs IGEČAP PROCESSORCI 

FLOPPY DISK DRIVES xx 
(oo FDO zoo zs Mo POD ia MB)3: MTŠUMI O Mi pABeG ase Frano JODALFLOPPY 21 Mo 
VO ADAPTERS 8 MODENS 

SZO CAR zao 1 LONGSANE MODEM ZoiNTEN loro | LONOSHINE MODEM 240EXTERN 

    

  

9/92 
k m.b.H. 

Račun pri Kirntner Sparkasse (BLZ 20706): 
ATS: 1900-002534 — DEM: 
Pri LB(Li):50100-620-133 010-708100-53789/74 

Cene so neto v DEM fco. Celov: 
Vrnitev Mast. (20%) ri VOLKSBANK 
Rosental na Ljubelju (do 2 

Pred nakupom preverite cene in zaloge! 

  

MODEM LONGSHINE 240 EXTERN MNeS. zao MODEM BOLE poo V zoMNPS zono MODEM ONE LO VAzoMnEe kij M PIONEER 9600 V AZSMNA5 so0o ZOLTAN PAVMODEMA zao ZOLIRTI 9824 PAZMOGEM EX Taodo OPA PAKMODEM 9824 MNPS POCKETNI . MaoD PKOODEM oi MNA VA? BI pt] NOSKI ALT IBM S270EMC) aco OMOSKINE ATA BM šaš! zase LOMOSANE 1GPORT UNIXENI NI 100. LONOSANE ePORT UNIKAENI CARD IT omo 600. LOMOSANE 4PORI UNA.KENX CARD INT 1900 moro BlASTERI ti iso MMozo | SOUNO BLASTER PRO (sonc oce MJ) 
KE IDSIE (OHERAV 102 KEVSOARO US ASCIJYU ASCI mam OM KEVBOMNO CMICOMYASCINU, Uma Koz1o. KEVBOARO 1o2ASČI MI SUMISAMSUNG. bej 

a PO15o RAM IMO 70m (SM SI DIU PO7Io MAH COPROCESSOR m 2c87 jeoco MATH COPROCESSORI 3097 Sx48.9 soo MATH COPROCESSORIHT 2087: Pri SOPROCESOR itoco 

 CONTROLLER' Wozoo WD-1OAMAZESOI OO PAGE SC CoVeL) eo, WDoBGOME osel 
de ADAPTEO ZAŠEO ESOJO MOM 
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LabVIEV za Windovs-e 
  

  

          

  

Prenosni grafični programski paket 
za izgradnjo merilnih in analiznih 
sistemov je od sedaj na voljo za tri 
popularna uporabniška okolja 

  

Razveseljivo — LabVIEW popularni 
grafični programski paket znan 
uporabnikom Apple Macintosh ra- 
čunalnikov, je od se 
IBM-PC. osebnim računalnikom 
z MS Windows okoljem in Sun Mi- 
crosystems SPARC 
jam z Open Windows ali MIT 
dow sistemom Prenosni program- 
ski paket pomeni seveda več mož- 
nosti kakor tudi kompatibilnost med 

zličnih okoljih, fleksibilnost prena- 
šanja programov med posameznimi 
sistemi ter s tem daje optimalne per- 
formance pri uporabi različnih raču- 
nalnikov v našem sistemu 

Uporabniki LabVIEW-a so predvsem 
inženirji, strokovnjaki in znanstveni 
ja, kateri željo z osebnim računalni 

ali delovno postajo opravljati 

lawi njihovih aplikativnih progra- 
Mov, saj ne zahteva posebnega zna- 
nja programiranja. Toda ker je Lab- 
VIEW. dejansko kompleten pro- 
gramski jezik z vsemi opcijami pro- 
gramskih struktur, modularnosti, hi- 
erarhičnosti im razširjivosti, je vse- 
kakor primeren tudi profesionalnim 

in v grafičnem okolju Poleg tega pa 
daje edinstven grafični prevajalnik 
zadostne performance za skoraj vse 
aplikacije 

VIRTUALNI INSTRUMENT — 
gradbeni element 

Idealni 

LabVIEW omogoča inovativno me- 
Pp po Arneja kler Jere 

o. sestavijo 
programske modale popularno ime- 

novane tudi »Virtualni Instrumenti« 
Ti virtualni instrumenti lahko zaje- 
40. Moj mikro 

    

majo podatke preko večnamenskih 
VO vmesnikov (Data Acgulsiton 
kartic) al pa krmilijo instrumente 
Prav tako lahko vsebujejo rutine za 
analizo podatkov ter prezentacijo 
rezultatov preko edinstvenega upo- 
rabniškega vmesnika 
Kako izgleda tak virtualni instru- 

   
V ospredju je ekranska slika upo- 
rabniškega okolja, katera omogoča 
uporabniku. interaktivno kontrolo 
nad aplikacijo V ozadju je osnovna 
shema aplikacije — diagram poteka, 
kateri je tudi dejanski program Vir- 
tualni instrumenti se s svojo slikov- 
no prezentacijo zlahka moditicirajo 
in v nadaljevanju lahko postanejo 
gradbene enote aplikacije, katere 
lahko vključite kot ikone v ostalih 
diagramih poteka ter s tem kreirate 
sofisticiran programski sistem 

Izgradnja virtualnega instrumenta 

Izgradnja ekranske slike uporabni. 
škega okolja. Uporabnik mora kot 
običajno prvo definirati vstopne in 

ED, tekstovni okvirji, grafi in 
real-time grafi) v hierarhičnih meni- 
jih Takoj, ko se nek indikator ali 
kontrolni element postavi na ekran- 
sko sliko uporabniškega okolja, se 
lahko po želji premika, povečuje ali 
pomanjšuje, označuje — Prav taki 
lahko importiramo svoje slike in po- 
sebne kontrolne elemente, da si 
specifično  prikrojimo. ekransko 
sliko 

Z ekransko sliko nato interaktivno 
operiramo, da krmilimo naš sistem 
med izvajanjem programa Spremi- 
njamo naše vhode s pritiski na gum- 
be, premikanjem drsnih stikal ali 
vtipkavanjem podatko! 

v obliki slikovne datoteke na disk 
Diagram poteka. Diagram natančno 
določi funkcije virtualnega inštru- 
menta Diagram poteka vsebuje po- 

sebne terminale, kateri prenašajo 
podatke med diagramom in ekran- 
sko sliko. LabVIEW sistem je zelo 
bogat s funkcijskim delom, katere, 

vnih aritmetičnih 
operacij, nadaljnih funkcij za zajem 
in analizo podatkov in operacij za l/ 
O datotek (ASCIl, binarne in pre- 
glednice) ter delovanja v mreži Po- 
sebnost je okno za vtipkanje pre- 
prostih aritmetičnih enačb. Poseb- 

je zunanje funkcije pa se lahko lin- 
kajo preko kodnega interface okna 
v sam diagram Ta možnost je izred- 
no pomembna za uporabnike, kateri 
že imajo razvite določene funkcije 
ali algoritme v normalnem program- 
skem jeziku 
Uporabnik povezuje te funkcije 
z nitjo ter tako določi potek podat- 
kov od bloka do bloka Diagram ima 
lahko tudi več podatkovnih poti in 
tako simultane operacije Medtem 

    

ke«, »while zanke«, »čase ukazi« in 
»seguence ukazi« Te strukture se 
Pojavljajo v obliki gralične ograje, 

  

gr 
amor lafiko vstavljamo posamezne 
pie 
Hierarhičnost in fleksibilnost. Veli- 
ko število ikon v diagramu poteka 
jo sami virtualni instrumenti Lahko 
Jih vključite kot samostojne virtual- 
je instrumente Uporabnik prav ta- 
ko lahko interaktivno preizkusi te 

dil v bolj sofisticiran virtualni instru- 
jent. Na ta način lahko uporabniki 

oblikujejo, spreminjajo, izmenjujejo 
in združujejo virtualne instrumente, 
da zadostijo spremembam aplika: 
cije. 
Zelo pomembno je tudi orodje za 
testiranje in odkrivanje napak virtu- 
alnih instrumentov S temi orodji 
LabVIEW takoj odkrije napačne po- 
vezave med ikonami in jih označi 
s prekinjeno črto Utripajoče linije 
označujejo podatkovne poti izvaja- 
nja programa. 

   
Grafični prevajalnik. Kot že ome- 
njeno, je LabVIEW edini grafični 
programski sistem z vključenim gra- 
fičnim prevajalnikom, kateri generi- 
ra optimizirano kodo, katera se izva- 
ja s hitrostjo, katero lahko primerja- 

lenim C programom. Pri 
večini aplikacij, kjer je hitrost izvaja- 

»mbna, je ravno prisotnost 
grafičnega prevajalnika odločujoč 
faktor pri odločitvi o uporabi grafič- 
nega programiranja 

  

Knjižnice za kontrolo instrumentov 
v (data Acauisiti- 

on). Posebnost programskega pa- 
keta je knjižnica. virtualnih instru- 

  

instrumentov Ti gonjniki sov obliku 
za takojšnjo komunikacijo 
idealna osnova za modifikacijo na 
vaš lasten instrument In če verja- 
mete ali ne, programski gonilniki so. 

  

ultfunkcijskih 
vmesnikov. S funkcijami te knjiž 
ce lahko simultano zajemate in ana- 
lizirate podatke, jih direktno zapisu- 
jete na disk in koristite več funkcij 
na večih vmesnikih hkrati 

  

Ne pozabite - )odatkov. 
Po zajemu podatkov jih morate 
spremeniti v smiselne rezultate. 
Knjižnica za analizo vam daje ni 
izbiro od digitalnega procesiranja, 
filtriranja, statistike in numeričnih 
naliz Te funkcije vam tako rekoč 

gočajo izdelavo aplikacije s po- 
dročja statistične obdelave do digr- 
talnega procesiranja signalov (DSP) 
združenega s frekvenčno analizo. 
Da pa zadostimo radovednosti, tu je 
kratek spisek posameznih funkcij 
manipulacije z vektorji, kompleksna 
aritmetika, statistične funkcije, FFT 
- analiza, FHT — analiza, diferenci 
tera, imegracija, konvolucija, kore- 
lacija, močnosti spekter, digitalni 
fl, okenske funkcije. generacija 
signalov, | aproksimacije,  regre- 
sija 

  

In sedaj še nekaj o minimalni konfi- 
guraciji računalnika LabVIEW zah- 
teva vsaj matematični 
koprocesorjem, 8 MB RAM-a in 15 
MB prostega prostora na trdem di- 

Mogoče se vam zdijo zahteve 
visoke, vendar li ni to konliguraci. 
ja, katero najdemo že vsepov 

  

če vi želite še več, spremenite oko- 
lje LabVIEW ostane isti! 

Krajnc Matej 

  

DEWETRON d o.o 
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podjetje za avtomatizacijo, MI p Čepelnikova 7 ) 61000 Ljubljana ) 
informatiko in programiranje d.o.o. tel./fax: (061) 374-380 
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Računalniki CARRY so najmanjši namizni računalniki, so po svoji sposobnostih enakovredni 
ali močnejši od večjih modelov, po dimenzijah pa neprimerljivo manjši in bolj praktični. 
Z računalniki CARRY dobimo na delovni mizi pet prostor za delo 
Sodobna računalniška tehnologija računalnikov CARRY je omogočila neverjetno zmanjšanje 
dimenzij in izboljšane lastnost, tako da so zelo primerni kot samostojne delovne postaje ali kot. 
pocen in učinkovite mrežne postaje za bančne šalerje, pisarne, za novinarje, tudente in za 
omač uporabo V komet je prodana raka ore. lako a ga lako Pole zbo 
bor procesorjev gred BB, preko BOB, IZ, BABE SJE IG DSO, 46 So 
OBODA ri iso pat o BOMO ska no o .4AMo Oralni zn 

CO li VGA make ost Mont so monoctomaski a ani 0" ave 
Tipkovnica je s 88 tipkami al standardna s 101 oz. 102 ikama, Poleg vsega tega imajo še 

ser.in x par. izhod in ločen napajalnik. Za vgradnjo dodatnih kartic je na voljo en 8 bitni 
slot ali dva 16 bitna lota. Vanje lahko gradimo Carry Ethernet ali Arcnet mrežne kartice ali 
druge karice po vašem izboru. 

    

  

Vsi računalniki CARRY imajo nemški VDE atest.     DIMENZIJE OHIŠIJ: 0020 105 x som 
280 x 280 x TOmm         

RAČUNALNIKI, NOTEBOOKI, TISKALNIKI, REZALNIKI, PLOTERJI, DELI ZA RAČUNALNIKE 

so s 
EIZO' FUJITSU Carisam EPSON MNOvELL 

Zakaj kupiti računalniško opremo HOUSING 

Computers? HO
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G 
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- zanesljivost 

kvaliteta 
- ugodne cene 

- popolna ponudba (iz zaloge) 

- odzivni čas servisa - 24 ur 
- garancija od 1 - 2let 

HOUSING ComputerS 
Šišenska 15 Ljubljana  TEL/FAX: (061) 193 250 Mobitel: 0609611250    



  

Pri delu z računalnikom velikokrat 
želimo prenesti določen zapis, risbo 
ter sliko na papir ali folijo Zahteve 
pri kvaliteti in hitrosti izpisa se od 
uporabnika do uporabnika razliku- 
jejo. Nekaterim je dovolj iglični ti- 
skalnik, drugi si želijo kvalitetnejši 
izpis laserskega tiskalnika, tretji pa 
večje in velike risbe na risalnikih 
Moj namen je pomagati pri izbu 
primernega risalnika prav tem 
njim v našteti verigi uporabnikov. 
Prikazal bom najvažnejše značilno- 
sti kvalitetnega programa Roland- 

imenjenih različ- 
nim zahtevam in plačilnim sposob- 
nostim uporabnikov načrtovalskih 
(CAD) programov Ti programi nam 
omogočajo lažje delo v gradbeni- 
štvu, arhitekturi, strojništvu in še 
marsikje drugje na profestonalnem, 
amaterskem in šolskem nivoju. 
Splošne značilnosti vseh Rolando- 
vih risalnikov so. zanesljivost; kvali- 
etna izdelava; avtomatska menjava 
osmih peres, format, večji od DIN 
standarda, ki omogoča izris zuna- 
njega okvira slike in popoln izkori- 
stek lista, možnost priključitve na 

    

bomo ogledali posamezne risalnike 
po posameznih skupinah, ki so si po 
izvedbah 
SKETCHMATE nisalnik-tabla 
Prvi. risalnik-tabla, ki je primeren 
predvsem za delo doma ali v šolah 
je SketchMate formata A4 Za res- 
nejše. delo moramo poseči po 
SketchMate-u formata A3, ki ima ta- 
ko kot njegov manjši brat enake os- 
novne lastnosti in kvalitete kot seri- 
Ja DXY, ki stjo v nadaljevanju 
podrobneje ogledali 
DXY-1100, 1200 in 1300 
Risalniki A3 formata so dostopni za- 
fadi svoje cene širšemu krogu upo- 
rabnikov GAD programo' 
snovne značilnosti nsalnikov seri- 

je DXY so naslednje 
- maks površina nsanja 

432 x 297 
maks hitrost risanja 420 mrs 

— mehanična ločljivost: 0,0125 mm 
rogramska ločijivot 0,025 mi 

- natančnost (prvi izna) 03% al 

, 

o — 
Razlika med modelom 1100 in mo- 
deloma 1200 in 1300 je v držanju 
papirja. Pru ima držanje paprja 
z magnetnimi ploščicami, druga 
pa, elektrostalično. držanje. Model 
DXY 1300 ima še možnost nastavi- 
tve 8 različnih hitrosti risanja, 1 MB 
vhodnega spomina pa mu omogoča 
funkcijo ponovnega izrisa slike (re- 

lot), ki nam ja, ko moramo 
sliko izrisati v večih izvodih in pri 
tem, da risalnik sprejme podatke ter 
tako omogoči nadaljne delo z raču- 

Želja večine načrtovalcev je seveda 
možnost velike slike na enem kosu 
papirja, odlične kvalitete ter hitrega 

mo sprejemljivega. izrisa 
svojega dela. Verjetno je vsakdo pi 
končanem risanju že ugotovi. da 
s sliko ni povsem zadovoljen Če so 
popravki majhni in enostavni, po- 
tem ni težav Drugače pa je, če mo- 
ramo sliko narisati še enkrat, po 

  

  

Rolandovi 

  

    

risalniki — 

možnosti še v velikem formatu in 
uporabo tuša Rešitev za takšne te- 
žave nam zopet ponujajo risalniki 
ki nam takšno delo zelo olajšajo, še 
posebno zaradi zahtev po 
popravkov in sprememb v risbah. 
Profesionalci imajo v Rolandovem 
programu veliko izbire V začetku 
lahko izbirajo med risalnikom-tablo 
(flat bed), »roll« risalnikom in ter- 
mičnim risalnikom, katerega bomo 
obravnavali samo na kratko prot 
koncu sestavka zaradi njegovih 
sebnosti Možna je tudi izbira med 
največjimi formati, ki jih risalnik lah- 
ko izriše, predvsem med A0, A1 
A2 formatom 
DPX-4600A, 3600, 2600 
3500, 2500 
Za risbe do velikosti A2 imamo mož- 
nost izbrati risalnik DPX-2500 ali 
najnovejši izdelek Rolanda DPX- 
2600, katerih osnovne značilnosti si 
bomo ogledali za celo dru 

in DPX- 

  

enkrat 
Pri večjih formatih risb A1 in AO 
imamo na voljo tako risalnike-table, 

kot tudi roli risalnike Vsaka skupina 
pa ima svoje prednosti pred drugo. 
Sedaj si poglejmo še najvažnejše 
značilnosti posamezne skupine ri- 
salnikov Risalnika DPX-3500 (A1) in 
DPX-2500 (A2) se razlikujeta v for 
Matu, njune lastnosti pa so 

— maksimalna površina 
924,4 x 6196 mm (3900) 
S (2500) 

risanja 

19,6 x 467,2 mm (2500) 
- pogon. micro orači (debe 

torji 
- maksimalna | hitrost. risanja 

(20 mm/s 
— mehanska resolucija 

0.0015625 mm/korak 
- programska ločljivost 

0.025 mm/korak 
- natančnost. 0,1% ali 0,1 mm 
- držanje papirja elektrostatično 
- vhodni. spomin (repl 

funkcija — ponoven izris slike) 
- nastavitev hitrosti risanja od 

5 mm/s j 

š 

  

- pritisk peresa 10-500 g (mogoče 
risanje s svinčnikom — ugodno za 
veliko število enobarvnih skic in 
končnih risb pri nizkem strošku 
za peresa) 

- inteligentni vmesnik, ki sam raz- 
pozna vrsto priključitve 

er pa se vedno išče novosti im iz- 
boljšave, so tudi pri Rolandu izbolj- 
šali serijo tabelnih risalnikov in do- 
dali še nov risalnik AO formata Nova 

načuj lorm: 
DPX-2600 (A2), DPX-3600 (A1), DPX- 
4600 A (AO) Glavna tehnična izbolj. 
šava je v zamenjavi koračnih motor- 
jev z ogilalnim, servo motori, ki 
mogočajo veliko tišje delovanje 

Glavni podatki, ki so pri 
novi seriji različni, so 
— pogon digitalni servo motorji 
— maksimalna | hitrost risanja. 

650 mm/s 
- maksimalna površina risanja za 
DPX-4600 A. 1229,2 x 924,4 mm 

- optimatizacija vektorjev in peres 
pri risanju, kar omogoča hitrejše 
delovanje risalnika pri izrisih več- 
Joe se sivenim Kevlbirije- 

- Veje m erakomernejše delovanje 
GSX-4000, GSX-3000 in GRX-400 
AG, GRX-300 AG 
Vsi umetniki, ki jih pregled nad risa- 
njem svojega dela ne zanima in si 
želijo, da jim risalnik zavzame čim 
manj prostora, vendar pa pri svojem 
delu uporabljajo ploterski papir (do- 
volj lahek in gibljiv), lahko izberejo 
vroli« up nsalnikov Na volo sta dva 
formata risalnikov GRX« 
(A0) in GRX-300 AG (A1) PA tebi 
papirja za ta tip risalnika moramo 
upoštevati zahtevo po ploterskem 
papirju, ki je zadosti tanek Risalni- 
ka odlikujejo naslednje lastnosti 
- maksmalna površina. 

905 x 1600 mm (400 AG) 
615 x 1600 mm (300 AG) 

risanja 

  

sor a o 
TELEFON 061 552 1 
555.720 FAX 

TLX 31 639 yu 

  

556-736 

  autena pp 69 

- maksimalna 
660 mm/s 

- maksimalni pospešek 3 G 
- pritisk peresa: 20-125 9 
— mehanična ločljivost 

0015625 mm 

hitrost. | risanja. 

o 

programska ločjvost. 002 mm 
- natančnost 0,1% ali 0,1 mm 
- pogon. micro orodni (tep] 

vhodni. spomin (replot 
funkcija — ponoven izris slike) 

— optimizacija vektorjev in peres pri 
izrisu 
nteligentni vmesnik, ki razpozna 
priključitev in se sam nastavi 

Razvoj gre naprej in tako so tudi pri 
redstavil izboljšani 

vormjnroi "isalnikov. Naslednika sta 
GSX-4000 (AO formata) OSX-s000 
(At lormatej, ki pa če razlikujeta 
Vesla asineatih 
- maksimalna površina. risanja 

915 x 1634 mm (GSX-4000) 
645 x 1634 mm (GSX-3000) 

  

- maksimalna Pvtrost risanja 
1131 

- maksimalni pospešek sea 
- pogon digitalni servo motorji 

(ušle, hitrejše im enakomernejše 
delovanje, hrupnost Si 

- možnost risanja s svinčnikom (hi- 
tro in poceni risanje) in avtomat- 
skega menjavanja novih minic 

- gladilna funkcija (smooth func- 
tion), ki omogoča risanje krogov 
in krivulj bolj enakomerno in brez 
izgube hitrosti 

- optimizacija in sortiranje vektor- 
jev ter peres za optimalen izkori- 
stek smeri in mesta gibanja pere- 
sa, kar zelo skrajša čas potreben 
za izris risi 

- kompatibilnost s HP-GL in HP- 
ukazi 

- zrcaljenje podatke, ki jih risalnik 
dobi, izriše v obratnem vrstnem 

merno za izris risbe na 
eni strani papirja in njene zrcalne 

na drugi strani 
- nastavitev natančnosti izrisa. ri- 

salnik lahko popravi razliko med 
podatke in dejansko sliko med 
001% po X in Y osi 
Termični risalniki 
S tem smo skoraj izčrpali bogat 
izbor risalnikov in zaradi popol- 
nosti omenimo še nekatere last- 

LTX-420 (AO) Osnovne značilno- 
sti so 
- ločljivost 200 dpi 
- vmesnik ser. 
Z Vodni spomin 1 

funkcija) 
— HP-GL kompatibilnost 
A ubnajel tiskalnik 
- rezalnik roll pi 
Z fitrost risanja. Z do S krat htreje 

od običajnih risalnikov s peresi 
- izredno tiho delovanje 
Vsi Rolandovi risalniki so zanesljivi 
in zmogljivi Pri novih modelih ji 
samo dopolnjeno tisto kar daje 1 
salnikom 
bo me Roland še naprej cenjeno m 
znano med uporabniki CAD progra- 

vimi modeli pa skušamo 
še pridobiti nove kupce, saj so po 
lastnostih v samem vrhu risalnikov, 
cenovno pa mnogo dostopnejši od 
konkurence, omogočajo pa profesi- 
onalen izris risb za vsakogar, ki to 

Ba 

Mb (replot 

 



  VSE ZA 

ne IX 
ZA VSE 

  

glavna knjiga 
saldakonti kupcev 
aldakonti dobaviteljev 

fakturiranje 
— knjiga računov 

osebni dohodki 
skladiščno poslovanje 

- materialno knjigovodstvo 
inventura 

- osnovna sredstva 
- specialne aplikacije po naročilu 

INFORMIX' 

  

   

  

Integracija z obstoječo podatkovno bazo. Dobava takoj. 
Demonstracija po dogovoru. 

LEASING - IZJEMNA PRILOŽNOST! 

EAKEX. sna Y         
  

BARVNI INKJET TISKALNIK 

HP Paintjet 
XL 300 
" za grafične predstavitve 

  

    

   

   

  

» barvne tekste 

» preglednice in grafe 
» CAD/CAM/AvtoCAD 

» projektno planiranje 
« za DIP 

» ilustracije 

(Z 

    

     

  

    
HEWLETT 
PACKARD 

16,8 mlijonov barv, format A3/A4, 300 dpi, 

laserska kvaliteta izpisa, popolna združljivost 

s HP LJ INW/ITI Si (HP PCLS, HP-GL/2), 
SHIFT 

Računalniški inženiring 
2 MB spomina, AutoCAD driver, Windows driver. 61000 Ljubljana 

možnost vgradnje Adobe PostSeript dodatka, Vurnikova 9 
tel. 061 301-981 vgrajen Centronis, Local Talk / RS-22 intertace, z 4. oci spa gaj 

  

  

    
podpora -workshop   

Za metodološko podporoizgradnje informacijskih sistemovamo pripravi 
1. UVODvprojektiranje informacijskih sistemov 2dni 

2. METODE MODELIRANJA (poslovnih) sistemov dni. 
3. ORODJA CASE za podporo modeliranja sistemov 3 dni 

  

Ponujamo pa Vam tudi tečaje za okolje CA DATACOM. 
Seminarje imamo možnost organizirati v našem centru ali pri Vas. 

Kjer termini niso navedeni se tečaji izvajajo ob popolnitvi mestali 
po dogovoru.     
  

Vaše prijave INFOTRADE KOPER 
in vse dodatne infromacije PEKRANJ 
otečajih dobite na JAKA PLATIŠE 13 

naslovu 64000 KRANJ 
TELEFON: (064) 329-523 
TELEFAX:(064) 323-562 
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4 s 
ii o verne V možnost vgradnje mrežnih priključnih kartic ži 

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223 jj 

MIWNFOTRADE 
INŽENIRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV. dodatek za vsak HP laserski tiskalnik 

NNOVELL a a z mr eine 
690 T INFOTRADOV IZOBRAŽEVALNI CENTER 

v Kopru, Vojkovo nabrežje 30a, organizira aaa tečaje za mikro- Bebe rea ga LON EM 
računalniška omrežja za OKTOBER, NOVEMBER 19 ei 
URH —E€EO—O<—IJNNE NE Adobe Poster Love 2 za HP UJE HD < Adobe Type Manager 
TEČAJ DNI OKTOBER NOVEMBER EMI 

je 00 Pi ad iko re O 800 dio HIV O m ONNON 1. Pregleo značilnosti in zmogljivosti 0 Netkare operativnih sstemov 35 1 1s 2 
LEJ ič UH popis za oltn RAM kaice uplen PS oda si 

2. oa rmikroračunalniška 4 5 9 dne točke je prodajni tečaj DEM priLB d.d. Cene ne vključujejo 5% T.P.D. Š| 

mm mil ni SHIT, Računalnik nn, lO Lublana Vuriov 9 te 61 308, eve. 612241 Š] 
ENIM 5 6 so mikroračunalniškega omrežja m oi m a 

S veli printanje II I——i Bo 
5. Nove instalacija m tehična a ii 5 

NNOVELL 
" instalacija mreže 

" testiranje 

" uvajanje sistemskega 
administratorja 

 



  

  

N RAM-G d.o.o., Ljubljana 
SEDEŽ: 
Kumrovška7, Tel: 346-492 

PREDSTAVITVENI CENTER: 
10, 

Tel./Fax:(061) 129.071, 129-118 
      kkkkk   

AMERIŠKA KVALITETA, 
UGODNE CENE 
TUDI NA NAŠEM TRŽIŠČU. 

DELOVNA POSTAJA 286-16, 1 Mb 49.990 SLT. 

286-20/1 MB/43 Mb MAXTOR/MONO VGA/- TISKALNIK A4/9. 99.990 SLT 

286-20/1 Mb/60 Mb MAXTOR/MONO VGA/--TISKALNIK A4/9 169.990 SLT 

4 PROGRAM ZA VODENJE TRGOVINE ZA D.O 0. 

VISOKA ZANESLJIVOST MREŽNIH STREŽNIKOV 
OSNOVNE PLOŠČE OD 80286-20 DO 80486-50 PO UGODNIH CENAH 
TADI DISKI FUNTSU, CONNER, MAXTOR, SEAGATE IDE ALI SOSI 
TISKALNIKI EPSON, STAR, PANASONIC, Hi 
NOTEBOOK 3805X: 28/60 POSAMEZNO ALI V USNJENEM KOVČKU 
ZA VEČJE NAKUPE ALI NADALJNO PRODAJO NUDIMO DODATNI 
RABAT 
Poleg strojne ponujamo tudi programsko opremo vodenje trgovine, 
materialno poslovanje, saldakonti kupcev in dobaviteljev, stroškovno 
knjigovodstvo, osebni dohodki, glavna knjiga, uvozno poslovanje ter 
programi po naročilu. 

Vodimo knjigovodstvo za zasebna podjetja 

Nudimo kompletno servisno stontev strojne opreme v garancijski dobi. 

Č S Z znake 
najceneje vdelujem v tiskalnike 
(EPSON, STAR, FUJITSU...), iz- 
delujem EPROM PROGRAMA- 

T« za PC-je, MIDI vmesniki, 
SOUND BLASTER kartice, VIDEO 
BLASTER kartice in ostala opre- 
ma za MULTIMEDIO. 

Popravia in sestava računalnikov 
in računalniške opret 

Ugodne cene!     Telefon: 064/311-043 
  

  

NE DOVOLITE, DA VAM 
PIRATI GRENIJO 

ZIVLJENJE! 

ZAŠČITITE SVOJ PROGRAM 
NA ZANESLJIVEJŠI NAČIN.   
  

    

   

   

«. Posebna elektronska koda za 
posameznega naročnika, 

% | rutine za Clipper, Pascal, 

Pokličite za DEMO! 

Letališka 33, Ljubljana 
Tel. (061) 102-222, int. 349 

Telefax: (061) 104-082 

  

  

Ponujamo vam program za 
zaščito pred neautoriziranim 
kopiranjem vaših progra- 
mov. Konkurenčna cena ni 
nikoli fiksna. Informacije na 
tel.: 061 265-054. 
  

  

Proračuni statike, dinamike 

in prenosa toplote na 

PC 80286, 60386 in 80486 

Vrhunski FEM programi firme 
MacNeal-Schwendler CorpJUSA 
(MSCINASTRANJ prirejeni za DOS 

Predstavnik za Hrvaško in Slovenijo 
MarinTeS d.o.o., Ljubljana 

Bratovževa pi 18 
Telfax. 061 — 345 056 
  

  

ISKETE garancija: 

  

  
s S/DD (960Kb) .  SBSLTkos 

SIHD(1.2Mb) — 82SLTkos 
SIDD (720Kb). — BOSLTkos 

2SIHD (1 44Mb) — TISSLTkos 

DISKETE HITRA DOBAVA] 
IMAJO GARANCIJO IZ 

POMI KOLIČINE 
tooše aROR HRec "Popust 
  

  

AMIGA HARDWARE 

  

ovo: 
IMIGA SERVIS 

POPRAVILO AMIGA RAČUNALNIKOV. 

TEL. (061) 267-632     

  

ID - Infodesign 
Podjerje za računalniški inenirig d.o.o 
Ljubljana, Bratov Učakar 58 
telefon: 192-004 
telefaks: 198-855 

  

UNIX sistemi 

MSDOS sistemi 

CTOS sistemi 

A series 

Informacijski sistemi, ki združujejo 
sisteme, uporabnike in razvijalce 

UNISYS 

Kvaliteta in zaneslji 

CTOS Open 

Informacijski sistemi 
za devetdeseta 

mTMS 
Proizvodni poslovno informacijske sistem 

MRP LI 

UNISYS im CTOS Open sta zaščiteni 
blagovni znamki korporacije UNISYS 

    

ID - Infodesign 
Podljenje za računalniški inženiring d.o.o 
Ljubljana, Bratov Učakar 58 
telefon: 192-004 
teletaks: 198-855     
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600 dpi/format A3 

    

OMS 860 
rint System 

OMS 860 Print System je laserski 
tiskalnik, ki tiska z ločljivostjo 600 dpi v 
64 sivih odtenkih v formatih do A3. 
Poleg tega omogoča direktno povezavo 
po najbolj razširjenih standardih 
(Local-Talk, RS-232 C, Centronics; 
Ethernet: DECnet, TCP/IP, EtherTalk in 

Netware). Srce sistema 860 je značilna 
OMS CROWN arhitektura, ki daje 
tiskalniku zmogljivosti, ki ga ločijo od 
konkurence (SIO, ESP, najhitrejša 
obdelava PostScript podatkov s 
pomočjo Intelovega 80960CA RISC 
procesorja). 

Najboljši izbor cena/kvaliteta. Preizkusite ga tudi vi! 

Artaker' 
Predstavništvo Ljubljana 
Kardeljeva plo 

ROA 

    

Telefon 061 349 530 
Telefaks 061 182 425 

 



  

  

IN DODATNA OPREMA 

   

EVER for EXcellence" 

VEDNO ZVEST 
VRHUNSKI RAČUNALNIŠKI SISTEMI 

Najboljše razmerje: cena / kakovost « zmogljivost « zanesljivost 

OBIŠČITE NAS NA SEJMU ELEKTRONIKE, OD 5. — 9. OKTOBRA, V HALI A2/11 

    
      

     

ui ekni 
EVEREX AUTHORIZED DISTRIBUTOR 

PT rr ee rea 
od o st 

RTU UTE AM poe stna 

ORA alpi 

mam ms 
NE TE A a ra va] 

  

| IDenticus Slovenija d.o.o 
Podjetje za proizvodnjo in trženje računalnikov, opreme za avtomatsko identikacijo in storitve 

  

Podjetje IDenticus Slovenia d.o.o. ima prek šestdeset LJ un domačih 
referenc s področja avtomatske identifikacije. Ponujamo 
KLJUČ V ROKE. 

    

V svojih rešitvah ponujamo opremo naslednjih proizvajalcev 
DATALOGIC, [talija, (oprema za čitanje črtne kode) 
prenosni računalniki družine PC 32 n ostala oprema za čitanje čne kode 

OPTICON, Japonska. (oprema za čitanje črtne kode) 
svetlobna peresi vdelanimi dekoderj za upkovnico PC XT/ATIPS2, DEC VT220, TT izhod 
svinčnika RSTI2 
CCD tali z vdelanimi dekoderji za ipkovnico PC XT/AT/PS?, DEC VT20 TTL izhod 
svinčnika, R 

ni ašrski Gali z VLD lasersko diodo. 
DH-PRINT, ZDA. (termalni tiskalniki za tiskanje EAN črtnih kod). 
DH-P 524 ČHIPPER termalni uskalnik mne uskanja 55mm, 4 dovinch, modul za navijanje tit 

THARO, ZDA (adusrijki tekali črne kode a prik) 
k ki ze kode širine 12mm, $ dovineh modul za navijanje etiket 
conami ksi toli prak a Ee kode rs 1 ino Z zelvo ODETJE čet 
 FASVLABEL programska prema za zi re kode in grafike 

SRE, ZDA. (oprema za čianje OCR zrakav) 
tal z dekodenem za 170 upov radič 

OMNIPAGE PROPESSTONAL SW za prepone teka YU znak 
AVR, ZDA, (seanerji za čitanje slik in teksta 

AVR 3000 -A4 format. BMW color. za člane lik m tekstov EE 
SPECTRA-PHYSICS, ZDA, (POS laserski či EAN kod) 
model 750 SL z dekoderi za blagajne TEC OMRON NCR. HUGINSWEDA, IBM NIXDORF. RS2J: 
snodel FREEDOM PLUS z dekoder a gane TEC, OMRON NCR HUGINSWEDA. IBM 

  

    

     

  

      

    

LOGIKA. COMP, Hala (embosrni o kodi ej) 
izdelava kreditih kari po sistem JCARD. DINERS VISA, ud 

JARLTECH, Taswan, (magnetni čitalci kreditnih kartic) 
tli magneti kari z vdelani dekodenem za ikono PC XTIATIPS, VT220 RSI m 
TT izhodom 

SPECIALNE ETIKETE $ 
METALCRAFT, SCHNOOR, COMPUTY ne bunke, nji ozračje menja 
identifikacijo števcev za vodo, plin m elektnko, elektronsko industrijo. tekstilno industrij, 

      

  

  

ČRTNO KODO, prozajacev 

  

   
Gorana a deno opremo sela a pripa zamenjave z kuvaenno opremo za ča okvire 
čeno posrednike, Moi pli rz ei rm Dete Man Čar v 

F ija d.o.o. je član mednarodnega združenja proizvajalcev opreme za 
rano dnij AM EUROPE, 

Ava 
   

Denis Slovenij d.o.o 

tel. 06) 584- "žog, (glo 061 193.067 tel./lax. 061 51   

SITECH... 
Podjetje za proizvodnjo in trženje sistemov 

scSI! 
Za osebne računalnike, strežnike, delovne postaje im za DEC in DE 

Pivovarniška 8 
61000 Ljubljan: 
Tel.: 061 125 244 

061 125 254 
061 318 298 

            

Z kompati- 
bilne sisteme Vam nudimo 

SIDISK 300 MB - 2GB 
teme SIDAT 1 3GB - SGB 

OE R/V diske SILASER 250 MB - 1GB 
D ROM diske SIROM 650 MB    

  

kontrolerje 

Naši podsistemi so testirani pod operacijskimi sistemi DOS, NOVELL, 
SCO UNIX, ONX in VMS. 

SODOBN, 'RONIKA 92 

  

  VABIMO VASNA NAŠ RAZ: 
ŠT. 15 V HALI B/PRITLIČJE 
5-9 oktober 

Dobavljamo tudi: AT (IDE) diske kapacitet: 120 MB - 520 MB 
Terminale VT-420 

  

TAVNI PROSTOR   

  

  Vsa uporabljena imena so registrirani zaščitni znaki   
  

  

   

  

   

  
IZJEMNE CENE za računalnike in dele, tiskalnike, risalnike, 
rezalnike, faxe, fotokopirnice, kredit, leasing 

Hittrade d.o.o., tel: 061 448 562 
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"ARTIST R WinSprintTM 1000 
  

Uvod 

ARTIST WinSprint 1000 pomeni vrhunec risalne moči osebnih računal- 
nikov. Z zmogljivostjo 600.000 2D vektorjev na sekundo in 240.000 3D 
vektorjev na sekundo se mu po vsestranski risalni hitrosti ne približa 
nobena druga grafična rešitev za PC. V primerjavi z vsemi drugimi 
platformami sistema AUtOCAD nič ne prekaša vprege PC 486 in moči 
paketa WinSprint 1000. Niti Sunovi Microsystemsi Niti Hewlett Packard 
lo ne Silicon Graphics. 

Grafični procesor ARTIST Xj100: pogonski 
motor sistema WinSprint 1000 

  

Pinsprni ODO poganja 100 najboljsofistorangralični procesor kar 
jih je na razpolago za PC CAD Xj100, ki so ga razvili pri ARTIST 
Graphiesu — hiši speciali za pospeševanje iloCAb Je pru 
grafični procesor, kar so jih naredili prav za funkcije Aut 

j10o, ki deluje v taktu 50 MHz, vsebuje posebne "isalne funkcije 
sistema. AutoCAD, vtisnjene v silicij Te funkcije »na čipu« obsegajo 
hardversko skaliranje, hardversko procesiranje zaslonskega seznama in 
hardversko obračanje pogleda Vse to uporabnikom sistema AutoCAD 
zagotavlja najhitrejšo risalno desko za ustvarjanje, urejanje in pregledo- 
vanje risb, narejenih z AutoCAI 

Risalne zmogljivosti za 3D vektorje in 3D 

senčena polja 

  

Pospeševalnik 2D vektorjev — 3D vektorjev — 3D senčena 
graf sistema na sekundo. — na sekundo polja/sek 
ARTIST Xj100 600.000 240.000 16.000 
Sel IR indigo 450.000 230 000 16.000 

480 000 310 000 samo softver 
205 150.000 000 20.000 

Plošče TI 34020 100.000 20.000 6.000 
s 34082 

  

Ta preglednica ponazarja primerjavo zmogljivosti grafičnih pospeševal- 
o temov, WaSprint 1000 je na področju vektorske zmogljivost 
nedvomno najhitrejša opcija 
Vrhunski 3D po izjemni ceni 

Ko bo napočil čas, da stopite v svet 3D, vas bo za ta korak pripravil 
procesor X) v paketu WinSprint 1000 3D senčene slike lahko premikate 
V realnem. času, kajti vdelano je hardversko Gouraudovo senčenje 
WinSprint 1000 zmore zaradi 16-bitnega vmesnega pomnilnika vrste 
Z oditranii arte površine a hirosljo 16 000 3D senčenih trikotnikov na 
sekundo. Funi 

vektorjev na sekundo. To je 
Stokrat hitreje od standardne grafične kartice VGA, vdelane v računalnik 
386/33 

Najboljša novica za uporabnike AutoCAD je vendarle cena! Za SD 
pogonski motor vam nič več ni treba investirati 3000, 4000 ali 5000 USD.   

Plačate samo delček tistega, kolikor stanejo drugi SD generatorji in 
zagotovite si vrhunske 3D risalne zmogljivosti 
Ultra visoka ločljivost za ultra ostrino   
WinSprit podpira ločljivost do 1280 x 1024 točk v neprenletenem 

načinu in z 256 bi radi takšne stopnje ločljivosti so tudi najbolj 
Zapletene risbe jasne in a O 
frekvenco osveževanja do 75 Hz in tako odpravi trepetanje zaslona. 

  

Prave barve za izvedbo, prikaz in vizualizacijo   
WinSprint poleg bliskovite risalne hitrosti uporabnikom paketa omo- 

goča prikaz do 16,7 milijona barv v ločljivosti 800 x 600 točk za izvedbo 
in vizualizacijo v ol , 3D Studio in katerekoli druge prave 
jarvne okenske aplikacije. Ta 24-bitna možnost je standarden element 

paketa WinSprint in jo je moč softversko preprosto vklapljati in izklap- 
ljati Računalnika sploh ni treba odpirati in spreminjati stikal na plošči! 

WinSprint 1000 odpira okna 

WinSprint ne obsega samo risalnih funkcij sistema AutoCAD, temveč je 
še posebej naravnan tako, da pospešuje delo v okenskem okolju. Gra- 
fični procesor Xj100 hardversko podpira BitBit, pomikanje, zapolnjeva- 
nje in vse okenske rastrske operacije. Z vključitvijo teh okenskih funkcij 
v WinSprint 1000 postanejo grafične zmogljivosti do dvajsetkrat hitrejše 
kot v standardnih okenskih prikazih z VGA in prekašajo tudi procesorje 
TI34020, ATI Mach 8 in S3 924 

  

Hitrostni testi okenskih zmogljivosti 

Grafični procesor Hitrost v winmarks 
ARTIST Xi100 11 milijon 

5 milijonov 
Sa sc0 8 milijonov 
ROI Mach (Graphics Ultra) 8.5 milijona 

WinSprint 1000 gre pri okenskih pospešitvah korak dlje, in sicer 
s podporo procesiranju zaslonskega seznama za okensko različico 
AutoCAD Tehnologija DLP zagotavlja S0-kratno izboljšanje pri ponov- 
nem risanju, zumiranju in obračanju pogleda. Zato lahko okenski Auto- 

kakršno poznajo rešitve DOS 
AULOCAD. 

WinSprintovi močni pomožni programi 

Kotvelja zavse izdelke z oznako WinSprint, je tudi WinSprint 1000bogat 
z okenskimi elementi za povečanje produktivnosti, zato je delo z okni 
leže in učinkovitejše kot kdajkoli doslej Med temi element so Panora. 

w (panoramski pogle rdversko virtualno delovno okolje 
[očijvosti 2048 x 1024, Command Center (komandni center) - zmogljiv 
menijski sistem za okna, in $e Staring Block (štartni blok) - praktičen 
organizator okenskega delovnega okolja. 
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PODJETJE ZA NRACUNALNISKI INZENIRING 

IN PROCESNO RACUNALNISKO OPREMO D.O.O. 

  

STARETOVA 15, 61101 LJUBLJANA Tel 061/213 252 Tel/Fax 061/222 262 

8046/50 MH2/256 KB cache 85.550,-, 486/33 MHz/256 KB cache 63.300,-, 386DX/40 Mhz/64 KB cacbe 24.400,., 1 MB SIMM 2.990,-; 4 MB SIMM 12.990; 
VGA Tieng 1 MB 12,900,-; TVM VGA 14" 1024 x 768 Low Radistion Mono Monitor 15.500,-; TVM VGA 14" Low Raduton 37.700,-; DOS 5.0 $.500,-, WINDOWS 3 1 
7.700,-; CSS Stwtstica 110.000,-, Wordstar 7 0 37 000,-; Phulipa CD ROM 44.400,-; NEC CD ROM extemal 77 700,-; Sireamer 250 MB 39.900,., EPSON akcijsko - 20 % 
Hewleti Packard HP LJIII 245 700,-; HP LJ IIIP 149.500,-; OCLI Muliguard Proffesiocal fiter 14.900,- 

Strokovno svetujemo in po 

  

zmernih cenah prodamo. 
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Plošča za vsa vodila 

Ne glede na to, ali delate z računalnikom, ki ima vodilo micro channel, 
ISA, EISA ali VL (lokalno vodilo), dobili' boste takšno konfiguracijo 
sistema WinSprint 1000, kakršno potrebujete Še več, ker je Xj100 32- 
bitni procesor, s priključitvijo WinSprinta 1000 na 32-bitno vodilo zmog- 
ljivosti še pove 
Neomejena združljivost — neomejena podpora 

Krmilniki za WinSprint so na razpolago v mnogih različicah znanih 
modelov za platforme ISA/EISA (IBM PC/AT) in Micro Channel Architec- 
ture (IBM P$/2) 

Kadar kupite WinSprint, si zagotovite prvorazreden izdelek za okna, 
našo visoko ocenjeno brezplačno telefonsko pomoč in popolno jam- 

bo vašemu novemu krmilniku tako ta hip kot v prihodnosti 
zagotovljena podpora. Za vaš WinSprint velja naše petletno omejeno 
Jamstvo, ki varuje vaš sistem in mu zagotavlja dolgo nemoteno delo- 
vanje 
Specifikacije 

Ločljivost. 
Fizični zaslon Barve Panoramski pogled 

1280 x 1024 256 2048 x 1024 
1162 x 870 256 2048 x 870 
1024 x 768 256 2048 x 768 
800 x 600 256 2048 x 600 

16,7 mio --- 
640 x 480 1024 x 480 

1024 x 768 
,7 mio —- 

Število barv. 256, 16,7 milijona. 
Frekvenca navpičnega osveževanja: 60 Hz do 75 H: 
Grafični procesor" Xj100 izdelovalca ARTIST Graphics, delovni takt 50 

slemeni AutoCAD. hardversko skaliranje, generator zaslonskega sez- 

Elementi SD grafike: 16-bitni vmesni pomnilnik Z, hardversko Goura- 
udovo senčenje 
Okenski elementi: hardverski generator BitBIt z 256 okenskimi rastr- 
skimi operacijami 
Video pomnilnik 2 Mb VRAM 
Frekvenca vodoravnega skeniranja. 31,5 do 78 KHz. 

ski pomnilnik razširitvena vtičnica za 1, 2, 4 ali 8 Mb DRAM, 

  

SIMM. 
Gostiteljski računalnik, onorežni, polne velikost, vodila ISAJEISA, MCA, 
NEC in o VESA 
Video izhodi analogni GB video izhod — 15 nožic, D:sub konektor 
Softver: vključuje visoko zmogljive krmilnike za okna, med njimi pano- 
ramski pogled, AutoCAD, 3D studio, MicroStation in mnoge druge 
sottverske aplikacije 

ihnična podpora. brezplačna telefonska pomoč v ZDA in Kanadi 
(zasloni tudi klic) Pomoč končnim uporabnikom na razpolago tudi po 
pošti, fakau al 

ro: pet let (ZDA in Kanada). Pri 
ARTIST Graphics dim 

  

Sedež podjetja. 
2675 Patton Road 
St. Paul, Minnesota 55113 
Drezplačna tel pomoč, (800) e27-s47a 
Telefon: (612) 63: 
Faks: (612) 631- Tanč 

  
  

ljubljana: 
CE io! 

(RA RA [K $ S, bbizes 525 

COMPUTER Wet, 

61000 LJUBLJANA " Runkova ul. 16" 
    

   

"WEIXLER d.o. 

  

NOVI GRAFIČNI POSPEŠEVALNIKI 
Firma ARTIST GRAPHICS je vodilen 
proizvajalec najbolj zmogljivih gra- 
fičnih pospeševalnikov 
ARTIST GRAPHICS je vpeljal in do 
popolnosti obvladal zahtevno 'dis- 

ij 
ARTIST GRAPHICS je dodal pozna- 
nim grafičnim programskim pake- 
tom (AutoCad, MS Windows ' ) se 
veliko programske opreme, ki poso- 
dobi im pospeši dostop do ukazov 
To omogoča profesionalcem hitrej- 
že, preglednejše m njihovim potre- 

m pr uaasjeno del, ratetntam 
pa zelo skonia Čas Učni 
upci 

GRAPHICS. ki delaj z RutoGadom, 
dobijo ob nakupu 
- FLEXICON MENU SET, 
— AUTOCLICK MENU SET in 
— DUALSCREEN SOFTWARE. 
Prva dva modula pospešita in avto- 
matizirata ukaze v kombinaciji z 
miško in 4 ali 16 funkcijskim kur- 
zorjem na grafični tablici DUAL- 

omogoča naj- 
bolj zahtevnim uporabnikom inte- 
raktivno delo na dveh grafičnih za- 
slonih Ta m 
časno vgradnjo dveh pospoševalni- 
kov enakih ali različnih m 

REAL TIME Sotvare "prihaja 
OM s tandem: 
Sorjev TI G406Ž in TI 34020 Tako 
omogoča hitro delo v 3D okolju m 
senčenj 
Uporabniki ARTIST GRAPHIOS po- 

    
Vam obnovi trak za vaš tiskalnik 

(pisalni stroj) za samo 

20 SIT 

2 Trak lahko obr 50-100 krat 

speševalnikov pri delu spoznajo tu- 
di prednosti, kot so uporaba ptičje 
perspektive, leče, dinamične slike 

č 

ARTIST GRAPHICS je v juniju 1992 
dal na trg serijo pospeševalnikov 
WINSPRINT (100 — 
menjeni zlasti prana 
WINDOWS-ov t.j vseh programskih 
paketov, ki tečejo v WINDOWS oko- 
lju JAMoGAD db STUDIO, GOREL. 

WORD, PAGE- 
MAKCA 
k kok WINDOWS - aplikacij 

ARTIST GRAPHICS ponudil ne- 
green hirost, ki je bila do se- 
daj nej 
ARTIST GRAPHICS nudi pospeše- 
valnike, ki omogočajo realne loči 
vosti slike od standardne VG 
1600 x 1200 dpi. 
|obljvost Žaa8 k 2048 
raj neomejeno število barv Na voljo 
so tudi najkvalitetnejši grafični za- 
sloni 
Firmo ARTIST GRAPHICS zastopa 
podjetje OSI k je najširši ponudnik 

proizvajalca najkvalitetnejših nisal- 
nikov. skenerjev in grafičnih tablic 

d 

00, Vodnikova 8, Ljubljana 
tel 061 552-140 

  

IN ČAS! 

APARAT 
INKMASTER 

3. Namenjen je za 80% vrst tiskal- 
nikov, pisalnim strojem in blagaj- 

pujtsu,  Ster 
Oki, ) 

MA ooo vam naralene dka 
5 Po obnovi je trak vlažen in se 
zato ne trga 
6 Enostaven za uporabo 

DEMONSTRACIJE VSAK DELAVNIK OD 8.16. URE 
| POKLIČITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE 
  

    

     

    

  

vam nudi: RAČUNALNIŠKO STROJNO OPREMO po 
sistemu staro za novo 

ter 

WORDPERFECT CORP BORLAND INTERNATIONAL INC 
MICROSOF CORP. NORTON CORI ČINE 

JX SOFTWARE INT. 
in od avtorske skupine PROTEUS 

  

nekatere programe nudimo po do 50% nižjih cenah, Količine so omejene 
"WEIXLER d.o.o. " tel. (061) 556-221 " tfax (061) 746-518 

pooblaščeni zastopnik        
    

| 
(DATA PILOT - o 2 

    

RAČUNALNIKA —— O 1 

| LJUBLJANAJSLO, VRTNA 22 

APLIKACIJE - - BANKE 

TISKALNIK 

TRGOVINA 

PROIZVODNJA 

tel.: 067/42-014 
16-766, 

061/215-476 
/225-816 081; 

Fax: 4: 3861-225-816 
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ELEKO d.d. 
64273 Blejska Dobrava 124 
SLOVENIJA 

  

Ugodna ponudba sledečih računalniških sistemov in komponent: 

  

  

  

  

    

KOMPLETNI RAČUNALNIKI MONITORJI čani ino 

Z aee/20 Miz od 1378.0  —14/VGA MONO 
Z oee5k/25 Miz od 1625.0  -1A"VGA MONO L RAD. 
Z 3Be/30(128K) 0d 2122:0  -14WGA COL. 
- 486/33(258K) GA 8100:0  ZI4"WGA GOL. 
TRDI DISKI —14 VGA COL.NON.IN: 

IBM 31 B 3 dami SE ST 
H 

z GZ IB (19 meJWES. D. od 6050  — AF 16/20 MHz CAT od 123.5 Specializirano podjetje za svetovanje načrtovanje, 
Z MOB MEJO ma JEMAO.. oh Oml0 zo BOeENa NE OFTI od filo izdelavo, uvajanje in vzdrževanje integriranih raču- 
- I (Ime MAKTOR. od 642.0  - 388/33 MHz od 332.0 š zob. ov 9a ME OPI. odidejo nalniško podprtih informacijskih sistemov 

zala, IALNIBKA. OHTBJA 
Č ED 1:44 MB od 90:0  — BIG TOMER od 200.0 Vem Rene 

— MIDI TOMER Ga 176.0 
Konfiauracija PC-ja vključuje: — SLIH CASE od iza.o celovito računalniško podporo poslovno informacij: 
a ega dio z MORKSTATION od 128 0 skih sistemov za podjetja s področja proizvodnje, 
ZGRAPICNA KARTICA Z MEGA SERVER S7SW odi200 0 o a NAPAJALNIKOM veletrgovine, maloprodaje in zunanje trgovine 

Ca Se P IZHOD -SLO TIPKOVNICA 
ZpDD OTRDI DISK 
Način plačila:100% predplačilo na osnovi predračuna 
Cene so v DEM.Plačilo v SIT po tečajni listi Ljubljano! 

banke d.d ,: in odlivov podjetij. 

    

      :Tako. dokazila o vplačilu 
Garancija: Garancijska doba je 1 leto a 7 Ponizansko 22/1, Moribor, tol. (062] 221-858, 222-895, tox [062] 221-858 
Pokličite nas,zahtevajte dodatne informacije           

MONITOR 
Proizvodno trgovsko podjetje, d.o.o. 

k 

- Monitorji SUPERTRON, PHILIPS, NEC, EIZO 
|. VGA mono. " VGA barvni » multisync " lowradiation 

k 

stalna zaloga » 24-urni BURN-IN test 
servis z originalnimi deli » RSO atesti 

x 

Vaša prednost - MONITOR !        64270 Jesenice, Kidričeva 41, Tel.: 064 - 82 883, 861 331, Fax : 861 332 
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PRILOGA MOJEGA MIKRA: RESNA PLAT PRIJATELJICE (2) 

Zvezdni prah 

  

  

ANDREJ TROHA 

Gb Ha soda zlije red idi sthe 
spoštovanje: Nebeena inese: predvsem once 
in Mesec, o mnogim civlizacijam pomenila 
gove im Boženstva, Še danes vedo stare ženice 
po odročnih vaseh povedati, da je Sončev, pa 
tudi Lunin mrk zanesljiv znanilec katastrof, ki 
bodo zdesetkale človeštvo. Podobno zlo prina- 
šajo planeti razvrščeni v vrsto Tudi Mars v opo- 
ziciji ni o 

mo, da ti 
Javi nimajo veliko skup- 

septembra leta 1992 ob 
7:00. Ravno tedaj žarek 
zapusti Sonce. Ob 7 08, 
ko še ne veste natančno 

žarek že zapustil ze- 
meljsko orbito Fotoni 
brzijo mimo planetolda 
Ceresa in ob 7:41, 
Em: vo mem 

oplazijo Jupiter Že dva- 
najst čez poldne je in 
žarek hiti mimo zadnje- 

ga planeta v osončju 
Šele v soboto popoldne bo Sončeva svetloba 
prebodla hipotetični Oortov oblak kometov, ki 
naj bi obdajal naš sončni sistem 

m pa dolgo nič. Tema, nobenega nebes- 
nega telesa. Naš žarek bo samotno hitel skozi 
hlad vesolja in šele v času naslednjih volitev 

o 
Sončeva svetloba dosegla Plejade v sneli 
Bika. Sedaj pa pozabite na leta, smi 
v 38 tisočletju. Tedaj bo žarek prebodel sredno 
jaše galaksije, na 

videti vse do 51. tisočletja! In vendar je naša 
galaksija ena izmed manjših. Šele v 200 mileni: 
ju žarek doseže Magelanov oblak Pozabite tudi 
tisočletja! Minilo bo nič manj kot 20 mlijard let, 
na Zemlji bo tedaj vladala večna tema in tempe" 

rog —200 stopinj Celzija, preden bodo 
ubogi totončki končno prišli do konca nam zna- 
nega vesolja! Potem pa pravijo, da je vesolje 
veliko! Nepredstavljivo Gromozansko jel. ln 

lostni univerzum pobližje 
Ko a ela 
Distant Suns 4 

Vrte se brez kolesec... 

Paket Distant Surs 411 je naslednik precej 
razširjenega programa Galileo, ki je, kot pi 

sonal Computer, ki jo je spisal Peter Duffet- 

Smith. Knjiga je na voljo tudi pri nas, v Centralni 
tehniški knjižnici Ti algoritmi so precej zaplete. 

) čisto matematiko, zato je 
zelo priporočljivo uporabljati različic, ki podpi- 

ra računanje plavajočo vejico. Seveda na ami- 
gah, opremljenih z 020, 030 in koprocesorjem 

preračunavanja pre- 
sistem s procesorjem 68000 

brez trdega diska, bo delo s programom precej 
utrujajoče in kaj kmalu utegne veselje do dela 

  

Zvezdno nebo, kot ga izriše Distant Suns 
  

uzpuhteti Za te amuge je priporočljiva uporaba 
noprepletenega. načina im čim, manj. odprih 

Prav pike tudi funkclja Flush Mem, ki 
odplakne nepotrebna okna Po prvotni zamisli 
naj bi paket Oistant Suns 4 ne podpiral starega 
operacijskega sistema 1 3, ampak le 
Toca zaradi zamud pri izdslavi novega Kloketar- 
ta so se pri Virtual Reality Laboratories odločili 
tudi za podporo staremu sistemu Tako so na 
glavno disketo posneli kar Šri različice progra- 
ma, vse pa podpirajo tudi grafični način overs- 

in 
Na drugih dveh disketah so podatki o skoraj 

dva tisoč osn lagi in kopica kot 
nih sl, m nekaj starih lesorezov, To 

bogato podatkovno bazo je moč še 
raziti. Pr Viriuni Red Laberalorise ponuja- 

s fotografijami nekaterih planetov, zvezd in ga- 
laksij Tudi uporabnik sam lahko dodaja svoje 

komete, galaksije, in si ustvari svoje 
vesolje. 

Program ob ekvatorialnem sistemu podpira 

Je okvalorialnega Natančno pisati lego nebes- 
telesa v prostranem vesolju, na primer 

sami xyin 
skoraj nemogoče. Zato si astronomi nebesni 

krog, ki gre skozi pol 
točko gama (glej sliko). Temu krogu pravimo 

pomladišče, Za opis lege zvezde je tako potreb- 
lo povedati le dve koordinati, deklinacijo in 
rektascenco, na naši sliki označeni z celo ozi- 
roma alfo. Če želimo podati lego zvezde X, po- 
damo kot v stopinjah med daljicama 00 in 0x ter 
kot med 0x in 0O, ki ga izr 
in sekundah Poln krog im: 
in x2 imajo isto deklinacijo in pravimo, da ležijo 

ja istem vzporedniku 
Kot vidite, z ekvatorialnim sistemom povemo 

le v kateri smeri leži zvezda, ne pa kako daleč je 
Ker vse zvezde ne svetijo enako močno, je z: 

prikaz jakosti sija na amiginem zaslonu uporab- 
ljenih 8 odtenkov sive, kombiniranih z velikostjo 
pike Kako jarek je sij zvezd, je odvisno pred- 

»ddaljenosti od opazovalca. Merilo za 
jakost sija je magnituda, čim večja je tem šibke- 
je sveti zvezda. Prav, toda relativno majhno Son- 

magnitudo —26.8, neprimerno večja in 
najsvetlejša zvezda severne polute, Vega, pa 
ima magnitdo le ii se ravno pravično! 
Zato so astronomi uvedli absolutno magnitudo, 
ki pove kako svetla je zvezda, če jo opazujemo iz 
oddaljenosti desetih parsekov (32.6 svetlobnih 

). Sonce ima absolutno magnitudo 4 79, Vega 
—51 
ezdno nebo je prikazano podobno kot 

kupole, le da tu žal le v dveh dimenzijah Zaradi 
dvorazsežne projekcije pride pri velikih kotih 
opazovanja, med 60 in 1 

menija Čim večji je 
kot, tem več neba je prikazanega. Veliki kot, so 
primerni le za opazovanje nebesni teles samih 
brez dodatnih označb, saj je taka slika, milo 

čeno, zmazek. Zato je pametneje izbrati le 
manjši kos neba Če želite kaj več izvedeti o po- 
samezni galaksiji, planetu ali zvezdi, z miško 
kliknete po njej in odpre se okno, kjer so nave- 

podatki imenu, deklinaci, rektascenci, 
magnitudi, razredu. - V sosednjem oknu pa s 
kratka zgodovina in zanimvosti povezane z do- 
tičnim nebesnim telesom, s klikom na gumb 
View pa si lahko ogledamo digitalizirano sliko 
telesa, pri planetih pa tudi slike Pia poat 
kro silno lepi spiralni galaksi M1OY, povedo, da 
je bila odkrita leta 1781, da i a 16 
mlijard Sonc, toda le 10' odstotkov mase naše 
galaksije in je tako ena najmanj gostih galaksij 
Piše tudi, da so v njej od leta 1903 odkrili kar tri 
supernove. Z največ slikami je opremlejena da- 
toteka Meseca, iz katere je tudi krasen posnetek ih 
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Medplanetarni most. Grandvillski lesorez iz leta 
1840 

Hadleyjeve brazde, ki dokazuje, da je na Luni 
nekoč delovala erozija lave 

Vesoljski bonbončki   
Zanimiva opcija, ki jo ponuja Distant Suns, je 

tudi opazovanje dveh najlepših in najbolj redkih 

ših krajih popolnega Sončevega mrka že dolgo 
ilo, s pomočjo novega programa pa si ga 

lahko pričarate kadar koli 
in ne le to, DS4 1 omogoča izdelavo gladkih 

animacij, ki jih je moč shraniti v formatu IFF in 
jih uporabiti v drugih animacijah. Tako. smo 

imom VistaPro 2.0 (glej sosednji članek 
v tej prilogi) ustvarili realistično animacijo noč- 
ne pokrajine s pojemajočo osvetljenostjo, z DS 
pa Lunin mrk s hkratno pasažo Halleyjevega 
kometa. Animaciji smo zlepili z ASDG-jevim Fre- 
dom in bili, milo rečeno, presunjeni nad lepoto 
prizora, ki ga večina Zemljanov ne bo nikol 
videla! 'Seveda je moč določiti, da bo Zemlja 
metala senco tudi na vse ostale nebesne ob- 

V oknu What's Up najdemo vse splošne po- 
datke o nebu, ki ga opazujemo Tu sta datuma 
po gregorjanskem in julijanskem koledarju, pa 
čas vzhoda in zahoda Sonca ter Lune Tudi 
Lunina faza ne manjka Najzanimivejši je poda- 
tek, ki pove, kdaj in kje bo viden prvi roj meteor- 
jev. Nebesna telesa lahko iščemo po imenu, kjer 
lahko uporabimo tudi okrajšave (wild cards), 
podobno kot v DOS-u Program pr 

zvezde. Shedir, o en 
uporabnik mnen, vladal nebesno ori- 
ao EX svoje znanje Program 
naključno izbere kos neba, vi pa morate poveda- 
1, katera ozvezdja so na sliki. Po odgovoru, 
bodisi pravilnem ali napačnem, DS poveže zvez- 
de v ozvezdjih in jih poimenuje. 

Poskrbljeno je tudi za čimbolj naraven uči- 
nek Če vključimo opcijo Twinkle, bodo zvezde 
trepetale, kot na pravem nebu V meniju Sky- 
night pa izbiramo, kako osvetljeno bo nebo. Na 

  

se zvezd skoraj ne opazi. 
41 je še en v vrsti vse kakovostnejših progra- 
mov za amige. Tako se ta računalnik uspešno 
otresa po krivici pridobljenega slovesa neresne- 
ga računalnika za igre. Da bo ta sloves povsem 
izginil pa bo gotovo poskrbela nova amiga 4000, 
o kateri si lahko več preberete v rubriki Mimo 
zaslona, podrobno pa bomo stroj opisali v no- 
vembrski števiki Mojega mikra V eni prihodnjih 
številk bomo testirali tudi odličen programski 
paket Maple V, namenjen risanju trorazsežnih 
grafov matematičnih funkcij in reševanju tudi 
najzapletenejših matematičnih problemov 

konec se vrnimo k brezmejnemu vesolju 
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Galaksija M101 Posneto leta 1959. 

Mike Smithwick je napisal res odličen program, 
ki je navdušil tudi Arthurja C. Clarka, avtorja 
Odiseje 2001. Znani kolumnist John Dvorak je 
zapisal: »To je najboljši program, kar sem 
videl v zadnjem času!« Torej, če vas gli 
astronomija, program morate imeti! Pišite na 

islov 

  

Z Arthurjem 
na Marsu 

  

Hadleyjeva brazda na Mesecu, odkrita leta 1877. 

Virtual Reality Laboratories, Inc., 
1 Granador Court, 

San, Luls Obispo, ČA 98401, 
USA 

  

Lite 
Mike Smithwick: Distant Suns 4.0 User Manual 
France Avsec, Marjan Prosen Astronomija 

larkeom m 

  

  
SERGEJ HVALA 

I. sončne Kalifornije je nekega lepega dne 
v Delovo stolpnico prifrčal paket z napisom 
LRI Močno sem upal le bo skočil 

surfer in navrgel nekaj v stilu. »Hey, let's party, 
dude!« Saj ne, da bi imel kaj proti — ampak eno 
Je delo in drugo je zabava n pa sem 
ugotovil, da je v paketu najnovejša različica 
znamenitega programa za kreiranje pokrajin Vi- 
staPro 2.0, trenutno najboljši tovrstni softverski 
paket za osebne računalnike (obstajata različici 
za PC in amigo) 

Na pladnju 

Zamenjava disket je bila največ, kar sem na- 
pravil v tistih mirnih petnajstih minutah instala- 
ije na trdi di 

VistaPro potrebuje že za zagon 3 Mb Tile se pa 
ne šalijo. No, nekje sem izbrskal tiste tri mega in 
jih prilepil v ubogo AS00. 

tokam, kolikor hočem, ampak Vista ni 
rogram za ubožne potencialne umetnike i 

revne igračkarje Njene zmogljivosti pač nelz- 
prosno zahtevajo računalnik (v tem primeru 
amigo) na dostojni ravni Minimum je torej 3 Mb 
z navadno amigo, optimum pa B2000/A3000, 

Mb, turbo kartica (68030 pri 25 Mhz s koproce- 
sorjem 66862), 24 Paka ri Haeni 
in, Firecracker 24 čimvečji trdi disk Test 
se (čakajoč na spodobnejšo opremo) opravljal 

cija, dostopna povprečnemu uporab 
je sicer nemara primernejša šibkejša in starejša 
sestra VistePro, Vista 1 2, ki je zadovoljna tudi 
z 1 Mb, seveda pa so skromnejši tudi rezultati 

VistaPro je, po definiciji, program za simulaci- 
Jo tridimenzionalnih površin Uporabnik si lahko 

z včitavanjem datotek USGS/DEM United States 
Geodetical Survey/Digital Elevation map; o slo- 
venski različici DAM. digitalni reljetni model 
beri v sosednjem članku Boštjana Trohe), pa 
tudi drugih (o tem pozneje) v svoj računalnik 
pričara tridimenzionelne pokrajine, izdelane 

talno generiranje pokrajin, podprto z različnimi 
parametri površine in zornega kota, ki jih lahko 
nastavite (fraktalno »seme« — število — 
tudi sami izberete). Visto Pro lahko uporabljate 
za izobraževanje, izpopolnjevanje, prikazovanje 
z karkoli želite. Najmočnejši orožji tega progra- 

ma Resnična moč 
Z VistoPro lahko prikažeto oz generirati 

velikostne rede pokrajin — majhne (Small, 
x 288 velike površine, za katere zadostuje 3 Mb 
pomnilnika) velike (Large, S14 x 814 4,9 Mb) in 
ogromne (Huge, 1 1026, 8 Mb hitrega 
RAMa). Večjave pokrajina, več je podrobnosti. 
Podobno deluje povečava (Enlarge), ki zajame 
del površine in omogoči natančnejši prikaz. 

ni omejena le na amigine grafične 
načine. 640 x 512 v 4096 barvah se sicer zdi kar 
dosti, vendar se s DCTV (Digital Creations) ali 
FireCrackerjem 24 (Impulse), 24-bitnimi grafič- 
nimi karticami s 16,8 milijona barvami, n 
meriti. VistaPro lahko včitava navadne slike IFF 
(Deluxe Paint) v vseh ločljivostih, 24-bitne slike 

rjevem standardu prav tako 
v vseh ločljivostih, vendar z velikostno omejitvi- 
jo 786 točk šinine'in 484 točk širine, prizore pa 
lahko posname v formatih IFF, IFF 24 in RGB, za 
včitanje v program za 3D animacijo Scuplt-Ani- 

te 4D Površine so lahko prikazane v nizki in 
visoki ločljivosti (CowRes. HiRes) v načinu Hali. 
Brite s 64 barvami in načinu Hi 
ml pa vse fo jbejV prepletanem all ovsrice 
načinu. VistaPro lahko preusmeri risanje pokra- 
jine neposredno na zaslon kartic DCTV, HAM-E 
(Black Belt Systems) ali FireCracker 24 (tu lahko



  
  

izberete tudi risanje na enem ali dveh monitor-    

  

    
    
   

  

   

  

   

      

   
    
   

              

      
    
   

     

  

   
     

jih). Možnosti je veliko. 
Zanimivo je, da lahko vse barve na zaslonu 

posnamete v formatu IFF, nato pa zadevo včita- 
te v kak risarski program in jih obdelate po mili 
volji. Vista namreč riše pokrajine glede na to, iz 

barv so sestavljene. Tako modra barva 

gorske vrhove. Podobno je s elementi površja 
— modra za reke in jezera, rumeno rjava za 
»plaže«, zelena za drevesa in tako dalje, do bele 

sneg in sive za čeri. Če s kakšnim površjem 
niste čisto zadovoljni, ga včitate v Deluxe Paint, 

ene v drugo pa poskrbi Vista sama, z opcijo 
Color M: 

Za VistoPro je oseba, ki sedi za tipkovnico, 
pravzaprav snemalec, zaslon monitorja pa ka- 
merina leča. Zato je mogoče kjerkoli na področ- 
ju, ki je trenutno včitano, postaviti kamero (Ca- 
mera) in točko, kamor je ta usmerjena (Target 
Point) Na sliki bo videti vse iz tega zornega 
kota. Preprosto in učinkovito. Spreminjate lah- 
ko višino kamere, prav tako tudi izbrane točke, 
pa nagibe po vseh treh oseh in približevanje ter 
oddaljevanje (Zoom) 

ni treba ravno čakati, da 
ino — dostikrat zadostuje 

že žični (Wireframe) prikaz površja, še posebej 
pri številnih sprememi čaja kamere 

VistaPro izdeluje površine iz poligonov — na- 
vadnih trikotnikov, vprašanje je le njihovo števi- 
lo. To je odvisno od velikosti slike (130.000 poli- 
gonov za majhno povr: za veliko in 
2 milijona za ogromno) in velikosti poligonov 
(Polygon Size) Število in velikost poligonov do- 
ločata natančnost površja. Seveda program po- 
nuja še dosti tehnik, ki naredijo sliko lepšo in 
natančnejšo. recimo Goraud Shading, ki omeh- 
ča ostre prehode med poligoni, Blend, ki zmeh- 

spremembe barv, Dither, ki ne do- 
pusti ostrih prehodov med snegom in drevesi, in 

V VistiPro ima uporabnik velik nadzor nad 
površjem Preprosto je določiti višino morja (po- 
tapljanje celin je pravzaprav vsakdanja stvar 

). mejo kjer se konča rast dreves in se začne- 
ta sneg in led (ti meji nista ostri, temveč »meh- 

z zvezdami, po dolinah si lahko omislite reke in 
Jezere, dodate lahko meglo in še in 

lo deželo, s toplim morjem in palmami na 
Blaži, v daljavi se, vzdigujejo pobeljeni. gorski 
vršaci in mrzla jezera, nad kotlinami pa plavajo 
skrivnostne meglice. Še Avseniki in kopica poli- 
tikov, ki si proži kamne na glavo, pa imamo 
Triglavski narodni park pred nekaj tedni na svo- 
jem monitorju. Juhej 

VistaPro ponuja tudi možnost animacije, in 
sicer si v datoteke Script zapisuje podatke za 

vsako posamezno sliko (recimo leta skozi Veliki 
kanjon) animacije, in potem zapisano sproti iz- 
vaja, ali pa uporabnik sam določi vse v zvezi 
z animacijo, tako da preprosto napiše program 
v katerem od urejevalnikov besedil in ga nato 
)ožene v Visti. Tisti, ki poznate ARexx, se boste 

počutili kot doma. Tudi ar 
mo v različnih for F, IFE 24, RGB in 

VANIM Viti lastni formo za animacijo 

    

- zvoki, ki igrajo med 
nastajanjem dežele, so lahko prav zanimivi. 

isto dobimo tudi vrsto že narejenih površij 
Glede na to, da je v datoteke 

lake, ipd. prav impresivne podobe 
vulkan Olymy s na Marsu, ki je vis 
takole med brati približno 17 000 metrov Tista 
o navidezni resničnosti navsezadnje le ni navad- 
na potegavščina a Virtual Reality 
Labs ponujajo že preko 30 disket z datotekami 

talnega generiranja). Eno zelo uporabnih orodij 
za Visto, ki sicer ni doma iz VLRI, pa je 

              

    

    

   

    

   

    

      

    

   

  

   

  

   

                  

   

    

   

  

      

    

ScapeMaker 2.0 

je imate sliko v formatu IFF in bi jo radi 
prenesli v Visto, potem je ScapeMaker kot na- 
lašč za vas. To orodje vam omogoča, da izrežete 
del (kako velik, je odvisno od ločljivosti slike in 
ga pretvorite v format DEM. Vendar se zadeva tu 
Šele začne 

ScapeMaker je čisto kratek program, saj vam 
na trdem disku pobere samo 25 K. instalacijski 
program je priložen in ni se vam treba ukvarjati 
z ukazom assign. Seveda se ga da pognati tudi 
z diskete, iz WB ali CLI-ja, in to že na nerazširje- 

i AS00. Avtorji priporočajo vsaj 1 Mb, dodatni 
disketnik ali trdi disk, vendar nič od tega ni 
nujno. ScapeMaker je zares pravi Špartanec. 

rogram si odpre majhno okno v zgornjem 
levem kotu zaslona, v katerem sta samo vrstici 
»DEM« in »Pic« Ko z opcijo Open iz roletnega 
menuja naložimo sliko, se njeno ime 
v vrstici »Pic« ScapeMaker sliko pospravi za 
sistemsko okno, 
ogledamo s preprostim potegom okna 
dol. Rezanje slike je dovolj preprosto: uporab- 
nik iz roletnega menuja 
Area, ScapeMaker postavi včitano sliko v ospre- 
dje in izri 
strašljvemu imenu čisto navadno okno z istimi 
lastnostmi kot katerokoli drugo okno v okolju 
Workbench, v 
podatki — širina (Width), višina (Height), odda- 

in tako si jo lahko kadarkoli 

izbere opcijo Scape 

iše svoj 'rezalni zaslon. Ta je kljub 

njem pa so prikazani osnovni 

ljenost od levega roba (Left) in vrha slike (Top), 
ter vrednost točke, kjer je trenutno miškin kur- 
zor (Value). Ko (če) je zadovoljen, zbriše okno 
klikom v levi zgornji kot in izbere Grab Scape. 

MA 

po nekaj trenutkih lahko sliko posname kot da- 
toteko DEM in jo včita v 

jak ke ni vae; Menu Gorirole vsebuje 
gle Najprej sta tu načina Extrude in 

o ScapeMaker pretvoril sliko 
V datoteko DEM s s planinami, v drugem pa bo 
izrisal doline in soteske, glede na to, kako boste 
nastavili vrednost opcije Mesa Height — od te 
vrednosti naprej bo program dolbel nižine SM 
namreč določa višine in nižine glede na barve 
včitane slike, vendar deluje v dveh načinih: prvi 

ta, da v načinu Color Number Mode jemlje 
vrednosti naravnost iz barvne palete glede na 
prioriteto barv. Zapleteni stavek pomeni prepro- 
sto to, da ScapeMaker pretvori prvo barvo v pa- 

zeleno, potem bodo bela področja najnižja, rde- 
ča srednja, zelena pa najvišja 

inu, Color Value, ScapeMaker 
vzame za računanje višine dejanske vrednosti 
barv, ne glede na to, kako so postavljene v pale- 
ti, in sicer po formuli Color Value — Red Level 

256 -- Green Level x 16 -- Blue Level, tj rdeča 
x 256 :- zelena x 16 4 modra x 1, saj so vse 
barve izdelane z mešanjem teh treh barv, pri 
čemer ima lahko vsaka od njih najvijo vrednost 

Primer računanja. črna 0 x 251 
modra 

Torej bo višina črne 
5 x 256 < zelena 

1 — 16 x 256 — 98a0 Čista 

  

bo vzdigovala točno 202 točki nad višino 0 In 
tako naprej Morda bo, ko boste mešali prave 
barve, slika videti naravnost smešna, a bo Visti- 
na 3D pokrajina vseeno več kot odlična. 

Zanimiva in izredno uporabna je ScapeMa- 
kerjeva sposobnost združevanj dveh ali več da- 
totek DEM (ti true double exposure — double 
expose mode) Najprej včitate, recimo, gladko 
površino, in nanjo s to opcijo postavite določen 
3D napis. Vse skupaj posnamete in obdelate 
v Visti. Na pokrajino lahko postavljate tudi na- 

ki jih še niste shranili kot DEM 
uporabo opcije Inset je mogoče 

celo združiti dve IFF sliki in ju posneti kot DEM 

    

Postopek lahko ponovite večkrat, da bo rezultat 
boljši 

Rajske planine 

Včasih sem res zloben. Ampak z VistoPro 2.0 
preprosto ne morem bit, saj je eden naboljših 
programov na amugi. Ne bom navijal lajne o pi 
časnosti, saj je 
MHz v tako kompleksnem programu ne boste 
veliko opravili Vse drugo je samo pohvalno 
natančnost, realizem, obilica opcij in funkcij. 
možnost dela s 2k-bitno graliko ia podpora raz- 
širjenih naprav, o: 

A rapoMikar 20 Jo Šantaično orodje za tista 
ki delajo z DPaintom in Visto. Zamerim mu eno 
samo stvar — širina okna, s katerim režemo 
sliko, je preveč odvisna od ločljivosti slike. Če 
imate zaslon posnet v 320 x 200, potem lahko 
zajamete okoli tri četrtine, če je 
x 200, niti polovice slike. Največja velikost okna 
je pač 258 x 258 Precej zoprna omejitev, saj 
morate potem telovaditi v risarskem programu. 
da lahko ujamete želeni del slike brez odvečnih 
pack in točk Verjetno 
tudi od in ni le krivda ScapeMakerja, 

Xi ga sicer lahko uporabljate tako z isto 1.2 kol 
z VistoPro. Poleg i lahko privoščite tudi 
rogram Fracial Pro 5.0. generator fraktalov. če 

imate dovolj močan hardver, da lahko s pridom lj 

Moj mikro 53 

     



  

PRILOGA MOJEGA MIKRA: RESNA PLAT PR 

uporabljate VistoPro, potem tudi s tem progra- 
mom ne bo težav 

in konkurenca? V višjem razredu stoji Visti- 
Pro naproti Scenery tor družbe Natural 
Graphics. Izbira med dvema programoma je tež- 
ka, če ste obtičali nekje pod minimalno konfigu- 
racijo za VistoPro (okoli 3 Mb pomnilnika), in 
program za generiranje površin preprosto mo- 
rate imeti, potem je Scenery Animator pravšnja 
izbira Zavedajte pa se, da VistaPro za veliko 
ponuja veliko, več kot SA. Če ste slučajno pov- 
prečen prijateljičin prijatelj, ki si (še) ne more 
privoščiti A3000 ali vsaj B2000 s turbo kartico in 
kopice pomnilnika, potem si omislite Visto 1 2 
Ko boste prešli na Visto Pro ali Scenery Anima- 
tor, boste s seboj lahko mirno vzeli večino svoje- 
ga dela, pa tudi ScapeMaker 2.0, če ga boste 
porablja. Na trguje tudi precej drugih progra 

v za generiranje pokrajin, recimo Genesis: 
The Third Day. in, Digital Landscape, 
Scene Gener takojisprn voril po VE 
(teti noben ne dosega VistePro 20. Čene pa so 
privlačne. 

Mimogrede: VistoPro s pridom uporablja tudi 

        

znani pisec znanstvenotantastičnih del, Arthur 
C. Clarke, ki večino: a Šri Lanki in uživa 

serju (20001; Vesoljska Odiseja)? »Včitaj v ovoj 
računalnik Visto in pozabil boš na svoje delo! 
Njene slike so skoraj fotografske kakovosti 
Z njo lahko raziščem vsa zanimiva mesta na 
Marsu!« Potrebujete še kak boljši zgled? 

  

Naslovi ice 
- Vista 1.2 (69 GBP) in VistaPro 2.0 (60 GBP) vrtal 
Real Laboratories, ne, ZB4t Ganador Count, 

Luis Obispo, CA 93401, United States o! America, tel. 
805 — SAS8 515, ali, v Veliki Britaniji, HB Marketing. tel 

686 000 
nadgradnje za VistoPro 20 — MakePath 25 USD, 

USD, Scenery File Disks 20 USD Virtual 

wmiga Format) Geni$ott, Unit 3, Poyle 14, Newlands 
Drive, Colnbrook, Berkstire, SL3 ODX, Great Britain, 
tel, 0753 686 000 
ae a ii VED) o raci Pre st too 

SD), MegageM, 1905 Adria, Santa Maria. CA 
reč 

  

DMR na Slovenskem 
BOŠTJAN TROHA 

Tima bomo tehnični oziroma teoretični plati, 
s katero vam redno 
Osnova. programskemu. paketu VistaPi 

O Visti na amigi pa si preberite v sosednjem 
članku izpod peresa Sergeja Hvale, čeprav si 

udi v tem besedilu nekajkrat ogledali 
fantastične možnosti Viste. 

Kaj je DMR? 

do teh podatkov, si tule žal ne bomo mogli 
ogledati) situacijski položaj točke (x in y) ter 

višina točke (a) Točke so s premicami povezane 
s šestimi (trikot ali s štir.mi (štirikotna) 
sosednjimi točkami in tako sestavljajo površino. 
Število uporab takšne mreže je domala ne- 
skončno Od risanja izohips (ki si jih lahko ogle- 

te v slovenskih potnih listih), konstrukoja 
profilov, kot dodatni viri podatkov za fotorestitu- 
cijo, izračun vidnosti točke, preko izračuna 
osončenosti ali osenčenosti, do uporabe v urba- 
nizmu in urejanju okolja 

Prav za to zadnje je VistaPRO zelo primerno 

  

količine časa. Z Visto pa takšno početje traja 
nekaj sekund. Na digitalnem modelu, kjer želi- 

  

Preden se posvetimo zgodovini in razvoju 
DMR-ja pri nas, moramo seveda razčistiti, kaj se 

mi črkami sploh skriva Digitalni mo- 
del reliefa je prikaz razgibanosti zemeljske povr- 

Je sestavljen bodisi iz štirikotne ali 
trikotne mreže, ki jo lahko sestavljajo kvadrati, 
pravokotniki, nepravilni štirikotniki, enakokraki 
ali navadni trikotniki. Najidealnejša mreža je se- 
veda trikotna, saj ima pr isti količini podatkov 
dvakrat več ploskev, kot kvadratna. Večje število 
ploskev pa omogoča natančnejšo predstavitev 
reliefa. Mreža je sestavljena iz omejenega števi- 
la prostorsko definiranih točk, ki jih določajo 
inje podatki (kako so se strokovnjaki dokopali 

  

mo postaviti določimo položaj 
in višino jezu, nato pa po strugi spustimo vodo 
Če želimo, si poseg ogledamo še v trorazsež- 
nem prikazu ali pa z animacijo (prelet čez po- 
krajno), oboje seveda s snegom na vrhovih 

tes Geodetical Survey/Digital Elevation Map), ki 
ga uporablja Vista. 

Na sončni strani digitalnih Alp 

  

talizacija reliefa se je začela na Geodet- 
skem zavodu Republike Slovenije že v sedem- 

GEODETSKI ZAVOD RS 

BB vviveRzA V UUBLJANI 
Pse ori SEE 

desetih letih Spiva, le kot poskus, sčasomi 
z razvojem tehnike (predvsem računalništva), pa 

)odatke o točkah dobivajo iz letal- 
skih in satelitskih posnetkov, s terenskim merje- 
njem, z etalskim laserskim profilianjem terena 
ln s sonarnimi merjenji. Lela 1990 so popravili 
še zadnje napake v digitalni mreži, tako, da 
DMA že dve leti na razpolago za najrazličnejše 
znanstvene potrebe, za komercialno uporabo 

je. Na Geodetskem zavodu, oziroma na- 
tančneje na Inštitutu Geodetskega zavoda, ob- 
delujejo podatke na PC-jih, podatkovne zbirke 

Hewlett-Packardovem Apollu 
Univerzi pa se z DMR-jem ukvarjajo na katedri 
za fotogrametrijo in kartografijo na FAGG, kjer 
raziskujejo nove metode zajemanja in uporabe 
digitalne mreže reliefa Žal česa izčrpnejšega 
o DMR zaradi pomanjkanja prostora ne moremo 
napisat 

Za izčrpne informacije in za relief Slovenije na 
dnu strani, ki so ga posodili pri GZS, se zahva- 
ljujem Stanetu Cerarju, samostojnemu razisko- 
valcu in vd direktorja Inštituta GZS, ter Mateji 
Rihtaršič, asistentki na katedri za fotogrametrijo 
in kartografijo 
Uteratura. M Rihtaršič, Z. Fras. Digitalni model 
reliefa, teoretične osnove in uporaba D 

     



  

  

Hasta la vista, amiga! 
  

PRIMOŽ ŠKERL 

te si ogledali film Terminator 2? Če ste ljubi- 

lastnik amige v kateri koli preobleki pa bi si ga 
morali, kajti ta film je primer izžemanja zadnjega 
bita iz najmodernejših grafičnih postaj Verjetno 
je vsem poznana špica Dnevnika T' 
narejena po podobr 
omogočil način obdelave slike, imenovan ray 
traging, po naše sledenje žarku 

kdaj poskusili narediti realistične slike 
z kakim risarskim programom, vam to najbrž ni 
povsem uspelo. Risarski programi namreč niso 

stimo računanje barv ali zrcaljenja! Določiti mo- 
rate samo, kje naj bi bili postavljeni posamezni 
objekti, vse ostalo pa opravi računalnik Prav to 
je metoda sledenja žarku (njenih geometričnih 
razsežnostih smo pisali v prejšnji Števiki Moje- 
ga mikr: 

Za amigo so na trgu številni programi za žar- 
kovno sledenje, npr Caligari, Imagine, Real 3D, 
Reflections, že nekoliko zastareli Sculpt 4D m 
drugi Razlikujejo se v kvaliteti in temu ustrezno 
tudi v ceni Stanejo namreč od nekaj mark (pu- 
blic domain) pa do nekaj tisoč mark za profest- 
onalne izvedbe. 

Kako delujejo 

V bistvu je računalniško sledenje žarku (ray 
tracing, da ne bo pomote) simulacija vrste na- 

predmet, pa naj bo to stena, naslanjač ali o: 
dalo, se svetlobni žarki vpijajo (absorbirajo) ah 
pa odbijajo (reflektirajo). Bela svetloba, ki ji 

če pa z zmanjšano intenziteto odbija Či 
zadenejo odbiti žarki naše oko, zaznamo sliko 
rdečega predmeta Obstajajo tudi predmeti, ki 
svetlobo ne le odbi 
lahko tudi prepuščajo in hkrati lomijo. To so 
predmeti iz prozornih snovi Pri prehodu vanje 
se smer in hitrost svetlobe spremenita, ravno 
tako pri izhodu iz njih To s pridom izrabljamo 
pri optičnih elementih, katere lahko simuliramo 
udi softversko s programi za sledenje žarku 
Majhna neprijetnost je ta, da se v nobenem teh 

  

Z ogledali se lahko igra nadaljuje Ta ne vpija- 
Jo skoraj nobene svetlobe. Če naleti odbiti žarek 
na zrcalne predmete, se od njih ponovno odbije 
in šele nato prispe v oko. 

resničnosti je osvetljen prostor skoraj ne- 
omejeno velik, v računalniku pa to ni mogoče 
Predstavljajte si veliko prozorno kocko - to je 
delovni prostor programa. V tem prostoru so 
objekti, katerih lega je določena s prostorskimi 
koordinatami. Koordinate so v praksi razdalja 
središča objekta od robov koci 

a izračun slike v načinu sledenja žarku je 
potreben vsaj en izvor svetlobe, kamera (položaj 
opazovalca) in nekaj objektov Zdaj bi lahko 
začeli slediti vsem žarkom, ki izhajajo iz svetila. 

Če bi žarek zadel objekt, bi računalnik glede na 
lastnosti njegove površine izračunal množino in 

jo odbite svetlobe ter ga zasledoval dalje 
Morda bi odbiti žarek zadel objektiv naše nami- 
šljene kamere in tam osvetlil točko na filmskem 
traku 

Svetilo odda neskončno mnogo žarkov v vse 
mogoče smeri, tako da bi imeli veliko dela z nji- 
hovim zasledovanjem. Samo delček teh žarkov 

i v resnici zadel naš objektiv, večino pa bi 
računali zastonj. Tako bi bil računalnik zaposlen 
leta in leta z malo vidnega uspeha Pametni 
ljudje pa so našli drugo pot Vprašali so se, 
zakaj računalnik ne bi sledil žarkom v nasprotni 
smeri, torej od kamere do svetila? Naša kamera 
je v resnici zaslon monitorja. Skozenj gledamo 
sceno, ki smo jo sami postavili. Tako se omeji 
preračun na število točk na zaslonu Standard- 
na ločljivost na amigi znaša 320 x 512 točk 
- torej je treba izračunati »samo« 163 
žarkov 

Zda vete. kako deluje postopke sledenja žar. 
kom Nekaj po: sti: program razstavi pred- 

ete na etični v trikotnike, da si olajša 
računanje. Kljub temu pa potrebuje navadna 
amiga s procesorjem 68000 za izgotovitev ene 
same slike celo več ur, saj se morajo za vsako 
točko na zaslona preveriti vsi trikotniki, če jih 
odbijajoči se žarek zadene Pri sceni, sestavljeni 
iz več tisoč trikotnikov, zavzame to »računanje 

čkah« skoraj 100 odstotkov računskega 
so razvili različne metode, ki zmanj- 

šajo število trikotnikov, potrebnih za preverja- 
nje. Najpogosteje uporabljana je tista, kjer pro- 

  

jeho vsak Mikotnik na prizorišči, dodeli pose 
meznemu odseku. Pri preračunavanju program 
najprej ugotovi, kateri kockast odsek zadene 
žarek, šele nato pa preveri v njem vsebovane 
trikotnike V tem primeru mu za ta žarek ni 
votrebno pregledovati več nobenega odseka, ki 

leži za zadetim trikotnikom. To občutno skrajša 
računski čas. Strokovnjaki imenujejo to metodo 
»octree« Uporablja jo veliko programov za ami- 
go. 

Nečesa pa računalnik vseeno ne more opravi- 
ti namesto nas, vam pa to še vedno lahko olajša: 
definiranje objektov Orodje, namenjeno temu, 
se imenuje object geo Standardne predmete 
kot so krogle, kvadri nerira 
rogram sam' Določiti morate samo njiho 

likost. Ostali predmeti se lahko konstrurajo 
s postavljanjem vogalnih točk, ki se povežejo 
s črtami — dobimo ploskve 

Nato je treba predmete razdeliti po prostoru. 

    

tek resničnosti: tako računa program pot 
si ki zadenejo zaslon. 

  

Piksel v barvi ozadja 
V 

  
  

  

  

Učinek stopničenja pri sledenju žarku. Pike na 
zaslonu so bolj grobe od objekta. 

To je moč storiti z navedbo koordinat ali pa 
z miško. Na enak način se postavijo svetila in 
kamera. Predmeti se lahko vrtijo, kamere in sve- 
tila pa je moč usmeriti 

Tako, scena je postavljena. Manjkajo samo še 
lastnosti predmetov. Kakšne naj bodo videti 
kocke ali krogle? Rdeče ali zelene? Na modrem 
ozadju? Poleg barve se lahko spremeni prikaz 
predmeta tudi z določijo lastnosti malenala, 
iz katerega o so iz stekla, plastike ali 

grobega ola lako naredo prerem 
simuliramo lomljenje svetlobe. Določitev de- 

leža odboja spreminja zreljenje na površini 
Z določitvijo prozornega predmeta se mora iz- 
brat tudi lornni količnik, ki je različen za različ 

hitrostjo svet- 
vakuumu in v izbrani snovi Za zrak se 

ponavadi uporabi kar 1, za vodo 1,33, navadno 
steklo ima količnik 1,5, z največjim realnim ko- 
ličnikom pa se lamant — kar 2,4. Z na- 
raščajočo vrednostjo količnika v praksi narašča 
tudi porabljen računski čas, ki pa ni vedno v so- 
razmerju s kvaliteto nastale umetnine, saj npr 
krogla iz diamanta zelo popači sliko, medtem ko 
enaka krogla iz stekla da sliki realističen videz. 
kratka, lomni količniki so zelo nevarno orožje 

pri sledenju žarkom, zato jih uporabljajte skra 
no sono z veliko vaje. 

Vendar, kaj nam pomagajo do potankosti izpi- 
ljeni algoritmi za sledenje žarkom, če nam pr- 
kaz na zaslonu zbija kvalteto? čne gli robow 
predmetov, 
jo zloglasno lopričko Ta sbinek, amena go 
ga poimenovali »aliasing«, ki je značilen za ra- 

  

  

      

o grafiko, nastane zaradi relativno niz- 
ka očlivost prikaza. Kaj to pomeni? 

Za trenutek pozabimo na globino prostora in 
si predstavljajmo: z 320 x 512 točkam naj bi 
uprizorili ravnino, ki vsebuje množico točk Vsa: 
ka točka na zaslonu s tem postane ploskvica 
v ravnini. Ray tracing v praksi preveri, ali središ- 

je predmet v prostoru v takšni legi, 
da leži središča ploskvice za las izven njegovih 
meja, točka ne dobi barve predmeta, ampak 
barvo okolice Iz tega izhajajoči učinek stopni- 
čenja je moč preprečiti, če ne upoštevamo samo 
središča ploskvice. V resnici je razporejenih po 
vsaki ploskvici več »merilnih točk«. Iz meritev 
(na primer. enkrat barva predmeta, trikrat barva 
ozadja) tako dobimo povprečno 

ja ta način govoriti o merilnih točkah ni po- 
vsem pravilno. V resnici poteka to z večimi žarki 
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PRILOGA MOJEGA MIKRA: RESNA PLAT PRIJATELJICE 

Majhna razlika v vpadnem kotu žarka nam da 
različne »merilne točke« Preračun bi ob uporabi 

takega sant. stopničenja« trajal občutno dlje 
bilo programu treba za vsako točko 

pošiljati več žarkov, se ta tehnika akvira šele, 
ekorači razlika v barvi med dvema sosed- 

njima točkama neko mejno vrednost Tako je 
moč slike spet računati v sprejemljivem času, 

Amiga goes TV 

Polog računanja lik večina sedanjega softve: 
ra omogoča tudi animacijo, to je zaporedno 
prikazovaje slik z veliko hitrostjo, kot to počne 
televizija. Ponavadi je ta hitrost 25 slik na sekun- 

lo, kar človeško oko zazna kot neprekinjeno 
gibanje, lahko pa je tudi manjša Večja je le 
redko zaradi tehničnih (ne)zmogljivosti hardve- 
ra Animač 

  

ali pa s kombinacijo obeh, kar 
rezultate. Pri oblikovanju 'ključnih slik je treba 
najprej določiti število slik (frame) v animaciji, 

re slike urediti skladno z želenim 

sam z interpolacijo, kar nam da v končani ani- 
maciji občutek premikanja žoge od tal do zgor- 
nje lege Največja težava te vrste animiranja je, 
da le redki naravni pojavi potekajo linearno 
s trenutnim pospeševanjem in zaviranjem 
natančnejšo in bolj naravno definicijo ključnih 
slik pa bi potrebovali preveč časa in filigranske 
natančnost za katero že vemo, da je ima raču. 
nalnik v izobilju Zato mu enostavno narišemo 
pot (path) ganja objekta, katerega želimo pre- 

oljših programih celo podamo 
enačbo, po "kateri se spreminja npr. kinetična 

notranjo energijo telesa (počasno za: 
ustavljanje žoge ob tal z njeno hkratno 
sploščitvio), kar učinkuje že zelo realistično. 

Z metodo ključnih slik je zelo enostavno ani- 
mirati toga telesa, popolnoma nemogoča pa je 
voživitev« oseb ali mehanizmov, sestavljenih iz 

več gibajočih se delov Tu nastopi mnogo moč- 
nejše orodje, hierarhična metoda. V njej ne do- 

  

Vaša nova pisarna, potem ko ste spoznali sledenje 
žarku. 

  

ločamo absolutnega gibanja nekega objekta 
v prostoru, temveč relativno gibanje enega ob- 

dviganje roke, saj človek za 
nadlaket, podlaket pa sedi nadlaki, sa e nanjo 
pritrjena v komolcu. V tem primeru se relativni 
položaj podlakti glede na nadlaket ni spremenil 

j določimo »glavni« objekt, nanj pa pritr- 
dimo vse »podrejene« objekte, ki so spet lahko 
»glavni« svojim »podrejenim« objektom itn., od- 
visno od sposobnosti programa Med seboj se 
objekti stikajo v kolenih, v katerih se lahko pro- 
sto vrtijo ali premikajo. Kadar se premakne 
glavni«, mu sledijo vsi »podrejeni« brez spre- 
membe glede na »glavnega«, razen če jim ne 
določimo drugače. 

Poleg teh načinov animacije lahko uporablja- 
mo tudi različne učinke, kot je metamorfoza, pri 
kateri z enega objekta nastane popolnoma no- 
va stvar, Ki se. od prvotne lahko razlikuje ne 

več tudi v Baru, materialu tn 
joj je, da imata 

  

liki, 
površinskih lastnostih Edini 
začetni m končni objekt enako število točk: Po-   tem so tu še uč razstrelijo v trikot- 
nike, ga povečajo ali pomanjšajo. Vse mogo: 
Če učinke se da ludi posebej dokupiti kot dodat- 
ne module, če ugotovite, da v svoji animaciji 
najbolj pogrešate tisto, česar še ne poznate ali 
pa sploh ne veste, da obstaja 

Največja težava novopečenih režiserjev je 
hardver, saj je ta ozko grlo med željami in konč- 

je da tudi tu pomagati 
nimi prijemi Zatakne se že pri 

shranjevanju izračunanih slik, saj zavzamejo te 
v 24-bitnem formatu celo inika, 
kar je za normalno amatersko uporabo odločno. 
preveč, predvsem poraba dragocenega prosto- 
ra na trdem disku, kjer se že tako ali tako borimo 

odvečen bit, bi bila gigantska, kar bi 
prizadelo predvsem žepe uporabnikov, ki si ne 
bi smeli privoščiti manj kot pol gigabajten trdi 
disk. Zato je prvo racionaliziranje doletelo način 

shranjevanja slik. Program ne shrani vsake nove 
slike kot samostojno datoteko, temveč le razlike 
med novo in predhodno sliko Ta način se ime- 
nuje kompresija delt 

Le kateri ponosni režiser ne bi hotel pokazati 
svoje najnovejše mojstrovine širšemu krogu gle- 

m primeru bi bilo potrebno posneti 
zacijo na video trak, kar pa z domačimi 

videorekorderji iz tehničnih vzrokov ni izvedlji- 

   

   

  

pramene 
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vo. Tako bi moral računalnik predvajati posa- 
mezne nekajsekundne sekvence tako, da bi sli- 
lO ea 
Ker pa zahteva o nalagani na sekundo 

v realnem času brez prekinjanjain tresenja slike 
za enkrat še moji na znanstveno fantastiko, sj 
trenutni. upor: cenovno dosegljivi. re- 
kord znaša nekej več kot ( Mb. na sekundo, 
ostane samo ena pot: sekvenca se naloži v pom- 
nilnik računalnika in se od tam s primerno hi- 
trostjo predvaja na zaslonu Zato potrebuje ami- 
ga poleg hitrega procesorja in velikanskega tr- 
dega diska tudi čim več pomnilnika. V idealnem 
primeru potem prijateljica predvaja animacije 
s 26 slikami na sekundo. Včasih se obnese tudi 
znižanje frekvence na 18 slik na sekundo, česar 
človeško oko še ne opazi kot pretirano migota- 
nje, nam pa omogoči daljše sekvenci 
Orli tu, orli tam... 

  

Pri takih in podobnih uporabnih programih 
igra odločilno vlogo hitrost računalnika, kar ne- 

optimalno izkonš- 

povečajo hitrost računalnika, ti kartice 
turbo. Nekateri programi so prilagojeni tem kar- 
tucam, zato vsebujejo poleg navadne tudi poseb- 
no verzijo programa zanje. S tem seveda raču- 
nanje močno pospešimo in prihranimo čas Tre- 
nutni rekord, 68-kratno pospešitev glede na 
»navadno« amigo, ima kartica, zgrajena okoli 
procesorja 68040 pri 33 MHz in 16 Mb pomnilni: 
ka Njena edina slaba stran je, uganili ste, cena. 
približno 6000 nemških mark bi morali odšteti 
zanjo. Seveda pa so naprodaj tudi cenejše iz- 

uporaba pomnilnika Razširitve z dvema Mb na- 
vadno zadoščajo, pri profesionalnih uporabni- 
kih pa štirje Mb niso nikakršna redkost. Če pa se 
začnete ukvarjati še z animiranjem, sta obvezna 
vsaj razširitev na 6 Mb in 100 Mb trdi disk, saj že 
zelo kratka animacija zasede megabajtno števil- 

o, odvisno od zapletenosti im formata slike 
Vendar lahko obidete tudi te ovire, kajti anima- 
cije lahko računate v zmanjšani velikosti slik, 
kar zmanjša tudi potrebo po pomnilniku. 

Za profesionalce se ponuja še dodatna rešitev 
— snemanje narejenih slik eno za drugo na 
video trak s posebnimi rekorderji za posamezne 
slike (single frame), ki pa so naravnost pregreš- 
no dragi, tako da si jih posameznik težko privoš- 
či K sreči so se (V tujini) pojavila podjetja, ki za 
ustrezno plačilo to opravijo namesto vas. Cena 
— raje ne sprašujte Poleg kartic turbo so na 
trgu že nekaj časa tudi posebne grafične karti- 
ce, t.. slikovni medpomnilniki (angl frame buf- 
fers), ki vam zagotavljajo 16,8 milijona barv v ra- 
zličnih ločljivostih, začenši od 768 x 580 pik. 
Trenutno se njihove cene gibljejo med 1500 im 

M Delujejo tako, da v svoj v - 
milni navadno do 2 do 8 MB, prenesejo sliko, ki 
si jo lahko ogledate na kvalitetnem monitorju. 
Zaradi načina prikaza (sliko po sliko) so uporab- 

redvsem v sklopu s rekorderjem posamez- 
nih slik in posebnim krmilnim računalnikom, ki 

naj sliko posname, nato se vse ponovi od začet- 
ka z naslednjo sliko. To tihožitje pa je že precej 
podobno profesionalnemu video studiu, kakrš- 
nega na Japonskem uporabljajo za serijsko pro- 
izvodnjo risank o robotih in podobnih stvorih 

, pa smo spet pristali pri filmu. Vendar 
naj vas ta sklep (predvsem cenovni del) nikar ne 

d poskusov s šibkejšimi amigami. Sle- 
denje žarku sodi med najbolj vznemirljive oblike 
računalniške grafike, z amigo pa imate v rokah 
dokaj močno orožje na tem področju. Predvem 

na gladka animacija v 16 m 
Ponoči je računalnik tako sli tako 

€ zkorien, Pusihelga v tem času računati Fa 
veliko uspeha! 

 



  

RAČUNALNIŠKO PODPRTA ASTROLOGIJA IN NUMEROLOGIJA 
  

Devica, lev, ribe in ščepec Pitagore 
  

GOJKO JOVANOVIČ 

še kdo spomni dobrih, starih 
zabavišč, ljubkovalno tudi lunaparki 
imenovanih, ki so 

  

Je običajno nemo sameval, 
mintja se je našla pogumna duša, 
tvegala nekaj drobiža, pritisnila par 

le se- 

  

jeziku. Po dolgem tuhtanju smo 
ugotovili, da je na listku zapisan ho- 

jezik pa ni bila 
ramejščina ali vsaj 

hebrejščina, temveč največkrat po- 
»m navadna, celo polpismena ita- 

lijanščina. Skrivnosti je bilo s tem 
konec, kišto smo krstili za astroma- 
šino in odšli naprej Dvajset let poz- 
neje človek ugotovi, da je bila astro- 
mašina pravzaprav nekakšen raču- 
nalnik, predhodnik današnjega pe- 
ceja, le da je bila ozko speciali 
na za področje astrologije Danda- 
nes vse te romantične naprave, ki so 
izdelovale horoskope, napovedova- 
Je prihodnos, izle blorime zame- 
njuje skromen kos ji 
reče disketa. Nanjo lahko stlačimo 
vse, kar so morali nekdaj prevažati 
z desettonskim tovornjakom, pa še 
Ostane precej prostora. Dolgočas. 
no, mar ne' 

si torej ljubite 
steklenih krogel, pitagorej 
in kavnih usedi lahko p privoščimo 

prijazni pomoči CASTROL- 
e (Computer Aided Astrology)? Izbi- 
ra nikakor ni majhna. Poleg zares- 
nih programov, pri katerih je zares- 
na predvsem cena, po računalni- 
škem trgu, zlasi ici BBS-ov, 
kroži precej astrosolate. Če začne- 

      

zodiaka, 

          

  

  

s s 

dota x 

HoroGcopics Il   

NISTA 

emi (o) 1680 di lana iti oi 5 
mo pri horoskopih, vas bo vsak bolj- 
ši astroekspert poučil, da je osnova 
za izdelavo horoskopa zvezdna kar- 
ta, ki prikazuje položaj planetov, Lu- 
ne in Sonca ob vašem rojstvu. Izde- 
lava takšne karta nikakor ni mačji 
kaše, zato sem si za začetek omisli 

im ASTI ki na osnovi 
Škopih. osebnih podatkov. izdela 
pravo astronomsko ekspertizo Za- 
upaš mu le datum in uro rojstva, 
zemljepisne koordinate rojstnega 
kraja in časovno cono, skratka sa- 
me znane stvari Nato se bo začelo 
položaji planetov po tropskem ali 
zvezdnem zodiaku, njihovi koti in 
vplivna območja razmerja med pla 

eti, konjunkcije, 
opozicije, trojni asi neki 
cije, razpolovišča, komunikacijski 
indeksi, ascendenti in descendenti, 

  

    
   

  

gimnazijske astronomije. Ko tiskal- 
nik končno utihne, me seveda zani- 
ma, kaj vse to pomeni. Tega pro- 
gram na žalost ne ponuja, temveč 
me prijazno napoti 
množice astroloških priročnikov, 
kjer naj bi menda izvedel, v katerem 
grmu tiči zajec V sili se lahko 
z omenjenim kupom papirja napoti- 
te tudi k najbližjemu astrologu, ki 
vam bo pojasni 
v bodoče. Pazite le, da vam ne bo 
udaril polne cene, saj ste mu 
z ASTROLS5 prihranili vsaj pol dela 

ram je vsekakor izredno za- 
nimiv, če imate doktorat iz astrolo- 
ških ved ali vsaj osnovni šnelkurz iz 
zodiaka. Običajne smrtnike pa zani- 
ma predvsem, kaj jim svetleče piki- 

na nočnem nebu pripravljajo za 
jutri Potreben je torej drugačen 
program, na primer ASTRO V bi- 
stvu gre za dva različna programč- 

  

glavo. Poženem torej ASTRO. Nič 
pretresljivega. Nekaj ekonomsko- 
ropagandnih sporočil in skromen 

meni. Znova je treba vnesti glavne 
osebne podatke, znova me sprašuje 
po zemljepisni dolžini in širini Ljub- 
ljane. Stvar me začenja skrbeti. Po- 

škilim v dva leksikona in tri enciklo- 
pedije, nobenih koordinat Mamica 
moja, le zakaj se nisem rodil v ka- 
kem Albuguergue v Novi 
Zemljepisne koordinate večjih ame- 
riških mest so namreč priložene 
programu Poskusim torej brez te 
ga. ASTRO ne protestira, temveč 
Začne v lepih okvirčkih secirai mo- 
jo enkratno in neponovljivo oseb- 
nost Pove mi, da sem trmast, pre- 
več samozavesten in poln energije 
(res imam kakih deset klogramčkov 
preveč), da ne prenesem, če me kdo 
ignorira (živa laž, doma sem ves čas 
tiho kot miš), da imam rad otroke, 
živali in rastline (kako, da ne omenja 
piva) in tako dalje na kakih 15 zaslo- 
nih Priznam, nekaj lastnosti so po- 
vsem zadeli, a to je pač skrivnost 
vsakega dobrega horoskopa 

Ker me ASTRO ne zadovolji po- 
vsem, poskusim z pene tovrst- 
nim čudom Imen: o- 
PICS ll, naslovni zaslon 
uči, da gre za starodavno astrologi- 
Jo, prilagojeno vesoljski dobi HO- 
ROSCOPICS je v nasprotju s prejš- 
njimi umotvori izredno usmiljen do 
mojega bornega poznavanja astro- 
teorije Najprej mi prijazno razloži 
vse temeljni ee, na kratko opiše 
zgodovino astrologije, nato pa mi 
ponudi izdelavo horoskopa 

Spet vražje geografske koordina- 
te in časovne cone, le da me HO- 
ROSCOPICS potolaži, da se da za 
prvo silo shajati tudi brez te, 
datka. Ta je sicer potreben pred- 
vsem za izračun ascendenta, se pra- 

  

Golovcem Sledi zmerjanje, ki se mu 
Sirokovno reče nalalni horoskop 
Trma, preveč energi a (aha, 
to je novo), ljubezen do rožic itd 
Seveda ne manjkajo tudi obvezne 
astronomske tabele z množico sim- 
bolov im številk, k im zaman iščem 
pojasi 
uli otoškopi sko rali 

smiljeno potrdijo vse, s 
redno obmetava moja. naj dražja 
A saj veste, kakšni smo. Če ni 
lastna podoba ne ugaja, razbijemo 
zracalo in si nabavi 
nas kaže v bolši luči Sklenem torej 

  

poskusiti še z drugim, prav tako hu- 
do znanstvenim pristo; 
z numerologijo oz. z njeno različico 
CAN (Computer Aided Numerolo- 
gv). Na gem ee u.kije pri roki, 
snamem BY THE NUM- 
BERS. Velikost (24 spakiranih k) 
obeta marsikaj. V obširni dokumen- 
taciji odkrijem, da je tudi numerolo- 
gija hudo stara znanost, katere oče 

bi bil kar sam Pitagora. Glej, 
glej, možakar torej le ni bil tako za- 
gaman, kot bi lahko sklepal po svo- 
jih geometrijskih morah iz prve gim- 
nazije. Numerološka psihoanaliza 

in sicer toliko časa, da pridemo do 
enomestnega števila, na osnovi ka- 
terega, vas izkušen numerolog po- 
grunta do obisti Poseben 
(majo še nekatera dvomestna. tako 
imenovana mojstrska števila. Če se 
skrivajo v vašem imenu, vam je pad- 
la sekira v mer 

BY TAE NUMBERS je res preše 
ven za uporabo, zanima ga le moj 
ime, priimek in rojstni datum, za ge- 
ografske koordinate se, hvalabogu, 
sploh ne zmeni. Nagrada je hitra in 
bogata. Štiri strani poročila o moji 
malenkosti. Izvem marsikaj o vplivu 
priimka in imena na svoj značaj, raz- 
krije mi se vse o čustvenem, teles- 
nem, duhovnem in 
v meni, zaupana mi je jedrnata pre- 
rokba o dogajanju v prihodnjem le- 
tu. Sledi še kratko vabilo avtorice 
programa, naj vendar za božjo voljo 
odrinem 30 dolarjev in si operem 
kosmato dušo 

Skratka, izvrstna zadeva, kjer lah- 
ko go onemoglosti eksperimentira 

te Če vam program ob vašem spo- 
inem imenu napiše, da so vaše 

glavne odlike poslušnost, zvestoba 

preverite deset drugih imen iz last- 
nih izkušenj. priporočam imena 
Smrdokljun (diplomatska, koopera- 
tivna, harmonična osebnost), Butn- 
skala (poduhovljena, modra, mirna, 
poglobljena osebnost) ali morda Pr- 
dimir (družinska, glasbeno navdah- 
njena, odgovorna osebnost) Glede 
na to, da se bliža čas volitev, bi 
veljalo numerološko sesekljati tudi 
naše vrle strankarske prvake Reci- 
mo Vilomira, Ervina m seveda Jane- 

tem kdaj drugič. Osnovni 
podatki 

jaziv programa. ASTROLSS ZIP 
Založnik Jon A Naloran 
Velikost arniva 201728 K. Registra- 

  

USD 
Naziv programa. ASTRO ZIP 
Založnik. Valisoft Works 
Velikost arhiva: 219430 K Registra- 
cija: 30 USD Naziv programa: NUM- 
BERS.ZIP 

lož 

  

Rosemary K.West 
Velikost arhiva 244608 K Registra- 
cija: 

e čutite neustavljivo potrebo pi 
opisanih programih, pokličite 06T/ 
340—664 (Čivonavoj Okjog — Pita- 
gori na ljubo)   
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STRIP, FILM IN RAČUNALNIŠKE IGRE   

Ko Larry sreča Harryja po a 
  

FRANCI NOVAK 

Snega januarja 1929 je ameri- 
ško dnevno časopisje katapultiralo 
strip z naslovom Buck Rogers in the 
Year 2429 A.D., katerega junak je bil 
ameriški pilot prve svetovne vojne, 
ki se zaradi zastrupitve s plinom 
zbudi pet stoletij kasneje v postho- 
lokavstni Ameriki Buck Rogers or- 
ganizira upor proti mongolskim 
osvajalcem, ki napadajo Ameriko, 
zgodba pa nadaljuje svojo fantastič- 
no pot skozi odbite scenografije ri- 
sarja Dicka Calkinsa Buck Rogers 
je bil izhodiščna točka zgodb o he- 

Eye of the Beholder 2 

rojskih letalcih, ki jih je spodbudil 
Undbergnov prelet Alantikal 1927 
istega let m je nastajal 
vantunstični stnp, 1929, so v Para- 
mountovih studijih posneli prvi film 
o herojih aviacije — Wings Williama 
Welimana, ki je pobral tudi prvega 
oskarja v zgodovini filma. Pustolov- 
ske in letalske štorije so dobile nov 
zamah, nove heroje in fantastične 
svetove, ki so skoraj 60 let kasneje 

softvera; ta se je v pomanjkanju idej 
začel oplajati s filmsko in stripovsko 

jo Le kateri pravi računal- 

58. Moj mikro   

Doomeday (551) i Wings (Crnema- 
re)? 

V Futuristični Buck je že dobil svoje 
nadaljevanje, igro Matrix Cubed, 

kateri je založba SSI (Strategic 
Simulatons, INC.) uporabila svoj iz- 
vrstni sistem igranja domišljijski 
vlog, imenovan Advanced Dunge- 
ons 8. Dragons (zasnovan na tem, 
da liki vključno z napredovanjem 
v igri postajajo bolj izkušeni in moč- 
nejši), podprt z njenim neprekoslji- 

občutkom za hibridne kombina- 
cije arkade, pustolovščine in strate- 
gije Buck Rogers mora rešiti znan- 
Stvenike, ki so sposobni sestaviti ul- 
tra-močno napravo, imenovano Ma- 
trix Device, edino upanje za zasuž- 

irtualno nebo prve 
ja tako pre- 

pričljivo osvojili Cinemawareovi pi- 
loti, pa je močno vplivalo na vrnitev 
letalskih simulacij in na trendovsko 
letenje v starih škatlah prve vojne 
Bisera, kakršna sta Knights of the 
Sky. (Microprose) in. kinematični 
Red Baron (Sierra On-Line), sta do- 

takšno trditev Si- 
ja bi 

  

rona z več igralci 
modem, z majhno pomočjo Sierrine 
mreže THE SIERRA NETWORK 

Kinematični softver 

'Cinemaware je bil revolucionarno 
podjetje za razvoj iger Intrigantna 
zgodba, nelinearna akcija, občutek 
za detajle in atmostero, vsi ti ele- 
menti so vplivali na skoraj kultni sta- 
tus njihovih produktov Seveda Ci- 
nemaware kljub svojemu imenu ni 
imel dosti skupnega s kinom, film je 
s svojimi plani, globino im kemično 
obdelavo slike, ki omogoča mehko, 
globoko polje na filmskem platnu, 
popolnoma nasproten videopovrši 
ni elektronskega zaslona, kar pa ni 
motilo programerjev, da ne bi nekaj 
filmskih elementov prilagodili soft- 
verskemu okolju Najpomembnejše 
pa je tisto, kar je film razvil tako 

  

Sherlock Holmes na CD-ju 

  
  

velikopotezno, in kar je bilo vedno 

sti imenujejo »plot«, zaplet, ki or 
goča prepričljivo zgodbo Prav to so 
Cinemawareovci znali uporabiti 
v svojih programi 

Dobre arkade so naložili čez vel- 
ko, epsko zgodbo. srednjeveškega 
boja za prestol (Defender ol ine 
Crown), približevanje konca sveta 

  

ob napadu mutantskih mravelj so 
začinili z mračno, tesnobno atmo- 

sfero (lt came from the Desert 1, 2), 
ali pa so tehnično izvrstno in vrato- 
lomno letalsko simulacijo (Wings) 
podložili z dnevniškimi zapisi in ko- 
mentarji glavnega junaka (kar je 
spet eden od trendov - glej igro 
Patton Strikes Back programerja 
Chrisa Crawforda, pospremljeno 
z digitaliziranimi dokumentarnim 
sekvencami, s Pattonovimi komen- 
tarji im anekdotami) 

Brick Nash, junak igra lt came 

  

m puši 
ske mravlje, ki so pojedle preveč 
plutonija, načrtujejo vsesplošno za- 

organizira vojaški napad na ogr 
ne insekte, ki gomazijo z okoliških 
hribov. Igralec zgodbo odkriva po- 
stopoma, < skozi komunikacijo 
z ostalimi liki, im aktivno sodeluje 
v njenem oblikovanju in razpletanju 

V igri ni nobenega iskanja in pobira- 
nja predmetov v stilu »vzemi ključ, 
vzemi svetilko, odpri vrata« itd , do- 
gajanje se odvija samo skozi inte- 
rakcijo z ostalimi osebami, s prido- 
bivanjem njihove naklonjenosti ah 
sovraštva Iščete drobce zgodbe in 
jih postavljate v mozaik, kot kakšen 
Hitchcockov junak, ki se ponavadi 
nedolžen znajde v vrtincu zgodbe, 

ne dab vedel, zakajin kako Oruši 
na, ki gre Eye of Beholder 
(Si) polskat naravo zla v podzemne 
blodnjake  Waterdeepa. | vstopi 
v podzemlje, ne da bi vedela, kaj jo 
tam čaka. Bolj ko se spuščamo 
v podzemlje, bolj je zgodba kom- 
leksna. V zagrobnih hodnikih naj- 

dete ljudstva, ki se bojujejo mi 
bo, čarovnike, ki kujejo spletke, in 
temačna bitja vseh vrst Sami se 
morate odločiti, komu boste poma- 
gali in kakšen bo vaš vpliv v splet- 
kah podzemnih magov ln ker smo 
že v podzemlju, ki ne moremo kaj, 
da ne bi omenili igre, ki ultimativno 

  

    

Styglan Abyss (Origin), kjer je  Ava- 
lar, junak epske odisejade Uluma 

v podzemlje, da bi se opral krivde. 
igro odlikuje neprestano gibanje, 
možnost gledanja navzgor in navz- 

lol. Stygiansko brezno je zelo ki- 
nematična igra, ki bi jo lahko opisali 
kot en sam filmski »travelling« (s 
tem izrazom filmarji označujejo dr- 
senje kamere po prostoru) skozi 
hodnike, labirinte š. brezna   

Star Trek: 25th Annuversary 

Bat-Man vs. Pac-Man 

Kaj je strip prinesel računalniškim 
igram? Ogromno Fantastične sce- 
nografije, odvisne samo od dometa 
avtorjeve domišljije, megalopolise 
čez katere se podila Superman in 

iman »wastelands« opustošene 
pokrajine, nad katerimi surfa večno 
osamljeni Silver Surler, ali pa tist 

cery« svet meča in ma- 
gije, po katerem strašijo Conan in 
ostala Marvelova sodrga. in da ne 

igri. 
Difool) ali Liberatoreja (Ranxerox) 

Dick Tracy Chesterja Goulda je 
prvič izšel 4. oktobra 1931 v detroit- 
skem Mirrorju Moralistični detektiv 
je hitro osvojil srca bralcev in postal 
model za precejšnje število detek- 
tivskih štorij. Dick Tracy je bil strip, 
katerega nadaljevanja je v času 
stavke newyorških grafičnih delav- 
cev po radiu im. newyorški 
župan Fiorello La Guardia, to je tisti 
strip. ki je doživel svojo filmsko upo- 
dobitev z - kdo se še spomni 
— Warrenom Beattyem in Madonno: 
in, končno, isti strip, ki so ga medij- 
sko osveščeni programerji konzer- 
virali v računalniški jezik. Igra Dick 
Tracy (Disney Software) nam lahko 
vsaj delno pokaže, kakšne vrtoglave 
možnosti nam ponuja krasni novi 
svet računalniških iger s kombinaci- 
jo elementov stripovske in filmske 

 



  

  

govorice. Igra je v precejšnji meri 
zasnovana na arkadnih delih, v ka- 
terih Dick Tracy z avtomobilom kri- 
žari po ulicah New Yorka in se gre 
skrivalnice z negativci, najbolj zani- 
mwe za nas pa so vmesne sekvence 
v njegovem uradu Tako je v nekem 
prizoru ves zaslon oblikovan kot 
stran iz stripa, s kvadrati in sprem- 
ljajočim tekstom, potem pa iz oza- 
dja zadoni digitaliziran glas, ki ga 
filmarji imenujejo »off« glas, ker ni- 

light Zone) Kombiniranje elemen- 
tov različnih medijev ponuja nove 
možnosti računalniškega pripove- 
dovanja in zasnovo tistega, kar ime- 
nujemo multimedialnost. 

Trdi detektivi na Marsu 

Ko je režiser Ridley Scott posnel 
Blade Runnerja z nepozabnima Rut- 
gerjem Hauerjem in Harnsonom 
Fordom v glavnih vlogah, je na novo 
definiral detektivsko zgodbo s pri- 
mesmi znanstvene fantastike Zago- 
vorniki pravice, ki se podijo po futu- 
rističnih svetovih, so tako pogosta 
tema iger, da bi jih kar težko prešte- 
li Kompleksna zgodba igre Martian 
Memorandum (Acces Software) je 
nadaljevanje igre Mean Streets in 
jovori o detektivu Texu Murphyju, 

ki išče hčerko vplivnega moža na 
Marsu Mars je seveda najbolj ko- 

ina luknja Osonč- 
Ja (kar ve vsakdo, ki je gledal Verho- 
evenov film Total Recali, posebnost 
igre pa je njena tehnična dovrše- 
nost. Vse osebe, s katerimi komuni: 
cira Tex Mu jo digi-posnetki 
realnih oseb in nimovega glasu 

»Space the final frontier  «, 
poleg detektivov, kis SER 
lje, se tja vračajo tudi intergalaktučni 
varuhi miru v igri Star Trek: 25th 
Anniversary (Interplay) Sestavljena 

je iz osmih epizod (vsaka epizoda 

Martian Memorandum 

  
Lik iz igre Martian Memorandum 

  

ma celo napovedno špico) z različ- 
nimi zapleti Igra je najboljša od 
vseh, ki govorijo o pustolovščinah 
kapitana Kirka Interplayeva igra naj 
bi bila nekakšna kombinacija Wing 
Commanderja in igranja fantazij- 
skih vlog, po mnenju kritikov pa y je 
uspelo zadržati »feeling« Star Trek 
serij in filmov 

Mz pooija ze zovel lino nema 
na Zemljo ji si mislil, da 
apna rank urijo iz ztane, TV 

  

Les Manley: Lost in l. A. 

nagradami Emmy ovešene serije 
Hili Street Blues, našel pot med in- 

me pa obljubljajo inteligentni mest- 
ni sistem s semaforji, podzemno že- 
leznico, vlaki in z več kot 300 različ- 
nimi vozili, kar nekoliko spominja 
na Dicka Tracyja 

Verjetno ste iz zgornjih opisov 
opazili, da imajo digitalizirane sek- 
vence v računalniških igrah čedalje 
večjo vlogo. Programerji besno di- 
gitalizirajo vse, kar jim pride pod 

e: 
Mnley: Lost in L.A. (Accolade) se 
sprehajata skozi digi-inserte realnih 
oseb, izgubljena ni in v me- 
stu angelov Tipično. detektivsko 
»whodunit« zgodbo za Les Manleya 
je napisal profesionalni scenarist, 
zaplet pa se vrti okoli ugrabitve ne- 
kaj pomembnih hollywoodskih 
zvezd, pri čemer Les Manley v svo- 
jem iskanju obrede vsa pop-kultur- 
na obeležja L.A-ja Kakšne obskur- 

je in bebave stvari nastanejo, če 
oblikovalci iger uporabljajo. digi- 
sekvence samo za fascinacijo igral- 
ca in ne kot dejaven element zgod- 
be, pa lahko vidite na primeru stare 
wetnamiade The Lost Patrol (Elec- 
tronc Arts, sije tu absurdno »k 

.« arkadno sesuvanje in bri- 
sanje vietkongovcev, ki ga Je zmož- 
na spraviti skupaj samo igra tpa 
Operation Wolf, podloženo z digi- 
inserti dokumentarcev iz vietnam- 
ske vojne! 

CD-Alien 

Digitalizirane slike in zvok požira- 
jo ogromno megabytov, zato se bolj 
prilegajo multimedialnemu  CD- 
ROM-u Filmarji so ugotovili, da lah- 
ko svoje izdelke z majhno pomočjo 
računalnikarjev predstavijo tudi na 
drugačen način, pri čemer je najbolj 
zanimiv prav CD-ROM s svojo kom- 
binacijo vizualnih in zvočnih mož- 
nosti Filmske družbe, kot so Time 
Warner, Paramount, 20th Century 
Fox in druge, so že začele razisko. 
vati področje CD-ROM 0! 
Century Fox pripravljajo" CD-ROM 

igri Alien im Predator (le kaj si bosta 
mislila Scott in McTiernan?) »V ne 
tako daljni prihodnosti naj bi eno od 
možnih opcij predstavljale CD-ROM 
verzije filmov, ki bi jih gledalec vsaj 
delno sooblikoval in jim po svoji iz- 
bim določal konec« (revija Ekran, 
april '92). 

Enega največjih dometov za CD- 
ROM predstavlja igra Sherlock Hol- 
mes, Consulting Detective (ICOM 
Simulations), ki je - dobesedno 
- narejena kot 90-minutni film! Sce- 
narist je napisal dialoge, 25 igralcev 

in 25 scenografij! Video posnetki re- 
alnih igralcev in scenografij so s po- 

očjo digitalizacijskega procesa 
pospravljeni na CD-ROM v interak- 

Ultima Underworld 

tivni. obliki Spoprimete se lahko 
stremi detektivskimi primeri, zasno- 
vanimi na zgodbah Arthurja Conana 

oyla 

Cyberindy 

Filmski in stripovski junaki so, na 
svoj način, precej vplivali na razvoj 
zabavnega softvera, samo spomni- 

in Alien Ridleya Scotta, Terminator 
1 in 2 Jamesa Camerona ali pa Pre- 
dator Johna MeTiernana, pa stripov 
Moebiusa in Corbena. Robocop 
s svojim premikanjem spominja na 
platformske elektronske junake, 
Schwarzeneger iz Verhoevenovega 
Total Recalla pa izgleda kot kakšen 
cyberpunker, ki se je ravnokar zbu- 
dl iz drgtaliziranega spanja. Ko je 
Schwarzie šel na Mars, so šle tja 
tudi igre (Marttan Memorandum), 
ko je Čostner izstrelil roj puščic, so 
tarče v Sherwood postavile tudi igre 
(Conguest of the Longbow, Sterra 

tapultirala prave oybereroje, lastne 
eguele«, nadaljevanja in serije. 

Larrya Lafterja (Leisure Suit Larry, 
Srerra) najdete v slovarčku vsakega 
računalnikarja, Les Manley si, iz- 
gubljen v Los Angelesu, utira svojo 
pot, Tex Murphy odkriva Mar« 
tar je že sedmič ultimativno vstopil 
zoo lerina vrela svaniure indlana 

Enej prelet liraje na 
jeder žo Šel dal. moje zgodbe 
(indiana Jones ana the Fate of A- 
lantis, LucasArts), dostojen samega 
Sprelberga In ko se na zaslonu sre- 
jata računalniški Larry Laffer in 

filmski Dirty Harry, utegne postati 
prav zabavno 
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VAŠ MIKRO 
  

Odgovarjam na pismo gospoda 
Pavla Okorna, Moj mikro 9/1992, str 
se. 

V prepričanju, da se ne motim, 
domnevam, da imate za svojo mre- 
žo dovol izvirih primerkov vseh 
omenjenih programov. in zato. 
re bom preveri pri Založniki. Toje 

)omembno zato, ker 
lahko marsikaj od tistega, kar bom 
omenil, preberete v priloženih navo- 
dilih 

Mislite torej, da je treba vsak pro- 
gram testirati s sistemom, ki mu naj- 
bolj ustreza? To do neke mere velja 
za zelo specializirane programe, ka- 
kršni so paketi AutoCAD in za kate- 
re morate odšteti nekaj tisoč DEM, 
program Windows pa je vendarle 
namenjen najširšemu občinstvu Za 
zdaj ima omenjeno najširše občin- 
sstvo pri nas zvečine še sisteme 286 
in šele letos vilo sistemov 

986 ze il 
Pomnilnik? Kolikor vem, so siste- 

mle 4 ME danes vse pogostejši, oni 
z 8 MB pa še kar redki Prepr 
šem, da je komentar o trdem disku 
s 160 MB odveč. Cene so padle 
Zares! in to mi je ljubo 

Pravite, da je 8 MB standard za 
Windows? Morda to velja za vašo 
sobo, a sam Microsoft navaja, da je 
istem 386 z 2 MB razširjenega 

(ang. extended) pomninika optima- 
Jen MS torej govori o 386 z 
4 

ega 
MB pomnilnika (oni četrti MB za 

mepomnilniški program sem širo- 
kogrudno dodal s 

Hercules je že na na odpa- 
je! Toda hercules 

  

grede, trditi, da je ka 
zacionalno hitra, je navadna preva- 
ra Ta hip jo uporabljam zato, ker jo 
moram imeti zaradi testiranja, toda 
nikjer ni sledu o kaki senzaciji. Pra- 
ite, da so na razpolago poceni kar- 
tice VGA z dodatnim procesorjem in 
2 MI 
»poceni« 
imajo takšno srečo, da delajo s to- 
vrstnimi karticami, zanemarljivo 
malo. 

»Nič niste napisali, kako imeti 
urejen ta zapis (selitvene datoteke, 
angl. swap, oj 
Permanent 
svetujete poseg Zakaj?« 

v. navodilih svetuje uporabo 
standardnega načina dela (Getting 
Started, str 13) kot hitrejšo alterna- 
tivo načinu dela 386 Drugič, napisal 

ni treba uporabljati 
tek, kajti brejo 

boste delali samo s programi, ki 
gredo v RAM Če v RAM na spravite 
zares vseh potrebnih programov, 
potem morate pač kupiti več pom- 
nilnika 

Mimogrede, pri MS pravijo, da je 
datoteka tipa permanent (trajna da- 

j megabyte 
ma disku) hitrejša od datoteke tem- 

rary (začasne selitvene datoteke), 
kani trajna datotska na disku je ce- 
Jovita, ne pa razbita na dele kot za- 
časna (str 594)! Bolje bi bilo, če bi 
namesto tako smešne izjave priložili 
program za defragmentacijo diska. 

načinu dela 386 je moč imeti 
odprtih toliko neokenskih progra- 
mov, kolikor je velika »selitvena« 
datoteka na disku. Lepo, vendar gre 

60 moj 

  

)orabo RAM-a hitreje, kot če bi 
imeli najhreji disk na svetu, Ne- 

razmišlja o tem, kako 
»selitveni« datoteki na 

disku dela? Nak, ta program je na 
disku! 

Knjiga z navodili Getting Started, 
poglavje o težavah, stran 66: Teža: 
va Vaša aplikacija dela prepočasi 
Rešitev. 

v pomnilniku naredil več prostora 
za druge podatke oziroma znova 
včita podatke z diska v pomnilnik 
Toliko o »selitveni« tehniki 

»Kako lahko trdite, da lahko po- 
ženemo toliko neokenskih progra- 
mov, kolikor je prostega konvenci- 
onalnega prostora« ini 265 
v. navodilih poleg dr 
» Conventional mi 
first 640K of memory that MS-DOS 
uses to run applications Most com- 
puters have t least 286K of conven. 

tional memory, and can accommo- 
date m to 640.. KB Reguired 

how many kilobytes of 
Gor vannonai meren sre neodelio 
start the application In general, you 
should leave this setting at 128.« 
Takih pojasnil je v navodilih še več 

ji morali prebrati 
tolpec, kajti čisto na koncu 

razložim, kako v takšnem primeru 
izračunamo pomnilnih 

»Tudi tista o Smartdrive brez Ht- 
mem.sys ne velja Odlično dela 
s OEMM 6.0.« Jaz sem napisal: »No- 
če delati, če ni instaliran HIMEM 
(krmilni program za pomnilnik 
XMS).« 

Tako velik strokovnjak z izvirnimi 
navodili za OEMM gotovo ve, da je 
OEMM krmilni program za pomnil- 
nik XMS Poudarjen je zadnji del 

  

M je omenjen, ker je 
sestavni del paketa Windows. 

»Ne velja tudi, da ne morete pre- 
kiniti katerikoli program in se prese- 
liti v drugega .« Napisal sem »Ka- 
dar kakšen program kaj dela (najra- 
jese nalagajo ziska) | Sodeč po 
vašem komentarju, je očitno, 
seda »kaj« ni najbolje izbrana, kat 
stavku bi morala dati 
»kadar Windows oprava nekatere 
izmed funkcij « Toda že primer 
v oklepaju vodi k sklepu, kaj sem 
imel mislih Samoumevno je, daje 
možen prenos iz programa v pro- 
gram, in to je povedano tudi na dru- 

gin mestih v besedilu 
Kadar jaz zamenjam avto, vedno 

kupim boljšega. Toda kaj bodo mo- 
Je izkušnje z avtomobilom s 180 KM 
pomagale tistim, ki imajo avto z mo- 
torjem s 60 KM? Menim, da si z nji- 

i ne bodo kaj dosti pomagali. 
»Marcedez z Yugo motorjem ..« 
ozrito se skoz okno in če boste vide- 
li več mercedesov kot yugov, se 
bom strinjal z vašo trditvijo, da je 
386/25 s IM oprema, »ki bi 
se jo sramoval vsak dokaj resen re- 
cenzent«. Bilo bi mi zelo ljubo, če bi 
bi »386/25, disk ALL, graika her- 
cules avto spodnjega razreda« 

Če vztrajate pri svoji trditi, bom 
zelo rad od vas prevzel takle nov 
sistem za testiranje 486/33, 8 MB 
RAM, 256 K hardverskega vmesne- 
ga pomnilnika, tai isk z 200 MB in 
mono grafiko VGA. S takšno konfi- 
guracijo bi poslej opravljal vsa svoja 
testiranja. Vi bi celo imeli v vsaki 

Neli Moje Ta seno 
o, vedno. poudarim, 

S kakšno opremo sem preskusil kak 
program — in to prav zaradi velike- 
ga pomena tega podatka za vsako 
besedilo 

Nekaj drobnih pripomb. moj pri- 
imek je Petrič (ne Petrič). DesaView 
pišemo z velikim V v sredin, s pro. 

»m HiJaak (oziroma kot vi 
Šete. Hijac 
»pretvoriti bazo telefonov v format, 
ki ga zna brati CASIO vmesnik«. Ra- 

zlog je preprost in sem 
sal » . za konverzijo grafičnih for- 
matov program HiJaak ' « Mar ima- 
te vi v kakem izmed grafičnih forma- 

v (nemara v .PCX ali BMP oziro- 
ma TIFF) telefonske številke? To je 
zares novost in 

». o ikonah Ljudje smo primar- 
le osebe.« Prosil bi vas, da 

tedaj, ko boste prihodnjič kakemu 
poslovnemu partnerju ali znancu ra- 
zlagali, kako priti od letališča do 
vašega podjetja, mislite na to, da 
»smo ljudje primarno vizualne ose- 
e«, in mu napotke narišete s po- 

ljubnim številom sličic v izmeri 
x 1cm. 

  

Testov nimamo zato, da bi pro- 
pokazali v najboljši možni 

optiki, temveč skušamo bralcem na- 
povedati, kako bi jih mogli 

oni uporabljati in kaj se je spremeni- 
lo od prejšnje različice. Vsak test je 

kaj malce 
z osebnim slogom dela, sistemom 
PC, s katerim je opravljen, in z upo- 
rabnikovimi navadami. Bil bi presre- 
čan, če bi imeli vi sisteme 486 toda 
resničnost je drugačna Največ je 
tistih z oznako 266, potem se zvrst. 

ta 386 SX in 386, medtem ko je si- 
Stem 486 zelo redek. 

Res je, da so razlike med delom 
z Okni opazne, če imamo sistem 
s 4 MB RAM ali z 8 MB RAM Celo 
drastične sol Sem te dni dem 

MB RAM. V tem primeru 
Je Mija kar pridet preste 
Oziroma z besedami mojega uredni- 
ka: dela kot program DOŠ za ureja- 
nje besedil z 286/12, tj normalno 

lar imamo močnejše sisteme zato, 
da lahko počasnejše programe po- 
ženemo s takšno hitrostjo, kakršno 
dosegajo hitrejši programi v počas- 
nejših sistemih? m menil, 
da je njih glavni namen ta, da izvaja: 
mo programe hitreje kot v šibkejših 
sistemih. 

Mimogrede še podatek za vse 
bralce. Ko boste to brali, bom pri- 
pravljal kratek dodatek za članek 
o Windows 3.1, kajti ta hip pričaku- 
jem naročeni paket Windows 3.1 
Eastern Europe Popolnoma naj bi 
podpiral kodno stran Latin ll oziro- 
ma naše črke, tipkovnico in pretvar- 
Janje datotek, napisanih po starem 
standardu za razpored znakov. Ta 
paket je drugačen od »normalnega« 
paketa Windows in zato pred naku- 

o tem razmislite. Priporočen 
bo tudi za poznejše ažuriranje, ko 
bo na razpolago nova verzija, te 
prednosti pa ameriška različica 3 1, 
ki sem jo opisal v septembrski šte" 
vili Mojega mikra, upravičeno 

"Ta test bom napravil s sistemom 
486/33 z 8 MB RAM in zato upam, da 
bo tudi gospod Okorn zadovoljen. 
Razen v tistem odstavku, kjer bom 

zapisal, da je to nerealno hiter si- 
stem za tisto, kar ima žal večina 
uporabnikov računalnikov v Slove- 
nij, la ne samo v 

Prihodnje 
verjetno vse pogoste 
da bodo tudi prevladali. Ta hip pa ni 
tako. Glede pomnilnika niser 
pričan, da bo standardna ista konti: 
Guracija z 8 MB RAM, prej bi napo- 

ikoni V taki kombinaciji 
Je, ustrezen disk IDE s 
60-100 MB (ker je poceni) 

Glede videa je najboljša izbira 
mono kombinacija VGA, pač zato, 
ker se je v primerjavi s herculesom 
vocenila, ima pa še nekaj prednosti. 

Kartice VGA, ki stanejo nekaj sto 
DEM, namreč po hitrosti gotovo ni- 
so na vrtu takšnega primerjalnega 
seznama. O karticah za 1 
več nimam m ako moje 
da samo to, da nemara res obsta- 

kakimi 

ajo. 
Takšna je torej konfiguracija, ki jo 

nosti V takšnem sistemu DesaView 
6 in programi DOS zares lepo te- 

čejo, Windows kar v redu, vendar ne 
najbolje (razen če v takem sistemu 
uporabljate samo okenske progra- 

takšen sistem v taktu približno 
40 MHz stane danes v Sloveniji pri- 
bližno toliko, koliko ste pred komaj 

mi leti v Miinchnu odštel za 288/ 
12 z 1 MB RAM in trdim diskom s 40 
MB - in zaradi tega sem prav zado- 
voljen. 

Ko bo čez kaka tri leta sistem 486 
zelo , da tudi prevla- 
dujoč v instalirani bazi osebnih ra- 
čunalnikov — bo z okenskimi pro- 
grami zares prijetno delati. Res pa 
Je tudi, da bodo takrat hitreje tekli 
tudi DesaView 386 in programi za 

IS, in potrebovali bodo 
pomnilnika in manj prostora na 
disku 

Kako neki razložiti, da so Win- 
dows Je verjeti raziskavam 
ameriških revij — uporabljali samo 
kupci tretjine prodanih primerkov? 

sam poznam ljudi, ki so kupili 
Windowse in ki so potrdili izsledke 
omenjenih raziskav. Ni ga namreč 
programa, in ga tui še dolgo ne bo, 
ki bi ga mogli resno uporabljati, ne 
da bi se poglobili v izvirno, pogosi 
PE UE — 
Windows ne bo nikogar naučil dela- 
ti z računalnikom, čeprav nekatera 
opravila olajša in vsebuje tudi nekaj 
lobrih zamisli 

r znamo uporabljati videore- 
korder oziroma programirati televi- 
zor, ne da bi najprej prebrali navodi- 
la, teh pa navadno ni niti za kaki 
deset strani? Kako naj si torej pred- 
stavljamo uporabo kateregakoli 
programa, ki terja branje navodil, 
zbranih na najmanj tisoč straneh? 
Sličice gor ali dol 

Poklicati kak program ali ga za- 
pustiti in posneti datoteko na disk je 
enako preprosto (oziroma zaplete- 
no) v recimo programu WordPerfect. 
for Windows ali WordPertect for 
DOS. Napisati poslovni dopis ni nič 

okenskem programu kot 
v DOS. 

)ominjam se časov, ko nisem 
imel lastnega PC in sem zato pisal 
s tujim, kajpada s piratsko kopijo 
WordPerfecta. Potem sem kupil PC 
in izviren WP. Kmalu sem uvidel, da »



         Nagradna vprašanja: 

» Tranzistor je polprevodniški element, ki ima 
splošnem tri priključke, zmožen pa je ojačevanja 

napetosti li toka in  Preklavljati med minimalnim in 
maksim: 
Labs v ZDA. Kasj? 

rili so ga v Bell Telephone 

  

2) Pred kolikimi leti je sir Clive Sinclair predstavil 
razvpitega spektruma? 

a) Pred 10 leti 
b) Pred 45 leti. 
c) Predlani 

  

  

3) kateri računalnik je imel prvi večopravilniški 
sistem (multitasking), ki omogoča računalniku 

hkratno izvajanje več nalog? 

MULJ itA$kiN3 
a) Sinclair OL 

  

Amiga 
c) Noben. Večopravilnost je zarota psihiatrije, ki naj 
bi dokazala inferiornost človeka proti stroju 

5) kaj je cache? 

a) Partum 
b) Predpomnilnik, ki ga 

jo 10-krat hitrejši od 
običajnega. 
c). Denarna 
srečo. 

igra. na 

Na vprašanja v mini-računalni- 
škem kvizu odgovorite tako, 
da izberete enega izmed po- 

nujenih odogovorov Rešitev 
vpišite v kupon Rešitve pošlji- 
te najpozneje do 15. oktobra 

Med reševalci s pravilnimi re- 
šitvami bomo izžrebali tri na- 
grajence. 

  

6) kdo je na sliki? 

a) Miki »plešem bimbo, nisem limbo« 
Šarac 
b) Bill Hayden, predsednik korporacije 
JompuA: 

6) Zmagovalec na tekmovanju fizkultur- 
nikov v limbu. 

iromikRo) 

ALU A 
1. Sofiverski paket Turbo Pascal for Windows — darilo podjetja M: 
2. Knjiga Van Wolverton's Gukie ke po8 eo 
Electronic) ali knjiga v tej vrednosti p 
Mladinske knjige na Slovenski ulici 27 O k pejani 
3. Enoletna naročnina na Moj mikro. 
NAGRAJENCI IZ PREJŠNJE ŠTEVILKE: 

kovačiča 30, 43350 Durdevac, Hrvatska 
ftverski paket Turbo Pascal for Windows (darilo podjetja Marand iz Ljub- 

Majstorovič, |. G. K 
: Sol 

ljane) 
2. Gorazd Porenta, Sveti Duh 44, 64220 Škofja Loka 
Knjiga Van Volverton' s Gulde to DOS S (prič v slove 

po last 
27 

5 ipkova 3, "61240 Kamnik 
noletna naročnina na Moj mikro. 

Electro: 
ladinske knjige na Slove 

3 la Špend 

Pravilni pogovo x proj šte 
1.C,2.A,3.B,4.A,5.A, 

  

    
rand iz Ljubljane. 

vič v Sloveniji: založba Random House 
izbiri v računalniškem oddelku knjigarne 

Ja Random House 
hu aevnalnjškem cddelku knjigarne 

v jubljani     

4) Kaj pomeni BBS??? 
a) Burek brez sira. | « 

   

   

  

so uporabljali plin- 
ske celice s oyelo- 
nom 6 
c) Bulletin Board 
System   
  

Nagradni kviz (odgovori 

Veljajo samo originalni kuponi! 
Rešitve (vpišite črke a, b ali c) 
1. vprašanje 
4. vprašanje 

ime in priimek, 
letnica rojstva 

| 
| 
| 
| 
| 
|. kakšne vrste računalnik imate? 
| 
| 
l in naslov: 

| 
| 
,   

3 vprašanje 
6 vprašanje 

2 vprašanje 
S vprašanje 

Podpis 

 



  

  

nima ta »izvirni« program nič skup- 

s tistimi 500 DEM, 
v ZDA plačal za izuren pro 

Če niste vešči računovodstva, po- 
tem ga ni programa, ki bi vam omo- 
gočil, da to opravljate z računalni 

m. Program za urejanje besedila 
ooamnka ne bo diha za 
pisanje; še manj, z njim se ne bo 
naučil ne strojepisja ne oblikovanja 
poslovnega dopisa Tabelarični pro- 
gram uporabniku ne bo pokazal, ka- 
ko se lotiti kalkulacije cen. 

'ogosto se sliši nasprotno (in na- 
vačno) mnenje, da lahko računalnik 

opravlja delo namesto človeka kje 
leki! Samo omo: 1, da se hi- 

treje in bolje loti opravil — če dobro 
pozna potrebna orodja (programe). 
Računalnik pač ni avto, ki ga je tre- 
ba kdajpakdaj peljati na črpalko 
Toda celo avto se morate naučiti 
voziti. Mar vi, gospod "Okorn, niste 
hodili v avt 

Nas muči predvsem to, da so iz- 
ri. programi sorazmerno dragi. 

Produktivno delo z računalnikom 
zahteva dobro poznavanje progra- 
mov, ki jih uporabnik potrebuje, ne 

išamo na disk s 180 MB 
stlačiti kar največ piratskih različic! 
Uporabnik se mora dela pač naučiti, 
najboljša pot pa so izvirna navodila, 

ako bo delo opravil z računalni- 

nas se ni rodil učen, temveč se je 
ral pridno učiti! Windowsi nam 

zares olajšajo, da pridemo v pro- 
gram, a kadar m 

delo, se spet ne moremo izogniti 
branja tekstnih sporočil in hudima- 

o dobro moramo poznati program. 
Meni pi težko natipkati wp, da bi iz 

v svoj urejevalnik bese- 
al aken pa so meniji v tej raziti 
prav takšni kot v okenski. 

Vincent Van Gogh ni naslikal ču- 
dovitih platen zato, ker je znal po: 
makati čopič v barve in jih nanašati 
na platno, temveč zato, ker je o sli- 
kanju vedel več kot drugi in ker je 

slikal tudi s srcem.   

PRVA POMOČ 
  

Elvira II (PC) 

Cilj te megalomanske pustolovš- 
čine je rešiti ugrabljeno Elviro in 
uničiti njenega ugrabitelja — Cerbe- 

Najprej preiščite pisarne v 1 
nadstropju Oblači ike-upa ni 
nosite s seboj V kleti boste naleteli 
na Indijanca, ki vam pojasni trenut- 
no stanje v studiu Naroči vam tudi, 
da prinesete indijansko pipo, čarob- 
no mošnjo, sulico in tom: 
V prostoru za njim izstrlite firebali 
in vzemite kovinsko palico Odpravi- 
te se v studio 2 V jedilnici odprite 
vratca in znašli se bote v zaprti 

o in sir Izstrelite 
še eno ognjeno kroglo v protipožar- 

alarm in vrata se bodo odprla 
V kuhinji uporabite lonce za izdela- 
vo uroka magic museless, ki vam bo 
na začetku zelo koristil Vzemite tu- 
di skledo jajc in lepilo, 

Pojdite v klet in v sobo s Franken- 
stainom. Vzemite možgane in nare- 
dite urok Turn Undead, s katerim 
boste brez težav prišli ven Ne poza- 
bite vzeti barometra na steni 

V zgornjem nadstropju boste na- 
šli precej zanimivih reči V otroški 
sobi poberite kocke V drugi sobi 
boste našli zaboj, v njem pa vžigali- 
ce. V spalnici se boste pošasti ubra- 
nili s pomočjo uroka za pogum. 
Vzemite blazino, s katero naredite 
urok True Flight, in glasbene vilice 
Uporabite j 

  

vinski drog pritrdite na strelovod 
Uporabite urok za nevihto in strela 
bo udarila vanj 
mrtvecu iz roke šop listov in ključ, 
Pod posteljo je gumb, 
skrivno sobo. V njej najdete črne 
sveče in kelih s krvjo Vampirjev na 
strehi ne morete ubiti Preglejte li 
ste, ki ste jih dobili pri mrivecu in 
ugotovili boste, da so na njih foto- 
grafije pomembnejših igralcev. 

imite se v pritučje im pojdite 
v dnevno sobo. Strahcu, ki vam za- 
pira prehod, vrzite kocko in hitro 
stopite v knjižnico. V njej je zaen- 
krat zanimiva le knjiga s strupi, v ka- 
ter dobite tudi recept 

Vrnite se v slačilnico in se preo- 
bloge v  laboranta. Zopet pojdite 

o s frankenstainom in 

  

dila im se sprehodila proti vam, vi pa 
hudobnežu le preščipnite žičke, 
s pomočjo klešč iz Elvirinega avta. 

Vzemite mu možgane iz glave, v isti 
sobi pa še najdete roko in epruvete 

Stopite v sobo za njim, kjer boste 
našli Elviro in čarobno mošnjo Poj- 
dite v sobo z akvarijem in zastrupite 
meso. Vrzite ga v vodo in vzemite 
ključ iz nje Odmaknite sliko na ste- 
ni (ne oficirja) in sključem odprite 
sef V njem je indijanska pipa Zdaj 
ste komaj na četrtini igre 

ojdite v 1.studio Znajdete se 
v ogromnem labirintu iz štirih etaž 
V njem najdete ogromno gob in kri- 
talov. V prostoru s škorpijonom 

dobite zvitek, v vrhnji etaži pa boste 
naleteli na zelo žilavega pajka. Ko 
se ga znebite, boste opazili direktor- 
jevo ločjo telekineze 
(naredite jo iz radia) mu vzemite de- 
narnico, v kateri je ključ od dvigala 
po jašku se spustit navzdol in ubj- 
te žuželko (z urokom Nova). Naši 
boste tomalavk Naredite s zalogo 
uroka Light bolt in se preoblecite 

ja pomočnika. Potem 
pojdite v studio 3. V cerkvi lahko 
vzamete sveto vodo v epruvete. Pre- 
maknite omaro na oltarju in se po- 
dajte skozi prehod. Ste v še precej 
večjem labirintu, kot je 
Ta labirint ima 7 med seboj precej 
podobnih etaž Čisto na dnu labirin- 
ta najdete čarovnika, ki vam n 
storil nič žalega, če boste previlno 

  

    

zdravilne napitke. Nujno 
najti rumene in rdeče visoke stekle- 
nice Z njihovo pomočjo, si poveča- 
te število čarovnih točk V cerkvi vas 
čaka angel smrti, ki - 
močjo 5 Light bolt urokov raztreščil 
na tisoč koščkov Iz oltarja vzemite 
še knjigo V knjižnici dobite recept 
za urok za oživljanje Za urok potre- 
bujete biblijo iz cerkve, srce, 
možgane in jajce 
in se z njim pogovorite. Vrnite se 
k indijancu in se spet pogovorite 
tudi z njim. V knjižnici dobite tudi 
navodila za urok za ohromitev de- 

potrebujete človeško 
kai (iz keliha), ki jo izročite duhovni. 

u im on bo Z njo narisal pentagram 
na parkirišču pred studiom 

Zložite nanj črne sveče Iz ribje 
kosti naredite še urok Bouyoncy, 
vam omogoča prenašanje reči pod 
vodo in pa urok za dihanje pod vo- 
do Oba uroka uporabite v jezeru 
v studiu 1 Na dnu dobite vrv, iz 
katere v kombinaciji z zitkom nare- 

urok za lovljenje demonov 
(Bina he demon) Nohte vse šti 

  

  

D/S 

reb 

d.o.o, Bled, Alpska 7 

' 

— prenosni računalniki 
- laserski in 

trgovske in 

- registratorje delovne: 

Z zenus računalniške oj   

- projektiranje informacijskih sistemov 
osebni računalniški sistem tj 

matrični Hskalniki EPSON, NEG, (HP im FUJITSU 
risalniki, scanerji in rezalniki ROLANI 

pslinske računovodske blag 
sčannerji/dekoderji črtne kode, elektronske tehtnice 

časa s pripadajočo opremo 
sistemi nepreknjenega napajanja, tudi za IBM, VAX 
icenčna m aplikativna programska opret 

Poslovni prostori 

Fax (084) 76-525 

a Ka 386, 486 
JOK / UGODN 

  

MALI OGLASI 
  

  

gu prodam. Tel. (91) 203-813" 
AMIGA 

EPROM MODULI za C 6€ in C 128 Zantvate 
Karlo za 18 raznih modelov Tal, (08) 
ISTA TS 
USKETE VSEM VAST i vseh velikosti po naje 
ugodnih nan Te (lO 

RAČUNALNIŠKO 
IZOBRAŽEVANJE 

      

  

  

Z finančno računovodski servis za podjetja gaja obrinike 
Z UGODNI KREDITNI IN LEASING POG 
- POKLIČITE NAS, ZAHTEVAJTE CENIKE IN PONUDBO! | TEL. 550-857. 

62. Moj mikro 

  

svete reči k indijancu in le ta jih bo 
blagoslovil Vrnite se na parkirišče 
in prižgite sveče Z mošnjo prikličite 
Cerberusa, z urokom ga ohromite. 
vrzite mu še sulico v srednjo glavo 
in mu končno odsekajte glavo 

info (061) 453-842 

Prince of Persia (PC) 

er je ta igra pri nas, sodeč 

običajnega ukaza Prince, poženi 
igro z ukazom Prince Megahit. Zdaj 
dobjo naslanja tipke nov pomen 
Shi adec z višine brez 
ZU zeja (le dokler. igra 
glasba) 
Šbih 7 — Dodajenje življenj 
Shift kok na naslednjo 
stopnjo 
Shift -- | — Postavi zaslon »na gla- 
Vos (vsaj pri VGA) 
Shift -- B — Zatemni zaslon povsod, 
ei stojite (če zna- 

te igro že na pamet) 
t- as 
K - Pokonča nasprotnike na za- 
slonu 
U - Pogled na zgornji zaslon 

Za morebitno pomoč mi lahko pi- 
šete 

Jani Šuštar 

V junijski številki Mojega mikra so 
bili v rubriki objavljeni 

vveti za to odlično Igro Če 
želite vselej igrati od začetka. pit 
nite CTRL-C in računalnik vas bo 
vprašal za štre, Vseh stopenj Je 25, 
šifre za posamezne stopnje pa so 
1 LDKD,2 HTDC,3 CLLD,4 FXLC, 
5. KREK, 6 XDJJ,7 UBKG,8 KLFB. 
9 TTCT, 10 DDRX, 11 
BRTD. 
BFLX, 16. 
HBHK, 
TFBB, 22 TXHF, 23. JHJL 

Bojan Vogrin 
Brodarjev trg 2 
T11O Lublana 

Tel.: (061) 1 

Hook (PC) 

Ko se znajdete v piratskem mestu, 
je vaša prva naloga, da najdete gu- 
sarsko obleko Pojdite skrajno levo 
in poberite palico s kavljem in sidro. 
Poleg ribiča najdete vrv, ki jo pritrdr- 
te na sidro V gostilnah poberete tri 
vrčke Pri zobarju vnovčite dva zlata 
zoba za kovanca Vzemite tudi role- 
to Povzpnite se na balkon in se 
s pomočjo sidra zavihtite na drugo 
stran. Z malo sreče vam bo uspelo 
sneti klobuk z glave sprehajajočega 
pirata Potrkajte na vrata in bežite 
nazaj S kavljem boste sedaj nemo- 
teno sneli jopič z vrvi. V njem najde- 
te de en kovanec. Za tri kovance 
im bo krčmar napolnil vrčke s ka- 
kavom. Dajte ga mornarju. poleg 
pulta in zaspal bo Slecite mu hlače



  

  

Preoblecite se v pirata Zdaj greste 

ska boste izvlekli uro (pojma ni- 
mam, zakaj je potrebna). Vrnite se 
na ladjo. Hook vas pozove na dvo- 
boj, vi pa skočite v morje. 
V veliki školjki najdete polžjo lupi- 

no S kavljem usposobite škripčevje 
in dvigalo vas bo dvignilo na površ- 
je Znajdete se v 'Nikoligozdu' Malo 
tavanja in našli boste prebivališče 
izgubljenih fantov Toda na vašo 

  

se mu povrne spomin V pristanišču 
najdete mrežo iz nje potegnite nit- 
ko. Kokoško splašite s trobljenjem 
na polževo lupino Sunite i jca 

delavnici jih zamenjajte za elasti- 
ko Vzemite še puščico. Rožo, ki jo 

    

te Zvončici V zahvalo dobite na- 
prstnik (??2) Odlomite vejo z dre- 
vesa in nanjo napnite vrv Dobite 
lok. S puščico sklatite panove piš- 
čali iz stene v delavnici Z elastiko 
popravite katapult Najprej skočite 
dvakrat s pečine v mlako. Poskusite 
se še katapultirati Postanete boga- 
tejši za tri frnikule (2??) Zdaj boste 
spoznali Rufida vodjo druščine Vr- 
nite se k ribniku in Zvončica vas bo 
prenesla v drevo na otoku. Preglejte 
vse stvari in spomin se vam bo v ce- 
loti povrnil Leteča prijateljica vam 
bo povedala, kaj se je zgodilo Po- 
stali boste pravi leteči Peter Pan 
Poletite na Hookovo ladjo Dvoboj 
z njim je videti podobno kot besedni 
dvoboji v Monkey Islandu |, toda 
v najbolj bedni obliki Ko porinete 
Hooka v morje, boste igro za večno 
izbrisali z diska in prisegli, da nikdar 
več ne kupite Oceanove pustolovš- 
čine 

into, David Tomšič, 0GV/AS3-842 
od 22 obdo 

Moonstone: A Hard 
Day's Knight 

Cilj igre je pobrati štiri ključe 
(KEY OF VALLEY) za vstop v Dolino 
Bogov (VALLEY OF GODS) in tam 
premagati zlobno vilo (GUARDIAN 
FAJRIE). Na karti so označena vsa 
področja, kjer so predmeti in denar 
Preden odprete skrinjo, morate po- 
tolči določeno število nasprotnikov, 
ki se povečuje jo uspeš: 
nostjo Strategij za zmago je več 
— če ste spreten bojevnik, lahko 
preprosto počakate, da ostali trije 
vitezi odprejo vse skrinje in jih nato 
potolčete, ali pa najprej pobijete vse 
nasprotnike m 
šasimi Teh je devet vrst, za vsakega 
obstaja ustrezna tehnika (za leve 
(LONS), na primer; pride v poštev 
udarec z gor 4 strel po hrbtenici ali 
Kratko zabedanje v lobanjo, (pd) 

Največ težav vam bo povzročal 
zmaj, ki se spreletava nad pokraj 

ime, vam pobere ves 
denar in predmete, ki jih imate s se- 
boj, razen orožja in oklepa Kar naj- 
hitreje kupite. najmočnejši meč 
(SWORD OF SHARPNESS) in oklep 
(BATTLE ARMOUR) ter kopico pr- 

      

HOONSTONE A RARD DATUS KNIGET 

  
stanov (RING OF PROTECTION) 
— vsak vam da dodatnih 20 HP, in se 
šele takrat pustite ujeti Poskusite 
se mu postaviti med sprednje noge 
in ga zabadati v vrat, vendar pazite 
na smrtonosne čeljusti Ko ga ubije- 
te, boste imeli mir. 

  

Cene orožja in vsega drugega 
v Hiarwoodiu ustrezajo Ustim v Wa- 
terdeepu Če imate manj kot tri živ- 
ljenja, obiščite vas (VILLAGE), če 
ste v finančni zadregi, pa za pomoč 
poprosite. čarovnika v njegovem 
stolpu (WIZARD'S TOWER) 

Ko vzamete vse štiri ključe (ne 
skrbite, če karta ne drži povsem 

ra v manjši meri temelji na nak- 
ljučju, vendar le v okviru enega kva- 
dranta), lahko vstopite v Dolino (sa- 
ma sredina pokrajine) in se spopa- 
dete z vilo Ko (če) jo potolčete, pel 
nesite Lunin kamen (Moonstone), ki 
ga dobite, v Stonehenge ola 
long and prosperous, my friend!« 

  

Legenda 
1 LIONS, KEV TO VALLEY, 17 GP 
2 JAVELIN WARRIORS, 70 Gi 
3 JAVELIN WARRIORS, 28 GP 
4 MLp BoARE O 

AE WARRIORS, TALISMAN OF 
WE, SOROLI O£ HASTE, 0 GP 
6, LJONS, RING OF PROTECTION, 
6 GP 

: BALOKS, 
HAMME WARAJORS, 28 GP 

S: BALOKS, 0 GP 
10 BALOKS, KEY TO VALLEY, 23 

  

11. HAMMER WARRIORS, 28 GP 
12 HAMMER WARRIORS, 21 GP 
, SCROLL OF WYRE, GEM OF SE- 

13 MUD MONSTERS, SWORD OF 
allet 

KGoika SCROLL OF HASTE, 

  

19: WILD SOUIRRELS, TALISMAN 
WYRE, HEALING POTION, 15 

20. WILD SOUIRRELS, 26 GP 
21. WILD SOUIRRELS, 26 GP 
22. AXE WARRIORS, 23 GP 
28: AXE WARRIORS, 28 GP 
24. AXE WARRIORS, 0 GP 

SH STONEHENGE 

V VALLEY OF GoDS 

  

Cenik: 
Hghwvood merchant 

ea P 
ŠwoRo - 1 

CLAVMORE SWORD — 25 GP 
PLATE ARMOUR — 50 GP 
BATTLE ARMOUR — 75 GP 

Highwood high templel 
POTON OF HEALING — 20 GP 

RING OF PROTECTION P oce 
SOROLL OF HAMK - GP 
TALIEMAN 
MORO OE SHARPNESS — 52 GP 
CHANMAIL < so GP 

Amiga 

Monkey Island 2 Naenkrat pritis- 
nite kombinacijo Alt, U in W. ki vas 
bo branila pred napadi 

20. Kdor hoče spre- 
minjati hitrost, naj upošteva ta na- 
svet. V radio meniju ne izberite no- 

  

boste postavljali rekorde pod 30 sek 
na krog 

Uitima VI Za shranjevanje pritis- 
nite tipki CTRL in S hkrati Za posel 
sledi kombinacija CTRL in R. Obe- 
nem opazite, da se na disketi za 
igranje pojavita nov junak in nov 
igralni prostor 

Blaž in Neža Vilhelm 
Pri ivoz 

61000 Ljubljana 
A mk o SS 

Dolg iz prejšnje številke — kompresijski programi za atari ST 
v pomi številki smo v članku Jaka Terpinca o kompresijskih programih za atari 

»motoma izpustili primerjalno tabelo (ne, ne bomo se izgovarjali na tiskar- 
Skoja škrata!) Objavljamo jo tokrat, skupaj s spremnim besedilom Za napako 
se avtorju in bralcem upravičujemo 

ZIP ZIP 

ZIP ZIP 

LZH 

ZIP 

Za primerjavo opisanih programov 
sem (de)kompresirl širi različne 
datoteke  (Calami ASCII 
tekst, IMO slika, programska datote- 
ka) v skupni dolžini 400830 bytov 
Bralo in pisalo se je na trdi dsk, pod 
operacijskim sistemom Kaos Ti 

       PIP d.o.o. 
BARAGOV TRG 1 
68210 Trebnje 

Uredništvo 

  

1.4. Pri TOS-ih z nižjo oznako bi bili 
rezultati bistveno slabši. Desni del 
tabele vsebuje podatek o hitrosti 
dekompresije arhiva, stisnjenega 
s programom, navedenim na levi 
strani in razširjenim s tistim na 
desni. 

TEL 068/45-606 
FAX. 068/44-929 

Bile Serverje, instatiranje NOVELL operacijskega sistema insta- 
lacija modemskih povezav med PC in TAN sistemi 

Moj as 63 
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Eye of the Beholder 2: 
The Legend of 
Darkmoon 
€ igranje domišljijskih vlog e amig 
0 SSI/U.S. Gold e 10/10 

  

    pe 

  

  
SERGEJ HVALA 

Ge na to, da so ljudje za prvim delom nove 
sage hiše SSI čisto ponoreli, je bil uspeh druge- 
ga pravzaprav zagotovljen A Eye of the Behol- 
der ll nikakor ni samo parazit, ki bi visel na 

( 
Napovedi založnikov: 

  

kani Tal Pustolovš lem filmu) 
Consp! iri pustolovdči- of Deadloč 

iskanje morilca gona FB) 
ral A lanene 
peči a rd Soba m 
torja igre Prince of Persi 

    

    

Corel Vision: 
oka kriminalka) 

Gobiim s 2 aro vajen ci, 
k (Anoiner Mori 2) 

  

Drami Incredible Machine (sestavljanje izumov)   roni 
Michael Jordan Flight Simulator (digitilizirana ko- 
Gar and Drivers (avtomobilska simulacija) 
The Bard's Tale IV: Castle of Deception (starosta 
iger tipa 
Šremlin: 
Noaei Manselie Horkt Gra pna obalne 

U 
Hero's sotest EO 
Daemonsgi FRP) 

k eanikena 
Screams in the Dark — Doom of Derceto (akcijska 
pustolovščina v slogu Anotner Worida im Ulime. 
Underworid) 
interplay: 
Castles li: The North Campaign (več kot le gradnja 
gradov) 
Konami: 
ito | dlasika iz eta 1986 bo končno dobila ne- 
slednih 

  

  

Baiman keturne (pra po mu o netopir meči 
ženski in pingvin 
Šimlie (Sim XXX 84: ustvarite ogranizem, ki bo. 
EI ene eh n tega, da je kre- 

Podžitnov, avtor Teli) 

  

Rex Nebular and the Cosmic Gender (humoristična 
pustolovščina) 
Jump Jet (pilotirajte Harrier) 

jallenge of the Five Realms (FRP) 
žattleToads (beat-em-up v glogu Ninja Turtes) 
urlender (nore dirke po Max) 

[ora Computing: lovca ot Xaen (nova zvrst   
sin 
Date Weapon li (rkada v stilu Hudson Hawk). 
Beast li: Out of the Beast (<Pošast« se predstavi) 
vmour Geddon (telja nave kari) 
Gro (ojavno besedo Imajo robo) 
agen  Lair Il (Dirk ponovno na sceni). 
Dark Sun: Shattered Lands (fantastičen jen 
MiohišMagic V (FRP ainajstja se nadaljuj) 

  

   
Tn Second Samurai (Harakiri? Ne, benzsi) 
Stunt island (doživljaj brodolmcev) even ac Far loine kre 

a) Uri Son (a (stare svet v stil Sime- 
rih) 

    
64 Moj mikro 

predhodniku, sam pa ne bi bil vreden počenega 
groša Z najvišjimi ocenami v Mojem Mikru pač 
ne bi smeli razmetavati kar tako, 

of Darkmoon je tako kot EOB 
postavljen v svet Forgotten Realms, in sicer 
južno od Velike Puščave, v mesto Waterdeep in 
njegovo neposredno okolico Kot vemo vsi nav- 
dušenci nad igrami FRP, se je skupina junakov 

EOB | spustila v kanalizacijo pod mestom, 
skozi 12 stopenj, naphanih z nevarnostmi, prišla 
do glavnega krivca, Xanatharj, in ga posiala na 

drugi svet, Vendar pa nevarnost, k grozi mestu, 
še ni konec — Waterdeep spet potrebuje vašo 
pam V slarodlavnem Wrroljv Dok an eb 
naj mestnih obzidij se dogajajo čudne stvari, 
ljudje izginevajo brez sledu, vršijo se čudni ritu- 
ali, neznanci pa so ugrabil večnega raziskoval- 
ca Kelsa, ki je za seboj pustil samo svoj popotni 

ja je, da raziščete 
zgradbo in odkrijete njeno skrivnost 

Novi EOB ponuja dosti izboljšav glede na prvi 
del: igralno območje ni več postavljeno samo 
v podzemne rove, marveč v skladu z zgodbo 
obsega gozd, katakombe pod templjem in sam 
Darkmoon, torej vas po desetih minutah igranja 
ne bo začela dajati klavstrofobija. EOB | so med 
drugim krasili kratki vložki, v katerih so vam 
različne osebe pripovedovale svoje zgodbe in 

      

vam postavljale vprašanja sl naloge. Tega je 
kar precej prispeva k pustolov- 

ški blati gre, pe čeprav imajo razen odločitve 
večinoma precej enake posledice Vaši junaki se 
sedaj zdijo veliko bolj živi im prisotni, saj vam, če 

la kaj zanimivega, to tudi sporočijo 

skritih vrat, zakritih prehodov in podobnega še 
mnogo bolj zloben kot predhodnik, kaj to pom 
ni, vemo vsi tisti, ki smo se malo bolj zagrebli 
v rove pod Waterdeepom Pomoč vaših osebno- 
sti je zato neprecenljiva 

Sistem ravnanja z orožjem, čaranja, dostopa 
do likov in podobnih zadev je popolnoma enak 
staremu, tako da izkušeni igralci s tem ne bi 
smeli imeti nikakršnih težav 

Pošasti, smetana vsake igre FRP, so večino- 
ma iste kot v EOB |, čeprav so avtorji dodali 
nekaj novih gnusob — vsaka stopnja ima svoje 
sovražnike, od volkov v gozdu, ki jih potolčete 
že z enim udarcem, do kopice Beholderjev, ki 
vas napadajo v zgornjih nadstropjih templja. 
Nasploh je igra dosti težja od svoje predhodni- 

ce, , 
pustolovščino na četrti ali peti stopnji, še zdaleč 

    

ne bo niti kopica mogočnih čarovnij, ki jih dobi- 
te že na začetku (Firebali, Ice Storm) Položaj 
delno rešuje opcija, s katero lahko včitate šti 
prekaljene vojščake iz prvega dela z vsi 
jem in predmeti vred ter jih pošljete v 
Darkmoona. Tudi ti liki pa bodo imeli okoli pete 
ali šeste stopnje precejšnje težave, kaj šele tiste 
osebnost, jim bo FOB Il ognjem krst. 

Izdelava likov j av je 
na voljo nekaj navih ženski in moških obrazov 

sežno zastavljen. priročnik glede sestava 
skupine svetuje nekaj jasno določenih formacij, 
taciro Dwarven Fighter, Human Paladin, Eiven 
Mage, Half-Elven upino speciali- 

vwarven Fighter Tist, Hal: Elven Figh- 
teriCleric, Elven FighterIMage, Half-Elven Cle- 

      

  

ric/Mage kot skupino, primerno za vse naloge 
v igri Šam močno priporočam prvo sestavo. Če 
nočete kar naprej iskati ustreznih ključev, vze- 
mite v skupino tudi tatu (Thief), priporočena je 
kombinacija Cleric/Thief. Edina težava je v tem, 
da bo lik počasi pridobival izkušnje, povrhu pa 
majo Gnomr, ki edini dopuščajo to mešanje ras, 
resno omejitev — duhovnik n 
devete stopnje Kakorkoli se odločite, vsekakor 
pozorno preučite priročnik in se šele potem 
odločite - odpušča! Idealna varianta 

je, da najprej končate prvi del in se šele nato 
Odpravite poba gnusobe zunaj Waterdeepa. 

of Darkmoon tudi sicer popolno- 
a temelji na jasno zaplemnih provlih legend 

Advanced Dungeons š Dragons, zato v igri ni in 
more biti večjih presenečenj Vsakdo, ki je 

igral katerikoli del katerekoli SSI-jeve sage (Sa- 
vage Frontier — Gateway to the Savage Frontier, 
orgotten Besima — Pool of Radiance, Dragon 
LanceCCODE 30/ Champions of Krynn), bo ta- 
koj zapopadel tudi Eye ot the Beholder ll. težave 
bodo samo s sistemom premikanja, ki pa je do 
potankosti enak tistemu v EOB | Grafika in 
animacija sta ostali pretežno isti, torej čudovito 
življenjski, enako je ev je 
ostalo nepredelanih, recimo potovanje s po- 
močjo teleportov ali zvoki pri sekanju im ča- 

  

Ofenzivna in defenzivna plat igre sta doživeli 
nekaj manjših sprememb, saj so dodane nekate- 
re nove čarovnije (Blur, Improved Identity, Vam- 
pire Touch, Improved Invisibility, Wall of Force, 
True Seeing za čarovnika, in Slay Living ter 
Harm za duhovnika) im kopica orožij, pa še legije 
krutih sovragov Poleg že znanih pošasti iz prve- 
ga dela (Kobold, Giant Laech, Skeleton, Zom- 
bie, Kuo-Toa, Flind, Giant Spider, Kenku, Drow 
EH, Skeeai Lord, Drider, Heli Hound, Displacer. 
Beast, Rust Monster, Mantis Warrior, Mind Flay- 
er. Xom, Slone Golem in Xanalnar tke Behcldor 
sam) se po Darkmoonu plazijo še Aerial Servant, 
Giant Ant, Lesser Basllisk, Bulette, Gas Spore, 
Gelatinious Cube, Frost Giant, Margoyle, Sala: 
mander, Flying Snake, Flying Wasp, Will 'O 
Wisp in' Dire Wolf), skupaj z glavnim, sovražni- 
kom na vrhu stolpa. Večino tel 
v ostalih SSljevih igrah, 
sistemu tipa Secret of the Silver Blades Spopa- 
de v EOB Il je preprosto treba doživet 

Novi Eye of the Beholder je večji, boljši in 
popolnejši program kot prvi del - odlična grafi 

ra animacija in zvok ter fantastično 
vzdušje so lastnosti pravega kralja med pusto- 
lovščinami FRP, čeprav je konkurenca (Ultima 
Underworid, Wizardry Vil) izredno ostra. Vseka- 
kor nujen nakup za vsakega pustolovca 

imeli pri igranju kakršnekoli težave, 
rl lahiko prdte ln poskvsl vam bom pomogati 

V eni od naslednjih številk Mojega Mikra si pre- 
berite skupno rešitev obeh delov EOB, do takrat 

a si lahko pomagate z majhnim trikom: pri 
kreiranju likov izberite Modify in po vrsti nasta- 
vite vrednosti za STR, INT, WIS, DEX, CON, CHA 

IP Zdaj lahko izberete STR in nabijete vred- 
nost vse do 18/00. Trik sicer ne velja za razrede 
Fighter, Paladin in Ranger, zato pa bodo postali 

in Thief kar naenkrat izredno moč-   lage, 
ni Voila! 

       
   

Igrajte nogomet! 
Sensible Soccer e športna simulacija 
e amiga 6 9/10 e Renegade 
Striker: e amiga e Rage e 8/9 

  

ANDREJ BOHINC 

naj mimo, nogometne vročice še ni konec. Za- 
čenjajo se tekmovanja v evropskih pokalih, kva- 
lifikacije za svetovno prvenstvo, državna prven- 
stva pa so v teku že mesec dni Številne progra- 

 



  

  

merske hiše so zato pohitele z izdajo nogomet- 
nih simulacij Primerjali bomo le dve od petih, ki 
želita izpodriniti Kick Off 2 z nogometnega pre- 
stola, kjer je trdno ustoličen že dve let 

jensible soccer je igra z misijo — poprabila 
naj bi vse stvari, ki jih je Kick Off 2 zanemaril 

ja so deljena). Ali je a 
uspelo? No, če vas zanima samo to, po 
konec opisa, toda ali ne bi raje najprej prebrali 

čim imamo sploh opravka. 
Začnimo kar pri glavnih opcijah Tipov igrišč 

je 12 (odvisno od meseca v letu) -- nekaj variant 
navadnega zelenega travnika (odvisno namreč 
od vrtnarja, ki je kosil travo) Vsako od njih po 
svoje vpliva na gibanje žoge, npr v blatu se hitro 
dei na zadeni evrih ca osla uče 

za TV, se pretekli čas (ki se stalno 
prilagaja revi po sO rjo oalalanka le 
3,57 ali 10 minut) in trenutni rezultat, pokažeta 
le ob prekinitvah Podani so tudi podatki o strel- 
cih in ko smo že pri imenih igralcev, gre avtor- 
jem vsa pohvala za njihovo ažurnost. Vsak no- 
gometni navdušenec bo priznal, da so podatki 
o igralcih, zbranih iz 98 reprezentanc in klubov, 
popolnoma točni To pa še ni vse. Dobro, tu so 
še pravilne barve las in kože, toda če natanžneje 
pogledate, boste ugotovili, da ima vsako moštvo 
po tri zvezdnike. Njihova vloga v igri je poglavit- 
nega pomena (kar posadite jih na klop za rezer- 
ve, pa se boste takoj strinjali z menoj). Moč 
ekipe do neke mere določa slava kluba, toda 
si ge kot v pravem svetu — presenečenja 
se dogajajo! 

    

ka zase so ti »poljubni« (custom) klubi 
(kraljevska družina, množični morilci, šefi 

O ra poudarjal a laka tudi 
sami sestavite svoje moštvo, s svojimi igralci in 

iresov. Po razdelitvi nalog igralcem in 
določeni taktiki je čas za tekmo. Val navdušenja 
gledalcev spremi moštvi v lahkem teku do sredi- 

a Še zadnji pogled po soigralcih in 
nad igro je iz nekoliko 

poševne pličje perspektive Igrišče je presenet- 
ljivo majhno, tako da kjerkoli ste, vedno vidite 
del središčnega kroga Akcije se zato vrstijo 
zelo hitro in ko prešteješ do tri, je žoga lahko že 

je pod absolutnim nadzorom 
računalnika, tudi ob tako pomembnih situacijah 
kot so enajstmetrovke. Teoretično to omogoča 
igralcu, da se skoncentrira na igro v obrambi, 
po drugi strani pa zna biu zelo frustrirajoče 
nemočno gledati, kako dobivate poceni gole 
No, tak je pač nogomet in večinoma se vratarji 
vendarle močno trudijo ohraniti svojo mrežo 
nedotaknjeno. 

Izvedba vseh pravil — kotov, stranskih metov, 
prostih strelov in enajstmetrovk — je opravljena 
zelo preprosto, brez merilcev moči in smernih 
križcev Šamo obrnite se v željeno smer in breni- 
te žogo Sensible Soccer odlikuje posebna teh- 

nika izvajanja udarcev to jet. »aftertouch« Kaj 
" Če spremenite smer še milisekundo 

po udarcu, žoga zavije v tisto smer, sicer 
odleti naravnost Z raznimi kombinacijami dobi- 
te potem presenetlijvo nevarne strele 

Kontrola igralcev je standardna. Vodite naj- 
bližjega žogi, druge pa medtem logično vodi 
računalnik. Ko imate žogo v posesti, se ta do 
neke mere drži igralčevih nog in omogoča prei- 
gravanje im obračanje Rekel sem, do neke me- 
re. kajti če boste poskušali kej drasučnega 
— ustaviti sredi hudega šprinta, se bo žog 
odkotalila naprej 

igro v obrambi, bo sodnik takoj 
gpazi proleslonalan prekršek na igralcu brez 
žoge ali direktno s hrbta. Zapiskal bo, določil 

AE ka ie 
samo vzgojne To je prvo razočaranje Drugo 
Odsotnost napovedanega klubskega zdravnika. 
Na klopi sedi le trener (spreminjanje taktike) in 
rezerve Tretje in zadnje, sicer nekoliko upravi- 
čeno, pa so posnetki tekem (H) Obljubljali so 10 

najlepših priložnosti, ostalo pa je le pri golih. 
Počasni posnetek (R) je dobro narejen, ogledate 
si ga lahko v dveh hitrostih. Vsa pohvala gre tudi 
publiki, ki je zares fenomenalna. Njene vzklike si 
razlaga vsak drugače, čeprav se mi zdi, da med 
njimi obstajata tudi dva slogana iz balkanskega 

v $ 3 8 s 8 % a 

neverjetno dober, da morda ta opis spominja 
bolj na ljubezensko pismo kot pa pravo kritiko 
Toda kaj hočem, prava kvaliteta se sama hvali 
Atmostera v igri ne bi mogla bi 
kot je Sensible Soccer boste zagotovo dolgo 
časa igrali, v dvoje še dalj. Im sedaj k našemu 
velikemu vprašanju. Sensible Soccer se igra 
izgleda, zveni, občuti 
Klek OH 2. Kar se mene tiče, je 
nogometna simulacija za zdaj odveč Mi ne ver- 
jamete? Samo kupite ga in poglejte 

Striker je prvi produkt 
hiše Rage Software Nastal je po zgledu 3D 
nogometnih simulacij | Play 8D Soccer in Inter- 

    

    

      

   
Where in the World is 
Carmen Sandiego? 
- Deluxe Edition 
€ miselna igra e PC e Broderbunci 
Software e 10/ 

  

  
MIHA AMON 
  

jet je poln kriminala, poln zvitih in premete- 
mih zločincev, ki bi jih bilo najbolje Kar takoj 
poloviti in spravi he. Prav to je igralče- 
va naloga v tej toni - zasledovati zločince po 

spra Uspeh je 
odvisen Jo od igraičeve iznajdljivosti, premete- 

  

      

osti, 
ta. Prav to je šarm te igre, ki igralca priklene na » 
  national 3D Soccer Avtorji so kot 

|i na tretjo dimenzijo, ki naj bi v povezavi s teko- 
OfH-a porodila idealno kombi- 

nacijo računalniškega nogometa Držali smo 
pesti, da bi jim uspelo. Pa jim je? Ne bi rekel. 
Profesionalnemu nogometašu sicer taka per- 
spektiva ne bi delala težav, ker je nanjo navajen, 
veliko težje pa bi se ji prilagodili navadni igralci, 

   

Akciji sledite za igralčevim hrbtom, toda kamera 
je nekoliko dvignjena in oddaljena od njega. Vse 

upaj še ne bi bilo tako slabo, ko pri tem ne bi 
prišlo na zaslonu do velike gneče V takem tre- 
nutku vam tudi pogled na »radar« ne bo kaj 
prida pomagal No, pa pojdimo po vrsti 

o dolgem nalaganju z glasbo sicer odlično 
založenega uvoda se znajdemo v glavnem ment- 
gi napela oauned moštev (SEEDINGS) 
Opazili boste, da je Striker čisto nacionalno 
orientiran Z Nemčijo boste najlažje zmagoval, 
edemi slabšimi moštvi nimate pogojev za 

V primerjavi s Sensible Soccerjem je 
Strike veliko bolj tekmovalno siromašen, igrate 
lahko le turnir ali prijateljske tekme Pri tem 
sami določite vse vremenske pogoje, od moči in 
smeri vetra, tipa igrišča (samo tri možnosti), do 
trajanja tekme (3,5,10,15,20 minut) in težavnosti 
kontorliranja žoge 

No, spet smo na igrišču. Glasovi navijačov se 
oglasijo, kadar jih prime (ob golu vsekakor), 
sicer pa je na igrišču tišina, ki jo zmoti le žvižg 
sodnikove piščalke ali pa vzdih pokošenega 
igralca 

Igra teče kar solidno, če ste boljši nasprotnik, 
sicer pa je čisto paranje živcov ob neprestanem 
obleganju vaših vrat Figure igralcev so odlično 
narisane, malce slabše animirane, a kar gre. 
Kriza je le, ko se odločate za moštveno igro 
Podaje in 'streli niso najbolj natančni in vse 
akcije, ki se vam posre 
čij, kot vnaprej zamišl 
deni prosti streli, pri katerih si pomagate s preki- 
njenemi črticami. Pri Strikerju je moč gole zabiti 
tudi z glavo in ti so ponavadi najefektnejši Osta- 
le opcije med igro (menjave igralcev im taktike, 
replay) so enake kot pri Sensible Soccerju. Po- 

ugodnost je rotiranje zaslona (s kurzorji) 
med prekinitvami Zgornje tri četrtine zaslona 
zaseda akcija, spodnja tretna pa je namenjena 
sporočilom (<Prekršekc. zUh, uratical.. »Od. 

imbal«, žin aolgčas-. Jin ločkestim 
cijam. ob, zadetkih (veselje. gledalca) in 

Zmagah (šampanjec v potokih) Na koncu tokme 
se prikaže še vsa mogoča statistika, ki mnogo- 
rat pove več kot samo rezultat 
Komentar za Strikerja. program ni slab, spoh 

ne. Spada v zgornji razred nogometnih simula- 
cij, v kategoriji 3D pa je daleč najboljši Nekate- 
rim bo gotovo všeč, drugim pač ne, zato naj se 
moj končni rezultat tekme med njim in Sensible 
Soccerjem glasi simbolično, v nogometnem žar- 

— 21 v korist slednjega! 
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IGRE 
  

računalnik do poznih večernih ali celo zgodnjih 
jutranjih ur. 

In že smo pri začetku igre. Nekaj trenutkov 
zatem, ko v DOS-u neučakano natipkamo »Car- 
men«, izriše glavna oseba igre, bivša vohunka 
monaške tajne obveščevalne službe — Carmen 
Sandiego Sledi izredno lepo izdelan uvod 
v igro. Vso igro odlikuje izredno dobra grafika 
v načinu VGA 

Ju se igra pobaha tudi z velikim 
številom igralizranih lik pokraj z vsega sve- 
ta Omembe vredni so tudi dobi 

programerji so v igro vdelali skoraj tri minute 
digitaliziranih zvočnih učinkov in digitalizirane- 
ga govora 

Zdaj a k igri. Ko se nagledate uvodne »risan- 
, se na zaslonu pojavita daljinski telefon in 

notes, Ko vklopite telefon, vam sporočijo, da se 
morate registrirati v računalnik Po registraciji 
ge na zaslonu levo zgoraj pojav vaš šel Da vam 
navodila ter pi nosti v zvezi z novim 
primerom Če je vaš računalnik srečnik z zvočno 
kartico, vam še navodil ne bo treba brati z zaslo- 
na in si pri tem kvariti oči, saj vam jih bo gospod 
šef kar povedal Ko ste seznanjeni z navodili, 
vam šef zaželi vso srečo In potrebovali jo boste! 

Najprej telefonirate v potovalno agencijo in se 
dogovorite za polet na kraj zločina. Med letom 

repotovana pot izrisuje na zemljevid sveta 
v najrazličnejših geogralskih projekcijah. Ko 
prispete na il si lahko najore ogledate mestne 
Zanimivosti, Vsak kraj, ki ga obiščete, je oprem- 
ljen z digializirano razglednico. Carmen San 
ego je pravcata banka slik najbolj znanih mest 
in ima zaradi tega no vre 

        

nirajte mednarodni kriminalistični zvezi, kjer po- 
navadi povedo kaj zanimivega. Zatem v računal- 
nik vnesite vse podatke, ki ste jih izvedeli 
s osumljencu. Ko naredite vse v lem mestu 
sledite osumljencu na drugi ki 

te zbrali toliko podatkov o osumljencu, 
da ga računalnik prepozna, in dovolj dokaznega 

diva, ki priča o osumljenčevi krivdi, vam 
računalnik izdelal nalog za aretacijo Zdaj ste že 
zelo blizu cilja. Ni vam potrebno storiti nič dru- 
gega kot le izslediti zločinca in ga aretirati. Če 
ste ravnali tako, kot bi morali, bo osumljenec 
obsojen in kaznovan, vi pa boste povišani in 
pohvaljeni, ter postali vzor vsem ostalim detekti- 
vom. In ko se boste do stega naspali, vam 
gospod šef dodelil nov primi 
zazaka je igra dobila tako visoko preno? Nej 

izrednih zvočnih in vizuelnih učinkov, 
več zlasti zaradi izredno arine anali 

To mi gra dobi reekaov in toži udih 
preizkušenj, to je igra za dobre možgane. Veliko 
Vlogo pri reševanju primerov ima splošna raz- 
gledanost igralca Zlasti njegovo poznavanje 

zvemo za znamenitosti svetovnih 
mest in smo primorani to znanje tudi uporabiti 
To je ena redkih poučnih računalniških iger, ki 
zaradi tega ni nič manj zanima. 

Če vas mučijo težave z lovljenjem kriminal- 
cev, me lahko dobite na naslovu. Miha Amon, 
Mokrška 32, Ljubljana, tel. 262-742 (»ACME help 

  

    

  

Realms 
strateška igra e amiga e Graftgold e 8/9 

JERNEJ KALIŠNIK 

  

T | zaims je igra za ljubitelje dobre strategije, ki 

a, saj smo se že dolgo pred 
boje ea MIRA NI KRA KI 

66. Moj mikro 

England, Feudal Lords, Defender of the 
Crown 

Realms dobite na dveh disketah. Na prvi je 
odlično animiran uvod v predzgodbo igre 

sovražnikom je bil vaš oče ubit 
z k one obzidja opazujete njegov pokop 
v skladu s tradicionalnimi običaji V žalosti in 
jezi se odpravite na samoten grič, kjer zaprosite 

ja boga za pomoč Prikaže se vam v svoji 
naravni velikosti Pošlje vam strelo, ki se v vaši 
roki spremeni v 

bledi menjava disket, malce čakanja. da se 
naložen program in že lahko začnem: 

Levo zgoraj vidimo zemljevid pokrajine, kjer 
ste označeni z rumeno, sovražna mesta pa 
Z rdečo barvo. Če bi radi spremeni stran in rajši 
vodili katero izmed sovražnih ljudstev, kliknete 
njihovo glavno mesto 

    

Pod zemljevidom so ikone 
im omogoči snemanje in nala- 

ganje oiiotlune) pozicije ter možnost izbire petih 
scenarijev, ki se med seboj zelo razlikujejo 
ie postavi zastavice tja, kjer so vaše 

vojski 
Bi KARA pokaže vam poti, ki povezujejo vaša 

mi 
— KROGLA z napisom OK je začetek igre 

Med igro pa boste s pritiskom nanjo dobili lupo, 
ki Sa po omogočila pregled in vstop v sovraž- 
na m 

  

MP PUŠČICI sta na začetku prekrani ko pa 
ste že začeli z igro, lahko z njima višamo ali 
nižamo plačilo svojih vojakov, kar je nazorno 
prikazano s tehtnico desno zgoraj. Pod tehtnico 
je skrinja, v kateri imate svoj denar Le ta je 
ponazorjen s številkami in kovanci 

Kliknemo na svoje glavno mesto in zaslon se 
spremeni Namesto tehtnice in skrinje imamo 
zdaj povečan del zemljevida, ki ga vidimo na 
karti v kurzorskem kvadratku. 

mestih imamo zmeraj polne roke dela. Tu 
kupujemo hrano za civiliste, jim po potrebi iz- 
boljšamo zdravje, pobiramo davek, razširimo in 
dogradimo mesto, ga zaščitimo z lesenim ali 
kamnitim obzidjem ter najemamo vojske 

tega boste naredili, je odvisno tudi od 
vašega denarnega stanja in'števila prebivalcev 
v mestu. 

Pri najemanju vojakov se lahko odločite med 
pehoto in konjenico. Nato jih še opremite. Opre- 
ma je pri vseh judstvih enaka, Svojim vojakom 
lahko 

Oborožitev zaboj od blizu nož, meč, sekiro 
ali kladivo. 

— Oborožitev za boj na daleč lahka ali težka 
sulica ter lol 

- Oklepe: damo jim lahko čelado, oklep ali 
oboje. 

Ščite. ščiti so iz trstja, lesa ali jekla 
Ko ste jih oborožili, kliknete na vrata spodaj 
Na zemljevidu so vaše enote prikazane z za- 

stavicami. Za premikanje enot kliknete nanje, 
nato na želeno pozicijo (mesta, sovražne enote 
ali strateško pomembne točke ob poteh) Tedaj 
se bodo vse enote iz tega mesta odpravile. Ka- 
dar se boste spopadli s sovražnimi enotami, pri 
katerih je razmerje mo: no enako vaši, se 
slika spremeni Znajdete se na bojnem polju, 
kjer poteka edini arkadni vložek te igre. 

  

Tu se pojavijo nove ikone Te so 
- Usta - trobenta umik — napad 

- Trikotnik: spremeni razporeditev vaših enot 
— Puščici levo - desno pošljejo enoto v bok 

nasprotnika 
šči: aktiura orožje za boj na daljavo 
Med bojem svoje 

klikneta nanje, nato pa na mesto, kamor želite 
ri vsaki enoti je podana njena napadalna in 

obrambna moč 
Napadate velika glavna mesta ali mala mesta 

Ko se vam karo od mest preda, ga lahko razruši- 
te, oropate ali prevzamete Ko prevzamete so- 
vražno glavno mesto. postanejo vaša tudi vsa 
druga mesta 

o končno zavzamete vsa mesta, se lahko 
spočijete v objemu ljubljene in si v miru ogledu- 
jete nočno nebo 

a še nekaj nasvetov in opis ple- 
men, kih lahko vodite al pa sez njim bojujete 
Izbirate lahko med naslednjimi plemeni 

LVISH - navadni ljudje, ti so zelo hitro neza- 
dovoljni. 

— NORDIC - severni ljudje, so bolje utrjeni in 
zanesljivi 
AMAZON - Amazonke verjetno že poznate iz 

filmov 
BARBARIAN - tipičen barbar je predstavljen 

kot kopija Konana 
ORC - škrati, ki so bolj podobni spakam, kot 

ljudem 
pg MARE — te škrate ste že videli v igri Golden 

ne je le mogoče, imejte pri vsakem svojih 
mest vsaj eno konjeniško enoto Okoli mest si 
postavite kamnite zidove, saj vas veliko bolje 
varujejo pred sovražnikom kot leseni Nove eno- 

imate malce več pomnilnika. 
—— — — 
Laura Bow 2: The | 

| Dagger of Amon Ra | 
pustolovščina e PC e Sierra On-Line 6 9/ | 
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DAVID TOMŠIČ 

re za predzadnjo stvaritev najboljše Sierrine 
oblikovalke iger Roberte Williams (predzadnja 
zato, ker je zdaj, ko to berete, narejen že King s 

iuest VI). 
V dokaj veliki škatli z motivi iz egiptologje 

dobite poleg petih »tamalih« disket standardno 
knjižico z obrazložitvijo načina igranja im malce 
debelejšo brošuro, ki poleg šifer vsebuje veliko 
zanimivosti, med drugim tudi opis primera Co- 
lonel's Beguest in izrezek iz časopisa o najdbi 
slovitega bodala. 

'rvikrat so pri Sierri naredili nekoliko drugač- 
no instalacijo. Igra se namreč ne skopira samo 

isk kot smo bili navjeni doslej, temveč se 
sestavi velika datoteka ( la Monkey 2, Indy 4) 
Vsa stvar zasede na disku nekaj manj kot 8 Mb. 

Nekaj časa e preteklo, odkar smo prvič sreča- 
hi Lauro — leta na močvirnatem posestvi 
v Loustani Šest let pozneje se Laura (še zmeraj 
znana zaradi afere v zvezi s polkovnikovo zapuš- 
čino) zaposli v vodilnem newyorškem dnevniku 
Tribune. Zaupajo primer kraje neprecenljivega 
Csipčanskega bodala z muzeja. Za izloči 
dobite notes novinarja, ki se je pred vami ukvar 
jal z isto zgodbo. V njem so stri rubrike ljudje,



Zastopamo 

in prodajamo 

— laserski tiskalniki 

— ink jet tiskalniki 

— fotokopirni stroji 
— telefaxi 

— elektronski pisalni stroji 

  

MEDIS, Podjetje za proizvodnjo in trženje d.o.o. 
Vojkova 4, 61000 Ljubljana, Slovenija 

Telefon: (061) 315-753, 319-195, 329-270 
Fax: (061) 329-270 

   



  

IGRE   

kraji, stvari in razno. Nekaj gesel imate že vpisa- 
nih, druga pi igro. Na ta 
način so pri Si inje »ask-about« 
Poleg drugih običajnih ikon imate namreč tudi 
ikono z vprašajem. Če kliknete z njo na osebo, 
se vam odpre beležnica. 

(gra nima točk, pač pa je enako kot prvi del 
razdeljena na dejanja (vseh je šest). 

ivo. dejanje poteka na ulicah. New Yorka 
V uredništvu poglejte v koš za 
boste žogico. Pod ploščo na mizi najdete ključ. 
Odklenite predal in vzemite novinarsko izkazni- 
Go. Vprašajte vašega sodelavca o vseh gosli (to 

ih srečate v igri). 
ilnice in zamenjajte 

otrokom žogo za povečevalno steklo. Vstopite 
v lokal in se pogovorite z lastnikom. Na policij- 
ski postaji vas bo detektiv na hitro odpravil, toda 
pred vhodom boste našli časopis s kuponom za 
sendvič Vnovčite ga pri prodajalcu pred uredni- 

Sendvič izročite dežurnemu na policiji 
Takoj bo voljan odgovarjati na vaša vprašanja 

      

Pogovorite se še s fantom v pristanišču, potem 
pa se odpeljite do cvetličarne V New Yorku 
Vlada prohibicija, zato jevetličarna spremenje- 
na v črni alkobar. Geslo za vstop vam je povedal 
policaj. V baru se pogovorite z Ziggijem. Vrnite 
se v laksi, katerem najdete čistilniški listek. 

  

prej sprašujte nato pa prisluškujte Vzemite ko- 
zarec in pojdite v trgovino s spominki. Pod lupo 
poglejte vse ponaredke bodal v vitrini Ugotovili 

lene O MERAMI urama 
v drugem dejanj 

Hočete vedeti, kako je, če ostanete zapri po- 
noči v skrivnostnem muzeju, kjer se vrstijo umo- 
ri na najbolj krute načine? igrajte igro naprej. 

vam svetujem, 
da pazljivo spremljate dialoge in si zapisujete 
odnose med ljudmi V zadnjem dejanju boste 
namreč morali sami določite morilce, motive 

Info. 061/453-842 (zvečer), Pot na Fužine 47, 
61110 Ljubljana 
   
Chuck's Yeager Air 
Combat 

enja Di pamige, ST, PC lete 
S Bioetronic Ane 6 1 

   
         

MARIO JOSIPOVIC 

tej igri izbirate, ali boste leteli z zračnimi 
plovili iz katerekoli posredovanja ZDA v zadnjih 
50 letih — iz druge svetovne vojne, Koreje in 
Vietnama Ima veliko misij, premore tudi borbe- 

način, ki se časovno raztezi 
misij, ter misije, ki jih sami oblikujete po želji 
— od lova na race s kopico bebastih nasprotni 
kov do direktnega spopada s pilotom, kot je V: 
Kilmer Katerokoli opcijo izberete, to ni samo 
igra po načelu odkrij in uniči V misijah morate 
68. Moj mikro 

   

  

    

bombnike varovati pred sovražnikovimi lovci, 
včasih tudi sami bombardirati cilje na zemlii 
V igri se pojavlja še nekaj opcij 
FLIGHT SCHOOL - učiti se začnete od same- 

ga začetka: stopnje letenja, banking in rollin 
(vratolomne akrobacije, npr. high-G barrel roll 
in spiral drive). 
TEST FLIGHT - tu lahko preskusite vse iz 

letalske šole, ne da bi se bali sovražnikovega 
la. Zato preudarno izkoristite prednost te 

olajšave, kajti zgodilo bi se lahko, da med svo- 
jim prvim letom naletite na profesionalca, tako 
se bo vaš let končal v solzah in izgubi samoza- 

zapomnite: vse dobre stvari 
doletijo tistega, ki se jih nadeja, 

LIGH — vse, kar storite med 
kolin je lahke, ponovi vse manevre < od 

mogoče posneti 
S'kamero iz kateregakoli kota in to potem tudi 
Pogledati. Ta opcija je namenjena usposablja- 
nju novih pilotov. 

a igra ni za tiste, ki so vajeni samo vesoljskih 
strelskih iger, pač pa za iste ki jim je do izka 

datnih izkušenj, V Angliji stane original kar 
29,99 funta, torej približno 100 DEM. 

Tetris in Wordtris 
e spretnostno-logični igri e PC e Spectrum 
HoloByte 8 4/4 (Super Tetris ) 
in 9/8 (Wordtris)   

MATEVŽ KMET 

smo v prejšnji števili Mojega mikra pisal 
o razvoju Tetrisa, se je zdelo, da si avtorji težko 

izmesljo kaj novega na to temo. Firm 
HoloByte, ki je odkupila avtorske 
Tetris, pa jih želi očitno čim bolje izkoristiti in 

  

tako so po igrah Welltris in Faces Tris zdaj izdali 
še dve novi — Tetris in Wordtris 

Super Tetri lo skrpucalo Navadnemu 
Tetrisu so odvzeli bistveni stvari — enostavnost 
in preglednost — in mu dodali kup stvari, ki so 
preveč posiljene, da bi lahko ugajale. Osnovna 

  

    

        
    

ideja je ostala nespremenjena, prav tako liki, ki 
padajo z vrha zaslona. Dodana pa je »revoluci- 

5 nega polja je gladina 
»vode« Na začetku igre so pod gladino že zlo- 
ženi bloki. Med njimi so praznine, pa tudi ti 
zakladi. Ko zapolnimo horizontalno vrstico, pa- 
deta z vrha zaslona dve bombi (ali več, če naen- 
krat zapolnimo več vrstic). Z bombami si čistimo 
pot do praznin in dobivamo zaklade. Zakladov je 

ič — od min in nagradnih točk do takih, ki 
naslednji lik spremenijo v bombe ali v ravni 

lent. Ko počistite vse vrstice pod gladino, se 
preselite na naslednjo stopnjo, ki je hitrejša, ima 
več zakladov, manj elementov, ki si 
voljo za končanje stopnje in tudi bolj neurejeno 
stanje poi 

(gra je dolgočasna, nepregledna (lahko bi jo 
sponzorirali optiki, saj pospešeno povečuje di- 
opij), da o otzsjnu line, govorimo Nekaj 

    

    

ja tudi verzija igre za to okolje. Pa raje pozabite 
na vse skupaj. 

Wordtris je mnogo boljši. Ohranil je najpo- 
membnejšo značilnost originalnega Tetrisa 
- enostavnost. Z vrha tu ne padajo liki ampak le 
po en kvadratek, v katerem je črka Padajoče 
črke moramo na dnu razvrstiti tako, da sestav- 
ljamo besede Ko sestavimo besedo (vodoravno 
sli navpično), se vse črke jo sestavljajo, br 
šejo z zaslona. Če nam uspe sestaviti magično 
do (proaci koraka EESO izpiše 
na vrhu zaslona), se zbrišejo vse črke, 
renutno na zaslonu. Delo olajšujejo kvadratki 

z radirko (izbrišemo popolnoma neuporabne čr- 
ke) ali vprašajem (med padanjem vtipkamo čr- 
ko, ki jo rabimo). 

udi pri Wordtrisu je sredi igralnega polja 
gladina vode, le da tu elementi upoštevajo fizi- 
alne zakone in potonejo oziroma priplavajo na 

površino (za razliko od Super Tetrisa, kjer voda 
nima kakšne posebne funkcije). Slovar je kar 

(vsaj zaenkrat) še niso predvideli večjezičnosti 
slovenskega slovarja pa tako ali tako ne more- 
mo pričakoval 

Igranje je enostavno. Ni obračanja likov, am- 
pak le premikanje levo- desno Huje je s sestav- 
ljanjem besed Te morajo imeti vsaj tri črke (na 
višjih stopnjah pa štiri ali pet). Na počasnih 
stopnjah še kar gre, ko pa postane padanje 
hitrejše, bo vaš besedni zaklad verjetno odpove- 
dal. Ostane vam le naključno zlaganje po vzorcu 
samoglasnik- sogla: a bo skoraj zagoto- 
vo dalo zadovoljive rezultate 

Omeniti velja še, da lahko igrate še z enim 
igralcem, in sicer v sodelovalnem (cooperative) 
ali nasprotovalnem (concurrent) načinu, kar po- 
meni, da imata en sam rezultat ali dva. Če imate 
dva računalnika, povezana v mrežo Novell, lah- 

reko nje igrate Wordtris z nasprotnikom 
tako, da mu vsaka vaša sestavljena beseda doda 
nekaj »smeti« v njegovo igralno polje Vse te 

   

 



  

  

možnosti seveda obstajajo tudi pri Super Tetri- 
sua to ne izboljša njegove bednost. 

mbna je pri Wordtrisu ti. otro- 
ška stopnja (children level), pri kateri črke pada- 
jo zelo počasi. Stvar je torej namenjena učenju 
ongleščine in tako ima Wordtris vse pele 
da postane prva igra, za katero vam bo u: 
nategniti oeta (vam je računalnik kupi, da bi 
se z njim učili), da vam jo kupi. 

   € Disney Sofiwere 

  

letih doživi New York pravcato 
eksplozijo organiziranega kriminala Vedno več 
je zločincev, ki jim slabo organizirana in ne- 
spretna policija ne pride do živega. 
dosjejih se kopičijo kupi nerešenih primerov, 
zono! pa ostajajo na prostodil la kujejo nove 
načrte za nove, še zloči newyor- 
škega podzemlja nezadržno raste Matija se vse 
bolj organizira in vedno bolj posega v vsakdanje 
življenje Newyorčanov. Vsak dan se dogajajo 
bančni ropi, umori pa postajajo vse bolj vsakda- 
nja stvar! 

Ali bo gangsterje sploh še moč ustaviti? Ali pa 
bodo čisto podivjali in prevzeli mesto v svoje 
roke?! En sam človek je napovedal vojno proti 

wyorškemu podzemlju. To je detektiv Dick 
Tracy! Klasični junak ameriških detektivskih 
stripov. (dol. prenekaterih zagrizenih bralcev 

ij racy je bil v svojih najboljših časih 
bro prodajo strij 

Tako uspešnemu liku kot je Dick Tracy, sta 
oe eiko m nee in 

'unalniška upodobitev. je izvedla 
filmska hiša Touchstone Picuires. Film je nemu- 
loma postal svetovna uspešnica. Nedolgo za 

        

cyja res popolnoma izkoristili Odločil so se 
naredili računalniško igro o tem junaku. Nalogo 

pali sotverskitvrdki Disney Software. 
To še zdaleč ni prva igra, kije bla narejena po 

filmu. Množico iger, ki ih druži ta skupna last 
nost, lahko grobo razdelimo na dve podmnožici. 
V prvi so igre katerih avtorji so dobro izkoristili 
slavno ime, ki ga je igri 
pa so te igre tudi izredno obredno Tem 
igram je zagotovljen uspeh že pred izidom, Pri 
mer je uspešnica Indiana Jones. V drugo množi 
co pa uvrščamo igre, katerih avtorji preveč ver- 
jamejo v uspeh le zaradi bleščečega imena. Ti 
avtorji vse prevečkrat pozabljajo, da pri igri ni- 

membna le dobra zamisel in zgodba, tem- 
več je tu izredno pomembna tudi dobra izvedba 
igre. Verjetno ni treba posebno poudariti, da so 
igre iz prve množice v manjšini 

Na žalost igra Dick Tracy spada bolj v drugo 
kot v prvo množico, Zgodba e sicer zelo zanimi- 
va in tudi ideja za igro (če izvzamemo, 
da način kranj rahlo oponinja na igro »Where 

ij tne Worid a Carmen ŠanDiego?.) je dobra in 
izvirna. Vendar pa igra zaostaja za 
V zadnjih dveh letih so se igre na PC-jih tako 
zelo izpopolnile, da igra, ki je narisana v sam 
šestnajstih barvah in ne podpira najpogostejših 
zvočnih kartic za PC-je, kot je naprimer Sound- 
Blaster, res ne sodi me e računalniške 
gre. Tako se bodo. mora li pri tej igri lastniki 
soundBlasterjev, adlibov, rolandov...., zadov: 

ji le z nekaj piski iz notranjost ohišja računal: 
nika, ki jih bo vsake toliko časa povzročil vdela- 
ni zvočnik (beri piskač), Upam, da je izvedba 
igre za amigo boljša, saj bo drugače že razvaje- 
ne lastnike amig zgrabila panika, da se je »prija- 
ejca« pokvarila, »ker ji zmanjkuje barv in sa- 
mo nekaj pisi 

    

  

            

   

   

Po zagonu igre, se sredi zaslona izriše slika 

  

vprašanje 
pameten za to igro, ko sem ugotovil, da so to le 
Kode (soltvorska zaščita proti nelegalnem kopr- 
ranju). V roke sem vzel rumeno kolesce s koda- 
mlin se lotil ugotavljanja. To sploh ni tako lahko. 
delo, saj so slike nekaterih gangsterjev na ko- 
dah le približno podobne slikam na zaslonu 
(Očitno so se v Disn u odločili ovirati 
pri igranju tudi legalne lastnike njihovih iger, 
mogoče zato, ker se bojijo, da bi se igra predo: 
bro prodajala.) 

se igralec končno prebije skozi kode, se 
na zaslonu izriše uvodna slika v stilu stripa. Na 

inak Dick Tracy in njegov življenski 
sovražnik in nasprotnik, gangster Lips Maniis. 
Ko si možaka iz naslovnice izmenjata nekaj be: 
sed, se igra prične. 

ju po zapestnem radijskem sprejemniku 
sporočijo, da se je zgodil zlo ikoj sede 
v svoj policijski avto, vklju 
na kraj zločina. Najprej zasliši pi 
potem pa v okolici poišče morebitne sledi in 
lokaze. Da ne bi prišlo do nesporazuma, so 

  

    

  

sledi zelo vidno označene. Kjer Tracy na tleh 
zagleda oblaček v katerem piše »CLUE«, se 

ikoj spomni, da je to koristna sled in jo pobere 
(z igralno palico levo- dol ali desno dol, na 
tipke pa tipka »1« ali tipka »3« na Num Lock) 
Potem se odpelje nazaj na policijsko postajo in 
sledi odda v laboratorijsko obdelavo. Laborato- 
rijski izvidi mu pomagajo odkriti ter obsoditi 
zločinca. 

u se začne lov na osumljenca, oziroma mo- 
rebitnega zločinca, Pod menijem »Rogues: Gal- 

ry« («Rogues' Gallery lahko 
sel tale tipko »A.) si oglejte kartoteke vseh 

osumljencev. Na desni strani so podatki 
o zločinu, na levi pa podatki o osumljencih. Na 
podlagi ujemanja foziroma neujemanja dejstev, 

poiz: ugotoviti nekaj najvenetnejših krv 
cev. zdeli je vaša naloga preveriti osumljence in 
poiskati dokaze, ki naj bi jih bremenili krivde, 
Podatke o osumljencih je možno dobiti na več 

    

   

  

Mahoney v klubu Ritz, ki je čednemu Dicku 
Tracyju vedno pripravljena pomagati, ali pa na 
newyorških ulicah poiščete ovaduha po imenu 
Kid Obstaja pa še tretja možnost, ki je Dicku 
Tracyu najljubša. Sede v policijski avto in se 
vozi po mestu, dokler ne zagleda avta kakega 
gangsterja, ga ustavi in kriminalca prisili, da mu 
pove potrebne informacije. Vožnja z avtom je 
reprosta, narejena v stilu Police Ouest 1 

V spodnjem delu zaslona je stolpec, ki kaže 
uničenost avta Če je avto že zelo uničen, ga 
peljite na servis v garažo, vendar pa vam lo 
vzame nekaj časa. Ko se pred vami pojavi gang- 
sterski avto, s tipko »enter/return« vključite sire- 
no in ga poskusite ustaviti. Če voznik noče usta- 
viti vozila, s tipko »space« streljajte nanj, dokler 
avto ne bo popolnoma uničen in bo voznik 
jen ustaviti. Nato so vam na voljo tri možnosti 

poslovite od gospoda gangsterja in 
nadaljujete svojo pot, če imate dovolj dokazne- 
ga gradiva proti gangsterju, ga aretirajte, lahko 

   

  

pa ga prisilite, da vam pove kakšno koristno 
informacijo (opcija »GRILL«) Če gangster ni 
pripravljen sodelovati in vas napade, mu vrnite 

milo za drago! Najprej s tipko a posili 
vse njegove pajdaše, poter Idirkajte za 
bežečim zločincem. Streljajte nanj toliko časa 
lokler mu ne bo pošla vsa življenska energija. 

Potem se bo pripravljen pogovarjati z vami o ka- 
teremkoli zločincu Če vas lov za kriminalcem 
preveč zdela (to kaže stolpec v spodnjem delu 
zaslona, si lahko naberete novih življenskih mo- 
či v obcestni gostilni 

Zelo koristno je, če vam uspe izslediti skriva- 
lišče osumljenca, saj tam najdete največ dokaz- 
nega gradiva. Ko vam bo uspelo zbrati dovolj 
bremenilnih dokazov proti osumljencu, ga areti- 
rajte. Vaš nadrejeni bo ponosen in napredovali 
boste. To pa še sploh ni konec igre! Tu se igra 
šele dobro začne Cilj igre bo dosežen takrat, ko 
bo ves New York očiščen gangsterske nesnage 
in vsi zločinski primeri rešeni 

4D Sports: Boxing 
športna simulacija e PC, amiga 

e MindScape 6 9/10 

  

  
ROKKOČAR 

simulacijami boksa so poskusile že mnoge 
znane firme. Med njimi tudi Sierra in Electronic 
Arts, a je bila vse velika polomija No, Mindsca- 
se je končno naredil prvo dostojno simulacijo te 
borilne igre. 

Začetni meni je preprost in ponuja šest mož- 
nosti. Poleg izhoda v DOS, si lahko privoščite 
eksibicijski dvoboj, izzivanje za preboj na vrh 
svetovne lestvice, izdelavo novega tekmovalca, 
spreminjate pa lahko tudi med angleškimi in 
ameriškimi merami za težo in višino, ter pripra- 

obrazi ši 
spretnosti. Te tri spretnosti (hitrost, moč in 
vzdržljivost) trenirate vedno 
kakšnega od nasprotnikov. Kmalu bo vi 

  

movalec zelo izurjen v vseh treh, vi pa boste 
pridno kopičili denar za zmage in si večali slavo 

Pri izdelavi je pomebna tudi teža in višina 
takmovaies Kolikor večal tažo (najman Či ko) 
se veča kategorija v kateri nastopate 
Veler, pa do srednje, lahko težke in težke. Viš 

večjega pa prav tako v brzini, saj ste zaradi 
dolgih rok opleli, ko vas majhni dobijo v bližino 
Ob boksu uživajte sami Omembe vrednih je le 
še nekaj reči 

Ko KO-irate nasprotnika, se odmaknite stran, 
da ne boste diskvaliticirani. Oglejte si posnetke 
na koncu in poiščite svoje napake Pazite, da ne 
boste preveč tolkli v prazno in tako po nepotreb- ib 

Moj mikro. 69 

   



  
IGRE   

nem izgubljali moči Izzivate lahko le tekmoval- 
ce ki so označeni z zvezdico. Ko nekoga prema- 
gate, z njim zamenjate 
V igri je najbolje narejen zvok in pa ocenjeva- 

Premiere 
o arkadna a e ami 

Core Di 0 9/9   

SERGEJ HVALA 

igre podobne iz red petih ali več let. Če- 
prav dandanes ljudje skoraj ne bentio več nad 
nagnusnimi atributi ali večnim nalaganjem tur- 
ba, je bistvo arkadnih pustolovščin ostalo ne- 
spremenjeno; še zmerom je treba vedno in pov- 
sod biti spretnejši, hitrejši, močnejši in pamet. 
nejši od različnih nebodijiht Vam z vese- 
ljem grenijo ževljenje Dobri stari Jet Set Wilh ne 
živi le v naših srcih, ampak tudi v vseh mogočih 

  

in nemogočih oblikah, na naših monitorjih Ah, 
Rainbow Islands 8 Co., vrnite mi pozne no 
rane jutranje ure, ki sem jih pognal zaradi vas! 

imerno ali nenamerno, izid nove arkadne 
pustolovščine hiše Core Design naravnost ne- 

računalniško zabavo, zato je bil strah, da bo vse 
skupaj dosti hrupa za prazen nič ti še 
kako upravičen. Vendar Core očitno ni Ocean in 
čakanje se je splačalo Še Psygnosisova Agu- 
aventura (ki jo, mimogrede, različne hiše napo- 
vedujejo že štiri jeta) naj uspe, pa bom lahko 
spet mirno spal, brez nočni imer- 
jih. ki jih razjarjena množica pretepa in. kriči 
nekaj o njihovi zaposlitvi v naši skupši 
Premiere se sicer ne ukvarja s politiko, temveč 
s filmi, in to čisto neposredno, brez nerodno 
zamaskiranih zgodbic o dobru in zlu. Glavni 
junak je malce nespretni uslužbenec studia Co- 
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re Pictures (jjhata, jjnata ...) Gluteh Gable, ki 
konkurenčne hiše Grumbling 

Pictures. sune. šest filmskih. kolutov. Ko se 
Cluteh zbudi, do začetka premiere nesrečnih 
filmov manjka samo nekaj ur Kaj vam je storiti, 
veste, zatorej — hija, Belec, na pot! 

ralec, ki dobro pozna računalniške igre, bo 
pri prebiranju zgodbe pomislil na simpatičnega 
ideoKida in njegove težave Vendar je Gremli- 

nov program le senca tistega, kar ponuja Premi- 
ore O grafiki in animaciji ni treba izgubljal bese: 
di (avtorji so sicer The 8th Day, ki so pr 
meseci pošteno pretresli trg s pustolovščino 
Heimdall) — vsi liki imajo nedvoumne stripovske 
poteze in tako v igri dobesedno zaživijo, zvok je 
spodoben, igralnost pa velika Lepo je videti 
tehnično visoko stopnjo 
igralnosti, taki programi so vse prepogosto le 
črne ovce 

Premiere močno spominja na Gods, Rick 
Dangerous, Gold of the Aztecs in kar je 
takih in podobnih zadev, vendar ni nikakršna 
kopija: dodanih je dovolj novih el J 
igra ostaja zanimiva. Grafika k tem prispeva še 
najmanj. Clutch je zelo lahko vodljiv, čeprav 
lahko. preskakovanje z ene stopnje. na drugo 
povzroči nepričakovane težave. Površina Grum- 
bling Pica je namreč sestavljena iz dveh delov, 

zgornjega med katerima se mora 
Gable dobro znaj, Če hoče naji vseh šest ukra- 
denih kolutov še pred premiero. o 
igralno okolje, po katerem se 
nenavadni in. zahrbini sovražnik, je razgiban 
tudi izbor stopenj, od HE Ze ČB filmov 
in grozljivk preko risank nstvene fantasti- 
ke in domišljijskega sveta. Še glavni sovražniki 
na koncu vsake stopnje, pri katerih programerji 
navadno uporabljajo vse mogoče klišeje, so iz- 

          

podijo najbolj 

  

igre je preprosto v tem, da pritiskate na 
ročice, ki odprejo naslednja vrata, skozi katera 
potem vstopite, poiščete naslednjo ročico 
Nič novega, vendar z vznemirljivo dobro izved: 
bo in kopico privlačnosti. Seveda se najdejo 
tudi pomankljivosti" ko izgubite življenje, mora- 
te spet začenjati od začetka ali polovice stopnje 
(kjer ste položili filmsko klapol), življenj je abso- 
lutno premalo, za vsako stopnjo bi morala biti 
na voljo koda, da bi ne bilo vsakič treba začenja- 
ti prav s prvega nivoja. Poleg tega igra ni zado- 
voljna z vsemi konfiguracijami amig in ob obilici 
hitrega pomnilnika se zna zgoditi, da začno deli 
zaslona utripati. Vendar je z gibljivimi sličicami 
(a vsemi vialnimi predmeti vedno vse v naje 

lu. Če ste spretni, samozavestni in potr- 
poživi Premlero vsekakor gra ki o skupaj 

coraj morate imeti v svoji zbirki. Adijo, 
spanec! 

  ZeHi Sad van predstava (D:, 
Hiti osemdesetih 

let (8-bitniki) 

ANDREJ BOHINC. 

Ti računalniških iger je star že desetletje. Od 
leta 1982. ko se jo pojavila! po in nekoliko 

je še debelušni C 64, 
programerjev (lju udi 
svojega (prostega) časa, da bi naredili nekaj za 
zabavo drugih) gora iger Nekateri pravijo, da je 

isanih že več kot milijon naslovov, in če pri 
tem upoštevamo še dejstvo, da so si verzije za 
različne tipe računalnikov vse prej kot podobne, 
potem si pred takim izračunom ne gre zatiskat 

i. Seveda, vsaka igra ni bila uspešnica. Večina 

      

    
   

lo po operacj pogle preizkusi, končala na 
zaprašenih policah, toda nekaj pa se nam jih je 
Zare leno v sporni Navedi soo DIETA igre 
z originalnimi idejami in svežim konceptom, 
prave začetnice svojega žanra, ki so že na prvi 
pogled vzbudile igralčevo pozornost. Po tehnič: 
ni plati se sicer ne morejo kosati z današnjimi 
standardi, a to sploh ni bistveno. Takrat človek 
še ni pričakoval 3D vektorske grafike, množice 
barv ali kaj šele jenega govora (ah da to 

so bili časi...). Zdaj pa k vzroku tega našega 
razmišljanja. Oceanova sestrska firma The Nit 
Sauad zdaj ponuja stare hite po mnogo bolj 
ugodnih cenah (7.99 GBP). Za donatorje ji je 
doslej uspelo pritegniti le Ocean, Imagine in 
Activision, toda že to je dovolj za začetek. Iz 
njihove široke ponudbe vam tokrat predstavlja- 
mo devet klasičnih uspešnic za C 64, katerih, 
lastnik boste z malo sreče lahko postali tudi vi 
Kako? Glasujte za lestvico in če boste izžrebani, 
pa imate C 64, bo ena izmed spodaj opisanih 

   
   

 



  

  

  

  

Perzijski princ že 7 mese- 
cev vztraja na 1. mestu. Za- 
kaj? Zaradi odlične anima. 

preproste privlačnosti 
zato, ker ga 

Di 

    

  

7. Golden Axe 

  

nje. Ljudje so zopet pono- 
1 

reli za fenomenom med ra- | (" 

  

dvajsetimi). Takoj za njim 
se je pojavil Sensible Soc- 
cer, mogoče celo najboljši 
nogomet. po Kick Oftu. 

lo na: 
daljni vzpon. Ali morda igre   
že igralcem kljub slabim kr- 
tikam všeč. Push-Over, mu- 
čilnica za možgane, pa tudi 
zasluži boljšo uvrstitev.   

Altered Beast (Activision) 
Bolj po pomoti je ta igra zašla med zbirko 

najboljših. Ponesrečena verzija »Pošasti« se kot 
klasična arkada ni obnesla. 

žalost ne tudi dobro animirane Na koncu stop- 
nje se pojavi dežurni idiot, ki ga — spremenjeni 
v volkodlaka z lahkoto spravite s poti. In tako 
dalje, vse do konca. Igro je moral napisati nek- 
do, ki sanja nočne more in ki mu filmi s Fredijem 
polepšajo dan. 
Combat School (Ocean) 

Ste si kdaj zaželeli preživeti počitnice v šoli za 
marince? Tukaj lahko preizkusite njihov vsakda- 
nji urnik Za zajtrk tek po poligonu in streljanje 
z avtomatsko puško na nepremične tarče, za 
kosilo kros čez gozd in streljanje na gibljive cilje 
in za večerjo polaganje rok in streljanje na tarče 
z liki Vsaka neposlušnost se kaznuje z desetimi 
vzdigi na drogu. Vaš še vedno mika zamenjati 
šolo? 
Daley Thompsons Decathlon (Ocean) 

Britanci so zelo ponosni na svoje športnike, 
toda le dokler jim gre dobro. Ubogi Daley se 
pred zlomom palice ob skoku v višino (Seul 88') 
najbrž ni zavedal, da bo to prva in predzadnja 
igra, narejena njemu na čast Gre za klasičen 
deseteroboj, z množico atletskih disciplin in po- 
lomljenih joystikov in nategnjenih mičic na des- 
ni roki (oprostite, levičarji) 

  

1. Prince of Persia 

3. North and South nfogrames a 

5. SimCity Borderbund/lnfogrames 7. 

  

Prvih 20 Mojega mikra; 

Borderbund di 

Virgin 

  

Enduro Racer (Activision) 
M čez drn in strm. Skoki čez nasipe 

:t blato -- pesek — nepopisen užit     
Prva pomeni 

z drugo pa dvignete motor na zadnje kolo Drugi 
dodaten pospešek, 

motoristi vam med vožnjo niso v napoto Mirne 
volje jih lahko 'povozite', pa jim (vam) ne bo nič 
Judega. Paziti morate le, da ne zletite steze. 

Časa je zelo malo, zato že nekaj padcev pomeni 
konec igre 
Green Beret (Ocean) 

Zelene beretke so kot kaže rojene nalašč za 
ubijanje, saj v igrah nimajo nobene druge vloge. 

talce na komunistično stran Scenarij pa tak! 
Kot da ne bi šlo druače, na bolj diskreten način 
Ne, treba je pobiti vse, kar vam stopi na pot. Pa 

ka) je odlično opravil svoje delo Javnost je prvič 
videla igro, ki je vsaj malo spominjala na pravi 
nogomet. Poglavje zase so ti. 
udarci s petko in glavo, problemi z gravitacijo 
(da, da, igralci ob golu nemočno dvigajo roke, 
skočiti pa ne morejo) in vratarjem, ki se 
vreča soli meče po gol liniji Čeprav tudi hitrost 

nimo, kako se je našim piratom zahotelo, da so 
šli zamenjat imena klubov z moštvi bivše jugo 
lige. 
The Great Escape (Ocean) 

Ste ujetnik v gradu Rathbone in hočete po- 
begniti na svobodo. Ne bo lahko, kajti taborišče 
je polno stažarjev, obdano z bodečo žico in 

vzbujanja pozornosti skovati načrt pobega Igra 
se igra kot dober film, s polno mero strahu, da 

)odo zasačili v prepovedanih prostorih in 
velikim zadoščenje ob končnem uspehu 
vedno upam, da jo bodo predelali za 16-bitnike 
Top Gun (Ocean) 

Igra je nastala po fantastičnem uspeh Para- 
mountovega filma. Motiv in tema Tom Cruise 
8. Co. ter dvoboji na mavričnem nebu Krmllite 
lovca F-14 Tomcat Vzletite z letalonosilke, po- 
tem pa — tema Samo HUD indikator in radar, pa 
od časa do časa kakšen nasprotnik na muhi ali 
za vašim repom. Po treh bojnih nalogah posta- 
nejo sovražna letala bolj zvita Skušajo vas pre- 
slepiti s poceni trikom ko jim pridete za rep, 

igro, a hkrati preveč preprost za 
čisto letalsko simulacijo 
Yie Ar Kung Fu (Imagine) 

Če boste to borilno igro igrali s tipkami, boste 
porabili samo pol tipkovnice. Dvoboji potekajo 
klasično, na enem zaslonu in dokler eden od 
borcev ne obleži na tleh Nasprotniki so razno- 

Njihov opis bi porabil pol strani, zato samo re- 
ci jo: Udari in beži Klasika borilnih 
iger in hit na računalnikih in na avtomatu 

  

Za prvih 20 Mojega mikra 

Izpolnjeno glasovnico pošljite do 15. v mesecu. Vsak mesec bomo z originalnimi računal- 
il niškimi igrami nagradili tri izžrebane glasovalce. 

Tri igre, ki jih v zadnjem času najraje igrate ( za lestvico). 1 

mu 

  

Kakšne vrste računalnik imate? 

Ime in priimek, 
letnica rojstva 
in naslov. 

      

Podpis.    



Vašo pisarno lahko 
v celoti opremite z enim samim 

programskim paketom 

WordPerfeci Corporation predstavlja WP Works 1.0 

WP Works je integrirani programski paket, 
ki ga sestavljajo> urejevalnik besedil 

LefterPerfect, grafi;ni urejevalnik 
DrauPerjeci, podatkovno baya Notebook, 

komunikacijski program in tabelarna 
preglednica PlanPerjeci. 

Programski paket omogo;a neposredno 
pošiljanje sporo,il preko faxDmodem 

vmesnika, ima vgrajene spuš;ajo;e 
menuje, podpira delo y miško, nudi 

kontekstno-ob;utljivo pomo, in preprost 
prehod med programi. 

V sloveniji je resni;no potreben integrirani 
programski paket y rayumno ceno ya 

domaje uporabnike in poslovne ljudi, ki 
delajo predvsem na terenu, pravi Steve 
Gal, ki je marketinški manager ya WP 

Works pri WordPerfect Corporation 
WP Works vsebuje vse kar potrebujemo, je 

enostaven ya uporabo in je popolnoma 
»dnvljiv y ostalimi WoraPerfect produkti!" 

Vrejevalnik besedila LetterPerfect 
LetterPerject je nekoliko skr;ena veryija WP 5 1, ki je najmo;nejša 

veryija urejevalnika besedil na tr/iš,u. Datoteke so ydrwljive y 
WP 5.1 Nudi mo/nost dela y makroji, grafiko, pravopisom, 

omogojeno je kombiniranje dokumentov in cirkularna pisma 
Podpira delo y ve, kot 900 tiskalniki. 

Grafični editor in preglednica 
Grafi, editor dopuš,a kombiniranje teksta in grafike v 

dokumentu Slika je lahko dimenyronirana, v merilu ali rotirana in 
potem prestavljena v dokument, ki je napisan v urejevalniku 

LetterPerfect. S preglednico lahko hitro naredimo tabele ali grafe in 
operiramo y ve; kot 100 finan;nimi, statist;nimi, 

matemati;nimi in logi;nimi funkcijami, 
omogoxen je vhod-iyhod Lotus 1-2-3 datotek. 

Datoteke so ydru/ljive y DrauPerject 1.1 in PlanPerfect 5.1 

  

Integracija (povezovanje) 

Vse WP Works aplikacije imajo spuš:ajoje 
menuje in 
kontekstno-ob;utljivo pomo; 
in so poveyane y menuji. 

Baza podatkov 
Lastno definiranje baye podatkov va 
spremljanje pomembnih dogodkov, 
vodenje seynamov in drugo, y mo/nostjo 
sortiranja in kreiranja poroyila. 
Tiskanje in kombiniranje y dokumenti je 
enostavno. Tri predefinirane baye 
podatkov> opomnik, imenik 
in seynam inventarja. 

Komunikacije 

Magic$oft Incorporated je ya WordPerfect Corporation rayvil 
komunikacijski program, ki dovoljuje prenos datotek, 
prikljujevanje na BBS-e, in omogo;a komunikacijo 
y drugimi individualnim; postajami. 
Poyna modeme s bitrostjo od 300 do 38400 BAUDOV in simulacije 
terminalov> VT100, VT52, ANSIDBBS, IBM 3101, TIY in IBM 3270 

Prenosi datotek lahko potekajo na na;in> Kermit, Xmodem, 
Yniodem in Zmodem 

Fax možnosti 

WP Works je ydrw/ljiw y FaxBios standardom in dopušja 
uporabnikom pošiljanje dokumentov kamorkoli po svetu, 
ne da bi pri tem yapustili program. 
LetterPerfect naredi fax datoteko in jo pošlje direktno 

na fax program. 
Obliko Fax sporojila lahko pregledamo pred pošiljanjem v 

LetterPerfect s View Document in ga pošljemo eni ali ve; osebam. 

Generalni zastopnik za WordPerfect 

Distribucija: BIROSOFT d.o.o., Ljubljana, tel.: (061) 194 063 RIPRO d.o.o., Velenje, tel.: (063) 852-722 

 



TISKALKE, SEIKOSHA 
IZBERITE TISTO, 

KI JE NAREJENA ZA VAS. 

Vse več je tistih, ki se odločajo za nakup Šestnajst jih je. Med njimi boste zagotovo 
tiskalk Seikosha Zato, ker je tiha in našli tisto, ki najbolj ustreza Vašim 
nevsiljiva Seikosha narejena, da potrebam Tiskalka Seikosha se Vam 
ustreže vsaki želji. Zato, ker bo prilagodila s hitrostjo tiska 

s ceno in primerjalnimi (celo z 800 CPS!), z gostoto črk, s 

prednostmi vsaka prekaša tiskanjem na različne formate. 

konkurenco v svojem z barvnim, 9 in 24-igličnim 

razredu. Zato, ker vrhunska tiskom, z lepoto različnih 
tiskalka Seikosha v Vaše pisav. 
delo vnese zanesljivost, 
ljubezen in harmonijo 

   

  

   
   
   
   

    

  
VO
TA
N 

  

SL 270 MATRI SL 92 PLUS MATRIČNA TISKALKA SP 2400 MATRIČNA TISKALKA 
24 aglična, 324 24 iglična, 240 z/s, A4 format 9 iglična, 300 z/s , A4 format    

Eurobit, izključni zastopnik Seikoshe za Slovenijo, Vam - kot je v navadi - zagotavlja takojšnjo 
dobavo ter zanesljiv in hiter servis 

SEIKOSHA 
narejena, da ustreže VAŠEGA USPEHA 
Eurobit Ajdovščina, Goriška 
fax. 061 / 315 336, Eurobit Maril 

     

  

tel 065 / 62 445, 62 447, fax 065 / 62 733, Eurobit Ljubljana, Bežigrad 7, tel 061 / 113 280, 
r, Paruzanska 3-5, tel in fax 062 / 20 131 

   



AVRO U JIM, 

HIBIESOL pome —— 
Tehnologija bodočnosti RANO 
  

Pooblaščeni dealerji: SHIFT (061/301-981), HERMES OPREMA (061/110-350), 
EXTREME (061/301-530), TREND (063/851-610), MIKRO (061/372-113), 
KERN Sistemi (061/224-543), MAC ADA (061/323-585), ATR (061/122-103) 

ke 
HERMES PLUS ::w:se 

Gorantiramo le za opremo, prodano preko poobl  



ko Si MEU 
Čisti i zaštičuje 

€ Preprečuje škripanje 
Sprečava škripanje ; 

NE ue 
: Pokreče vlažne motore 

ee Nero ea, 
N eu oi deo 

PET a a ua 
Ene zaglavljene mehanizme   

ČyuDOviTo, 
KAJ vsE ZMORE TA MAajI 

  

Uporabljamo ga lahko v gospodinjstvu, 
pa za nego motornih vozil, koles, 
v servisih in delavnicah... 
Vsepovsod, kjer imate opraviti s kovinami. 

Kupite ga lahko na vseh črpalkah 
in v poslovalnicah PETROLA. 

A ea 1 VARA 

   



soč, 

po, si naso 

Zduattro Pro za Windows 
Naslednja generacija preglednic 

  

Predstavljamo zvezke 
preglednic 

'Tolikšne zmogljivosti še 
nikoli niso bile tako 
dostopne. Ouattro Pro za 
Windows, ki je zgrajen z 
Borlandovo predmetno 
tehnologijo, je poln now 
zaradi katerih je zmogljivejši, 
vendar preprostejš 
uporabo kor katera koli druga 
preglednica. Vse pa temelji na 
osnovni zamisli - uporabi 
zvezko: 
NOVO! Zvezki preglednic 
omogočajo preprosto 

  

   

    

informacij v preglednicah 
še tako zahtevnega 
projekta je enostavno kot 
listanje po zvezkih. 
NOVO! Meniji na zahtevo so 
revolucija v razvoju 
preglednic. Z njimi lahko 
neposredno pogledate in 
spremenite kateri koli 
predmet na zaslonu samo s 
pritiskom na desni gumb 
miške. 
NOVO! Okolje skladišča 
podatkov omogoča enostaven 
dostop do podatkov v oblikah 
Paradox in dBASE vključno s 
poizvedovanjem s primeri 
(Overy by Example). 
NOVO! Z možnostima 
SpeedFill in SpeedFormat v 
hipu nastavimo novo 
preglednico z vnaprej 
določenimi glavami in 
oblikami 
NOVO! 35 

  

  

   
vrst grafikonov, 

orodja za grafično opremljanje 
grafikonov in orodja za 
Člektronske predstavitve 
podatkov omogočajo največji 
učinek pri analizi in prikazu 
podatkov. 

MARAND 

    
   
   

  

   

   

    

   

    

       

   

   

  

NZZEZTTJVU 
aph Proper 

] rtncise 70meh 
 conomy 

        

NOVO! Analitična orodja so 
vam v pomoč pri odločitvah. Z 

statističnih Pfunkcij. 
NOVO! Z orodji za prirejanje 
predmetov po meri lahko 
zgradite namenske programe 
z makroji, pogovornimi okni 
in lastnimi SpeedBar gumbi. 

Izredna 
združljivost z 1-2-3 

Ouattro Pro za Windows je 
dina pregledni 
popolnoma izkorišča okolje 
Windows IN HKRATI ohrani 
vse, kar ste naredili z Locusom 
1-2-3. Ouattro Pro omogoča 
branje datotek oblik 1-2-3 in 
Excel, poleg tega pa podpira 
tudi Lotus makroje in 
dodatke Allways, Impress in 
WYSIWYG. 

  

   

BORLANMD 
Glavni zastopnik podjetja BORLAND 

Kardelj 

  

ploščad 24, Ljubljana, tel: (061) 182-401, 340-652, faks:(061) 342-757 Odlična programska oprema    


