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Nobenega dvoma vec:
Borlandov Quattro Pro je najboljsi

Quattro® Pro 2.0

“Quattro” Pro provides more features and
better performance than 1

"BYTE, november 1990

“Quattro Pro offers some of the most power-
ful charting and best-quality output you'll
see in a spreadsheet today
PC Magazine, december 1990
“Overall, Quattro Pro has the best set of Ah-w
base features we've seen in a spreadshe
InfoWorld, decemher 1990
‘Quattro Pro 2.0 also offers more interactive
presentations, a more flexible desktop envi-
ronment and smaller RAM requirements.”
PC Week, oktober 1990

BORLAND

Lotus® 1-2:3° 3.1
only masochists need to try (1-2-3, Rel. 3.1.).
Performance was so sluggish on a 1 Mb Compaq

386720 that we gave up after half an ho

InoMord, oiober 1550

it (Lotus 1-2
thing you expect from a graphical
PC World, september 1990

't I

3 Release 3.1) ¢

interface

(1-2-3's) WYSIWYG module has little knot-

ing on in the primary pro-

ledge of what is g
gram.

PC Week, oktober 1990

While the division of labour is mostly logical
makes (Lotus 1-2-3'5) system feel like exactly
what it is: a patchwork

PC Magazine, december 1990

MARAND

del
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Nasa filozofija je preprosta:
ZANESLJIVA KVALITETA! |

Poklicite nas in zahtevajte ponudbo, cenik, |
dodatne informacije. .. |

Emos'mo.r oy

v MARIBORU, tel.: 06223771
Podjetje za proizvodnjo in 29591
trienje racunalniske opreme

v CELJU, tel.: 06326592

Glavni trg 17b v LIUBLJANI, tel.: 061 551972
v KRANJU, tel.: 06436961

62000 MARIBOR v NOVI GORICI, tel.: 06526712 |

Posjetite nas na Sajmu tehnike u Beogradu od 13. do 18. maja ~ hala 14
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cena 45 dinarjev

v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaski

VSEBINA

Hardver

Citizen GSX-140

Notesni racunalnik MCS n
Softver

ObjectVision 2
Sycero.db 18
Mreza YUNAC 1

NeuroShell 21
QEMM 386 V5.0 in ABOVE Disc 23
2

Matrix Layout 27
Zanimivosti

Cariniki ne zaviatujejo

Ziveti 2 monitorjem (2): 1

Kdor mefika, zdravomisli 1

Simulacija leterja

'A-10 Tank Killer o

PRILOGA

Kumiga, deklicaza vse 57

Rubrike

Stran 57: Priloga 0 amigi, deklici za vse.

Mali oglasi o

Prva pomoe 0

Recenzie
Zabavne matematiéne naloge 73
Igre .

Stran 73: Golden Axe in druge igre.

Glavni in odgovorni urednik revije Mo mikro ALJOSA VRECAR @ Namestnik glavnega in odgovornega
uredne SLOBODAN VUJANOVIC  Onlkavaiec In ahnicn urednik ANDREJ MAVSAR @ Tainia ELICA
TOCNIK  Strokovni n

Casopant v, Anka WSC (o

pro ar an B

mag van a

Bedorad) n

SEERRD S Sose et i

MOJ MIKRO izdja O. p-DELO ~ REVIE. p 001
 Diestor. Aoz Zoonk. Risvosann rokapow he wada

10172 2 dne 2

enie) predsadnica, Crll BEZLAJ (Sorenje - Procesna oprema. Velenjo).

O8E (k. Cmanay o Beno
ura) Zoren S

SIAK.Tiska: D. p. Delo - Tisk

Liubljana_ Direktor
mo. Na osnowi midljenja Republiskega komieja za

Mo) mikro oproscen davka na promet

Moj ik, Tiora 35, 61001 Liubana, telefon: 315388, 519736 lfax: 313:873, eaks: 31255 YU DELO.

Oginsno uzene: Fw“celnqandev el (051) 315-366,in. 2714, telefax 319-873: Delo - STIK, Titova 35 61001 Liubljana, to (061)

Andre) LE:

315365, int.
Delo — Prodaja. p.0. 61001 Ljubljana, Ttova 35: kolportata: teielon (061) 319-790, naroénine: (061)

Prod:

e 535S 3t 0as marna 208

35 dinarjov.

Lo naotin 8 o 43 ATS, 04 DEM, 0 USD 7100011 460 S, 417 8

s s oo rt DK, blan, W 0103 664004 2 W)
Liubljana, St

(2aD.p. Delo-Revie).

T —

Poglejmo, kaj pise spectrumovec Hrvoje Nik-
sic iz Sibeni
»Sedanji tehnoloski trendi. tako je videti
peljejo k stalni rasti zmogljivosti in s tem cen
racunainikov. Moj mikro se Cedaje man meni
a cenejse racunalnike, posebej osembitne.
Po onl blat fo fo normaine n Sksto v skisdu
2 racunainisko stvamosti, vendar bi uredniki
Mojega mikra morali razumeti (kot to, se zdi,
razumejo uredniki Sveta kompjutera), da nima
vsak dovolj denarja, in to ne samo za kaksen
orjaski tower 396 s 25 MHz, 4 Mb RAM-a in
2 80-megabytnim trim diskom, pac pa niti z2
navaden XT. S ter em reci, da bi morali
ohrani ubriko, kot ) Je (bila) Pika na i, kjer bi
lahko nasli kaksen prograr

trum, amstra 0 2e govorim o

oral posvetii malo vec pozorost o Ata:
r//ew o] atucabilon ST in Commodorin

migi ekdo 2e dejal, i Sam opatam
G Bosta o) kv ead jalje bolj revija za
uporabnike in ¢edalje manj za programere.
kot je bil prej. Ta prehod je po mojem nega-
tiven.«

Prehode ki ga opta Hrvoje, ni. Vsi vero,
da so »revija merje« Racunari
in da najdajo ubitelt prratskm fgric naj

vedno pisali o najnovejsi tehnologi, notesnin
Tacunatnikin za 3000 1 softveru sa 2000 DEM
¥ zachjem del boro Sa napre] pobijl zmeje
in'resevall semijo pred napa

bi'rekel Descartes: »Ludo (igram 56} ergo

Ockar smo ukinili piratske oglase. nas vsak
dan poklice kaksen miad bralec: »Rad bi naro-
il igrice, ki s javili v zadnji Stevilki.«

Igralc, sami objavijo svo telefon, Drugim lah-
ko pisete na S

eda pa bi
X vaseliem svetovali: =Fojdits v raturainiko

rocali samo deset disket ai Keset, se nam
oglasite!

0 d.0.0., distributer
Micrasoi s 16.4. spremant ime v

ATLANTIS

Moj mikro 5




MIMO ZASLONA

Multimedia 1

programski jezik z enostavnimi pogojni-
skoki na podprograme n (o

je multimedia_podrocje, kjer

proizvaali strojng i programs~e opre-
me najbol vneto iséejo nacine uporabe.
Edon takih ~munmaeinihe Fokor 1o

program Storyboard Live! za racunalnike

ki ga
Stevilnimi grafiénimi programi
v javni lasti

Kai e pri tom programu multimedi-
skega? Storyboard Live! ima vdelan meta

Multimedia 2

Se en multimedijski program se je d
kaj neopazno pr

pomembnelsi del: uporabniski vmesnik.
sk 2000 omogoca dinamiéno menjava:
nje siik v formatu .PCX, prekrival z bese-

ani nih 2 Autodesko-

navadnimi) rabni-
Kom. Koncni ekt (50 voHko ura o o
program, ki vas bo vodil od siike do slike

isno od vasih od-

ard Livel omogoca, se temu golazu rece
multimedia
board Livel slabo L

maice resnejse delo je nujno imeti
najmanj 4-8 Mb pomnilnika, kakéno do-
bro kartico za odvzem slik z videa (na

vmesnika, ki jo resnicno obupen. Celo
bl popustliv porabnik bodo zacu-

o funkcijo za delo 2 zvokom
Gostopne preko menija Fi. ete 28 delo
5 sliko pa preko menija Modes.

Za navdusence nad multimedio Se ce-
na in naslov: Storyboard Live! stane 49
USD, dobite pa jo pri [BM Desktop Soft.

are, 427 Wheelers Farm Rd., Mil

08460 zainformacifo 1 narcia: P.O

mo potek predstavitve ali lekcil. Jezik ni
prevet razumijv. lzdelovlc 5o Stevinin

napak zavedajo in napovedujsio,
naslednia verzqa "Ask 2000 datovala pod

sedilo

munikacijo z uporabnikom, od izbirne-

iasten programski jezik, kjer opise-

MS Winc ji ne zna-
1o nemee e o
Vst posstoly o Windows Dovelo
pement Ki) n da bo imea razsieno
Paisto wnociih frmato (TF%. HPGL

South, Fargb, ND 56103, U

6 Moj mikro

AMD — 386, Intel pa
— 4865X i 586

4 aktu do 40 Mz, AMD je prediavi So

(angl. power management). ki omogoea.

Zatisje, ki je na podrocju procesorjev

trgu vse populamejsin beleznic. (angl

notebook) Katerega bo brzk
26l0 hitro Spodrinil 386SX,

o skraja izdelovall
MH

redstavil

Gnefe onidle wisie la-pack in dela

Se ena
Bitstreamova. ..

Spustiti najvec na & MHa), pri tem pa

stori in hitri Am2900 R

ma bi mogla ze zdaj proiavajati racunal-
nike, zdruzljve s 486. procesor
pripravija tudi izdelovalec_procesorjev
IIT. Jasno e tore}, kaksna nevarnost grozi

avakrat

procesorja v ohisju. zdruzljivem s 386, in
icer za 30 odstotkoy ceno, da bi
mogel konkurirati AMD 386. 4865X bo
delal v enakin taktin kot

Ta nova procesoria naj bi bila skupaj
2_naslednik asnjega_procesora
860 RISC Intelov nepremagliii adut v bo-
ju na procesorskem trgu.

nici, bo jasno na jesen
Comdexu v

naj_ bi na

v cenovnin bitkah vedno zmaga — k

(Nebojsa Novakovié)

PenPoint, PC brez
tipkovnice

Bitstream Se kar naprej veca mnozico
svojih pisav za laserske tiskalnike HP la
Serdet. Nainoveisi_dodatek Type City  po-
nuja poceni dodatne tiskalniske in za-
slonske fonte, ki jih lahko uporabnik sam
delanega 1 Mb

zasionskimi

nik RAM, ki g
svojim potrebam — od novit
lastnin siicic, simbolov in znakov.

konfiguracija_zahteva naj-

Gambrigge. MA 02142, US A

uporabiskem vmesniku i ne

melji na tipkovnici, smo v tej rubriki 26
govorlin i vo¢ novost Zato Go PenPo-
int s svojim _=naravnime vmesnikom
{Svingnik in tablica) ne Gviga velko pra-

niiniku, za Kar je najbol primeren
station pomnin FAM. Dosiop do zuna-

nih enot je sicer mozen
vhoda a to omeji raéunainik in
spremeni njegovo priroéno funkcional-
nost.

PenPointova programska oprema te-
melji na grafiénem uporabniskem vmes-
niku, ki 50 ga razvili v-GTO, Pisanje
S svinénikom po tapici, pr Cerner ragu:




Prenosna postaja
RISC

e pogledamo razvoj delovnin postaj
se ohigja manjsajo in

remakijive in na terenu
stopne. Vsaj doslej 50 bile.
prolzvajalci pravijo aptop. je

nedo

Vseeno pa ni sposobna popolnoma neod-

visnega del.
2adnji strani ima News 3250 izhoda
Ethernet in SCS, nestandardn paraleini
r i levi strani

racunalnika ni ve€ mogoce izkljuciti! Za

izklop poskrbi UNIX-ov ukaz shutdown.
Ki 2a zacetnike i ravno prirocen.

V Sonyjevi postaji se vrt procesor 20
MHz MIPS R3000 RISC, por
matematiénikoprocesor
Vsak procesor ima na voljo 32000 bitov

datke in ukaze. Kot rez

operaci] s plavajoco veiic
(MFLOPS). Osnovnega pomnilnika RAM

jo v News 3250 8 Mb, z moznostjo razsiri
tve na 36 Mb. Varajen je Hitachijev trdi
disk velikosti 240 all 406 Mb,

pa dovoljuje prikljucitev katerekol enote
S enot do tr

saj je Cakane pr

Sony Microsystems C:
s RwerO ak Piowy. San Joss, CA 95134

Evropski 32-bitnik

Razvoj novin mikroprocesorjev je bil

kar bo verjetno zadostovalo vecini

uporabnikov vea) za e ¢asa, Ukaziso

a tudi ukaze za mnotenie in

nutno sta na voljo prevajalnika za zbirmik
in C. seveda z razhroscevalnikom kode
ha iZvornem nivoju

Obljubljajo nove verzije procesoria
s hitrostmi tja do 120 MIPS in z vdelanim
matematiénim koprocesorjem.

Naslov:  Hypersione  Electronics
GmbH, Robert-Bosch Str. 11, D750
Konstanz, West Germany.

Trdi diski: vse
manjsi, hitrejsi,
zanesljivejsi. ..

Zaradi velike konkurence in nenehne-
ga tehnoloskega razvoja se vse hitreje

nalnik prepoznava rokopis in ga spres
2w ABGH, Jo recel Mucno dalo: ObGu-
tek jo isti Kot v redu osnovne
Sole, ko uéiteljica otroke opominja na
obliko'érk. Ko pa konéno nekaj napiste.
sta v PenPointu na voljo pregledovalec
sinonimov in slovar, s katerim lahko svo-
e besedilo dodatno obdelate.

@j se lahko razvije iz tablice PenPo-
int? Sistemi o lanko vel
deske in

poznavo ro
ben prostor. Idej je veliko, le pocakati bo
treba.

izpopolnuioloudi 1! disk n sojaislo

i
Rompoktner zanesinofi
Grotha KompaKinost smo na sejmu Ce
BIT ugotovili, da se je format 25 paica

dobil diske formata vizitke in s kar

Malce vedji 3,5-paléni diski so razde-

130 Mb formatirano, druga pa so stan.
dardni diski debelosii 4 om, tudi o 540
Mb formatirano in s hitrostjo dostopa 1

in hitrimi predpomnil

sy Kal pa cena akega 3.5 520 o o7
v Nemci pod 3000

S palen Giski kajpada ne

o taksni s ka-

opnimi cai ter Cas prenosa, nami
Kot pri najhitrejsih 35" diskin. V 2

Son sk stane manj kot 5000 USD. V 1
SRCim S0 poveeal tud rotacio motorfa.
in sicer s 3600 na 5400 vrljajev v minuti

zelo vaik ntaligenten precpomnilik k-
pacitete kar

kb gsks Kaipad ne delao z vod
lom AT.Ca i hoéa

Lo boliSega. (Neboisa Novakovie)
Tv v peceju

Na prvi pogled je kartica Desktop TV e
iodatkov za mult-

med delom z racunalnikor
v sike § preprostim pritiskom na komb:

nacijo tipk. Velika omejtev kartice je ta

med grafiéno kartico
o150 itk 28 7voenike, i ianko

2voéni signal tv postaie in oo ~zanimivin

2voKih= preklopi monitor v

Biaia Ny 343260
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ostre.

dimenzij
Ghinon America je na trg poslal novi
i pogisd naibol spomi-
3000

meta je omejena z visino (30 cm) in veli-

in brez refleksov.
Skenerju je dodana programska opre-
ma, ki (seveda) tece le pod MS Windows
pa vdelane funkcije za barvno
Obiilavo sik,retusranje n ineamo =
vecavaipomanjsavo. Moten o dol
programov za pretvorbo rastisks Sike
ET1B) v vektorski (HPGL all DXF) forma

oS24

nerjev 395 USD. Ct
660 Maple Ave., Torrance, CA 90503.

SAH

Mojster EGA

DUSKO SAVIC

Progam ccrcness sonte ra
SR, SO e ¥

Navodila so v knjizici 2 osmimi
stranmi. _Instalacija je preprosta
vsebino _diskete _prekopiramo

v imenik (directory) na trdem disku.
Program je tako majhen, da brez
tezav deluje tudi z diskete. Zahteva
najmanj 512 K centralnega pomnil-

i disketno enoto, grafiéno
kartico EGA (ali VGA) in monitor
2 ustrezno logljivostjo — 640 x 350
(barvni ali_Gmo-bell). Program ne
podpira miske. Proizvajalec je CU-
BE Microsystems, 64, Over-
land Park, Ks 66225, USA, tel. (913)
649 6747,

Tehni¢ne podrobnosti

EGAChess je napisan v fortranu
in zbimiku s priblizno 7000 ukazi
A (ali VGA), medtem
n CGA nista podprti
Grafiéni del je napisan v zbiriku in
dela neposredno z video hardverom
in's pomnilnikom. Pravila za odloca-
nje o kualiteti poteze so napisana
v basicu in

Nekateri sahovski programi vselej
preiskujeio vse pozicije. To zahteva
hiter racunalnik z velikim pomnilni-
kom. EGAChess uporablja selektiv-

SQL v avstralskih
Solah

Informasija, da e neki ezl Ctr go-
SaL (st

druzba Tl

(information

£3

SQL. 2da je paket instaliran na treh celi-
nah in na vet kot 8000 mestih. Med upo-
rabniki so na primer britanske in nizo-

she platiorme so NCR 13280, Sigma

aa 581 in UNISYS 881, Navolof
558 24 veli racunalnik Am
k 2 o geniracieju

Pascal, MicroFocus Cobol/2 in 7a ACE

Cobol.
Obstojajo vmesniki za integrirane pa-
kete, kot 50 Uniplex, Quadratron, Word
Lotus 123, TCR, Topic in Arc

tkovne baze DBQ lahko preloti-
L

jo v ovni
i posebnih programskin datotek, ki bi

finance in obrambo, francoska Narodna
banka, Adidas itd. V Avstralji j DBQ
instaliran v Stevilnih drzavnih, komercial-
ain in ustanovah, poleg

dur na veé mestih enostavnejéa.
elovna nacela so preprosta. Rutine
50 vezane na polja in na posamezne za-

tega pa bo_nominiran za viadne letne

nagrade za enolodko produkivnost.
Paket dela s Stevilnimi operacijskimi
D0S, XENIX,

s, Vi

/AX VMS vkljucuje serije Mi-
D M e
1L VAX750, 751 n 780 te tu seri VAX
o
Druge pltiorme Y luculalo PRIME
in 9800, Hi i

crovax

EXL, Pyramid 2000 in
Clan in sery 1oW RT-Hartoroke latior
e, i temslijo na arhioktur KISC in
SPARC, vKljucujejo MIPS, [BM

6L Ui in 808 Spare. Vetorosssor

P 9800

8 Mojmilzo

i pase pri Po prifisku
na tipko Enter, pri izhodu pa po vsakem
Vpisanem znaku all po potrebi pod dolo-
Genim pogol or tud o prisku pre

loceni felp. Ko je
Kooa razie Jo bes prossikOvanis re.
platform

uéno pomagalo na podrocju ekonomije
in informatike.

Suuail racunalnisived so razien. il
vseh da Studente uspos
Zanesiivo Uporabo informacijske tanno-

denile lanko 2 nim oblikuielo.razvieio n

regaciflo podstcine beze i imul
-posiounes pro
opravila So 4 iadu s standardi

1BV ANS| 1190 20 SO In GBE (Guo
by Example System) izvedijiva z uporabo
podatkovnin baz

in QBE sta za ucenje lahka in sta
sestavna dela DBQ. DBQ/VIEW uporablja
QBE za generiranje kode SQL in jo izjem-
1o dobro orodie za ucenje SQL. Na voljo
o tudi CASE za modeliranje podatkovnin
ba

tega, da ta paket uporabljajo kot
ok, g8 uporaliso i 2a
planiranje

vadenje
Kninice,  acministracil, 28 spricevala

).
Kot orodje za izobrazevanje ucencev
podatkovnin baz je BASE

ai.
Queensiandu <o DBQ_ instalirli
v mnogih olah, posebno zanimivo pa je,

da uporabljajo 4GL kot uéni Dnvomocex

ugih Solah uéijo uporabo
paketos ki zgupliaio Korak s Casom.
Resda jo eneracija_celo

N, Queensiand 4064

oy, predsiavngtva v
QUINT. T2 vhia Gra Nivert, 75015 Pars
France, (Danijel in Lidia Luketin)

no preiskovanje, kar pomeni, da ne
uposteva vseh potez na vsaki stop-
nji, temvec na podiagi danih pravil
izbira podmnozico moznih potez in
jo obdeluje naprej. EGAChess v ta
namen ablia znani algoritem
Klestenja alfa-beta, min-max. Ko re-
suje problem, uporablja nasprotni
algoritem: obdeluje vse pozicije po
vsaki potezi in samo preverja. ali je
kje matna slika. Zanimiva posledica
tega prijema je, da bo EGAChess pri
iskanju resitve problema v stirih po-
tezah nasel le Stiripotezne koncne
resitve, Cetudi bi bila mozna vzpo-
redna resitev v treh potezah.

Otvoritve so v posebnin datote-
kah, tako da jih lanko sami spremi-
njamo ali dodajamo.

x

Nacin dela

Ko se program nalozi, se skoraj
¢ez ves zasion prikaze sahovnica
2 velikimi figurami. V' levem delu
zaslona je prikazan potek partije. in
sicer tako, kot so vnesene poteze,
e pravi v dopisni notacii.V najniz-
jih petih vrstah so opcije menija.
sprotju s figurami in sahovnico
50 8rke majin, vendar prepoznav-
ne (matrika
S funkoijskimi igkani skdhiramo
opcile glavnega
i al el figuram,lora med part
nerjema, ki uporabljata EGAChess
kot Sahovnico, postavitev poljubne
pozicie, prikaz igre z diska, spre
memba otvoritve, nastavljanje para-  §
metrov in izhod iz pr

i
!
mora odigrati doloceno stevilo po- &
tez, npr. 40 potez v dveh urah, kar je
enko obicai urnirsk parti l
Partije se posamic posnamejo na  §
disk. Programu so prilozene partije
dvoboja za naslov svetovnega prva-
@ med_Kasparove
leta 1987 v Sevilli ]

om in Karpovom
Prikaz partije je

stopnji dokaj hitro, partija n:
stopri pai ,e > trajala prbliZno sto mi-

eti stopnji je EGAChess |
gotovo motneis od kategornika, za
igralce z visjimi naslovi pa mo¢i pro-
grama ne moremo presojati

Sklep

Ce imate kartico EGA ali VGA |
- Zlasti pa, ce imate barvni monitor |
— bo EGAChess za vas zelo zanimiv |
program. Vizuaino je bogat, pratic- |
0 7a vse lastnike pecejev pa dovol) |
dobro igra san a




CITIZEN GSX-140

Za malo denarja veliko barv

ZVONIMIR MATKO

isti, ki se odlocajo za nakup ra-

barve mo¢ prikazati s sivimi odtenki
in da je slika (zlasti s 24-iglicnim
tiskalnikom) brezhibna ter pravilnin
oblik in razmerij, vendar to Se vedno
ni tisto, kar vidimo na zaslonu.

Pri nakupu novega tiskalnika smo
si postavili zahteve, ki jin (vsaj na

fudi lepo narisat barvno sfko, ki jo
vidimo na zaslonu. Tukaj ne bom
govorili o programin, ki naj bi ks,
no risanje podpiral

Najprej smo_pogledali,
s to zadevo pri Epsonu.
iglicna tiskalnika imata oznaki
1060 in LQ-860. Epson je med tiskal-
niki tisto, kar je mercedes med avto-
mobil, kijub temu pa nas je prese-
netilo dejstvo. da stane na oni strani
meje LQ-860 vec kot 1300 DEM. Pri-
&akovali smo vsaj nekoliko nizji zne-
sek, ker je cena tiskalnika LQ-550
med 700 in 800 DEM.

Kar je prevec, je preveé. Toda bar-
vam se nismo hoteli kar tako odpo-
vedati. Ze smo se zaceli razgledova-
ti po morebitnih 9-igli¢nih barvnin
tiskalnikih z lepopisnim nacinom
(NLQ — Near Letter Quality), ko se je

udila nova moznost — Citizenov
tiskalnik GSX-140.

kako_je

Prvi vtis

Pri tiskalniku me je najprej prese-
netila njegova teza. Je bistveno lazji
od npr. Epsonovega LQ-500. Ta teh-
ta 7kg, GSX-140 pa le 5.3

V paketu s tiskainikom so tudi

Moy

2/ /

0

kaseta s &mim trakom, prikljuéni
napajaini kabel za 220 V (celo dva
kosa, ¢e imate doma po nakijucju
tudi ameriske vticnice). knjiga z na-
vodili in disketa s pomoznimi pro-
grami
V ta 24-iglicni tiskalnik lahko vde-
lamo dodatek, ki omogo¢a tiskanje
dodatku sta kaseta
2z barvnim trakom in motoréek za
dviganje in spuséanje barvnega tra-
u. Montaza barvnega kompleta je
skrajno enostavna in zanjo potrebu-
jete manj kot minuto. Trak je Stiri-
barven, po vertikali je razdeljen na
pasove s tremi osnovnimi barvami
in rdeca), rma bar-
va pa se ne tiska s kombinacijo treh
osnovnih, temvec je na traku pose-
ej. S kombinacijo osnovnin barv
lanko  tiskalnik natisne  Katerokoli
barvo,

Nastavitve .

Bistvena sprememba se pokaze
pri »hardverskih« nastavitvah tiskal-
nika. Tukaj ni nobenih mikrostikal,
ki jih obicajno srecamo pri tiskalni-
kih, temve¢ uporabljamo za vse na-
stavitve tipke na kontrolni plosci. Na
tej je tudi prikazovalnik s tekoéimi
kristali, na katerem tiskainik izpise
besede, s katerimi vodi uporabnika
skozi menije. PO vstopu v ukazni
nacin se lahko s pritiskom na tipko
sprehajamo skozi glavni meni. Vsak
meni ima n imenijev, v Kate-
rih lahko nastavijamo obliko in veli-
kost érk, razmik med vrsticami itn
Ce se v menijin ne znajdemo, lahko
tiskalnik izpise vse trenutne nastavi-
tve ali pregled vseh menijev (ne-
kaksna oblika opcije »help«). Nasta-
vitve 50 lahko samo trenutne ali pa

jih shranimo v makro, ki si ga tiskal-
nik zapomni. Makrov je lahko
tako da nam za vsako s

ni treba spreminjati vseh nastavitev.
temvec preprosto poklicemo ma-
kro. Na voljo so nam stirje makri

Softver

se pri sprehodu skozi menije
v tiskalniku tezko znajdemo ali ce se
nam ne ljubi brati knjige z navodili

vseh ukazov ki jih tiskalnik pozna.
teh pa je kar precej. Mnozica uka-
Zov |6 praveapray toina, saj 1anko
tiskalnik_deluje v nacinih Epson,
IBM ali Citizen.
im programom (GSXSET)
lahko nastavitve v tiskalniku izbira-
0 2 racunalnikom. Na voljo 5o nam
vsi meniji in opcije v tiskalniku
shranimo pa lahko tudi tiskalnikove
kre.

Ceprav lahko mnozica ukazov in
menijev na prvi pogled zbega upo-
rabika, se kmalu izkaze. da so
moznosti, ki jih ponuja tiskalnik. ve¢
kot dobrodosle. Ze po prvih poskus-
ni tiskalnika je bilo vse videti pre
prosto in z lahkoto obviadijivo
Tiskalnik lahko ti
vah,

@ tuai v bar-
vendar mu je treba posebej

»povedati«, da je v njem barvni trak.
V navodilin pise, da pri barvnem tra-

traku je do-
datno vodilo. Ce tiskalniku ne pove-
mo, da ima barvni trak, ne bo tiskal
v barvah
Tiskanje v barvah seveda traja
dlje kot ¢rno-belo. Za vsako barvo
potegne tiskalnik glavo Gez papir
zamenja barvo in tiskanje ponovi
Ce je treba v iti vrstici tiskati z vse-
mi Stirimi barvami (tri_osnovne in
&ma), traja tiskanje Stirikrat dije kot
&rno-belo tiskanje
»




Transport papirja

Tiskalnik lahko tiska na posamez-
ne liste papirja, na »neskonéni« pa-
pir z naluknjanimi robovi, ki ga rine
pod valjem
a je tudi p
papirja z naluknjanimi robovi skozi
re20 na dnu tiskalnika
rmalni nastavitvi ima tiskal-
nik traktor, ki rine papir pod valj. Ce
e traktor v tem polozaju, lahko ti-
skainik po potrebi potagne papir iz-
pod valja in ga obdrzi med zot
Traktoria. Tako papir ziahka odtra-
nimo ali zamenjamo z drugim.
© je papir tako »parkiran« oz. e
ga ni v tiskalniku, lahko tiskamo na
posamezne liste. V tem primeru plo-
skev, ki jo uporabliamo za locevanje
novega in ze potiskanega papirja,
postavimo tako, da deluje kot vodilo
za vstavijanje posamezninlistov.
2 rotico tiskalniku sporotimo, da o
vKljugeno_tiskanje
stov. Tako je tuch traklor izkjugen.
Ko viozimo list, ga tiskainik sam p
tegne vase in poravna vrh lista tako,
da lahko takoj zacne tiskati. Ko ne-
hamo tiskati na posamezne liste,
prestavimo rocico v polozaj z
skanje na neskonénipapir in po pri-
tisku na tipko bo papir viozen pod

valj
Pri tiskanju na etikete ali samoko-

mo ko, da bo vskel papir i prina-
ja iz tiskalni

&e'Selimo. tiskati poloznice al
druge samokopime obrazce v ve&
kopijah, prediaga Citizen Se en na-
&in transporta papirja — naravnost
skozi re20 na dnu tiskalnika. Seveda
mora biti v tem primeru traktor po-
stavijen tako, da viece papir iz ti-
skalnika. Tiskalniku je treba sporo-
iti, da je papir tako napeljan, in
tedaj bo za udarec na iglice v glavi
uporabil vetjo silo.
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Uporaba

Poleg delovania v svojem lastnem
nacinu_tiskainik emulira 1BM-ov
proprinter-X24 ali Epsonov LQ-850.

Ali bo vas tiskalnik znal tiskati
barve ali ne, ni odvisno samo od
njega. V racunalniku moramo imeti
tudi ustrezen program. To moramo

zgledov jeprikezanih v pilozen te

Tudi programi za risanje morajo
podpirati risanje v barvah. Prilozi
narejeni z DrHalo in Auto-
Skerchom. ¥ oseh primerih se lepo
Ydberednost ki o daje 24 iglo v

A

18
tiskalnik dela v neproporcionainem
nacinu LQ in érk £256d ne uporab-
ljate v obliki potenc oz. indeksov.
Ob proporcionalnem nacinu se ti-
skalnik_oitno ‘zmede in  tekstov
£ nafimi Erkami ne bo znal zpisat
Zat . adijo

skalni gf
ravino narisani. v tem
Primera je Toclivost 360 180 pik

Letter quality: Koman
Sans-ser 1t
Courier
Preatise

Special effects: Normal
gitiine

Shados

| Gutiie o abadow

ot o
sonov LQ-550 v Avtotehni v Ljublja-
ni uredili brezhibno.

Cena

Marca letos je stal Citizenov GSX-

MR 0rne | pr it sse 55, Ferlach (Bo-
T mv\gei m 19943;42273302
single ana double height i
Double size normal
Double shadoy ()
Double outline + shadow

.

pri_nakupu tiskainika upostevati, na palec. Seveda smo morali ob (]

kaiti sicer si zmoznostmi, ki jih po-  AutoSketchu (to velja tudi za Auto-

nuja tiskainik, ne moremo veliko po-  CAD) uporabiti posebne gonilne

programe, ki omogotijo risanje na
Tiskalnik tiska z vsemi pisavami,  24-iglicnih tiskalnikih.

ki jih pozna epson (draft, v lepopis-

nem pa roman, sans-serif, courier in

presigs a o 1 it Epsong.  CLSCDware Tehniéne

vem LQ-500 potrebno doplacilo). T
Ska lanko tudi s Crkami razhcng Sir-
ne in enojne ali dvojne visine. Nekaj

Zal tiskalnik ne bo lepo izpisoval
nasih ¢rk. Vse je lepo in prav, dokler

Hitrost: draft 10 /palec, 160 2is;
hitri draft 12 z/palec, 192 z/s; LQ 10
Zpalec53 2 hitrlLQ 12 zpslec, 64

zmk emulacija epsona LQ-850: 96
Kov v kurzivi + 32 za vsake-
ga i jezikov + 32 graficnih zna-
Kov ali_simbolov; emulacija IBM
proprinterja X-24:
grafiénin znakov in

posebnin zna-

kov (izbiranje po kodnih straneh)
abe g (ro-
\an, sans-serif, courier, prestige)

x 24,LQ 30 x 24; gosti 12: draft 12

24,1Q 36 x 24

360 pik na palec
000 znakov;

Premikanje papirja: viecni ali potis-
ni traktor; posamezni listi; vieéni
traktor za do 4-kratne samokopirne

Poraba: v mirovanju 12, med pisa-

njem
Povpreéni tas med okvaram:
4000 ur

Trajnost e glave: 200,000.000

Ing
udarcev na iglico




MCS NOTEBOOK

Notes za globok zep

NEBOJSA NOVAKOVIC

Lim se je na trgu pojavil nov raz-

sebnih racunainikov, ki je da-

nes zelo priljubljen, obeta pa se mu
V_misin i

ti. notese (angl. notebook). Prva sta
bila Toshiba in Compag z nekaj mo-

dell 286 XT in AT, ki iso bil "sibki
zato, ker ne bi bilo
Rl emoghivelin, taemied s,

gadelj, da ne bi konkurirali prenos-
nim modelom za v narocje (laptop),
4 pa 8o vendarl vse bl izgubja
tla pod nogami
vsem svetu ako prmubljsnl da jim
po vseh predvidevaniih Ze za pri-
hodnje leto obetajo naziv najbolie
prodajanih osebnin racunalnikov?
rvic, mere notesov, Kot pove e
sémo e, so takdne kot i belezn-
., zvezku formata A4 +-3 cm po
Golgintin i, debele pa s0 naive
6cm,

najski firmi MCS 50 nam omogoéili,
da smo testirali model, ki ga proda-
ajo.

Notes MCS

CGrma 8katlica zaobljenih robov je
na prvi pogled zelo priviacna, kot
pat pri vegini notesov. Mere ohisja
5028 X 22 X 5 cm, teza pa je 3 kg,
z baterijo vred. Poleg raéunalnika
dobite navodilo za uporabo s pri-
blizno 120 stranmi in v formatu, ki je
maice vegji od racunalnika ()
DOS, LapLink in disketo z nekaj ko-
ristnimi rutinami. Vse to je v érni
platneni torbici, v Kateri je $e pro-
stor za usmernik s kabli za napaja-
nje in povezavo z drugim

Notes MCS je v bistvu izdelek taj-
vanskega zdruZenja_ Teamate
~ plod sodelovanja 47 tajvanskin
ragunainiskih podjetij pod pokrovi-
teljstvom tajvanske viade. 3

je
tezak v povpreci 3 kg, it an mo-
del ni tezji 0d 3.5 kg ~ ves racunal-
nik zmogljwosn solidnega namizne-
gamodela potemtakem lepo pren
samo pod nam sploh ni
imamo_ zares
opraviti s prenosnim racunalnikom,
ki poleg s prijetno_barvo in
2 lepo obliko pocasi postaja nekak-
Sen statusni simbol sodobnega lo-
veka, ki hodi vatric s tehnologijo,
naj bo to direktor kake firme, novi-
nar, inzenir ali znanstvenik.
Drugié, racunalnik te vrste je lah-

ski (praviloma 2,5, ki morejo biti
tudi zamenljivi. Grafika je navadno
delanem
lonu, izdelanem s kako od
najnovejSih tehnologij zasukanosti,
2 aktivnimi matrikami tranzistorjev
in osvetitvijo ~od strani«. Co
uporabljamo_ zunanji
veding notssoy zmogla ves} gvahko
mesnikov_nikoli_ne
e anjka: soriisk, paraleini, miska
PS/2, skener, zunanja tipkovnica za
one. ki niso zadovaljnl 2 mejhno
vdelano, véasin tu mo-
o NP 5 rasbrmvena. ot
s katerimi povezemo npr. zepni Et-
hernetov adapter itd. Veliko teh ra-
Cunalnikov_ima reze in zunanje
Skatle za razsiritve (angl. docking
station) v katere lahko viaknete tudi
vegje trde diske, kartice in drugo.
retjié, zaradi mocne konkurence
med izdelovalci raunalnikov tega
razreda (samo na Tajvanu jin je veé
Kot sto) 5o cene strmoglavile in bo-
do se padale, tako da so notesi ze
caneis od narocainikov (1aptopov)
enake zmogliivost
frariant 2 oinel dvabrsd et

morate
s seboj prenasati kak 486 z velikim
diskom 'in  npr. grafiénim proce-

sorjem.
Na letosnjem sejmu CeBIT je bilo
notesov kajpada na pretek. Pri du-

nje Teamate so
ploizvajalc a2e S co velki ko-
ligin tistih delov za notese, ki jih na
‘ajvanu ne izdelujejo (japonski LCD
mnilniki, procesori in druga
integrirana vezja iz ZDA), da bi bila

tipkanje — v postev pride samo
»dvoprstno«, na kaksen »klik« pa
ne smemo niti LCD zaslon je Hitac-
hijev in je zelo lep — boljsi Kot pri
elitnem Compagovem notesu in
vseh drugih prenosnikih, kar sem
jih doslej videl. Pri testiranem mo-
delu e bila nastavitey osvetite 2a)
zelo omejena. Ker pa gre za enega
prvh projzvodnih pnmeykov nanl—
ka najbrz ni splos
rost LOD jo velika i nezelenih senc
gl animeollitako rekabont it
, ko sem s 330 km na uro podil
Forrarilos F40 ~ v ign Test Drive I
eni istih iger, ki so najboljsi praktic-
i testi za hitrost LCD zaslonov.
Crmo plasticno ohisje testiranega
primerka je maice Skripalo, toda tu-
di to jé pripisati manjsim pomanjk-
ljivostim pri teh prvih primerkih. Se-
deminstirideset podietij plus kopica
tajvanskih institutov, ki razvijajo ta
doslej najbrz ze odpravilo
taksne hrosce. 2daj pa odprimo
ohisje

Notranjost

Ko odvijemo stiri vijake in sprosti-
o nekaj kaveljckov na_notranji
strani ohisja, se pred nami prikaze
»podzemni svet« elitnega tajvan-

konéna cena nizja, razvoj pa hkrati
2 rastjo kakovosti hitrejsi. Teamate
1o prvtuspegen primer zdrutitve tai
vanskih firm v okviry
kakega p

okoumica nolesa MCS fe dejan-
sko enaka kot pri vecini drugin taj-
vanskih modelov, prav tako pa ni
nié_drugacna kot pri dvainpolkrat
drazjem Compadovem modelu L

3865/20. Vse te tipkovnice so majh-
ne in_kompaktne, vendar zaradi
majhnih mer niso primerne za siepo

OIOHI STHAVIOT

ro-
stora ni niti za en kubicni centime-
ter. Dve plostici dimenzij 20 x
sta gosto izpolnie jhnimi vezii
(angl. surface mount, tj. povr-
Sinsko montiranje brez_podnozij
porasmipastns 100-notiénim ko:
nektorjem. Na prvi 50 3865X s 1
iz, vatik Headiandov ¢ip, 3. all
4 Mb RAM v novih 4- megabitnin

&ipih hitrosti 80 ns in podnozje za
koprocesor 387SX. Druga ploséica
vsebuje Acerjev komplet vezi za SX,
VGA vezje Cirrus Logica z video
RAM milnike vmesnikov

siandardnega. 28
EPROM. e tua

Awardov BIOS

Nﬂvebu del prostora zavzame
35" gibki disketnik za 1,44 Mb di-
skete, visok 18 mm oz. 3/4 palca. Ko
sem videl to dobro cetrtino prosto-
ra, porablieno za disketnik, mi je
postalo zares jasno, zakaj ga neka-
teri proizvajalci ne vdeluiejo v ohis-
Dvakrat manj prostora gre za
Connerjev trdi disk (20 Mb, 23 ms)
2daj ze standardnega formata 2.5".
Ostanek prostora zasedeta bateria
NiCd, ki ob
priblizno dve uri, in
nje. Ce je raéunalnik vijucen v mre-
20 in ¢e dela, se baterija polni pri-
blizno osem ur.

s

Hitrost

s MCS je procesorske hi-
trostne teste PC Magazina prestal

3
E
S
>

il
dvakrat vecja kot pri 8 MHz AT ozi-
roma toliko manjsa od 25 MHz 386.
Toda_aplikacijski testi, predvser
s GAD, polazejo drugatno sk Ni-
el verjeti, da skatlica s 16
MHz sx dolaz AuoCAD hirefia ot
0 6 s trdim
1*HEL Nabor. dpoy o ottnD
veliko bolj optimiziran, trdi disk pa
znatno hitrejsi. Oziroma Kot je nel
cio rekel: matiéna plosca je precej
manjsa in zato je pot signalov

gta.
‘e imate 4 Mb RAM, bo racun:
rik delal s straniénim prepletanjem
bank in hitrost bo za kakih 5,do 10
odstotkov veta.

Zdaj ponujajo tudi hitrejso verziio
220 MHz in 40-Mb trdim diskom.

Povzetek

Notes MCS je lep in mikaven
sivmbs Prototipska verzija, ki smo
pomanii-
. vendar s jih najbrz 2e odpr
vm Naslov International
Wien,

22281 |m,m-|m 8132838
Takoj po sejmu CeBIT je njen notes
§ 16 Mz in 20 Mo HD stal ribizno

00 Silingov, zdaj pa je najbrz e
ConelSi Za ta denar Soveda ne m
rete pricakovati kar Compagove ka-
kovosti, vendar je razmerje zmoglii-
Vosticena vsekakor
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OBJECTVISION

Formula za formularje

DUSKO SAVIC

drugih polj naredimo nov program!

Z. uporabo pecejev je znailno in-
teraktivno menjavanje _podatkov
s tipkovnico: nekaj 3

nainik_obdela in_izpise_podatke,
Spet nekaj vtipkamo itn. Najvaznej-
e skupine interaktivnih programoy
50 urejevalniki besedil, Steviiéne ta-
bele in podatkovne baze. Urejeval-
nike besedil odlikuje nestrukturira-
no vpisovanje podatkov: uporabnik
se lahko vselej odloéi, ali bo vpisal
besedilo ali pa bo z besedilom izve-
del kak poseg. Podatkovne baze ze-
10 strogo oblikujejo format vhodnin

bazah in najbolj pri dinamicnih ta-
belah

Vrzel med dokaj nasprotujocimi
si zahtevami po strukturiranem vpi-
sovanju in moznostjo lahke obdela-
ve zapolnjuje Se ena vrsta progra-
mov. Zaradi podobnosti z dinamic-
nimi tabelami bi jih lahko imenovali
dinamicne obrazce (formularje)
je dobro zn:

namenjen samo vpisovanju podat-
Kov. Podobno kot dinamicne tabele
ima polja, v katera vpisujemo podat-
ke, na podlagi teh pa racunalnik iz-

2a vpis zloga v bazo; po drugi strani
e Iahko polje obrazca kot pri ureje-
valnikih besedil samo besedilo s pri-
mesmi formatiranja ~(poravnava,
fonti ipd.

Pri vsakem poslovanja moramo
izpolnjevati obrazce. obrazec
imamo lahko ze poloznico, nakazni-

priblizno dvajset tovrstnih progra-
mov. Pridruzil se jim je Borlandov
ObjectVision z zelo originalnimi in
uporabnimi dopolnitvami.

favni pomen taksnih programov
e lazie vpisovanje podatkov. Objec-
Wision gre za korak dije: lahko ga
uporabljamo za veliko veeino opra-
vi, pri Katerih smo doslej uporablja-
i samo_pregle

jectVision pogosto uporabljajo pri
odobravanju kreditov ali posojil, za-
varovanju dolocanje stopnje tvega-
nja, reklamacijah, za osebno in po-
slovno evidenco, podporo kupcem
proizvodov, zapisovanje narocil. ka
talosko prodajo, ugotavijanje okvar
opreme, nadzor kakovosti, pri odlo-
citvah v proizvodnem procesu, na-
kupih, platevanje davkov. ..

epota ObjectVision je v tem, da
2 dolocitvijo polj na zaslonu, njiho-

a tipa in morebitnih preracunov
vrednosti enega polja v odvisnoti od

12 Moj mikro

ni_samo generator
obrazcev, temvet je tudi generator
aplikacij.

Pogoji

Eo zelimo, da se Objoctvision nalo-
2i, vendar se ne izvede vsakokrat po
zagonu Windows, moramo napisati:

ObjectVision for Windows je na
5.25-palcni disketi z zmogljivostjo
12 Mb oziroma na 3,5-palcni disketi
21,44 Mb. Ima samo dva prirocnika:
Reference (266 strani) in Tutoriai
(156 strani). Za program potrebuje-
mo AT s procesoriem 286 ali moé-

j 640 K centrainega
pormilnika, po moznost b
K podaiisanega (extended), in eno
Sraficnin kartc: CGA,
8514/a, MCGA,
OEC AT VDorR0,
compaa portable 366 piasma ali vi-
7 VGA. Priporocajo uporabo
gk e, P2, I logitech, microsoft,
mouse Systems ali olivetti. Program
podpira vsak tiskainik, ki podpira
ws.

Instalacija

ntalacia o lahka. Z ukazom file
m Managerja iz Win-
o shthocars & S program
INSTAL. Instalacijo spremijamo z vr-
sto graficnih sporocil, t. oken, s ka-
terimi »se pogovarjamo«. Vprasanje
e le, ali naj instaliramo zveze s Pa-
m — 10 ni potrebno, ce na-
meravamo le izpoinjevati obrazcev
in, seveda, ¢e smo prepricani, da
sploh ne bomo delali s tem forma-
tom podatkov na disku. Po instalira-
nju zaseda ObjectVision na trdem
disku nekaj ved kot
nstaliranjem se odpre ime-
ik (dirsctory) VISION, v Katerem 56
vse datoteke, ki jih potrebujemo za
izvajanje programa. Po instalaciji se
v oknu Program Managerja pokaze
g okno za ObjectVision z ikono za
pogon. Lahko jo prestavimo_ tudi
v okno, npr. v tisto, kjer imamo apli-
kacie Windows. ¥ ObjectVision pri
demo z dvojnim
paelimo, da se Objectvision vedno
nalozi skupaj z Windowsi, moi
spremeniti LINI

Ce pa hotemo, da se ObjectVisi-
on naloZi in izvede hkrati z Win-
na podoben na-

Save (snemanje obrazca na disk),
Save as (snemanje pod dru

. Print Al (tiskanje
‘vseh obrazcev) in Exit (konec dela
2 ObjectVision). Opciia it vsebuie
obicajne ukaze za Windows: Undo,

ut, Copy in Paste (inverzija dela.
brisanje, Kopiranje in vstavijanje oz-
nacenega dela obrazca)
2a brisanje podatkov v vseh obraz-
cih paje Clear All. Od drugih ukazov
je_najvaznejsi Tools, ker lanko
2 njim generiramo obrazce (Tools
Forms), programiramo (Tree), ureja-
mo zaporedja obrazcev (Stack).in

dows,
&in spodnji ukaz v:
run=C:wisionwision.exe
v Katerem se izvaja Objec-

tVlslon 'je povsem podobno drugim
oknom'pod Windows in ga lahko
promikamo, mu spreminjamovell
kost, dodajamo podokna, s padajo-
¢imi_meniji dajemo ukaze itd.
V glavnem meniju sta dva, na po-
gled obitaina ukaza Windows — Fi-

drugi Stirje ukazi — Form,
P View i ool pa 50 znacilni
2a ObjectVision

Glavni meni

Opcije za File so: New (nov obra-
zec), Open (nalaganje obstojecega
obrazca z diska), Resume (nadalje-
vanje dela z obstoje¢im obrazcem),

vezi s
bazami na disku (Links). Bistvo tega
programa vsebuje ukaz Tools
Forms, ker z njim najprej ustvarimo

polj
v obrazcu ali pa jih program s Tools
Links prevzame iz zunanjih datotek.

Oblikovanje obrazcev

Oblikovanje obrazcev je posrece-
'a_zmes idej iz vet_programov.
Obrazec je sestavijen iz polj. polie
pa je imenovani in formatirani pra-
vokotnik na zaslonu. Ta pravokotnik
risemo interaktivno Kot v
koli programu CAD: kurzor se spre-
meni v krizec, pripeliemo ga na za-
getek zgornjega levega kota novega
pravokotnika, pritisnemo na levo

v niel
sta vrsti:

Drevo za Popust, stiskano z opcijo
Tree Print
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tipko miske in jo hkrati premikamo.
Na zaslonu vidimo ol hovega po-
Ija, vogali pa aceni s temnimi
Kvadrati. Fodobno kot pri obicainih
programin »draw= lahko pravokot-
ik prestavimo, pomanjsamo in po-

poravnavajo. Praviloma je obrazec
sestavlen iz mnoie pol; od kate-

Akivne polle Ima nsirgane robove.

Seci i1

Tat s0om_tn 3

prav to je_revolucionarna novost
programa: preracunska drevesa.
Preratunska drevesa so v teoriji
programiranja ze zdavnaj znana.
Najdemo jih v suhoparnih knjigah
viste »kako pisati_prevajalnike«
~ vpoglavjih o tem, kako prevajalec
prevede aritmeticni izraz, so dreve-
sa namenjena sfikovni predstavi do-
gajanja. Tako drevo je v bistvu ori-
entirani graf, Kakrsne srecamo v te-
oriji_operacijskih raziskav, kier so

raktino = 5 Hicam podmenta Fro-
perties _lahko atribute polj vedno
spreminjarmo. eni je prav-
zaprav_namenjen vsebini in obliki
polj. Opcije so: Repeat (ponovitev
prejnjega dejanja), Field Type (vr-
sta polia). Alignement (poravnava),
bel Font (vista font
1), Borders (doloditev vidnin stra-

eld (izbor polja ali dodajanje nove-
j2), Name/Text (sprememba imena
polia) in Help (pomozna obvestia
0 polju).
&’ sestavijaniem teh opcil lahko
Kadarioli spremenimo ime pola. ga
formatiramo tako oravna le-
Vo, desno, Gentirano il Ga o6 splon
ne poravna, da ima enega, dva, tri
ali vse stiri robove, da so gradacije

viléno polje je lahko izrazeno kot
Stevilo s stalnim stevilom decimalk,
kot odstotek, valuta ali »banénim«
zapis. Atribut za datum in cas omo-
goca vpis datuma in Casa datum:
v petih. Polje je lahko zastiteno
pred vpisom, lahko pa vsebuje vna-
prej doloceno vrednost, s katero
lahko uporabnik vnese nov poda-
tek. Polje v ObjectVision je enako
zmogliivo kot v najboljsih pr

lahko na primer vidimo
&rikanje neposredno na zaslonu.
Help, tj. beleznico za uporabnika
2 opisi pomena in uporabe polj, vpi-
Semo zelo preprosto: opcija Proper-
ties Help vodi v okno, kamor vpise-
mo tekst. Ce uporabnik med izpo-
poinjevanjem polja pritisne tipko

Z opcijo Forms View nadomesti-

na zaslonu z obliko,

0 tiskan, in nasprotno.

Emulacija tiskalnika je odli¢na, ven-

2 bomo 2elo poredko uporab-

ljal, saj obrazec ni vec uporaben, ce

ne gredo na zaslon vsa okna. (Kaj-

pada ga v tem primeru lahko pomi-

kamo, vendar smo ob najvetii car

programa.)

imeniju_Forms Objects so

opcije za ustvarjanje polj: ko napra-

vimo polfe.ga ormatiramo 2 opci-
mi iz Forms Properties. Ukaz

focts Fields vod » pomotne okne,

Vkaterem vidimo seznam imen vseh

cu novo polje. Druge opcije so: Text
(vstavijanje_besednega polja, npr.
pojasnila), Filled Rectangle (Ertka-
no polje), Rounded Rectangle (polie

Povecaro preracunsko drevo za polje
Popust

Zacetno olaw o preratunskepa drovess
2a polje Poj

2z »zaobljenimi kem. Line (polje
o Erto) in G

ows Cllpboamz

Izvor take slike ni -
ve le to, da smo jo spravili Cupbnv
ard. To pomeni, da lahko v obra:
“stavimo Katerokoli S v formaty
PCX, BMP, TIF, sliko iz programa
Windows Paint itd. ObjectVision av-
tomatsko lestvici (skalira) siiko do
prostora, ki ga zaseda polje in pod
sliko vpise ime datoteke. To ime, ki
je_informacija za avtorja obrazca,
vidimo samo na zaslonu in i nat

Polje je lahko brez vidnih robov,
zato lahko polig n njihove vsebine
prekiapljamo. Ce npr. Zelimo kak
Podatek mprecriati, lahko na polje
s tem podatkom postavimo polje, ki
smo ga doloil 2 Objects Line in
stom dosezemo nenavaden vizus
azamiiivo o, da 0 KlasiEni
menl Edit tod pr tom akiwen in da
lahko z ukazom Undo razveljavimo
neprimeren ukaz, 5 Cat zbrisemo
polie in ga s Copy in Paste po zelji
prestaviiamo v okviru okna

zec
V polju sta navadno besedilo ali
Stevilo, 50 pa Se druge moznosti
i check boxes« lahko
2 izpolnitvijo »kvadratka«, podobno
kot na anketnem vprasalniku, izbe-
remo med ponujenimi vrednostmi.
Tudi v poliu »selection lst izbira
uporabnik med vrednostmi na sez-
namu, ki s pokaze samo takiat, ko
pride kurzor v polie. V polju »true/
false« sta vrednosti DA in NE, kar
pomeni, da deluje kot oblba;na fo-
gi¢na spremenljivka. V polju »but-
fon< e vrednost NE, razen takrat, ko
ga uporabnik izbere — tedaj (in sa-
edaj) ima vrednost DA. »But-
ton« ni logiéno polje, Ker se po akti-
viranju polja njegova vrednost DA
© spremeni v NE. To polje
uporabljamo samo za vzpostavija-

nje zveze s podatkovno bazo na di-
sku, sicer pa ga na zaslonu vidimo,
a'se nikoli ne tiska

Ce jo zunanja datoteka vrste AS-
Qi ima obrazec ti pole ~button«:
NEXT, PREVIOUS in A
TABASE. To 5o polja za d
naslednjega ali prejsnjega podatka
ter za posnetek podatka iz obrazca

disku. Druge vrste dato-

tek, kot npr. Paradox, »same« doda-
jo_druga polja vrste »buttone, npr.
DELETE.

V opciji Forms sta odlicno spojeni

radi katerega se ta program razliku-
je od kaksnega programa draw - je
v opciji Forms Tools. Ta ima tri po-
dopcije: Tree, Stack in Links. S Tree
dologimo na polje vezani preracun,
s Stack se premikamo med obrazci
in z Link povezujemo polja z zuna-
njo podatkovno bazo. Vsaka opcija
velja samo za aktivno polie

Preracunska drevesa

Podobno kot pri_obicajnih pre-
gledniskih_programih,
tudi pri_ Objectvision povezemo
s pravilom (formulo) za preracun.
Najpogosteje je rezultat stevilo, Iah-
ko pa je tudi numeriéno besedilo.
Kako dologimo formulo za polje?
¥ pregisdriceh odipkamo formuo

n to na nacin. ki esen iz
programskin jozikov in praveaprav
ima zveze z originalnim matema-
nim zapisom. Razlog, 5o tak na-
&in dela sprejele desetine milijonov
uporabnikov, je lahko samo ta, da
ne poznajo boljsega. ObjectVision
ponuja tudi Kiasiéne formule, zdruz-
ljive z izrazi Borlandovega pregled-
niskega progfma Quattro Pro. Toda
na volio je veliko boljsi nacin po-
stavijanja matematicnih pravil in

cal Path Method, PERT idr.). Grafe
poznajo tudi uporabniki programov
za optimizacijo projektiranja, kot 5o
MS Project, SuperProject in Prima-

Za tabelaricne preracune so pre-
radunska drevesa novost. Namesto
pisanja teksta programa ali formule

vodi

odokno z oznaenim kvadratom,

v katerem pise EMPTY (prazno). Av-
omatsk s e agment, ik ek
podopci dit, Objects,

S
opcijam v podmeniju Forms. Skraja

jave vpise v kv
Objects Conclusion, bi se naj
pokazalo okno, v katerega bi vpisali
logicni pogo, za tem pa bi bilo po-
nujeno Se eno okno, v katerega bi
lahko vpisali izraz, zdruzjiv s Quat-
tro Pro, aritmeticno formulo ali ol
&ajno besedilo.

Pogoj Ishko vsstuje formulo-ai
ime polja. Lahko ji tipkamo sami,
Ceprav Ob]ec!Vlsmn ponudi seznam
obstojecih. Tako avtor (programer)
obrazca doseze maksimaino ugin-
Kovitost; vse je kot v »pravems«
gramskem jeziku, vendar interaktiv-
no in zatinjeno s popoino grafiko.
Jezila in sintakse ni; odsle) lahko
izdeluje aplikacije vsak, ki zna pog-
nati kak program Windows, ne da b

treba ucit klasicnega
arzenala poklicnega programerja
To ne pomeni, da bo ObjectVision
(ali podoben program) odpravil po-
trebo po programeriih: le usmeril jin
bo k tezjemu in kreativnejsemu
delu

Oblikovanje
preracunskega drevesa

Vnos preracunskega drevesa je
preprost in lahek tako z misko kot
neposredno z menija. Na zaslonu
lahko preraunsko drevo povecamo
ali zmanjsamo, in o v celoti ali po
delih, tako da ga lahko gledamo
v globalu in se nato osredotogimo
na spremembe po

Preracunsko drevo je sestavijeno

iz niza majonih korakov.
Lgotaviianje . viecnost
1bvanch) ali neposredno izracuna-
vanje, t.im. sklep (conclusion). Veja
ahko dodatne veje, prej ali siej
pa pridemo do skiepa, ). do konca
preracuna. Vejenje se izvaja na pod-
lagi vrednosti polja, vrednost. ki jo
dobimo iz sklepa. pa postane nova
vrednost v polju. Primer: ce_ima
obrazec dve polji, CENA in PORA-

Moj mikro 13




BA. tedsj logiéni test (v paskslovem

n CENA > 100 then PORABA :="234

“lstreza pogolu vejen, ukaz 22
'han pa b. nn »rsklsp Ce
o FORABA prika:
S vtnont 75 "Sktep 2 menom
»otherwise se izvede takrat, ko ni
mog izvesti drugega skiepa.
reracunu so lahko Stiri vrste
rezultatov: Steviléni, besedni, logic-
ni in-kode napak. Slednji sta le dve:
NA (nepredvideno vejenje) in ERR
(nesprejemijiv rezultat_preracuna)
ObjectVision sam, v skiadu z izra-
zom, ki ga je treba izracunati, pre-
tvori podatke v zahtevano obliko.
Skupaj 55 funkcij se deli na Sest
shupin: 28 zveze 2 datotekami (15
funkci stual-

velieats

je v tem, da zados¢a sprememba
v t

e (12) 1ogine (4. za cas n datum
U12]icge(o) el
INT(®

vp.se v pol]s tekoti Sas lzraz

@SUM(CENA, PORABA)

sesteje stevilke v poljih GENA in
PORABA. SUM lahko sprejme do 14
argumentov, kar se dokaj dobro ko-
sa z moznostmi preglednikih pro-
gramov, ki z enim ukazom sestejejo
vse podatke v tabeli.

V preracunskem drevesu je dovo-
ljen rekurz; ime polia, za aterega
delamo drevo, se lahko pojavi kot
skiep, kar uporabniku omogoca, da
sam ‘neposredno vnese vrednost
polia, &e se drugi pogoji v preracun-
skem drevesu ne morejo izvesti.

Dostop do datotek

Dobra stran formata ASCII je popol-
na odprtost (vsak urejevainik bese-
dil lahko napravi datoteko ASCI),
slaba stran pa je ta, da i indeksa.
Datoteke ASCIl 5o primerne samo

za manjse skupine podatkov.
ObjectVision je zdruzjiv s Para-
in's formati DBF iz

rapa datotek MDX iz dBASE IV in

iz Cliperja in IDX iz Foxa. Ob-
,eclVlsnon ne glede n avto-
matsko pretvori podatke iz datoteke
Vtekst in to prikaze v polju. Podpira
primarne in sekundarne indekse
v Paradoxu ter zdruzljive indekse
NDX v dBASE in v drugih progra-
mih. Neposredno iz ObjectVision
nekaj

Z opcijo Link si omogotimo do-
stop do podatkovne baze na disku.
2a vasks polie ahko dolotimo po-

. pri cemer lahko tako

Gatoteko v mrb3) hkrat azurira Ve
neodvisnih programov. Ce je azuri
ranje kongano, pravzame ObjectVi-
t, Ge pa i, lahko
hip do-

ozen (file loc-

datotek. Toda opozarjanie je odvis-
o od vrsts zveze. Podpia nasled-
njih pet tipov: ASCII, Paradox,
SE in druge zdruzijive formate, Btri-
eve in DDE. Za vsak tip obstaja po-
seben ukaz za povezovanj
Datoteke ASCII 50 najpreprostej-
se. ObjectVision bere iz datoteke in
pise_podatke v vanjo, vendar ne
hrati. Predvideno je tudi delo samo
tek je

2 vejicami i’ dvojnimi narekovaji

po
poh " datook| ABASE. aznman]e pa
Je vselej mozno tudi iz druge aplika-

cije

Datoteke ASCII bomo uporabljali,
& za vnos podatkov iz kakega pro-
grama ne bomo imeli drugega naci-
na, toda zveze s Paradoxom, z dBA-

E in 2 Birieve dejansko pokrivajo
vse obstojece standarde (Paradox
je_priljubliena Borlandova podat-

na baza, podatki v formatu dBA-
SE30 naibol raziren, Birievo pa
je Novellov p o po-
Tomben mrcse).

Peti_natin dostopanja — DDE
~ omogoca neposredno_menjavo
godatkov med programi Windows.

al vsi programi Windows ne pod
rajo menjave DDE, &
nosti precejSne. Zdaj imajo to moz-
nost predvsem Microsoftovi progra-
mi: Word for Windows, Excel, Po-
werPoint.... Prednost menjave DDE

Obrazec, tiskan z ukazom Forms Print

== Stanovi
Z==  [Cerkovic e
o i [fo7a7s ]
e, 00 - -
SeRonterara bon. =N
e, oow 12343
50 oRY = |
e A
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ba se kaze v vseh drugih zvezah
DDE. Tako je npr. mo¢ iz WinWorda
stiskati fakturo, v dokument

to se pokaze tudi v obrazcu z naslo-
vom kupca, Zven antastiéno, toda

navedenem primeru bi se najpre]
nalozil v pomnilnik WinWord, vanj
bi bil viozen dokument s fakturo in
Sele potem bi bila azurirana vred-
nost prenesena v polje obrazca. Pri-
sotnost WinWorda oziroma Katere-
koli druge aplikacije, iz katere se
revzemajo podatki, je seveda

goj. Kdor hote do konca izkoristi
Windows,  mor: zmogljiv
disk...

Kaj vidi uporabnik

Ko je obrazec nalozen, je kurzor
v prvem polju in ObjectVision caka,
da uporabnik vpise ustrezen poda-
tek. Ko ga potrdi s pritiskom na En-
ter, se akcija preseli v naslednje po-
e itd. Ko so vsi podatki vpisani, se
Kurzor vrne v prvo polje in uporab-
nik mora s pritiskom na polje »but-

(on« — SAVE TO DATABASE - potr-
nm daje vpis podatienypolkon

n. et posnemelo
V" datoteko, rednosti v poliih %6
2brigejo in obrazec je pripravijen za
nov vpis.

ObjectVision vsebuje tako imeno-
vano »vodeno dovrsitev« (guided
completlon): Zaporecle oblikorania
pola o istoveino zaporedju, po ka
terem a Enter sel
Ko Vender 1anko. prideme 46
zeljenega polja tudi s pritiskom na

DISKETE —
GARANCUA:

525°-25/0D (360K) 13dinkom
525°-2SHD (1.2 Mb)
35°-250D (1 Mb)

25HD (1,44 Mb)

Tel. (061) 267-632

Na vegjo kolicino popust.
Hitra dobava!

tipko Tab in tako lahko zatnemo
(Rl porae et
jectVision nas bo vseeno vmil na
ns13 pola, v katora viednost nismo
isali, a jin potrebuje zaradi prera-

Fina.
V nekatera polja vpis ni dovoljen
in navadno se v niin izratunavajo
podatki iz vpisanin polj. Znacilen
primer je izratun prodajne cene
konénega proizvoda, ¢e so izpoinje-
na polja za ceno enote proizvoda,
stroski_pakiranja in_posiljania ter
davek na promet. Poleg
2ascite obstaja tudi finejsa: uporab-
niku lahko prepre¢imo pogled na
delovanje preracunskega drevesa
olie. Znatilen primer: lastnik
privainega podietis o obracunal
e dohodke za svoje delavce in
o e Se pokasat, Kk je to na-

P'Konéna aplikacila ne more bit
daljsa od znakov in nume-
riéne vrednosti ne morejo biti daljse
od 18 Stevil, vkljuéno 2 decimaino
vejico.

Konéni obrazec aliskupina
obrazcev lahko distribuiramo z raz-
li¢ico_ObjectVision Runtime. Od
razvojne verzije se razlikuje po tem,
da v glavnem m a opcije
Tools in tako uporabnik
spreminjati obrazcev, preracuna in
2vez z datotekami

Sklep

e idealen program
2a uporabnika, ki hoce hitreje in la2-
o opravijat sirokowno delo. Tu mi-

anje upo-
rabnike pregledniskin mov
Kot vae druge, K oitjo v a-
Cunalnik  vpisu informacije
= Geluzbence, lasiike in dirktorie
privatnin pod|e!u znanstvene delav-
e, nten|

krsnekoli grafike:
lakium. knjizna pisma, evidence ka-

"Aile Stfestyigion popinazatms
njava za te] »inkar-
nice na veliko
uporabljajo grafiko in optimizacijo
in jih uporabljajo celo kot p
ne baze. ObjectVision je vendarle
zelo pomemben program. V SirSem
kontekstu dokazuje, da bodo pro-
rami Windows povsem drugacni
Kar pa zadeva e ObjectVision, ta ze
2daj omogoa mnozici uporabni-
kov, da sami ustvariajo programe za
vsakdanje delo z racunalnikom.

AMIGA

Razsiitevna 1 Mbzuro

Siatle za disket... it
Tel. (061) 267-632




NIKOLI PO POSTI (2)

Cariniki ne zavlatujejo

Odgovor carinarnice
Ljubljana na ¢lanek,
objavijen v februarski
stevilki tega leta

Ne zelimo_polemizirati, k
splaca in Kaj ne, nas kalkulacije po
naravi dela in danih pooblastilih ne
zanimajo, niti nas smejo zanimati

Da pa bi bralci reviie MOJ MIKRO,
povemo,
I

sluzbi pravilneje razmisijali, meni-
mo, da se tokrat resniéno »splaca«
povedati naslednje:
. Tuje agencile, ki dostavljajo
posiljke po najhitre]si poti, si svojo
ceno pac zaratunajo, enako njihovi
godbeni parterji. Njihove
naroénik sprejme ali ne sprej
je njegova lastna_ presoja.
&lanka po eni strani kritizira ceno,
2a to ima sicer vso pravico, vendar
naj 0pozorimo na ugotovitev avtor-
ja. ko po drugi stani opozarja, da
cenejsa varianta, ki ne vkljucuje za-
varovania posilike, ni zanesliiva. Ko-
liko ta zanesliivost stane, si zna av-
tor izragunati sam in zakaj si potem
Kijub vsemu ne izbere cenejse vari
ante?! Toliko mimogrede, s
bo, da to ne spada v domeno carin-
ske sluzb
2. Spediterji si svoje tarife dolo-
¢ajo sami v pogojih konkurencnosti
in prostega trga uslug in storitev.
Spediter v carinskem postopku ni
obvezen, naslovnik si lahko svoje

ukvarjati. Podobno velja za cene do-
stave, skiadiscenja, pa tudi o ni ca-
rinsko podrocje.
osta je pri carinskem postopku
po naravi dela vkljucena kot posred-
nik. Sprejme posiliko, jo posreduje
pri carinskem pregledu roci
naslovniku. Menimo, da je 10 najra-
cionalnejsa pot, tako pot poznajo
tudi vse druge razvite drzave in v Ju-
0 in verjetno tudi ne
bomo izjema. Hitra posta pa ni ize-
nacena z rednimi drzavnimi posta-
mi, ampak je to zasebna kompanija,
njen odnos do komitenta je v princi-
pu pogodben.

3. Kar pa zadeva carinske osno-
ve, se le-ta doloca v skladu s 34.
Clenom carinskega zakana. Ker pa
je carinjenje softwarea predstavijalo

m ne le pri nas, ampak tud
drugod po svetu, je Komite za vred-
nost v Zenevi temu problemu posve-

nevi, ki
uporablia Jugoslavija (akt Zveznega

izvrsnega sveta Stevilka 493-6/82
2 dne 13. 4. 1982 in akt Zveznega
sekretariata za finance Stevilka 3-
1121 2.1989), in glede

na specifiéno vrsto blaga ozi
znanja, se bo carinska osnova
jev nosilcev, ki prenasajo programe

ke, ugotovila na podia-
rializiranega dela softwarea
(na podiagi stroskov ali vrednosti

medija nosilca kot takega). Tako se
ugotavija carinska osnova ne glede
na to, ali te programe za racunalni-
ke uvazajo pravne ali fizicne
osebe.«

je treba razmejitev na »si-
software« in (pogojno tako
imenovan) »aplikativni Software«

(citiramo)

a) SITEMSKI SOFTWARE je tisti

software, ki je nujen za delo samega

racunainika (hardware’). Sistemski
software se najpogosteje dobavija
od proizvajalca hardwarea i je ce-

a softwarea v glavnem viteta v ce-
no hardwarea. Po Studiii Stevilka
3 Komiteja za vrednost iz maja 1979
se sistemski software vrednoti sku-
paj s hardwarem in se ne more iz-
Kljuciti iz carinske osnove hardwa-
rea. Celotna vrednost sistemskega
softwarea (materializirani del vred-
nosti in seni infor-
maci) se vsteva v carinsko osnovo
hardwarea.

b) Carinska osnova APLIKTIV-
NEGA SOFTWARE-A' se ugotavija
na podiagi materializiranega dela
vrednosti (na podiagi stroskov ali
vrednosti medija nosilca kot take-
ga), ki je simbolicna v_primerjavi
s celotno vrednostjo softwarea.

izrazom ,medij nosilec' v tem

apra-

informacij, kot so magnetni trakovi,
disk, diskete. Prav tako z izrazom
software' niso misljeni mediji s pos-
netimi video igrami. Pri ugotavijanju
carinske osnove za medije, ki pre-
nasajo programe za racunainike, se
0 strosek ali vrednost
medija nosilca, &e je locen od vred-
nosti podatkov ali instrukcij.
praksi imamo pogosto primer,
da te vrednosti (mediji-instrukciia)
niso locene, zato je treb
komentar Komiteja za vrednost
v Zenevi o uporabi skiepa o vredno-
tenju medijev, ki prenasajo progra-

%

\

1\

kel

jamo na okoliscino, da v znesku, ki

me za opremo za obdelavo podat-

ga_prejemnik placa ob prevzemu
kov, iz leta 1988, ki napotuje na  posiljke po posti, niso samo carin-
pro#nejSo uporabo pri razmejitvi ke dajatve, ampak tudi stroski, ki
vrednosti  ali

stroskov _medija in
rednosti podatkov ali instrukcij, iz-
raz loceni razlagati tako, da ce so

ih posta zaracunava za svoje posre-
dovanje, medtem ko so v primeru
carinjenja na Brniku samo carinske
pediterski stroski so itak
postavka zase), seveda pa je ta zne-
sek manjsi tudi v primeru, ko potnik
sam prinese taksno blago s seboj
kot rocno priljago, ker v tem prime-
ru v carinsko 0snovo niso vateti
stroski prevoza.
Na konkretno vprasanje, zakaj se
niku carini s posredovanjem
Spediterja, na a ne, lahko

nosilcev,
instrukcil, je treba te Steti za lo-
cene. e je znana celotna vrednost
(ki vsebuje tudi vrednost medijev
nosilcev in vrednost informacii), se
lahko vrednost materializirane pod-
lage (medij nosilec) ugotovi v sode-
Tovanju z uvoznikom, Ge se uporabi-
jo ustrezna sredstva, ki so v skladu
2 nagelom in splosnimi dolocbami

inotenju (34. do 45. elen carin-
skega zakona).

Kot je bralec lahko sam razbral, ni
potrebno, da se doseze dogovor »z
enim od carinikov na Brnikue. To
moznost _skupnega _ ugotavijanja
2 uvoznikom je Komite za vrednost
celo priporocal, zato ne gre za do-
govor, ampak za skupno ugotavja-
nje carinske osnove med catinikom
i uvoznikom, to pa je v principu
nekaj bistveno drugacnega, vseka-
kor pa temu ne bi ravno rekli »gle-

kar smo ze pojasnili. Pa vendar, da
o lazje: pri carinjenju na posti je
posta v viogi Spediterja, na brniku
pa 10 opravi »pravi« Spediter.
V obeh primerih pa posrednik ob-
staja
Kaj lahko vpliva na as carinjenja,
na vmesne zastoje in
datne stroske, ne bomo posebej ko-
mentirali, Ker je carinjenje le en, in
to mlanjéi del celotnega postopka,
vsa ostala opravila pa niso v pristoj
nosti carinske sluzbe. V informacijo
zainteresiranim braicem pa naj po-
vemo, da so uvozne posiljke na Br-
niku ocarinjene v roku 5 ur, Steto od
trenutka, ko je carini prediozena
praviino izpolnjena _ deklaracija
2 vsemi, za carinjenje_potrebnimi
prilogami, zato je za zavracanie, po-
pravijane, drugo iskati
krivca drugie.
Clanki in razne polemike v ¢aso-
pisju in revijah, ki so upraviceni in ki
opozariajo na tezave obcanov oziro-
v carinskem postopku,
nam niti najmanj niso odve¢.
sprotno. Skozi te medije najlazie ve-
rificiramo svoje delo in prakso, mar-
sikdaj vidimo tudi svojo okorelost,
Geprav je zaradi veljavne zakonoda-
je ne moremo vselej odpraviti, zato
na takne Glanke tudi dokaj dosled

Uvoz posilik po redni poti, katerin

skupna vrednost (vrednost blaga in

postnine) ne presega 30USS in 50

namenjene za potrebe gospodini-

stva, o prost, za vse ostle pa se
o

t-
nina se vracunava v carinsko osno-
vo, saj leta predstavija vrednost
blaga na pariteti »franko jugosio-
vanska meja«, torej z vsemi stroski
do jugoslovanske meje. V postnem
prometu je to pac postnina, kar lah-
ko pri posiljkah minimainih vredno-

e inega nesoraz-

merja, toda fiksni zneski so pac
fiksni.

Kar pa zadeva razliko med 40% ali

med Brnikom in posto, opozar-

mu bralcu oziroma poznavalcu ma-
terije, o kateri tece beseda. Morda
bi bili élanki $e boljsi in informacije

torji zglasili v carinarnici,
v direktnem pogovoru lahko dobili
na vsako vprasanje odgovor, morda

= P na vpogled tudi ustrezen predpis,
= Pty navodilo, konvencijo, napotilo_in
o e podobno, s &imer bi lahko svojim
o B e » bralcem e bolj pojasnili marsikaj
bvory e e takega, Kar jih tisi in moti
Ft R SmtmemlEes T T T et Menimo, da smo na sporna vpra-
Tmmms Lesiaendn o et Sanja iz Slanka dali dovol] pojasnil,
P e o T T = EEIMRTEE za koga prevet, za drugega prema-
Enigreity TEEmElen T St mEEEe o, vendar za povpreénega pozna-
s ot PRI valca primemno zadosti. Prav tako
i e et smo prepricani, da se iz odgovora
B s ST U hanh EEEEE R da razbrati, kie vse lahko nastane
Ty DuIthaman NI IRt zastoj in ke strosek in koliko je pri
RS TS T Ermm b Caodindadite
e R e S 0 tako, potem smo z odgovo-
EETE Iy et Lo TEZTEESE  rom doseglh namen, vsa toliko, da
TSI WRRin FESEEEEERET e bi bili res za vse krivi na carini in
SERETRE TEmmen EEEEEEEEEE  bi se nam vsaj v tem pogledu malo
TEImOiED RENIEEELE B s bolie godilo«
EEEEET EEee T
Eaf . SRR =t Moj mikro 15
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ZIVETI Z MONITORJEM (2)

Kdor meika, zdravo misli

LOJZE JAVORNIK

V letosnii 2. Stevilki Mojega mikra
lodr. Primo? Gapan oplaa sk i)
si prilagodimo racunalnisk

ia bomo imeli ¢im manj
preglavic z zdraviem. Tokrat bomo

o tem, Koliko j
da racunalniski zasloni nevaro se-

vajo.
Dejstvo e, da se po dalsem delu
2a racunalniskim zaslonom pojavijo
tezave z oémi. Vecina prizadetin je
prepricanih, da je to posledica utri-
pajoce slike, ki da povzroca okvare
ocesa. Toda oftalmologi to zanika-
jo. Stevilne raziskave o vy rac
nalnika na vid soglasajo, da slika na
zaslonu utripa s tako veliko frekven-
Kaj

lja spreminjajoce se podatke na za-
slons in da pritakem nzpetem gle-

danju ne mezika. Mezikanje pa jo

o 52l pr tam veka méi in
maze voiemcc Ce tega ni, nas zac-
0 o¢i Scemeti ali peci. Zlasti pri

Uporabnlkin koctaktnih ¢ Jo mesh
kanje pomembno, saj veka pri mezi-
anju naravnava eco In tako pre-

Uporaba posebnih ocal za delo
2 racunalnikom se dr. Metki Kobler
ne zdi najbolsa zamisel. Vprasanje
mrec, kaksno Korekcijo naj bi
ravzaprav izbrali za ta ocala, saj pri
ra¢unainiskih delih ne gledamo
staino na neko doloceno razdaljo
~ npr. samo na zaslon,
gledujemo tudi v predioge s podat-

precuje dodatne
Zaradi napacne lege kontakinin lec.

Na splosno torej lahko recemo,
da zaslon ne povzroca nikakrsnin
okvar oi, vendar jih tako obreme-
niuje, da se pokazejo razlicne, mor-
da majhne anomalije ocesa, ki jin
¢lovek ob manjsih naporih spioh ne
bi opazil. To pa seveda pomeni, da
zasluzijo ot pri delu z racunalni-
kom posebno pozornost. Najprej je
treba poskrbeti za primerno uredi-
tev delovnega mesta, da ne

co, d
Sele da bi povzrocala okvare.

a to ne pomeni, da si
ljudje tezave z vidom — npr. Seme-
nje oéi ali celo poslabsanje vida
~ preprosto_izmisijajo. Poglejmo
dve raziskavi, ki 50 ju predstavili lani
na svetovnem kongresu o varstvu
pri delu v Torontu. Eno so naredili
na Japonskem in ugotovili, da se po
enoletnem delu za zaslonskimi ter-
minali pojavi zaasna_kratkov
nost, ki je zelo verjetno posig
prilagajanja ocesa na blizinsko de-

V Htaliji pa so primeriali dve sku-
pini delavcev: prva je po Sest ur na
kontrolna
skupina pa jo imsia dsla. ki niso

obremenjevala oci na ta nacin. De-
laval za torminall 5o se prtozevali
da jih bolijo o¢i, kar je po mnenju
strokovnjakov_posledica tezav pri

utrujenosti vida kot pri- kontrolni
skupini delavcev.

Kot pravi oftalmologinja dr. Met-
ka Kobler, povzrocajo ocesne teza-
Ve pri delu za zaslonom trije dejav-
niki: refrakcijske anomalije, aaapca—
cijske motnje in premalo mezikany

Retrakcijske anomalie so napaks

sa od kratkovidnosti in daljno-
Stget 86 oo mkamaraeiy lie-
nosil rotenice sstigmalizma). in

drugih nepravinosti o
Giske  moinjo. nastansio
2aradi dela z racunalnikom Ko nam
pogled nenehno preskakuje z neke
predioge. Kjer imamo podatke, na
zaslon in morda $e na tipkovnico.
Oko se premakne z besedila, potuje
prek ozadja in se uperi na zasion
Ceprav se tega niti ne zavedamo,
oko stalno dela: to je nenehna igra
zenic in naravnavanja ostrine, torej
staino delo ocesnih misic. Ce ima
kaksno napako, na_primer

e

no, po
njevali zaradi neustrezne razsvetlja-
v, premajhnin ali prevelikih kontra-
stov slike ali refleksov, Kkar vse
zmanjsuje razlognost slike na zaslo-
nu. Potem je treba otesu pomagati
2 strezno korekcif, C@ 0 polrebu-

m pa bi mu morali vec-
kral pnvascm ral8e odmore za po-

Uguiowll 50, da se tezave z oémi
pri delu 2 radunainiki zelo povecajo
tudi zaradi Gisto majhnih_ ocesnih
napak, ki se jih prizadeti sploh ne
zavedajo. Tudi zaradi ocal z nepri-
merno_korekcijo se lahko pojavijo
problom! 2 oémi,pravi . Vida Gre-
i¢iz

Ki,

kami ail_sodelavei in_ podobno.
Skratka, tezave z oémi se pr
zasionom_pojavijajo ravno et
potrebe po napetem gledanju na
razliéne razdalje.

Druga velika in sporna tema, po-
vezana z vplivom racunalnika na
zdravie, je vprasanje elektromag-
netnih sevanj in polj, ki jin oddaja
zaslon. Uporabnik je namrec izpo-
stavljen zelo razlicnim elektromag-

inim valovanjem — o
lobe prek ultravijoliéne in infrarde-
¢e svetlobe do rentgenskih Zarkov
in mikro ter radijskih valov.

Problematika sevania je podobna
kot pri televizijskem zasionu, saj tu-
di napravi delujeta podobno. Slika
nastane tako, da_elektromagneti
usmerijo snop_elektronov na flu-
orescencno plast, ki ob udarcu
elektronov zasveti. Pri tem se spros-
&ajo rentgenski 2arki, tuljave pospe-
Sevalnih naprav pa povzrocajo elek-
tromagetn, valovarje ki se Sirja

okolico. Nastajajo tudi staticn:
iokintna polfe, H dokazans velhes
jo na pocutje delavcev, in marsikdo
se sprasuje, ali nimajo morda tudi

e
Ljubljana

osledic za zdravie.

Conter. Zato vsem delavoem, i naj
ter

(’:aprav 10 niso vndlonkana am-
ki 0

bi delali z minali
v tem dispanzeriu, posebe| natané-
no pregledajo vid. To naredijo s po-
sebnim aparatom, ki zelo natancno
pokaze morebitne motnje monoku-
lamega, binokularega, _stereo-
skopskega in barvnega vida. Pose-
befpreverio ostrino vida na razdali
centimetrov, kar je pri delu

e o obicajna delovna raz-
opazijo

najmanjso nepravilnost, ~posijejo
pacienta k specialistu in on potem
predie pripomocek 2 korskcijo

B ragunainisiin deiin priporoca
dr. Metka Kobler korekcijo's progre-
sivnimi lecami. To s0 lece z razlicni-
mi goriscnicami; brusene o tako,
da leca v srediscu omogoca gleda-
nje na daljavo, proti robovom pa se
njena gorisénica spreminia, tako d
najpre] omogoca gledanje na sred-
nje razdalie in ob robu gledanje na
biizino. V nasprotju z bifokalnimi le-
&ami so progresivne brusene brez

ostrega prehoda med razliénimi go-
risénicami. Ce si omislimo taksno

j
seveda napornejse. Tezave se zac-
no povecevati po 40. ali 45. letu sta-
rosti, ko zaéne oko zgubljati svojo
proznost in sposobnost za prilaga-
Janje na blizino, kar imenujemo sta-

leéo za ocala,

optika, ki jo bo vstavil v okvir na-

tangng po okulistovem
i

e privadi na taksno korekcijo,
todskmaly izbira-

s veoga 2016 itk a6 zauavl.a
vorasanje, ke pomeniio za lud,
k dan dolge ure delajo za racu-
Painiskimi zagion
Nekatere Studije pravilo, da vplivi
teh sevanj nikakor niso dobri. Tako
e pred desetimi leti povzrotila
praveati preplah porocila o
tevilu spontanih splavov pri
delavkah, ki 5o med 2godnjo nosec-
nostjo delale za zaslonskimi termi-
nali. Toda kasnej
llarman(ne trditve ovrgle.
a vprasanja so se dota-
o zadnjemsvetovnem
kongresu medicine dela, ki je bil
lani v Montrealu in na Katerem so
weasuwu rezultate am
ih in finskih raziskav. Kot ugo-
'avham njihovi avtor, obsezne razi-
skave niso potrdile trditev 0 poveza-
vi med delom za racunalniskim za-
slonom _in _povecanim _stevilom
spontanin splavov. Res so se na
svetovnem kor medicine dela
morebitnih Skodljivih vplivov sevanj
pri delih za racunalniskimi zasloni
dotaknili bolj bezno (kar hkrati ka-
Ze, da ta stroka temu vprasanju ne
pripisuie ot picrt tode
mentov
i oo, 22 metcinG dela ho porme.

%

i delu 2 racunalnikom se pogo-
sto dogaja, da clovek napeto sprem-
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kot za_doloceno
o s oy paos razbremenijo
ocesne misice.

e nevamost za nossenice - i to-
rej S manj za vse druge uporab-
nike.

Do podobnih ugotovitev so prisli
avtorji v nemski reviji Chip, ki je to
temo temeliito obdelala konec mi-
nulega leta. Predstavniki razliénin
institucij so se naceloma strinjali,
ia se je treba razliénih umetno pov-
zrocenih sevan izogibati, da pa ni
nobenega razloga za strah pred ra-
Eunalniki: zaslon oddaja sevanja iz-
ino_majhnin jakosti in nobenin
dokazov ni, da bi ta Sibka sevanja
lahko kakorkoli Skodovala zdraviu.
Tako je strokovni sodelavec Institu-
ta za varstvo pred sevanji pri nem-
2veznem ministrstvu za zdrav-

stvo_ Radiger Matthes izjavil: »Po
nasin raziskavah imajo elektromag-
netna polja, ki jih ustvarja racunal-
niski zaslon, jakost, ki je dale¢ od
nekoli nevarnosti. Ta sevanja

50 2a ve¢ deset odstotkov pod vred-
nostmi, ki lahko ogrozajo zdravie.«

Odnos stroke do teh vprasanj pa

2 leti spreminja. Na zacetku so se
2deli najbolj nevarni rentgenski zar-
ki, toda potem so meritve pokazale,
da je to sevanje tako Sibko, da veci-
noma ze steklo zaslona zadrzi vse
rentgenske zarke. Uporabnik dobi
v najslabsem primeru doze rentgen-
skih Zarkov, ki 0 mnogo manjse od
naravnega sevanja na prostem. Inz
Gerd Dziambor iz Sluzbe za tehnic-
iezele Porenje-Vestfalija
je kot dokaz navedel, da je jakost
rentgenskega sevanja pri vecini za-
slonov pod najnizjimi vrednostmi na
merilnih instrumenti

Kaj pa starejsi racunalniski zaslo-
ni? Meritve kazejo, da morebiten
sirah pred njimi i umesten. Starefs
ipi zaslonov praviloma povzrocajo
Skejsa sovana, a) 50 56 16 napra-
ve razvijale tako, da s vse vecje in
imajo vse vecje logljivosti, kar teh-
niéno pomeni vejo pospesevaino
napetost in torej mocnejsa elektro-
magnetna polja. Tudi barvni zasioni
spuscajo mocnejsa elektromagnet-
na polja, kot jih opazamo pri
belih zaslonin.

0 drugi strani pa ni utemeljeno
pricakovanie, da bodo nove tehno-
logije ~ na primer teko¢i Kristali in
plazmatski zasloni - popolnoma od-
pravile elektromagnetna polja; nji-
hova mog bo res manjsa, celo veliko
manjsa, toda povsem odpravijena
ne bodo.

»Po nasem, mnenju zaslonska se-
vanja ne izpostavijajo uporabnikov
nikakr$nim nevarnostim, kar velja
tudi za noseénice, citira revija Chip
uradno stalisée manchenskega in-

tituta za varstvo pred sevanii. Kijub
temu pomirilnemu stalis¢u pa insti-
tut priporoca delavcem. naj se ser

nju ne izpostavijajo bolj, kot je nuj-

Najbolj skeptiéna med strokov-

biniranim problemom, pri katerem
vioge sevanja ne moremo podcenje-



vati, Geprav danes e ne vemo, ko
Tiksen je njegov skodijivi vpliv. Pri
tem vprasanju ne moremo
njevati niti psiholoskega vidika. Po
&ernobilski katastrofi je javnost zelo
obeutijiva do_ vpras

sevanji. Pri nakupu zaslona naj

bi morali od proizva-
inicev zahtevati zaslone s ibkimi
anji.«
e lzjave pa kaejo, da razprava
o morebitnih skodljivih vplivi elek-
tromagnetnin sevanj Se zdale¢ ni
konéana. Ce dosedanje raziskave
niso dokzale jasne varotne pove-
elektromagnetnimi seva-
i in Biologkimi anomailjami, o 5
ni_dokonéen dokaz. da je strah
odve

S tem v 2vezi je znan poskus, ki
sta ga naredila Svedski institut Karo-
linska in drzavni institut za varstvo
pred sevani leta 1986. Skupino misi
=0 gollv biizini zsslonov i ugoto-
o 2ival, ki o bile izpostav-

ljono slekiromagnetnim poliem, p
gostejo rojevale rladice 2 raziini-
mideformacijami kot tiste ki niso
jene tem vplivom. Ugo-

mkma In da kasneita preverienja

esla_enakin
Kirab sem 0 na Svedkom 2 L
strili predpise o dopustih dozah se-
vanj, ki jih lahko oddajajo zasloni,
tako da ima Svedska zdaj najostrej-
S tovrstne predpise v EVIopi
Elektromagnetnih polj pri zaslo-
u sicer ni mozno odpraviti, toda
2 vdelavo kompenzacijskih naprav
lahko preprecimo, da bi se sevanja
sirila proti uporabniku. In ce je za-
hniéno izvediiva, menijo
strokovnjaki, ni nobenega razloga,

ga je decembra objavila ameriska
Agencija za varstvo kokolja in k
opozarja na mozno povezavo med
nizkofrekvenénimi elektkromagnet-
nimi_polji in levkemijo, limfomi in
malignimi  mozganskimi _tumori
Agencija je uporabila izredno pre-
vidne izraze, saj pravi, da so elektro-
magnetna pol,a, kakréna oddsjajo
daljnovodi, pa tudi razni
naprave, »mozen, vendar n
zrocitelj rakavih obolen; pri
» Kifub, tol_pesyidncat do
' Zaruzenin drsav
oot vl esburjeni, sa]
rvic, da neka drzavna institucija
opozarja na tovrstno nevarnost

vseh, ki so pricakovali, da bodo pre-
verjanja prvotne ugotovitve zanika-
la, 5o jin potrdila. Razliéne druge
raziskave pa porocajo o nadpov-
preéni pogostosti rakavih obolenj
pri delavcih v elektramah.

Mnogi strokovnjaki so skeptic:
do izsledkov taksnin raziskav, pri
¢emer se skiicujejo na Sibkost teh
vplivov. Zakaj naj bi delavca za za-
slonom ogrozalo elektromagnetno
polje z jakostjo nekaj miligausov,
pravijo. ¢ pa je to komaj stotinka
jakosti

Sicer pa tudi v Agenciji za varstvo
okolja pravijo, da i razloga za po-
replah: zbrani statistiéni po-
datki na primer kazejo, da se zaradi
vpliva elektromagnetnin polj verjet-
nost mozganskega tumorja poveca
za dvakrat ali trikrat, medtem ko je
pri_strastnem Kadilcu verjetnost
pljuénega raka kar 20-krat veja od
statisticnega povprecia pri vsej po-
pulaciji.
In 8e enkrat naj poudarimo, da se
citirano porocilo ne ukvarja posebej

polja? Elektromagnetna pola, ki se
oblikujejo okrog dalinovo ic,
imajo vatjo jakost, wal do 10 Kllo-
voltov na meter, vendar pa
polje v cloveku inducira akre,
magnetno polie z jakostjo komaj
1 milivolt na meter, kar pa je mnogo
manj od - elektriénin poli, ki jin
celice same. Med znan-
stveniki torej previaduje mnenje, da
tako Sibke elektromagnetne sile ne
morejo biti skodijive, zato 5o se bolj
posvecali mocnejsim _sevanjem,
npr. rentgenskim Zarkom, ki 5o do-
volj mocna, da izbijajo elektrone iz
molekul v élovekovem telesu. To-
vrstna ionizima radiacija je dokaza-
ni povzrogitelj rakavih obolenj, zato
tudi obstajajo predpisi o omejeva-
nju njenin emisii

Ugotovitve Agencije za varstvo
okolja 50 povzrocile buro razpravo
2e v ameriski viadi in nazadnie o jin
objavili kljub nasprotovanju Bele hi-
oziroma Bushovega svetovalca
2a znanost Allana Bromleya, ki se je
zavzemal, da naj podatke pred obja-
Vo pregleda se posebna znanstvena
komisija. Po objavi je Bromley izja-
vil, da ni nobene znanstver
ge za trditev 0 povezavi med
tromagnetnimi polji in rakavimi
obolenji otrok in da take trditve »sa-
nem spravliajo

v strah na milijone starseve.

Takoj je reagiralo tudi amerisko
obrambno_ ministrstvo in Se samo
objavilo 33 strani obsegajoc doku-
ment, ki 0 ga pripravili strokovnjaki
ameriskega vojaskega letalstva.
Sklep se glasi: »Nasi recenzenti so
prepricani, da ni nobene podiage za
trditev, da elektromagnetna_polja
povaratsio sil pospeduielo rakava
obolenja. Presenetljivo_je, da
Agencia za varstvo okola dela ol
2ig na tak nt.« Seveda pa bi
ab Kolicii slskironsiih naprav so-
dobnih letalih in v oborozitvi na-
sploh tezko trdili, da je Pentagon
v tej polemiki povsem nezainteresi-
rana stranka.

Ker
zaslone, moramo poudariti, da se
genjenarbiudls ne\uicaraisoon:
bej s temi napravami,

va, da ima v rokah le statisticne po-
datke, ki kazejo povezavo nekaterih

nem z drugimi temarni. Aviori poro-
Gila pravijo, da je p

prl ludit, d

prebivajo ali delajo
v blizini stalnih

ve o nevamosti elektromagnetnih
polj zbudila neka raziskava v drzavi
Colorado ze leta 1979. Takrat so

Kot njihovi vrstniki nasploh. Elektro-
energetiki 50 na te ugotovitve takoj
reagirali in dali denar za nove studi-
je. s katerimi naj bi te ugotovitve
preverili. Toda na presenecenje

i

Dol Dokasa 0 veton! Svos m osh
roma ga se ni. Dale ga bodo lahko le
laboratorijske raziskave, ko bodo
pojasnile, kako vplivajo elektromag-
netna polja na tkiva zivih bitij. Neka-
tere laboratorijske raziskave 5o do-
slej ze dokazale, da elektromagnet-
na polja lahko povzrocijo spremem-
be v tkivu zivali, toda taksnih spre-
memb, ki bi lahko povzrocale raka-
va obolenja, $e niso odkril

livom zaslonov.
Nesprotno, stiii¢e niegovih avior-
vse naprave

ort Reiorih nastaiojo slkiromagnt:
na polja, torej racunalniski zaslon
enako kot televizijski ali elektricna
ura ob vzglaviu. Pri delu z racunal-
nikom ze delovna razdalja 75 centi-
metrov od zaslona pomeni, da sm

na varnem, zunaj obmotia elektro-
magnetnega polja — e je zaslon
v okviru tehniénih standardov, se-

da.

Vo tore] odvisno od tehiénin
niorm in predpiso, i pa iso ravio
naibol padr -
e ca tohnlen i oo

i prepis pri has 10 podratie zane-
el e e , da tudi
ejbin cdavan ni istveno

bole, V drdavan Eviopske skupno-
sti bodo prihodnie leto uveljavili no-

va merila o zasciti delovnih mest ob
zaslonih. Dogovor o varstvenih

ukrepih so skienili ministri za delo
n sociaina
Toda kot 50 ugotovili avtorii v re-
viji Chip, je ta dogovor zelo ohla-
pen. Ena dolocba na primer obljub-
lja delavcem za zasloni »redne« od-
more in »primerne« okulisticne pre-
glede, ne da b bilo jasno, v kaksn
presledkih naj bi se vrstili ti redni
odmori, in Kaj naj bi vsebovali-pri-
merni okulisticni pregledi. Dogovor-
jeno je tudi, da morajo biti »vsa se-
/anja razen vidnega dela elekiro-
magnetnega spekira v okviru vred-
nosti, ki zagotavijajo zdraviu ne-
skodijivo delo«. Seveda iz te formu-
lacije ni mogoce razbrati, ali bodo
uporabili vedske norme ali mnogo
ohlapnejse nemske. No, tu pa je raz-
= v Jugoslaviji in Sloveniji ni
dpisa 0 najvecjin dopustnin ja-
kostih neionizinega sevanja.

je na voljo pri podjetju

Medija d.o.o.
Cankarjeva 4
61000 Ljubljana

slovenskem jeziku

pri avtorju na naslovu

Ljubo Kostreve
Stiska 1

61000 Ljubljana
tel. (061) 226 664

Programski paket

Clipper5.0

V-maju vsi kupci skupaj s paketom prejmejo prirocnik v
Clipper5.0
aviorja Ljuba Kostrevca.

Tiste, ki Ze imate paket, pa Vas zanima slovenski
priroénik, pa obveséamo, da je nekaj izvodov e navoljo
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SYCERO.DB

Hitre aplikacije v Clipperju

PRIMOZ SMERKOL]

Clanku je predstavijen genera-
tor clipperske kode SYGERO.db an-
gleskega proizvajalca
C Ltd,, ki

upoubm!km xphk
b Net pa apiikacii za mre2no
oknl|e

Instalacijain

demo - 300077

SYCERD 0B SCLIPPER 87c

Systes Confisuration

5. Data Dictionary

Sereen Definition
5 Screen Processing

£ Revort pefinition
F. Report Processing

|
jc
|
i

Slika 1. Moduli generatorja.

Moduli

Generator dobima na Stirih disk
tah 5.25' 30 K. Prilozena sia zelo
pregledna ser's Guide
(ca 375 sttani in Language Refe.
rence (c ).

User's Guide vsebuje opis mod
fov generatorja. Moduli s

ugem delu prirocnika po-
drobno opisani. Struktura priroér
Ka zelo spominja na tisto v priroér
kuza
enerator instaliramo tako, da

prekopiramo vse diskete v ustrezen
imenik in nato pozenemo program
INSTALL. Ta raspalkira nekatere da-
toteke in poleg tega zaséit instala-
o 1ako Ga ganeratora ni mogocs
neavtorizirano razmnozevat. Insta-
facija mi je delala tezave, Ker sem
kopiranja lotil z Norton Comman-
deriem (ako sem prekopiral tudi

skrite datoteke, te pa so v nadaljeva-
i zmedlie nstalacio 2a66H6) i Ker
sem imel na voljo demonstracijsko
yorio generatora e e bila ngka
datoteka novana.
{ezav, som Gspesno odprawi s po.
sredovanjem domacega zastopnika

zahteva vsaj 512
K RAM in na trdem disku zasede ca
3 Mb prostora. Na voljo pa moramo
imeti Se prostor za razvoj aplikacil
Slika 2. Zaslon System Configuration.
+ svcero-on

SYSTEN

evelopment Directory

ode Generation Type
per Width
es Per Pag

4 Lines Per Page
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Generator vsebuje osem modu-
lov, ki oprldehu]s]e razvojni cikel
aplikacs

symm connnuuum V. modulu
opred v katerem bomo
razvqalv aplikaoii = projekt in hra-

nili podatkovno bazo, ime projekta
in dfuge paramet i veljajo za ves
projekt.

Data Dictionar fat-

ise
Kovni model apiikacie, opredelimo
tabele, podatkovna polja
Klute ~ ndekse. Sycero p mag po-
datkovnih tipov, ki jih poznamo iz
Clipperja, podpira podatkovni tip
polje (array), ki pa se, ko kreiramo
podatkovno datoteko — tabelo,
spremeni v vec polj z enakim ime-
nom in s stevilénim dodatkom. Ce
vkljuéimo isto ime polja v vet dato-
tek, nas generator na o opozori in
po vprasanju dopusti vkljutitev. To
opozorilo je na prvi pogled dokaj
nenavadno, vendar je glede razvoja
aplikacije normaino. -Pomnilniske
spremenljtvke 2 enakim imenom se

v njih. Na datoteko lahko kreiramo
o Stirinajst indsksov. Indeksiranje
le ahko preprosto (posamezna po-
1) all sostaviond (vod polj in funk-
il vad niim). Omeev jo ottna
indeksneg:
sl 00 30 znakov. Funkcije k80
v indeksnem izrazu, so lahko iz Sy-
cerain Clipperja ali pa jih naredimo
(YUssort). V podatkovni model lahko
Vkljugimo tudi datoteke, i smo jin
2e prej dolocili z dBase

scLippER 87c

INFORNATION

D1pTESTD
MiKkee
Clipper 87
07/02/1991
703
epson

55

60
7
0

| %. €ng session

5.00

Progras Definition
Generate/Conpile a Progran

Create Database Structure

Statement Library

Screen Definition: Oblikovanje za-
slonov poteka podobno kot v drugih
generatoriih zaslonskih mask oziro-

a programov. V zaslon lahko
VKljucimo polja iz najvec tridesetin
datotek, modul pa vsebuje do deset
zasionov. ki selahko prekrivajo
Pup. windows) Poraki po. b
S Sasionk se ko generirajo tako,
da se pomikamo po poliih z leve

50 lahko do 254 znakov in doiga do
100 vrstic na stran. Porocilo vsebuje
polja iz najvec tridesetin datotek.
V_porocilih lahko gnezdimo (racu-
namo delne vsote & Kako drugace
Izradunavama) do deset awn. zpk
je porocil je mogoce usmeriti

7 28510h. v iskhinik o datorks
: Priprocesira-
nju_poroéil vkljuéujemo procedure

Ko izoblikuje-
mo bazo podatkov, zaslone, poro)
Ia in dolo¢im
mo nasteto
moduli prehajamo s Kiasiénimi me-
niji. Ce Zelimo imeti roletne menije,
moramo_uporabitidodatne  klice
ukazov Sycera.

SYCERO-DB SCLIPPER 87¢

DATA DICTIONARY DEFINITION

Systen Name + MIKRO
Description + testni primer
File nane ULICE
Description sifrant ulic
Type DBASE

Record Length  : 33

Field Name + . ID_ULICE
Description sifra ulice
Type u

Width ol

No. of Decimals : 0

Right Justified? : v

Fill character :

Array? £ N

No. of elements :

pmn desni, od viha navzdol, all pa
dolotil razvijalec apli-

zaslonov izberemo.

zaslonske barve, ki nato veljajo za

ves projekt, ce za zaslon niso dolo-
osebe]

Proc
zaslonov obicajno zahteva razmero-
ma veliko dokaj rutinskega dela
(preverjanje polj, regeneracija za
glonov. pomikanje po_podatkovni
bazi, izpisovanie_sporotil, napak,
definiranje funkcljkin tpk...). Sy:
cero nam or i procesianie za-
slonov na St ravhen:
e zvrSitvio poli gt in po
njej,
~ pred izvrSitvijo polj »say« in po
njej.
Pri procesiranju lahko vkljugimo
rogramskih vrstic na
Kiiéemo lahko ukaze Sycera ali obi-
Caine clipperske procedurs in funk-

5

n-un Deficlisnsfonsiiarghiiae
jemo podobno kot zaslone.

a Program: Ge-
neriranje, prevajanie in povezovanje
programov lahko sledijo drugo dru-
gemu, iemo samo eno
ak posebno ugodno

ol s UL apiikacio, Po.
leg knjiznic iz Clipperja in Sycera
lahko vKljugimo v program zunanje
knjiznice.

Sycero podpira naslednje pove-
zovalnike:

~ Plink8s,

— Alink,

= Tk,
~ Rlink,
- sunk-r

ikost _izvrsne  datoteke
( EXE) poleg obseznosti programa

valnik. Omogogeno je_prekrivanje
(angl. overlaying) programbv v eni
izvrsni datotek al

h *.

rani programi so zgledno
dokumentirani, tako da tudi obsez-

Generir:

= !



MREZA YUNAC

ne programe preprosto pregledu-
jemo.

Create Database Structure: Po-
tem ko smo v modulu Data Dictiona-
ry oblikov
ramo_obl
kreirati — zapisati na disk.

Vtisi

Generator sem imel na testiranju
Stirinajst dni. V tem Easu je nemo-

uporabil le ne-
@j. Na pivi pogled so ukazi zelo
ol In sshka uporabal. Erepro-
sto
S unkcliskim; upkami, povezoval
datoteke po poljih z enakimi ali raz-
lignimi iment In proverial zapiss.
Glede ia je generator izjemno
Sapth o rdoa i obiKovan oziro-
ma procssiranju zasionov dopisat
nekaj programske ko
i) asionov po struktu
se zadovoljimo s konvenci-
zom menijev ter loceni-

sloni, je razvijanje_aplikacij dokaj
hitro. V nasprotnem primeru se cas
razvijanja podaljsa z dodatnim pro-
gramiranjem, ki ni prenaporno, po-
placani pa smo z modernejsim vide-
zom menijev in zaslonov.

Dokumentiranje programov je ze-
lo dobro, izdelava tehniske doku-
mentacile (slovar tabel in polj — atri-
butov v njih) no samo
manjkijivost: ni mogoge izpisati do-
kumentacije za vse datotek
nega projekta naenkrat, pac pale za
vsako datoteko posebej.

Zasnovo apikaci) ki smo jin raz:
vili s programom ko
¥ celots a velii vetint pmnssemo
v Sycero.C. To nam omogogi, da
uporabimo drug DBMS — zanimivo
v mreznih okoljih Novell NetWare,
Kjer uporabljamo Btrieve. Tako lah-
ko razvijamo aplikacio v Ciipperiu.
Kjer zasnovani program I
Tinjamo in dopOINISMo, v trehut-
ku, ko smo zadovoljnije narocnik
zadovoljen z zasnovo in videzom
eplikacie, pa defincie prenesemo

Junak raziskovalcev?

Dr. BORUT LAVRENCIC
Uvod

Na§ pogled na racunalnisko »sce-
no« se je v zadnjih esetin letih dra-
stiéno spremenil. Medtem ko so ne-
kot previadovali veliki raéunal
centri, so ma zaceli pojav-
jati vse mocnejsi mikroracunalniki,
ki 50 bili za uporabnike veliko pri-
Jaznejsi. Njihova zmogliivost je na-
rascala na podrociu grafiéni prika-
zainikov in glede _povezovanja
2 okolico. Danes 5o enako zmogliivi,
Kot o bl el racunainii e pred
setletiem, stojijo pa pred nami
Gelovni iz Prav ragunainisko ko-
municiranje je doseglo nesluten ob-
seg in z njim so nastale specificne
storitve, ki razsirjajo moznosti razi
skovalcev in_drugih uporabmkuv
v akademskem okolju. Zdaj ne go-
vorimo vet o racunainiku, ampak
o delovni postaji. RACUNALNIK PO-
SEBNE VRSTE JE TUDI MREZA RA-
ALY

CUNALNIKOV. Sodimo, da je na
svetu povezanih e vec sto ti-
so¢ racunalnikov z nekaj deset mili-

joni uporabnikov. Namen te

evkaje kratek pogled v to izredno
dinamiéno podrocje racunalniskin
mrez in storitev.

Protokoli in infrastruktura

Za komuniciranje uporabliamo
Komunikeciske kanal. Tt so lanko
in temeljijo na raz-
lignin tehnologiiah (telefonske Zice,
elektrieni in optiéni kabli, mikrova:
Tovni in satelitski kanali ipd.). Ker
komunikacijsko in _racunainisko
opremo izdelujejo Stevine druzbe,
je nastala potreba po standardi in
protokolin. Protokol so_ dogovori
s aterimi se racunain
v praksi izredno

‘e kupimo Se Sycero
N XENIX, 1ok prenesemo tudi
pod operacijski sistem XENIX/UNIX.

m te moznosti nisem preskusil,
a prilozena dokumentacila ucinkuje
dokaj prepricijivo.

Sklep

Izdelaia programov 2 generator-
nedvomno bistveno hitrejéa

n ucmkomem kot pa programira-
je po_ Klasicni poti. V. primerjavi

2 Ganeratoriem Genifer Jo Sycero
bolj odprt. Véasih je to lahko pred-
t, pri_obicajnin aplikacijah pa
zahteva nekaj dodatnega programi-

Ali je Sycero.dB najboljsi genera-
tor clipperske kode, ne morem rei,
vsekakor pa je z naborom ukazov

o gpomle zadrzk
jomacem distributerju 18.000
Gin 2a Sycero.dB in 22.750 2a Syce
10.dB Net

cijaza s1an¢ame 1S0 je dologila vr-
sto protokolov ko-

nega transporta (neelektronska ko-
munikacija).
Vsaka raven »Guti« le ravni pod
d seboj. Uporabnik ko-
munikacijskih sistemov ne ot

omrezje se v Jugoslaviji imenuje JU-
PAK, v Italil ITALPAK, v ZRN in Av-
striji DATEX-P itd. Standard X.25
pomeni spodnje tri_ravni modela
08l in tako v nasprotju z Zeljami in

v mrezah

zan)
o ves sstam -prozoren= pcinadr:

ne ponuja nikakrsnih aplikacii. Vse

zav je sprejela OSI 2
Fangart \ 2DA Jo zaradi zg0do-
vinskih raziogov v_akademskem
okolju Se precej podobnih; vendar
nezgruzijvin protokoloy ARPANET!
odna postna or-

gaiaacts COTT o leaa. wsto
standardnin protokolov vrste X, i

I

“so zdruzliivi s pmlokoll 1S0 O

dnarodno priznanin
protokoley se ) prakst srecujomo
s protokoli vecjih racunalni
o sdradi 2 081,

ot 50 SNA,

ECN 3
0S| omogoca sestavijanje ratu-
nalnikov razliénih _proizvajalcev
v-mrez po na-

&inu vezave raunal po
pologiji. Delimo jih v wakulne (LAN),
metropolitanske (MAN) in mreze i-

g
4
s

im
udin (b, to je v Stevilu signalnin
sismentay ne sekund (4 arer

udu je lahko en ali veé bitov na
sekunﬂo]v T‘pi(‘,ne hitrosti v LAN so

od 1 Mbd do 100 Mbd, v WAN pa od
2Kbd do 2 Mbd.
Temeljni gradnik komunikacij-

skih_protokolov_je komunikacijski
paket, ki jo v grobem sestavien ta-
ole:

delati (dologiti ravni OSI od 8tiri do

V praksi to poment izdeiati
za racunalnike obsezno (kompat
bilno) programsko.opremo:

YUNAC in druge mreze

Poleg infrastrukture (racunainiki,
programska_oprema in komunika-
cijski kanali) in standardov (proto-
kolov) je za uspesno globalno ko-
municiranje bistvena organizacijska
superstruktura (nekateri ji pravijo
tudi »brainware«). Zato imajo vse

sko_zdruzenje akademskih mrez
ARE.

Poglavitne naloge YUNAC-a o:

@ nabava in vzdrzevanje komuni-
kacijske_programske opreme po
standardin ISO OS.

[logilc [tip  [naslov

podatki | FCS logilo |

Lotilo (delimiter) logi pakete. Tip
dolo¢a vrsto in namen paketa. V na-
sovno polje _pal isejo
ustrezno kodirani naslovi »naslovni-
ka« in_»posiljatelja«. Podatkovna
polja so_poljubna, vanie se lahko
Vpise tudi drugacen protokol. FCS
pomeni Frame Check Sequence. To
Ie majono stevil bitov, K se star-

rano izracuna iz vsega pake-

e

@ zagotovtev storitevsvojm él-
o in rezvol novih stor
ervis upravijanja mreze in po-
moci uvoubnlkom (postmaster),
razevanje uporabniko
o izqajanje potrebne memum
koordinacija z drugi

zar

koordinacija s PTT,

Turicianje, 1ako imenovani Open

m Interconnection, znan tudi
ot S0 OS1 cziroma kot mode! ko-
municiranja OSI. je sedemra-
yonsi splet komumkacuskm proto-
Kol

specificirani fizicni kanali, konek-
torji ipd. Na zadnji ravni pa so stan-
dardizirane aplikacije. Ves spekter
ravni je prikazan spodaj v obliki ab-
straktnega modela in modela cest-

tete prenosainformaci skozi knmn-
nikacijske sisteme. Naslovni
ke enkul ratuns £05, in 30 56
jatkom iz polja
FGS: posie posiiatellu zantevo, naj
paket ponovi. Verjetnost, da bi se
FCS »zmotils, je izredno majhna.
TT organizacije po svetu in Ste-
vilne zasebne druzbe ponujajo prik-
lju€itev na paketno omrezje s stan-
dardom X.25 kot osnovno komu:
acijsko _ infrastrukturo.  Tako

vov

ime-

mi
.

® registracija elektronskin naslo-
@ izdelava elektronskega

@

ni
@ ‘obracun stroskov.

Mreza YUNAC (glej shemo pove-
2av, slika 1) je povezana s Stevilnimi
akademskimi mrezami po svetu re
cimo 2 nem: N, s Svicarsko
SWITGH avetrioko AGONET. hirat
pa s komerciaino mrezo YUMAIL, ki

jo razvija PTT Ljubljana. V Jugosla-

kaj iso¢ uporabnikov). Imamo ze
ki 50 povezani v WAN
s protokoli DECNET (vse skupaj se
neuradno imenuje mreza SLON). na

niki (ga-
UNAC. Po institutin in
Kiinikah bo treba razviti gosto infra-
strukturo LAN-ov i ih povezativ i

na
svetu je ameriski INTERNET. Zelo
znana mreza je BITNET, ki ima vo-

RAVEN | ABSTRAKTNI MODEL | CESTNI TRANSPORT
vrsto LAN-ov,
7 APLIKACIE VES PROMET
6 PREDSTAVITEV PREVOZNI IN CARINSKI DOKUMENTI
glavnih vozlih pa so pretvorr
5 SEA PREDAJA SPREMNIH DOKUMENTOV teways) v
4 TRANSPORT TRANSPORTNI PREDPISI, LOGISTIKA
3 MREZNA CESTNE MAPE IN SIGNALIZACIUA tro rezo
2 POVEZOVALNA CESTNA VOZILA IN PROMETNI PREDPIS! Najvetja akaoemu mreza
1 FIZICNA CESTE, POTI, STEZE
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Siila 1

INT. COMM.

WEL o cute ront
aaremr

2liséa po vsem svetu (tudi v Jugosla-
viji). Med uporabniki ragunainikov
2 operacijskim sistemom Unix je ze-
lo priljubliena mreza EUNET. Ce-

rav tu omeniene mreze ne uporab-
Ijajo protokolov OS, lahko YUNAC-
ovi uporabniki komuni

Storitve v mrezah

V tem poglavju bomo skicirali ne-
katere znaCilnosti storitev v racunal-
niskih mre;

Daljinski terminal in terminalski
dostop do baz podatkov

Daljinski terminal je najprepro-
stejsi koncept dela v mrezah. Mreza
nam omogoéi, da pridemo do »vrat«
oddaljenega racunalnika (standardi
X3, X.28 in X.29). Povezava i fizic-
na, ampak logicna, oziroma govori-
mo o dozdevni (virtuaini) povezavi
Ce imamo ustrezne pravice, lahko
delamo v tujem racunalniku, kot da
bi bili »domac. Tak natin dela je
lahko precej drag, saj je potrebna
stalna povezava. Dialog s tujim ra-
Cunainikom je mo¢ zapisovati na
~domaci« disk. Z daljinskim termi-
nalom dosezemo razliéne baze
datkov (npr. zbirke tehnicnih infor-
macij za vsejugoslovanske potr
v Mariboru).

Elektronska posta in elektronski
imenik

Elektronska posta je najbolj pri-
ljubliena mrezna storitev. Z elek-
tronsko posto lahko prenesemo
sporotilo iz lokalnega racunalnika
v oddaljen racunalnik, ki je lahko
Kerkoli v svetu, © npismo«
v elektronski posti je sestavijeno iz
~ovojnice« in »vsebine«. V ovojnic
specificiramo ~ elektronski  naslov

20 Moj mikro

posiliatelja, kratko vsebino sporoi-
lain druge znacilnosti pisma. Vsebi-
na je poljubna: lahko je tekst, ki ga
prosto napisemo, lahko je ze prej
napisana datotel m. Ko

slavija uvrstila med le 35 drzav s to
storitvijo. Namesto znakov »(at)« je
v naslovu pogosto znak »@«. Pove-
zave med drzavam

s prepoznavanjem Karakteristik ta-

sporoilo pride do g
lahko ta prenese v obicajni urejeval-
nik teksta, ki ga dokonéno uredi,
mu doda druge tekste ipd.

Pri posiljanju_elektronske poste
50 nastale tezave v zvezi z razliénimi
s 2. tehnologijami_ posi-

Kako naj

P
(Well Known Entry Points — WEP).
Te tocke skrbijo za lokalno razdelje-
vanje poste znotraj drzav glede na
tabele v racunalnikih. Registracija
YU domene v tujih mrezah

predpisano pot med vstopnimi toé-

Ijanj poste in z vprasanj

racunalnik »ve«. po kateri poti mora
poslati posto. Ti problemi o bili od-
pravljeni z uveljavitvijo mednarod-

rda naslavijanja z el
menti naslova in z registrirano potjo
poste med drzavami oz. razliénimi
tehnologijami. YUNAC uporablja
elekironsko posto po standardu OS|
ITT X.400.

Na sreco se uveljavija skoraj eno-
ten natin naslavljanja uporabnikov,
ne glede na tehnologijo. Naslavija-
nje je doloceno s tako imenovanimi
atributi oz. domenami naslova. Vsa-
ka postna programska oprema ima
v glavi polje »To:.«

imeri naslovov (kot predpisuje
standard RFC-822):
To: Borut B. Lavrencic <lavrencic

(@) ijs.ac.mail.yu:
To: Rok Vidmar <rok (@)

ted
to potjo lahko gre posta skozi pre-
tvornike (gateways)
Kaksne so prednosti elektronske
poste?
Ta novost je za zdaj najbolj upo-
iskovalnih organizacijah
in univerzah. Za raziskovalce so iz-
jemnega pomena medsebojne ko
munikacije, iskanje informacij, posi-
ljanje tekstov v urednistva casopi-
Sov, sprejemanie sporoéil iz interes-
nih skupin ipd. m potrebam
zadosti elektronska posta. Ko ima
mo tekst v raéunainiku, ga brez pa-
pirja posljemo naslovniku ali tiso-
m clanov kake interesne skupine.
Naslovnik sporocilo prav tako pre-
rosto spravi iz postnega sistema
V5v0j urejevalnik teksta, ga dopoli
in poslie naprej. Nekateri sistemi

uni-ij.ac.mail. yu>

To: Mirjana Tasic <system3 (at)
yubgss21 bitnet>

To: Rok Sosic <sosic (at) cs.uta-
h.edu>

To: Leon Miakar<leon (at) ninurta-
feryu>

To: <postmaster (at) ijs.ac.mail.yu>

Naslov za elektronsko posto (do-
deljuje ga glavni postar, angl. post-
master) je_sestavijen iz lokalnega
dela (ime in priimek) in elektronske-
ga naslova naslovijenca. Naslov je
sestavijen iz domen. Vrhnjo dome-
no YU, ki pomeni kodo drzave, je

storitve — posilianje sporocil brez
posrednika v omrezja teleksa in te-
lefaksa ali celo dostavo poste na
dom na Klasiéni nacin s postarjem
(«physical delivery unit«).

Ceprav je elektronska posta iz-
redno razvita in razsirjena, so e
vedno tezave pri iskanju elektron-
skega naslova uporabnika, s Kate-
rim nimamo_pogostih osebnih sti-
Kov. Potrebovali bi elektronski ime-
nik (direktorij), Zal pa taksnega uni-
verzalnega sistema na voljo.
ko je delnih resitev. Obicajno
jo vse mreze in posamezne veé-

YUNAC registriral v
mrezah po svetu in tako se je Jugo-

je
Ja elektronske poste, ki mu posije-

mo_zahtevo po informaciji. Druga
moznost so avtomatski_odzivniki
(glej spodai), tretia pa Kiasiéni ti-
skan imenik. Tega zadnj

navadi vsi izogibajo zaradi stroskov
i hitrega spreminjanja  vsebine.
V okviru OSI je mednarodni stan-
fard X.500, ki naceloma zadoséa
potrebam po_imeniku. Njegova
prakticna realizacila pa je Sele v po-

h.

Komuniciranje med élani
skupin za posebne

To je ena najbolj ¢islanin poseb-
nih oblik elektronske poste. Clani
takih skupin, ki jih veze poseben
interes (Special Interest groups
— $IG), se dogovorijo 0 moderator-
ju. Moderator sprejema prispevke,
namenjene lanom interesne skupi-
ne, jih pregleduje in ureja, tako da

»distribucijsko listo« élanov skupi-
e in vsak €lan dobi kopijo prispev-
Ka. Seznami skupin in njihovit

v 50 v posebnih bazah podat-
kov. Nove ¢lane navadno sprejema
moderator.

Podobna oblika so elektronske
konference (Bulletin Board Systems
— BBS). To 50 nekasne oglasne ta-
ble, kjer med mnozico prispevkov

rejo vsi udelezenci
ko samo avtor prispevka.

Politi¢ni dodatek

V krogih elektronskih komunika-
torjev smo razpeti med burnimi poli-
ticnimi dogajanii v
planetarno zavestjo o enotnosti po-
vezav. Nas moto je prav nasproten
tistemu stranke Zelenih in se glasi:
»Misli lokalno, deluj globaino.«

LITERATURA
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2.B. Plattner, Elektronische Post
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2433,

Aviorjev elektronski naslov: d. Borut B.
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YUgoslav Network for Academic Com-
munity, .0.0. X.400

lov: Cyui
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NEUROSHELL

Ratunalnik posnema mozgane

Dr. DIMITRY ZRIMSEK

sinaps na druge celice toda koliko

rugih

1 do

so_racunalniki,
racunainiski programi ali oboje. Nji-
hova racunalniska struktura je zelo
podobna bi Ve

vih mozganov. Obnasali naj bi se
kot mozgani in simulirali, emulirali

ni 50 verjetno razporejeni

Sostih piaston, kjor voak nevion ko-

municira z vsaj desetimi
njimi.

nevromrezni_stroji, umetni
sistemi, elektronske Zivéne
mreze, paralelno povezujoce se
mreze, Sesta generacija racunal-
nikov)

NeuroShell
R

enta

EiovBliovih moEganeY i BOSSIISY
jetnosti o nasi nesposobnosti, da bi
nalnik, ki bi vsaj
priblizno posnemal delovanje in
moglivost tega. udovitega. or-

ustvarili nevror.

jo se. uciti

gan:
Nevroratunalniki so slabi mate-
ma

mov, ugijo se le na podiagi prime-
Tov, odiitno propoznalo vzorce, ca- !
tudi so ti nepopolni, nezanesljivi,
zato morda vedno ne poiscejo na-

tanéne kopije vzorc:

iséejo_ najbci] primerjiv. (skiaden)

Programska oprema

NeuroShell

Eden redkih komercialnin pro-
gramov prve raunl nsvroracunl
simulacije) je pa-

Konvencionani, Kasicni racunal-
niki s0
nevroracunainike, Kater poglavit

podiagi primerov, verjetnem nacinu
dslovanja clovesiih moZganov
lahko

To podietje ima v prograr

Slika 2: Osnovne zmodnosti
NeuroShella.

i’ (107, verielno 6 opmogje od
000).

elementi« — nevro- )

Teh nekaj tavik o za grobo ori-
Cifo 0 radbe

D 21701, US.A.

Input neurons.
(INA)
v treh do

nasled-
Connections
(WIN)

algorit-

Headache

Meningitis

ljivosti: 64 K, 256 K,

uéi medtem,

Fileiny povezave treh pl

e Voalise: vatopni, skt in 2.

stopni (slika 1).

Vo)
razdelimo na ekl ravni

1: program:
Konvencionainiracunainik je 9o

Copyrignt (@) 1s8a- wen v ward Systens Group, Inc.

ants reservec

Rel

2 K,
pomniinika, & in 16 Stow, snovne:
gar do 3285 USD. Te
ice pospesijo ucenje od stokrat

, ko v racunalniku-gosti-

telu tece katerikoli drug program.
iminge Me: uroShell delu

uroBoard — kartico razliénih zmog- e T prirclnu

sitel simulacije ne-

pospesujoca kartica za procesiranje
nevroracunainiske simulacije, insta-
lirana v klasiénem racunainiku.
3: pravi nevroracunalniki

Zaenkrat $e ne obstajajo.

Learn the sample cases
Classify new cases

Guit this progran

Main Menu 0pt ions.

Dofine the characteristics.
Enter cnaracteristics for sample cases (training set)...
<

(develop a neural model of the problem)

(test set) according to the problem model. .
Print the characteristic def initions

the characteristics of sample cases
Print the characteristics of classified cases (test set)
Select from Advanced Opt ions menu

(training set)

Osnovni_»procesorski element«

nicirajo prek sinaps (10'4) — med-
vezav. Nekateri znan-

s povprecno 50 milijoni nevronov
lu.

Kiniéni nevrologi prepoznavajo
disfunkije oziroma motnje v med-

P ovproton nevron ima okoll 2000

Enter char

Learn the sample cases

datine the charactertst
aristics for sumple cases (training set).
Gheck for dupY cate.sam

Matn Menu Optfons.

scs.

Cdevaion a neural model of the provlen)

Call another program
Transfer to Neuroshell Utilt

Advanced 0pt ion:

Change to a different problem file

print th
Print th
Print th
select f| Display sumary
it thy
onpute availabl
bf Set notvork

Slika I: Osnovna mrena povezava
NeuroShella.

CGe bi vrocini, kaslju in glavobolu
(fever, cough, headache) dodali otr-
pli tilnik (za meningitis eden najpo-
membnejsin znkov. se Stevilo po-
vezav in iS¢ _poveta,
3 fem pa se Poveta natancnost iz-
hodnil

NeuraShel dobite na dven diske-
tah v dveh veraijh binari za pri-
mere Karakarist E (

janogni za eriins aratonel:
dnjih dveh izboljsavah Ne-
uroShella 3.0 in 3.3 je dodana moz-
nost fbinary in fanalog za raéunalni-
ke brez matematicnega koprocesor-
tev hitrosti uce-
nja). Osnovne moznosti so razvidne
iz menijev na siki
moramo _Karakteristike
primerov definirati, jin vpisati
veriti morebitno podvojenos
na podiagi podatkov nauciti... (Sli-

ka3)

Potem problem, recimo zvisane-
ga krvnega pritiska ob prisotnosti
razliénih kroniénih bolezni, Kiasifi-
ciramo (dologimo) in sistem nas na-
gradi s svetovanjem najustreznejse
terapije (slika 4).

Kroniéne bolezni in svetovaina to
rapija — zdravijen| 75
eIt vonahiono o0 e tastorsa
dodatno poudarjene.

NeuroShell ima dodatne obogati-
tve: uporabniski program, paket na
isketi za graficni prikaz kaks-
ne karakteristike skoz vse primere,

i vseh primerov glede na eno ka-
rakteristiko in 8e in Se... (Slika 5.)

na nekal e smem pozsbit
program je izredno fie
nastavitv hardversiin specienoet

opreme do progra
lovnosh veakega probioma (nastavi
{ov »mreznihe faktorjev, minimainin
in maksimalnih v i itd). Ta
skromna predstavitev bi presagala
zadane okvire, ¢e bi se poglabljal
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Learning events completed: 2400, elapsed time:
Main Menu Options

f—————————— Summary of Learning Error
Error range Count  Percent
1.0001  99999.0000 [ 0.00
0.5001 1.0000 2 5.41
0.1001 0.5000 1 29.73
0.0501 .  0.1000 9 24.32
0.0201 0.0500 15 40.54
0.0101 0.0200 [ 0.00
0.0051 0.0100 0 0.00
0.0001 0.0050 0 0.00
0.0000 0.0001 0 0.00
Input nodes: 19 Learn rate: 0.6
Hidden nodes: 9 Momentum: 0.
Output nodes: 18 Threshold: 0.0001
Problem name: ah Pre:

000:20: 12
—_— znaki, diagnoze, zdravljenje — in
I L N R Y R L Y dodajala tej bazi vzorce uéenja, no-

Histogram v uporabi v ekspertnih sistemih.

sobnosti, 0 irsi komercialni upora-
bi pa bi danes Se tezko govoril
tako Se vsaj nekaj let?).

Prav na koncu ne smemo pozabi
na domace znanje, ki je v svetu mor-
da bolj znano kot doma. Mislim na
program ASISTENT (Institut J. Ste-
3 fan — profesor dr. Ivan Bratko in
Total error:. 4.9814 skupina). ki e tudi namenjen uéenju
Min. total: 4.9814 na podiagi primerov in morda
Events > min: 0 kasa vse ali vecino podobrin pl

mov na t

uporabo v nasih PC-

sentation: random jin, 72 nas 2op, Jo, Neuroshel Se

Esc - interrupt learning at the end of next learning event

Slika 3 Osnovni zaslon

s spre se histogramonm, .
odvisno od stopnje stat v Case number: 2
ucenja

iostopen in za spoznavanje osnov-

Identify Case Characteristics

star bolnik (nad 60 let)

v podrobnosti in globine vseh moz-

nosti in zmoznosti, ki so resniéno PRIPORO"ENA TERAPIJA: splo{ni ukrepi!!! 0.90

impresivne. Naj dodam samo nekaj
»malenkosti«: vdelani_urejevainik,
Microsoftovi miski, zdruz-

gih aplikacij, okoli 1500 vstopnih in
izstopnih karakteristik znotraj oko-
lja 640 K DOS itd.

Cena osnovnega kompleta je 195
USD. Za dodatnih 99 USD dobite
verzijo database, ki vam omogoca
komunikacijo z datotekami dBase i
(numeriéni ali logiéni podatki in da-
tumi). tako sprejemanje iz Ze kreira-
nih datotek kot kreiranje novil

Teh 294 USD je dobro nalozenih.
za dodatnin 30 prejmete vsakih poi
do enega leta nove, izboljsane verzi-
Je (upgrades).

1 je uspelo resiti problem na
nacin, ki bi bil koristen za 8irSo upo-

0 0 - diuretiki 0.80
tiazidi 0.03
furosemid 0.99
spironolakton 0.10
10 7 - beta blokatorji (BB) 0.17
Kkardioselektivni BB 0.10
Drupranmm 0.11
3 - inhib. adrenerginih nevronov 0.75
meumuua 0.98
reserpin 0.86
10 3 - antag. alfa adrenergi“nih receptorjev 0.10
prazosin 0.01
10 3 - vazodilatatorji 0.06
dihidralazin 0.22
2 - kalcijevi antagonisti 0.06
10 3 - inhib. angiotenzinske konvertaze 0.79
40 1 - kombinacije z diuretiki in reserpinom 0.46

rabnisko srenjo. ima za dodatnih -scroll  ases
295 USD (in le 5 USD za upgrade) na
razpolago izvajalno (runtime) opcijo

Fi-show Fx  F3-classify F9-class out

programske opreme, ki mu omogo-  znanja, uporabo tega znanja v dru-  Kako v prihodnost? nih principov in ¢arov delovanja ve¢

¢a prosto distribucijo njegovega  gih programi in moznost generira-

nja rutin in subrutin v drugih
gramskih jezi

\
Graph characteristics..

\ Oisplay / print nework connection weights. .
Oisplay / print error factors.

“ Import, export, and mampulate prob‘em files.

Set minimum and maximum values based on data in .CHR file

Change to differe e Choose File and Printer
4 Use DOS (type ’ex

Change working di| Graph characteristics (.CHR) file..

i B e ixban sk neposredno iz baze podatkov
Slika 5; Dodatne »grafiéne« zmofnosti  basic, prevedenih v lastni program.  (na primer v bolnici) ~ simptomi,
NeuroShella.

[ Ut 11ty Menu OPLions ————eeeey

Graph characteristic vs. characteristic
istics for a case
Graph one characteristic through all cases

kot zadosten. Zato ne morem dru-
gace kot svetovati: preizkusite
it

cirana _nevromreza bi st

]
I

Mode

105 HENU' smmm——

atinoa 4 61000 Liubijana
e 0 S1e 343,10 034 o 660

Transfer to Neuro| Graph e Graph
Quit Utility selec
Graph all
22 Moj mikro




RAZSIRJEVALNIKI POMNILNIKA

QEMM 386 V5.0 : ABOVE Disc

ANDRE] ZRIMSEK

Prolog

ga pomnilnika med 640 in 1024 K,

kamor lahko nalozimo_sistemske

gonilnike, pritajene in Se nekatere

3 rostimo osnov-

i 840K n o pidobimo nekal dre-
gocenega prostor:

QEMM 386 wepoznn Compa-

Prsu nekaj leti smo bili lahko vsi
sreéni, &e smo imeli doma ragunal-
nik's celin 640 K pomnilnika. Casi se
spreminjajo minimum

Mb pomnilnika v AT-jih, veckrat pa
[0 Kottt Imei 3o kakben megay:
te vet, saj je na trgu vedno vec pro-
gramov, ki 50 zelo laéni pomnilnika.
Pri tem sta dva problema: nepravil-
na oblika in zasoljena cena pomnil-

nika.

Najveckrat i programi uporablja-
fo_razsifeni pomnilni (expanded

). Ki je na voljo vsem oseb-

i radunalnikom, od XT do najno-
vejsih AT-jev s procesorjema 386 in
486. Vetina racunalnikov takega
pomnilnika nima, saj so hardverski
dodatki (kartice) za razsirjeni pom-
nilnik drage. Zato so razvili softver-
ske resitve, ki podaljsani pomnilnik
(extendsd) pretvoro  razsirenegs,
preverjajo vse, kar je
Gaijson porniinik ma danes o
i racunalnikov, K Geluiefo s pro-
cesorjem 80286, da ne govorimo
o tistih, ki delujeio s procesorjema
80386 ali 1486. Zal se podaljsani
pomnilnik kljub velikim moznostim
najveckrat uporabils e kot it disk
(RAM ali- medpomnilnik za
G cac

Aokt arugega problema — dra-
gega fizicnega pomnilnika — pa
nam omogocajo programi, ki tak
pomnilnik simulirajo na disku. Med
vodilnimi je program ABOVE Disc.
Res moramo za dodaten pomnilnik
Zrivovati nekaj ¢asa, saj ni noben
disk tako hiter kot pomnilnik, ven-
dar lahko v zameno za to v racunal-
niku zaganjamo vse vrste progra-
mov, pa naj zahtevajo e toliko
pomnilnika.

Q

“tope) pomnilnikom in sisteme, ki
uporabljajo senéni
2 v sstemin, ki imalo grafiko
EGA ali VGA, vendar jim je
ben pomnilnik kot granka Veo.
ke logljivosti, ~doda 9
Kpomnilnika. Seveda afko ta pom-
ik spet odpravimo in uporabij-
mo grafik

PS/2 in drugim,
i uporablioio arhilekturo mikrgka:
nala (microchannel), dajs dodsine
moznosti za

Exp

Fictelp F2-print

BIOS
BI0S

AUTORXEC

Date

Conventional Menary

anded enory
Extended Menory

O e 600 KrmIn T e-
nega_pomnilnika
er), zdruzliiv z Mi-
crosoftovo svecmkaclju X
zdruzljiv s Quarter-
dotkorim Weanikom Lap- Vi
Control Program Interface (VGP), ki
doloca delovanje  razsirjevalnikov
DOS-a_(programi, ki uporablajo
zastiteni nacin procesorja 366).
 nimate vseh 640 K osnovne-
ga pomnilnika, vam QEMM ta pom-
nilnik uredi (z do 4 K majhnimi eno-
tami),
\vtomatsko preverja, kako hi-
ter je pomnilnik, in v skiadu s tem
mniinik za uporabo.
~ Pogasni ROM prekopira v RAM
(opeia) in ga potem uporabia po-
dobno kot sencni RAM.

Zagetek dela

Paket dobite na eni disketi 360 K.
Zraven so navodila za_uporabo
QEMM-a (64 strani) in Manifesta,

rograma za pregledovanie pomnil-
nika in izdelovanje poroil, ki poma-
gajo odpravijati morebitne proble-
me. MANIFEST je v paketu dodan
zastonj kot posebna priloznost (dru-
gace stane 59,95 USD). Navodila za
QEMM so zadovoljiva, vendar mi-
slim, da bi si tak program zasluzil
boljgo dokumentacijo in prav toliko
navodil kot za MANIFEST (slika 1)

Memory Manager 386
V5.

Program ni samo to, kar pove
ime. Zagotovi nam nadzor nad tremi
rstami pomniinika — podaljsanim,
Taimaryu i esbreraci (high).
Zdruzijiv je z vsemi tremi specifika-
cijami_ r
EMS 3.
toga e podiaga za program DE-
elow. 2, Kl smogeta vetesmi
is¢a druge zmogljivosti
procesoria 60586
Druge glavne znailnosti
~ Brez dodatnega nakupa dragin

(Parado;
Framework Il n IIl, MS Windows 286
v2, Lotus 1-2-3 in drugi).

~ Omogoca uporabo rezervirane-

J
Uporabnikom, ki ne poznajo organi-
zacije pomnilnika v svojem sistemu,
2ato zadosca ukaz INSTALL. Ta av-
tomatsko skopira vse potrebno na
sistemski disk in po Zelji Se optimizi-
ra delovno okolje. Po navadi ze os-
novna instalacija poskrbi za to, da
lahko nemoteno nadaliujete delo ob
dodatnih moznostih, ki jih daje raz-
Sirjeni pomnilni
rej dolocena instalaciia je ta-
ka, da je ves dodatni pomnilnik nad
1024 K organiziran Kot razsirjeni
pomnilnik. Zato je mogoce ena naj-
pomembnejsih opij tista, ki pusca
nekaj »podaljsanega« pomnilnika
2a programe, kot 50 VDISK, neKateri
medpomnilniki za disk in druge po-
fobne, ki uporabljajo tak pomnilnik.
Za bolj izkusene uporabnike pa je
na_voljo veliko dodatnin _opcij.
ponuja celo vrsto param
trov, s Katerimi lahko natancno do-

Slika 1.

config.sys, kjer spre-

logite, Katere dele_pomnilnika_bo
nadziral, ali bo ROM prekopiral
v RAM itd. Nekaj opcil je a odprav-
ljanje tezav, ki utegnejo nastati, ce
uporabljate’ nestandardne kompo-
nente racunalnika.

Imam racunainik s 4 Mb pomnilni-
ka. Ze po naprej doloceni instalaciji
mi e sistem stekel brez problemov.

iato sem si dodatni pomnilnik raz-
delil po 15 Mb za razsirjeni in po-
daljsani pomnilnik. Zlahka sta dela-
la RAM disk in medpomnilnik za
disk

QEMM.COI

Vsa instalacija se nanasa na go-
nilnik QEMM.SYS, ki je v bistvu or-
ganizator pomnilnika. Programski

Prvi je ta, da lahko spreminjate na-
gin, v katerem dela QEMM (ON,
OFF, AUTO). Drugi, verjetno bolj
uporaben, pa je generiranje poroil
o delovanju QEMM-a in informaci-

5

h o pomnilniku.
Porocila se izpisujejo v dveh naci-
nih  tekstno ali slikovno (glej sliko
1). Generiramo lahko pet osnovnin
porasil:

~ ‘summary: osnovno_porogilo
o statusu GEMM-a, zasecenost
pomnilnika in stranicenje (angl. pa-
ge frame) za razsirjeni pomnilnik

— type: kakni tipi pomnilnika S0
v prvem Mb vasega pomnilnika (sli-
ka 2).

cessed: porocilo o prvem Mb

pomniinika, kateri deli so bili upo-
rablieni in kateri ne od trenutka, ko
ste QEMM pognali (ali od resetira-
nja QEMM-a).

nekoliko_ obsirnejse
porotilo o organizaciji pomnilnika,
zasedenosti itd.
Analysis

Tudi ta del sodi k sporogilom,
vendar mislim, da zasluzi nekaj vec
besed. Namenjen je_pogumnejsim
uporabnikom, saj lahko nastanejo
tudi kriticne situacije (to trdi proiz-
vajalec, sam pa sem to 0pGijo pog-
nal Kar nekajkrat, ne da bi slo karko-
i narobe). Po nekaj minimalnih

menite vrstico, ki pozene QEMM-
SYS, zacnete delati vse mogoce
2 raéunainikom vseskozi
spremija, kaj se dogaja s pomnilni-
kom. Ko postorite vse, kar vam pri-
de na misel, vam sporoc,
kateri del pomnilnika (v prvem Mb)
je treba izlogiti (exclude) iz njegove-
dosega in katerega mu je treba
vmiti_ (include). Vedno sem dobil
sporocilo »0000—FFFF 1024 K O K
To pomeni, da Ze osnovna konfigu-
racija po instalaciji programa opti-
malno uredi pom
LOADHI in Optimize
najzanimivejsih moznosti je
organizacija rezerviranega pomnil-
nika, t0 je prostora med 640 in 1024
del pomnilnika je IBM prihra-
nil za sistemske operacije, vendar je
velik del neuporablien, ceprav je si
stemu dostopen. S QEMM-om in
programom LOADHI lahko v ta del
pomnilnika shranite vse pritajene
programe, ki i pre zaradi pomani-
rika nists uporabiel

m
LASTDRIVE

‘akoj po instalaciji sistema lahko
pozenete program OPTIMIZE, ki bo
22 vas opravl vse delo. zvezi s pro-
gramom ko_spremeni
CONFIG.SYS. (uporam LOADHLSYS
za prenos_sistemskin gonilnikov
v_rezervirani pomnilnik) in
EXEC.BAT (uporabja LOADHL.COM

edpomminike (FILES, BUFFERS,
i ).

o uporabi tega dela pomnilnika (sli-
ka3)

e da bi se dotaknili osnovnih
640K ko 2daj z datoteko AUTO-
EXEC.BAT uporabljate vse pritajene
rej zaradi preveli-

niste mogli. OPTIMIZE jin priredi ta-
ko, da se naloZijo v rezervirani pom-
nilnik. Za vsak program uporablja
opeijo programa LOADHI.COM. ki
zna povedati, koliko pomnilnika
vsak pritajen program porabi za in-
stalacijo in koliko za delo (ti vredno-
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Area Size Status
8008 - BFFF 64X Excluded
1888 - SFFF  S76K  Mappable
AB88 - AFFF 64K  Uideo
B9O8 - BZFF 32K  High RAN
B898 - BFFF 32K Video
B8O - CIFF 16K  Mapped ROM
€488 - DFFF 112K  High RaM
E9O8 - EFFF 64K  Page Frame
F888 - FFFF 64K Mapped ROM

n=8123
8»60 XXXX

sti po navadi nista enaki, ker pro-
gram obicajno rezervira zase veé
pomnilnika, kot ga dejansko potre-
buje). Tako so pritajeni programi
optimaino razporejeni v pomnil-
niku

Orugiprogra

koo Gobite reke dodatnin

Eipon
o~

pmglnmov ViDPaM pod
h.

2a ta dodatni pomnilnik
visoke logljivosti. Sami si izberite,
kaj_boste uporabljali, grafiko ali
pomnilnk. VIDRAM je neodvisen od
QEMM-a (QEMM.SYS) in deluje kot
samostojen pritajen_ program.
nuja moznost, da zacasno izkljucite
pomnilnik in spet uporabljate grafi-
ko in nasprotno. Ker je pritajen, ga
lahko uporabljate v kombinaciji
z LOADHI
Sistemski _gonilnik EMS2EXT-
SYS verjetno na podroju Jugosia-
vije ne pride v postev, saj e racunal-
nikov, ki bi imeli razsirjehi pomnil-
nik, podaljsanega pa ne, zelo malo.
V bistvu je to program z nasprotno
funkcijo, kot jo ima QEMM: razsirje-
ni pomnilnik pretvaria v podaljsane-
ga. Deluje samo pri aplikacijah, ki
uporabiajo logiten dostop do ake-
9a pomnilnika, ne pa fizién
Program EMS, ki obsega gonllmk
(EMS.SYS) in program (EMS.SYS).
onuja moznost, da preprosto izko-
ristite zmogljivosti pomnilnika EMS.
<a izvajanje funkcij, s Kateri-
mi Kar iz sistema lociramo strani,
Drepisujomo datoteke v pomminik
(in nasprotno) ter se nekaj podob-
nih operacij

24 Moj mikro

= Mappable

= Rammable
Page Frame
= High Ran
Happed ROM
Excluded
Video
Adapter RAM

N> cx

Split RoM

Nekaj nasvetov

eden programov, ki za
Svojo ceno (ool 1200 in) ponuiaio
zelo veliko. Ce se boste odlocili za
Pakup, ko upostevate nekaj na-
svetov, ki so mi jih narekovale iz-

Pred instalacijo in zagonom pro-

rama »Optimize si v AUTOEXEC-
BAT vpisite vse pritajene programe,
ki jih zelite pozneje imeti v rezervira:
nem pomnilniku. Ker »Optimize«
pregleduje velikost programov, jih
bo kar najvec spravi na obmotie
nad 640 K. Ce boste to poceli ro¢no,
boste imeli probleme: na prvi po-
gled bo v pomnilniku $e dosti pro-
stora, vendar programov prav tako
ne boste mogli spraviti na zeleno
obmocje.

Ob instalaciji QEMM-a lahko na-
stanejo problemi z disketno enoto.

normalno, vendar je po pisanju na
disketo nastala prava zmesnjava ze
v imeniku. To se dogaja, kadar kr-
milnik za disketno enoto uporablja

Slika 5.

5 SwAP ARE (6

APPRGR

ABovE oisc qok)
5%

swar
FOUR PAGES e A

DMA. Prenos DMA pa QEMM omeji
na 12 K- Povecajte to vrednost in
problemi bodo verjetno izginili
Kijub vsem dobrim stranem pro-
grama VIDRAM ne uporabljam. Vec-
krat se zgodi, da se sistem »obesi«.
Zatorej pri delu s tem programom
azite!
imate grafiéno kartico, s kate-

ki pozen

omogoca uporabo nacina Hercules.
Drugace QEMM ta del pomnilnika
uporabi zase.

ABOVE Disc

Po vee kot stirih mesecih od naro-
ila (zapleti z banko) je postar koné-
no prinesel paket iz Anglije. Na prvi
pogled je program za 200 DEM, koli-
kor stane, dokaj majhen. Vendar me
ni razocaral.

V paketu formata malo veje knji-
ge se skrivajo navodila (okoli 100

Instalacila in osnovne znacilnosti
ABOVE insaimame s programom
2 obiCajnim imenom INSTALL. Za
pravilno instalacijo bodo poskrbele
rivzete vrednosti (defaul). O vpisu
diska in imenika, kier bo ABOVE
shranjen, ni treba izgubljati besed.
Pomembno pa je vse, kar sledi (sl

4.

Naiprej si dologimo stevilo strani

roma prostor na disku, ki ga zelimo
uporabliati  namesto pomnilnika.
rivzeta vrednost je velikost podalj-
sanega pomnilnika, i je v sistemu.
Pomnilnik EMS si lahko v racu-
nalniku organiziramo na tiri naci-

ga podalisanega pomnilnika v raz-
Sirjenega. Ker pa nekateri programi
uporabljajo podaljsani pomnilnik, si
lahko nekaj tega prihranimo in g
v razsirienega spremenimo sele od
izbrane lokacije naprej. Tretji nacin
je uporaba pomnilnika EMS na di-

Region Ar size Status
1 C800 - CBA6  2.6K Used (HARDRIVE)
1 CBA7T - CS0A  1.5K  Used (ANSI)
1 C90B - €982  1.8K  Used (RAMDRIVE)
1 €983 - C987 0.1K  Available
1 €988 - CA75 3.7k  Used (BUFFERS)
1 CA76 - DAFE 66K  Used (SK)
1 DAFF - DFFE 20K Available
2 F100 - F109 0.1K Used (CED)
2 F10A - F10A 0.1K Available
2 F108 - FIFD 3.7 Used (DSKCACHT)
2 FIFE - F604 16K Used (CED)
2 F605 - F6FF 3.9k Available

Slika 3.

strani) in dve disketi, 525 in 3,5-
palén: a imata disketi enako
vsebino. Ker je -
stemeki goniiik, jo poglaviton del
instaliranje (seveda potem, ko pre-
berete priro¢nik).
Prirocnik je razdeljen v tri dele.
Prut i glave opisue Insisaclo in
splogno - uporabo ABOVE Disca,
2godovino EMS in krn(k! it b
magajo pri_upor
2 splikacijami. Drugi i priaénlka
obravnava kombinacije Lotusa 1-2-
3in ABOVE Disea. Tre el o nal
san za tiste, ki delajo v mrezi (ABO-
VE lahko priredimo tudi za mrezo).
Na 5plosno sem bil s temi navodili
veliko bolj zadovoljen kot s tistimi
2a QEMM.

+— EXTENDED MEMORY 0 TO 15 Mt
T 1 SUSTEN Row A nos,

ATPLICATION PROGRAM AREA

sku. Ta opija pride v postev takrat,
kadar ni dostopnega ni¢ podaljsa-
nega pomnilnika. V nasprotnem pri-
meru, ko' podalisani pomnilnik ob-
staa, s najbol) priporociv. et
ki uporablja kombinacijo po-
daljSanega pomnilnika in diska. Po-
dalj$ani pomnilnik uporablja kot ne-
kaksen medpomnilnik za pomnilnik,
ki ga emulira disk (cache). Ta meto-
da moéno pospesi tretji nacin, ki
uporablia samo disk.

ABOVE pozna tri natine delova-
nja_procesorja. Prvi je normaini
{pormal kivela za vso racunainike
Drugi nacin je 286;
v njem delajo raun:
Sorjem 266: ki pa je il naresen po
avgustu 1987 in uporablja DOS 3.3
ali poznejsi operacijski sistem. Tret-

ST om Aoy

o

— vieo row

=5 nenwsnen
= hNER .
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Above DISC

Copseisht (©) pbove Safvare . 1968, 1999, 1998
Expanded enory Creator &

Tamager’ (55 4.8)

POLYSHELL (THOMPSON TOOLKIT)

Pc uNIx?!

T InStall Above DISC on drive
20 birctory for Mlewe DISC Fites
3. Specify nunber of 16K pages
1 Expandad Fonory Location

5. SPECIAL OPTION (See Manual)

6 of processor operation
5. Tore of B Coter

Press 1
e i Irdo which 1e
Press ESCip

Slika 4.

o o through srcttlation Lens,
0

ested, Press
E Lo blank ot fleids. Press IS o reset to defaurts.

)
aBOvE )
€241 3K of BS

© Extended Henory )

€ Allocated in ain Fenary )
a3
T,

Press SpaceBar ar
exit/save conf iguration.

ji nagin je namenien racunalnikom
s procesorjem 386. Komentar ni po-
treben.

Posebna opcija, ki je navadno ne
spreminjamo. saj je odvisna od vr-
ste procesora, je lokacija pomnil

. ki ga EMS uporablja za preslika-
Vo podatkov v osnovni pomnilnik
Mozni so stirje nacini (slika 5). Seg-
ment 64 K pomnilnika lahko locira-
mo v glavni pomnilnik, kar je ustrez-
no za 286 in manjse procesorje.

Druga opcila je prav tako lociranje
v glavni pomnilnik, vendar se mora
segment zaceti na veckratniku 16 K.

Zato se lahko zgubi od 1 do 15
K_pomnilnika. Zaenkrat to opcijo
uporablja le Paradox v2.0. Tretji na-
&in je namenjen uporabnikom MS-
Windows, ki potrebujejo 64 K pom-
nilnika v glavnem pomnilniku, ven-
dar v zgornjem delu.

Zadnja moznost je defiirarje
segmenta nad 640 K (in seveda

fablia ABOVE le pr delovanju v na-
Ginih 286 in

o muzlzcun e 10 vse.
AUTOEXEC.BAT in CONFIG.SYS se
spremenita avtomatsko.

raba

Uporaba ABOVE Disca je odvisna
od programov, s Katerimi ga boste
povezovali. Treba je samo povedati
programu, koliko pomnilnika EMS
zahtevate. Posebnosti vseh glavnih
programskih paketov so nastete
v prirotnik,

V paketu ABOVE Disc sta dodani
rutin, ki podalisata glavn} pomnl-
nik, dostopen DOS-t ;
vzpostavita_prejnje s(ame ABG-
VEB40, RESET640). To deluje v si-
stomin  grafko VA all EGA. Rutt-
na Al 0 ima prav tak u
1 ViDRAM 2 paketa
kusnjah pa je veliko
bolj zanesijiva kot VIDRAM, saj so
vsi programi; ki sem jih preizkusal
v kombinaciji 2 ABOVES40, deloval
ne da bi sistem kdaj odpovedal, kot
je pri VIDRAM-u. Pomembno e to,
da pri instalaciji programa, ki ga
Zelite uporabljati z ABOVE640, tip
zaslona nastavite na CGA in ne na
VGA ali EGA.

Uporabnikom Lotusa 1-2-3 in lo-
Kalnih mrez sta nameniena dodatna

dela paketa,

in ABOVELAN za mreze. Vsebujeta
datoteke za povezavo s paketi. Po-
vezava je preprosta in podrobno
opisana_v navodilih. Proizvajalec
(Above Software) zagotavija nemo-
{eno delovanje v obeh primerin.

Na splosno zbuja ABOVE vis zelo
zanesljivega programa, saj me ni
ti enkrat presenetil z nepricakovani-
mi izidi. Ce pa bi 8lo kijub vsemu kaj
narobe, je proizvajalec predvidel ve-
liko moznosti in opisal, kako odpra-
viti problem. Ce potrebujete EMS,
a nimate denarja za drage pomnil-
niske Cipe, potem je ABOVE Diso
tegitev 22 ves. 2a cano pribiino 200
kar dobite okoli 15 Mb
pummlmskm gipov, vam
Disc ponuja do 32 Mb vaLsmenegz
pomnilnika v zameno za prostor na
isku. S prirocnikom ne bom vec
izgubljal besed, saj sem ze povedal,
da vsebuje vse, Kar potrebujete,
Se kaj zraven. ABOVE je zdruzljiv
& skors) vsami znanimi programsi

3

paketi, ki 50 na trg: e jo
nastet programe. ki msn ot
iste, ki eview,

Javelin, Lotus HAL, Oracie in Win-
dows 386.

Epilog

Opuvzmlikl sistem DCS je nepri-
jeten in vsakemu programerju se
zlahka posveti, da bi naredil ~DOS
namesto DOS-a«. Doslej so napisal

Gatesove ljubezni do grafike — Win-
dows 3.0. Po drugi strani se je ve¢
deset milijonov uporabnikov nauci-
o zasnove DOS-a in jo sprejelo. Ker
pa je ta zasnova privzeta (me
§im) po Unixu, je normalno pomisi-
a0, da bi DOS-ove ukaze zame-
njali z Unixovimi, Treba je uposteva-
1 tudl mitjone uporabnikov. i ab-
viadajo UNIX, del
5 pece)i kot s sroft UNIX. In Koncno,
Unixovi ukazi pod DOS-om so lahko
koristni tudi, ce se Sele pripravljamo
na uvajanje Unixa, npr. v

podjetie.
Unixovi ukazi pod DOS-om 50 za-
to — vsaj v moumevna

zamisel in vsaj dve podjetji ponujata
tak izdelek. Obe (Morice Kern Sy-
stems in Polytron) sta zelo znani
izdelovalki softvera za avtorje pro-
mov. Med drugim ponujata po-
mozne programe MAKE, »polepse-
valce« programov v C-ju, kriptogra-
filo datotek, senén pomnini dr
kaj predstavijamo_program Po-
lyShen verzija 1.3. Z
igric je Polyshell od izvimega izde-
lovalca, podjetja Polytron, prevzelo
podjetie SAGE, gigant softvera za
velike racunalnike. Takrat So pro-
gram vmili avtorju Patu Thompsonu
in je zdaj naprodaj pod imenom
Thompson Toolkit, stane pa 149
USD za verzijo OS/2 in 99 USD za
DOS. Naslov: Thompson Automati-
on, 5616 SW_Jefferson, Portiand,
OR, 97221, USA, tel. 503-224-1639.

Paketini iji

Obeh paketov ne morem prav pri-
merjati, saj se ujemata le do neke
mere. Drugace pa sta usmerjena
vsak v svojo stran, QEMM v Cisto
organizacijo pomnilnika

Disc pa poleg tega pomnilnik emul-

o R
v kaksni od naslednjih Stevilk, in se
njegova prava mo¢ pokaze Sele
v kombinacili s tem programom.
Dokumentiran je ABOVE Disc bolje
t QEMM, vendar tudi ta ni po-
mln,kl]lvn opisan. Ce imate racu-
nalnik s procesorjem 386 in nekaj
veé pomnilnika, nujno potrebujete
organizator pomnilnika. In misiim,
da je QEMM 386 ena najboljsih iz-
brr ABOVE disc je 28 ste, ki denar-
. brez

1o bo paé malo bol pocasi, ampak
glavnojo.da bo 8

ki

drugem programu iso tako vellki.

da si jih ne bi mogel privoseiti vsak
inik.

Program je na dveh 5,25-palénih
disketah zmogljivosti 360 K. Priroc-
nik obsega 280 strani, zvezanih
s tremi kovinskimi prstani. PolyS-
hell zahteva racunalnik iz druzine
1BM z vsaj 145 K prostega centralne-
ga pomnilnika, med delom pa pro-
gram potrebuje e 145 K. Ko ni akti-
ven, se zmanisa na komaj 20 K. Za

Polyshell potrebujete DOS 2.0 ali

vejso verzijo.

Instalacija je obicajna: izvedemo
program INSTALL, ro¢no spremen-
mo_ datoteki AUTOEXEC.BAT in
CONFIG SYS, resetiramo racunal-
nik in dodamo uporabnike. PolyS-
hell lahko »podpira« ve¢ uporabni-
kov istega racunalnika, zato obsta-
jata dva ukaza za zacetek dela. Ukaz
login zahteva vpis uporabnikovega
imena, ukaz sh pa takoj odpelje
v PolyShell in je primeren za siste-

2 enim uporabnikom.

Pomod (help) je vidna na vrhu za-
slona, kjer je tudi meni opcil. Natip-
kamo ukaz in med sprehodom po
meniju izberemo eno ali ve¢ opCil.

Te moznosti klasicni UNIX nima, ta-
ko da je PolyShell pravzaprav DOS,
izbolj$an po zgledu Unixa, ne
njegova direktna kopija. Ukazi so
drugacni, ceprav jih $e vedno pise-

o za vstico, pritiskamo
Enter itn

Podobnosti z DOS-om

Polyshel sprejema vse DOS-ove

kizogjosmed argtimentiimoei
Vetavijati_presiecke. V. naspro
2 B0k om sprefemalo ukad Eos:
hella ve¢ argumentov v isti vrstici.
Namesto treh ukazov za brisanje
del dati.doc
del per.doc
del rtg.edf

omogota Polyshell ukaz,
rm dati.doc per.doc rtg.ed

enl vl Folyanell je na

voljo vet ukazov, osnovni
pa S0 nasleani:

Is prikaz datotek v imeniku (direc-
tory),
cd sprememba tekocega imenika,
pwd prikaz imena tekoega ime-
nika,
cp kopiranje datotek in imenikov.
menovanje ali premescanje
datotek in imenikov.
rm brisanje datotek in imenikov,
cat povezovanje (concatenation) ali
prikaz vsebine datoteke.

umenti niso navedeni,
ls, da pinajajo iz standardne hoa-

ve in da jih prej omenjeni
ka2t poSijalo v stanGarting izhod-
0 napravo. V pecejin je logicna na-
prava CON (konzola) eno in drugo,
zato ima navezovanje datoteke  di-
ska na standardni izhod isti ucinek
kot TYPE v DOS-

Ukaze v sti vrstici locujemo z veji-
cami, npr. naslednja vrstica spreme-
ni imenik in prikaze na zaslonu vse-
bino datoteke autoexec.bat:

cd; cat profile.sh
Osnovni argument za cd je imenik
\USRHOME, v Katerem so sistem-
ske datoteke za PolyShell. Datoteka
protlss maiisto viogo botiauics
jej so ukazi, ki jin
Panyanell aviomateke izved na a-
cetku dela. V. posebni datoteki, hi-
Story, 50 vei prajnii ukaziin s it
skom na kurzorski puscici za gor in
dol poklicemo na zaslon ze dant
ukaze. To je tako kot v programu
CED. kijezslo prijubljen za pecele
-u_je vsak poziv (angl
prompl) enak. v PolyShellu pa ima
vsak 5v0jo Vrstno Stevilko. Vse uka-
0 z ukazom history.
Prejsnji ukaz aktiviramo s !! (dva
Klicaja). s In aktiviramo ukaz z zapo-
redno stevilko n, s labc pa zamenja-
mo zadnii ukaz, ki se zacenja z abc.
Tako manj tipkamo in napake 50
redkejse. Ukaz !! pomeni isto kot F3
v DOS- u. S Cr-R lahko prejsnii
ukaz priklicemo v tekoco vrstico, ga
0 potrebi spremenimo in Sele nato
izvedemo.
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PolyShell kot programski
jezik

PolyShell podpira spremenijivke.
Ukazi

dodelijo_spremenljivki vrednost
tole, z echo se ta vrednost natiska,
spredaj pa je zapisan znak S. Tu je
Se lokalna spremenijivka, 50 pa tudi
nglobaine«, tj. spremenijivke DOS-a
(environment variables). Z ukazom
export se lokalna spremenljivka
shrani v spremenljivke DOS, tako da
@zi komunicirajo _drug
2 drugim. Z ukazom set -a spreme-
nimo vse spremenijivke v globalne.
Ukaz set brez argumentov prikaze
trenutno stanje vseh spremenivk

1% for i in ena dve.
>do

> echo $i
> done
ena

dve

5%
V prvi vrstici sta argumenta ena in
dve, ponovi se ukaz echo s, rezultati
(vrstice nad ukazom 5%) pa se pri-
kazejo na zaslonu. Ukaz basename
oenostavi imenovanje datotek, ker
izloci podalisek datoteke:
1% basename neka).c .c
nekaj
15%
Recimo, da so dani ukazi:
18% for in %

Zao
> novoime=cbasename $i .cc.obj
2 &8 o Snovoime si

> don

22%

te spve]me]o  poutlodendirisnaids
tote k 7 ustreza Katere-
b ot e

Katerikoli niz znakov, oglata oklepa-
a[] zamoniata Keterikoy iz anakoy
v oklepajih, [! ] pa zamenjajo kateri-
koli niz znakov, ki ni v uk»epa.m To

Cesta c
in tale2.c, bo zgornja zanka for iz-
vedia ukaze:
cc —o tale1.obj tale1.c
¢ —o tale2.obj tale2.c

se bravi zanks for provedo vse
programe C

PolyShell upnraoua te moznosti

izraze. Glede vsega drugega so mo-
rajo imena ukazov podrejati pravi-
lom DOS-a.

imo, da moramo izbrisati tri
datoteke, npr. data, datb in datc. To
laho naredimo.
gt dath Gt

a'bi bila imena datotek zelo

dolga, j treba naredii nasiednie

1% s —| > rm.list
2% word rm.list
3% rm ccat rm.listc

om Is posljemo seznam
imen v datoteko rm.list. Z opcijo —I
razirsimo imena . an vratico; da
jin laze obdelujemo. Nat
o kak urejovainik besed (tukaj o
to Word) in iz datoteke rm.ist izbri-
semo vse, éesar ne zelimo obdrzati.
V ukazu 3 naj bi cat prikazal vsebino
datoteke rmist, vendar se ta zaradi
inverznih enojnin navednic ne vidi
na zaslonu, temvet se vse zbere

sanje vseh oznatenih datotek.
Simbol > pomeni isto kot v DOS-

u: preusmerjenje datotek, le da Po-

lyShell dovoljuje preusmerjenje

standardnega izhoda za napake od
terminala v datoteko. Ponovijena
znaka za preusmerjenje, >> in <<,
se nanasata na standardne vhodne

naprav in pisejo vanje. Pod Unixom
S0 taksni programi obicajni, med-

(promptom). ki vsebuie Stevilko vr-
stice in znak %. To je mo¢ spreme-
niti tako, da imamo dva poziva, ene-
ga za normaine vrstice in drugega,
ko ukaz zahteva od uporabnika do-
datne podatke. PolyShell podpira
tudi zanke for v obli

done, kier_ukazy for siedi

katere se nanasa for. Na primer
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tudi privseh
Za to potrebuje ukaz whereis, ki ge-
nerira seznam datotek v podimeni-
ako ukaz

23% whereis . ".c’

seznam vseh datotek s po-
daljskom c v podi
imerika (ta je 0znacen s piko). Ukaz
for v kombinaciji z whereis v nasled-
njem primeru kopira na A: vse dato-
teke C iz vseh podimenikov:
26% for Tin cwherels. .0’

[T
> done
28%

Z ukazom break lahko pridemo iz
teles ukazov for, while in until, pri
Cemer sta while in until podobna
ustreznim ukazom v pascalu

Skoraj vsi ukazi PolyShella sporo-
&ijo, ali je operacija uspela ali ne. Ta
status pokaze ukaz if .. then... el-

tajhna zanimivost je, da se
ukaz f konCuje s fi (nasprotno od
prevzeto iz algola 68)
in.... esac je obicajni ukaz case, e
da se konéuje 2 rezervirano besedo
esac (case, brano naza

Naslednji program prekopira vse
programe C z diska na disketno
enoto A:, vendar se pri vsak
ki ustavi in vprasa za dovoljenje:

12% for | in cwhereis / "%.c'c
>do

> echo —n "Kopirati datoteko $i (d
alin)”

> read odgovor

> it [ "8dgovor” = "y" |

> then cp $i a:

> fi

> done
20%
kaz read seveda prebere tekst

s tipkovnice in ga shrani v spremen-
ljivko odgovor.

Makroukazi ‘

nam makroukazov. Z opcijo ~x se
val makoukazi shranio v posebni
datoteki, od tam pa se véitajo po
aklwvrznju PolyShella. Ce na primer
0 pregledujemo seznam da-
olok 2 ukazom 18 7 opiami ~IF
lahko postopek skrajsamo takole:
1% alias —x Il 'Is ~IF
smo tako _obogatili
2 novim ukazom . Prav tako lahko
prsimenuiemo Sobsiciete vhate
spremenimo npr. vse znake / v \
terne ukaze DOS-a ipd.

Ukazi script

Datotekam BAT (tj. programom)

ni iz ukazov PolyShell. Vsal
tiven ukaz je lahko del datoteke
script, vhodni argumenti programa
script’_pa so povsem  podobni
ustreznim vhodnim parametrom da-
totek BAT. Celo sintaksa je podob-
na: v DOS-u je prvi argument %1,
v PolyShellu je to $1, drugi argu-
ment je $2 itd. Argumente programa
script navadno prevzamemo z uka-
m while za ponavijanje ukazov,
2 ukazom shift i izlo prvi para-
Teter i tistega e
Worl v 81, $3.v $2 in 1ako napre
Damteka festsl jo na primer videl
taksnal
whils [ $4% 1= 0]

echo stevilka = $#, parametri
$x
shift

jone
Spremenliivka S+ je Stevilo dru-
gin vhodnih argumentov. Program

gre iz zanke while, ko zmanjka
vhodnih podatkov. Izvedemo ta
ukaz (vrstica §t. 2) in rezultati so

vidni v naslednijin treh vrsticah
2% test ena dve tri

Stevilka = 3, parametri = tri dve ena
Stevilka = 2, parametri
Stevilka = 1, parametri

ena

Preden PolyShell izvede program
script, vpise na disk vse makrouk:

26, spremenlijivke, opcile in tekodi
imenik. Potem ko se script izvede,
se vse vrne v prvotne vrednosti. Za-
to script ne more spremeniti imeni-
ka, opcij, vrednosti spremenijiv
ipd. Da pa bi bilo to vendarle mogo-

e, so vpeljali ukaz ., tj. pika, za

hranijo, temvec jih
Iahko spreminjamo in uporabljamo
po zelji. Obstaja tudi ukaz source, ki
je prav tak kot .,fe daje laze pritisn
ti piko kot natipkati source.

Drugi ukazi

C je osnovni Unixov jezik, so pa
se drugi. Najbolj znan atemativni

drugim — izdeluje Polytron/Sage.

Ukaz cu vzpostavi serijsko zvezo
2 drugim  racunainikom. Delo_je
strogo interaktivno: o, kar tipkamo,
se hkrati kaze v drugem racunalni-
rstica, ki se zacenja z znakom
~ (tilda), se tolmaci kot ukaz. Tako
Iahko posilamo in sprejemamo da-
e, Kar je najnizja raven storitev
{le transten: ke oy zogolevs3a
racunainik AT hitrost prenosa 9600
baudov. Biname datoteke moramo
ukazi uuencode najprej konverti-
Tativ ASOI, jin proneat v g racu-
nalnik in jih tam dekodirati z uka-
zom uudecod

Mimogrede, priroénik so natiskali

2 ukazom cu —cis96, pri cemer je
»na drugi strani zice« tiskalnik. Se-
veda je bila datoteka ze pripravijena

isk.

Z ukazoma cut in paste iz obicaj-
nega teksta nastanejo stolpci oziro-

doizino vseh datotek v imeniku
Grep in egrep preiskujeta datoteke
po navedenin dovoljenin ali razsirje-
nih izrazih, medtem ko fgrep isce

2a vsako

ko poiscemo vse datoteke s po-
daljskom BAK in jih zbri
2 diska.

find / —name " bak —exec" rm/
Find lahko tudi izvaja datoteke, ki
jin najde, lahko i tiska ali ugotavija

CAD
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mednarodno srecanje @ racunalniski sistemi
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PolyShell podpira makroukaze
(alias). Ukaz alias brez parametrov
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stanja, npr., ali e bila datoteka spre-

menjena v zadnjih n dneh, ali je

datoteka vecja od navedenega Ste-
vila bytov in podobno.

Ukaz et je podoben ukazu z istim

imenom v basicu, vendar je name-
udi logiénim

MATRIX LAYOUT

Drobne radosti programiranja

MIHA MAZZINI

Stevila lahko pise v osmiskem, Sest-
najstiskem in desetiskem formatu.
r formatira tekst za tisk in
gatudi natiska. Tekst se deli na stra-
ni, vsaka stran pa ima lahko naslov,
opombe in statistiko (datum, ¢as in
ime datoteke).
@z sed spremeni dane datoteke
in jih natiska v standardni izhod
opira v_poseben vmesni
pomnilnik (angl. buffer) vsako vrsti-

#imo tudi iz posebne datoteke, tako
da 50 vhodni podatki za sed skoraj-
da poseben (¢eravno preprost) pro-
gramski jezik. Najpogosteje uporab-
jamo sed, kadar spremenimo vred-
nost globalne spremenljivke PolyS-
hell iz programa script, vendar je
prav tako lahko najti in natisniti vse
vrstice med vrsticami, ki se zacnejo
2 BEGIN in END (priroéno za pro-
grame v pascalu), ali izloGiti vse vr-
stios i 8 zatenisjo 2 visalom (r-

1. Kaj to sploh je?

Ver, coves jo vt e
dusi, kadar mu s prvim pogledom
uspe razvrstiti opazovano zadevo

solata; pogled c:
pir. Prav nié drugace ni pri progra-
‘mih: aha, to je preglednica, to ureje-
valnik besedil, Matrix je pa... Kaj
pravzaprav? Bom poskusal naiti
pravi predal, tako da bodo lahko
Stirioglate duse mimo spale.

red tem moramo razistiti ne-
Ko malenkost. Kateri segment pro-
gramske opreme je najbolj mnozic-
1o prodajan? V.nasih racunalniskin
revijah in pogovorih ni niti z besedo
pokrito trzisce, ki ga pokriva izraz
»hisni racunalnike. Vsak pravi raéu-

nje tekocega racuna z racunaini-

kom; pa obcasno pisanje pisem, ko

toteki, ukaz uniq pa natisne vse

enotne vrstice v datoteki. Ukaz tr | 36 Paa ve. da mora imeti urejeval-

Zamenia Skupino nakov 2 drugo, | MK besedilsoc ineno mozrost ki
% nikoli

pri
med DOS-om in Unixom ali ¢e hote-
mo poenoli razli¢ne, rezporeditve

nasih teje besede,
Vit Tnake m srant v aatoren
Sklep

PolyShell je precej ve¢ od DOS-a.

tona. Kakorkoli ze, ¢e vam CED veli-
ko pomeni, vam bo gotovo véet tudi
PolyShell.

je p:
izkoristilo. V ozadju teh mamutov
ljudje mnoziéno kupujejo Eisto dru-
ge stvari, Katerih recenzije bolj po-
redko zasledite v casopisih. Ko se je
pred nekaj meseci sam IBM odpravil
e iniing 2 odogtan in zao ce:

sktop  Files and Folders

Slika 1

sktop BAit Sereen User Cands Flowehart Files Options Guit

StanT or PRocAn
Prosrart
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Blackbox Kanaser

Control Farel

oy o camoriLE
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HE
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RETMDE & Gt

nal-
Tikov, 50 ga pri PG Magaziny nabil
na kriz. In ogorcena pisma bralcev
50 jih kar zasula. Po spominu citi-
ram eno od njih: »Ja, kaj je narobe,
¢e uporabljam racunalnik za svoje
hisne finance, pisma, igrice in en-

krat na leto za davéno napoved?«
Saj res, le kaj? Veini

o rmnlr

1T U Pl ot 4 o
Frasledoeanse da

(B

AR
e
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REEES

to zadostuje.
Najhujsa napaka, ki jo zagresi no-

SQL kompatibilno. Davéna nap
enkrat nalsto? Obvezno Guatiro ai
Lotus. Ubog revez nato kar s svinc-
nikom izraguna, kollko bi ga vee 1o
Kopije stale, in udari ga kap. Na kon-
cu koncev si pod roko priskrbi érne
kopije programov in nekaj paketov
fotokopij ali knjig. ob katerih se mu
zblede. Vse je pac v meri in Stevilu.
o gre — recimo v Neméii — iz-
jemno dobro v prodajo Microsoftov
paketic Works, ki pokriva prav vse
tri glavne smeri (pisanje, preracuna-
/anje. baza podatkov) hisnega upo-
rabnika.
In Kaj, e si tak uporabnik zazeli

v levi kot, slikica v desni, tukajle

N

Jicanlf eusr 17 o wercn
i

Slika 2

pise PREKINI in tako naprej? OK,
vidite, kam merim. Orodja CASE, in-
tegrirana okolja za pisanje aplikaci
in podobno. Ja, natanko o je Ma-
trix, le za hisnega uporabnika. Po
zmogljivosti in ceni.

2. In kako se ga lotimo?

Matrx o grafiéni program, i ne
dela pod Windowsi. Cudo. Tole je
bila prva stvar, ki sem jo opazil, saj
mi je takoj narisal prvi zaslon (slika
1) in je spioh hitro delal. Ni pa tudi
GEM, temvec

~ risbe (svoj format,bitni risalnik,
lahko konvertirate iz formata Win:
dows MSP in vanj)
~ kratka besedila (format ASCI)
Poleg tega caka na va
moznih_programov,

e smeta manjkati kalkulator in ko-
ledar, kar je dokaj Kiasicna postavi-
tev Windows.

Kalkulator in koledar sicer lahko
uporabljate, nista pa cil] te
grama, tako kof

zdruzie v aplikeciio, ki jo lahko ko-
nec koncev tudi komu prodate. S
Vorin sevodd 0

te, vsaj po videzu. Imeniki so folder-

recimo. Iz izpisanih moznosti lah-
ko vidite, da program pokriva na-
slednja podrocja.

— baza podatkov (svoj format,
vsak zapis je grafiéno prikazan kot
Kartica, lahko Konvertirate iz dBa-
sea il in vanj ter celo iz dBasea Il in
vanj - e je Se kje kaksen primerek
te letine)

gleit siio 2. kar jo posnet fanioc
z izvorno kodo nekega programa.
Ke Zacnete pisat prv (ali nov) pro-
m, vas na zaslonu pricakujeta

e diatici: sna Comtuse otk
programa, druga Logié-
0- Nato po vy 20 rizate ripsav.
Tjone Skaiice all sami aastante no-
ve. Druga skatlica na sliki 2 vsebuje
nalog za brisanje zaslona. Pripravite
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ma dresa tretia

Pazdravljenit

Predstavljano van

Wavorsbilia

g
Slika3

jo tako, da Kiiknete ustrezno moz-
meniju, Matrix ponudi kva-
drat na zesioni ki ga ahko poljub-
tegnete ali skréite in na ta
nacin dolodite koordinate zasiona
obsojene na (pomladansko) €is-
cenj
In tako naprej
Na trenutke sem se prav zabaval.
Pri lovskem delu programiranja, na-
stavijanju zank, sem mocno pogre-
sal tipkanje, saj veliko hitreje napi-
Sete »WHILE stevec < 10«, kot pa to
porinete v Skatlice. Na sliki 2 je stiri-
najst Skatlic, Kolikor jih pac
hkrati na zaslon. Nekje spodaj sta se
. In kaksno aplikacijo mi je uspe-
o narediti s temi Sestnajstimi skatli-
cami? Ze prvi dve (zacetek in konec
programa) vkljucujeta delo v grafié-
podporo Kartice, pod-
poro miske, zacetno brisanje zaslo-
na, G pa takrat, ko zacnete kreirati
program, nastejete besede, ki naj i
ponuja v padajocin ih, s0
v program vkljuceni tudi ti.

Preostalin stirinajst skatlic poskr-
bi za to, da ob zagonu programa
uporabnika pozdravi naslovna ma-

rekel, lahko dolocite eno izmed treh
vrst podatkov, ki jih bo uporabnik
na zaslonu gledal ali pa vnasal
~ podatke v ozjem smislu besede
— besedila (podatki, ki jih vnasajo
gobezdaci)
slike.

Matrix zna narediti samostojen
program EXE (najkraisi, ki vsebuje
vse nastete variante iz prejsnjega
odstavka, je dolg priblizno 50 K, kar
je v danasnjih mastodontskin casin
cista razprodaja). Zna pa napisati
tudi izvorno kodo v C-ju, pascalu in
basicu (slika 5),

Dveh osnovnih stvari ( ki se jin
zatetniki najbolj bojijo) pri pisanju
programov se vam ni treba lotiti
program vsebuje ukaz za iskanje
(zaporedno, seveda) in sortiranie.

Vsekakor pride zaGetnik na ta na-
¢in z malo truda do programa, ki je
vsaj videti profesionalen, ce ze ne
dela tako.
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Slika 5

3. In kaj si o njem mislimo?

Tja, ob Matrixu je moje mnenje
zelo deljeno. Razceplieno. Shizofre-
no. Fino, mi vsaj ni dolgcas in nisem
nikoli sam. Vsak, ki se loti Matrixa,
bi se moral zavedati najvaznejse
omejitve: vsa ta sekvencna iskanja
podatkov in pregledovania se obne-
sejo pri_majhnin bazah podatkov.
Tezava je le v tem, kako definirati,
kdaj baza ni ve¢ majhna. Saj pozna-
te tisti stari sofistiéni problem, na
Katerega so lovili nic hudega slute-

e mimoidoce:
Vprasane: Je eno zrmo ze kup?
inje: Sta dve zr-

So tri zrna ze kup? Odgovor: Ne. In
tako naprej. Le da je ogovorjeni prej
ali slej (pri konkretni Stevilki) moral
priznati, da je toliko zrn pa Ze ki

e vpragevalec Sele privii
primez.

Ce mora program poiskati kakéen
podatek in se zato zapelje prek vse
Gatoteke, vse 1o pa traja enoto éasa,
ki $e ne vzbudi uporabnikovega ne-
lagodja, potem je vse v redu. Z Ma-

trixom se torej lahko lotite podat-
kov, za katere zatrdno veste, da se
ne bodo razrasli. Na zalost je samo
ena stvar isto -
gandnem materialu izdelovalci pro-
arenepolatofoino i splfaclid
50 jih razvili kupci Matrixa.
V2oltno i bom nekal nastel: evi
denca trgovca z nepremicninami
no, saj se lahko ob vsakem zapisu
nazaslonu bleséi skenirana slika hi-
3e), evidenca zaposlenih v manjsem
podjetju in tako dalje. Ob vsakem
izdelku poudarjajo, da ga niso napi-
sali_poklicni_programerji, ampak
hobby mojstri. S tem seveda sepe-
tajo, da je Matrix idealno progra-
mersko okolje za ljudi, ki 50 tudi
potencialni kupci priroénikov tipa
Sam svoj mojster (takoj priznam
nekje se mi valja en sam primerek
take literature, Naredi sam: moz-
ganska kirur to je izdala
firma Mad). Kar ni ni¢ slabega, da se
razumemo,

Vsekakor bi morali ta Matrix malo
pogledati tudi Solniki na visji instan-
ci. Ce ne drugega, je to najhitrejsi
nacin, da diagrami poteka, i se jin
spomnim kot ene najbolj morecih

s faksa, postanejo meso
= konkreten program.

to: cenovno je (po zahodnin
merilih) Matrix zelo ugoden. Pri za-
stopniku za Jugoslavijo (MikroMal-
ta, Slovenska Bistrica) stane pro-
gram 4300 din,

4. In kaj lahko dodamo?

Osnova, okrog Katere 5o zgrajene
vaosplikaci, o tako imenovana &r
a 8 i black box. Zelo kiber-
jomati znano-
1 bol il pod nazivom vojna taf
to je tisto, cesar ne
Smeto zvedeti, kar vas nié ne briga
in splol
Dodatna ¢rna skatla, ki jo morate
dokupiti posebej, se imenuje dBase
Na naslovni strani priroc-
nika pise Instant di dnji
pa ne Knorr, kot bi clovek pricako-
val, ampak je podpisan kar Matrix.
noba vam omogoca, da nepo-
sredno iz Matrixa in seveda vseh
ramov, ki jih napisete z njimi,
uporabljate (pidets in berate) dato-
Basea. Za programerie
Vonom od Gaiekioy dlase (okav.
ski: Debase; ijekavski: Dijebase: go-
renjski: Dbz; itd nastejem,
katere bistvene ukaze in funkcije
dBasea Matrix podpira:

- oLose
anje iz datoteke, kar dBase
storl aviomatsko ob skoku na 2apis
~ SKIP/GOTO

~ RECALL

~ DELETED()

ki se v Matrixu po vecini imenuje-
jo drugace. Kot vidite, gre res za
osnoven nabor_ukazov. -Opozoriti
moram, da Matrix ne podpira indek-
sov dBasea. Njihova struktura je
znana in objavijena, vendar je to
zahtevno opravilo, ki se ga v Matri-
xu ne bi nikoli upal otiti.
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Bogata i opreme in PC-
s taboved p0 iajerans ngodnih comab

Ponudba meseca:

Tiskalnik EPSON LX-400
(A4, 9igel): DEM 385.- netto

Kompleten racunalnik AT 286

v komponentah: DEM 1.312.- netto
Konfiguracija:
Ohisje slim/200W, CPU-plosta 286-12 ACER 1207,
RAM 1Mb/80 ns, graficna kartica Hercules kompat.
2 vmesnikom za tiskalnik, krmilnik AT/bus, gibki disk
TEAC 1.2 Mb, trdi disk Seagate 45 Mb/28 ms, tipkovnica
US 101 s tipkami Cherry, zaslon 14”. Ce ni drugade
navedeno, je proizvajalec komponent AUVA

Tiskalniki EPSON DEM
LX-400 (A4, 9 igel) 385.-
LQ-400 (A4, 24 igel) 655,
LQ-550 (A4, 24 igel) 750.
FX-1050 (A3, 9 igel) 1.149,
LQ 1050+ (A3, 24 igel) 1.499..
Risalniki ROLAND
DXY 1100, A3 1.679.
DPX 2500, A2 8.378.
GRX 300AR, Al 8.819.
R’ 10.920.

Prenosni racunalnik Chicony NB5600

3868X-20 MHz/20 Mb DEM 4.200,
Karakteristike: teza 2,8kg, takt 20MHz, VGA graf
ser./par. vmesnik, prikljucek za zunanji zaslon in tipkov-
nico, trdi disk 20 Mb Conner.

Racunalniske komponente DEM
omsw Slim/200W AUVA

Hije minkguer200 W AUVA
Ohisje tower/230 W AUV.
CPU-plosta AT 286/12 AUVA Acer 1207
CPU-ploséa AT 286/16 AUVA NEAT C&T
CPU-plosca 3865X/16 AUV.
CPU-plosta 386DX/25 MHZ/0 K cache DTK
CPU-plosta 386 DX/25SMHz/32 K cache

RAM IMb (8 44256/80, x 41256/80)

DRAM 44256/80 ns Intel
Hercules/print kartica AUVA
VGA 16-bitna/512 K, 1024X768 AHEAD
Seriki vmesnik 1 XRS232, 1 ope

UV,

Ser.Jpar. vmesnik
o Pt e sl AUVA

Krmilnik AT/bus AUVA 0. I
Krmilnik MFM 1:1 AUVA 9. risal
1.2 Mb, TEAC/Mitsubishi 132.-
134 Mb, TEAC/Mitsubishi 125,
Trdi disk Seagate ST157A 45Mb/28ms 399.- -
Tipkovnica US 101 click, AUVA/Cherry 76.-
Tipkovnica YU 102 click 99
Zaslon 14" émofbel, AUVA 190.-
Zaslon 14 VGA monokromatski, AUVA 29
Zaslon 14 VGA barvni, 1024 X 76§ AUVA 655.-

St. Veiterstr. 41, Celovec
Telefon: 9943 463 50578

(Klagenfurt), Avstrija

fax: 9943 463 50522

Informacije v Ljubljani
(061) 323 755 in (061) 329 067

1

-
- DINARSKA PRODAJA
- GROSISTIENA PRODAJA
- POSEBNI ARANZMAJI!

TECHNOS

Rnéunllnliu op! ~ servis
25¢

51600 Ljubljas

tel.: (061) 323- 755 329-067

fax.: (061) 329-06

RACUNALNIKI TECHNOS
286/12/45

Konfiguraciia

Ohie baby/200W, osnovna ploséa 286-12 Suriac, 1 M
gficno, korico (komp, Hercls), percei vmesni

RO ki Ao gibki disk TEAC/Mitsubishi 1.2 Mb,

tikovnica US101" (kontakti Cherry), zaslon 14" &/b. Ce i

rugace navedeno, fe proizvaiclec komponent AUVA

286/16/45  cena: vsekakor konkurenéna, pokdicite!
Konfiguracija:
CPU-ploséa 286/16 MHz, drugo enako kot 286/12/45

cena: vsekakor konkurenéna, poklicite!

DOBAVA: TAKOJ!

CENE: brez prometnega davka

V programu tudi: tiskalniki EPSON,
i ROLAND




B 1IT3C87-25 12.350,00
T RAM CIPI IIT 3C87-33 .380,00
41256-100 O{HXMDWSX 16 ‘g g‘&
" i 83D87-20 .
Sedez: Zagreb, Jordanovac 119, prodaja in servis: 165,00 @ qnxuw 25 16.250,00
Stoosova 25, mobitel: 099/410-267 Tel.: (041) 217-915,  |[aioos0  f6500] "o CYixsaoers3 ez
faks: (041) 218-711, servis: (099) 410-284 SIP&SIMMO'M-80 169000
Koprocesorji cyrix so do 3-krat hi-
treji kot Intel.
G Recunainiki I Koprocesorii
Microline AT 16/40 Microline 486 EISA ntel 80287XL-12 637000 Weitek3167-25 1885000
e Intel 80387SX-16 Wmmkfﬂﬁh’ﬁ 400,00
Tad ke R 1 Takt ESA ntel 803875X-20 2340000
A 1o, i ik 2D o = Intel 80387 Veteniter a3 3055000
trdi’ disk EISA  krmilnik, floppy Intel 80387-25
les in zaslon, tipk. 108 tipk, 1,2Mb, kartica herkules in zaslon, Intel 80387-33
ohigje slim tipkov. 108 tipk, stolp ohigje 1720878 590, EPROMI
1 273.000,00 IT2C87-10 5720
2E0000 IIT2C87-12 sm. 25 91,00
1IT2C87-20 ) 27C128-150 100,00
386SX 16/60 Yostupatle diseioiriedain| - | iTaceraX1e 910000 276256150 12300
Toh Nz N L TEAC in Y-E data. Vsak raéunalnik HLoces oo achiam ;
Sl ima serijski in game vhod ter Kiik
‘" 1.44Mb, kartica herkules tipkovnico s 108 tipkami in nabor =
inizmon, Upkomie 10k aZun. pomnilnlkﬁ MS DOS
e o — DOS40T+ GWbasic 184600
ﬂ Trdi diski
Microline 38625/100 Doplatila za opcije Maxtor40Mb28ms. ‘g;
Namesto Kartice herkules VGA s Tiskano vezje
iz, RAM 4 Mb, tr- Conner100Mb25ms ~ 20. g—y
ok 100 Zoms 3. ioraxge oo™ ster v BN | | Gonner200M 6ms  36.100
flopy 1.2ali 1.44 Mb, kartica @ ¢ Ram zatrdidisk3.5" 20800
herkules in zaslon, tipkov. —_—
108 tipk, mini stolp R0 Gibki diski o l08&
66.950,00 ZWeramesioTe 18000 SNOVNEIpiasce
396 33/100 A e soms | | [TEACYET2He 22T8m0 AT i6MrHz 954000
|WMV200M$5m5 \3000 3865X 16 MHz 13.650,00
TokSOWHe SIK cache AV 4000 TEACTASM: 214500 38625MHz 24,050,00
4Mb, trdi disk 100Mb 25ms 35", dDﬂlInl'laﬂﬂW “M 21 386-33, 64K cax 32.500,00|
flopy 1.2Mb, kartica herkules in za- ~ 40/120Mb, tracnaen Famzad 3tioppy 2600 | 45525, 128Keache 10335000
slon, tipkov. 108 tipk, ohigje stolp 12.900,00 AR h
78.000,00 80/240Mb, tratnaenota Krmilniki |
1900000 MFM,OMTI 208000
Mreza Modemi Monitorji <—;
V mrezo povezani raéunalniki dajejo  Modem 2400 baudov. 340000 o erkules 835, SCSI,OMTI 663000
zmogljiv sistem, ki omogoca vodenje e TR0
poslovania tudi velikih podietii Ohigja [VeATozF T8 T547000] @ DPTEISA 265000 &w
= 33 Mbisec, do 7 enot, motorola
ATfliptop + 200W 330 3 i
ATslimline + 200W 3600 EIZ09400I 723007, 22009, OO emiacys
Ministolp + 200W. 4240, 120071004, 20' burys Vsi krmilniki so kombi AT in interle-
¢ ave 1:1
Tiokovni Diskete
- Iphovnice 3M5.25'DD, 10kosov Ze0 Grafi¢ne kartice
Tipkovnica 101 ipka 135000  3M5.25°HD, 10kosov 3000 | e 676001
Tipkovnica 108 ipk 185000 3M35"DD, 10kosov 4000 | HerculesYU 78

tiskalnik
Novel ELS I 3341000
Novell 2862.15 60.190,00
Novell2862 188FT 90.350,00

ell 386 00000
Novalnardver

/60,00/v0zel
Novll hardver 170000 steann

te cene e vracunan ves potreben
hardver in intalacija mreze.

Miske

GM6
GMF302

2 mesecev. Cene ve
hrexplibna Najmanjsa vrednost

22 posi
odvisne od moznosti placil v inozemstvo. Dnsmhuleql Housing, Ljubljana in Spot, Varazdin.

EPSONLX400 7.190
EPSONLX850 11.700
EPSONLX1050 15.200

EPSONFX1050  19.700

EPSONFX850 19600 LQ pa 24 i

EPSONLQ550 16200

EPSONLQB50+ 25100

EPSONLQ860 35800  HPIIP, laser 41.400
HP Il laser 66.000

EPSONLQ1010 20,500 HPIID, laser 97.000
Rzt 4800

EPSONLQ1050+ 28700, RAM2Mbza 6.100

EPSONLQ1060 400" RAMMbsarp 800

EPSONLQ2550
EPSONDDFXE
EPSONDFX8000

102,000

Tiskalniki LX in FX 50 9 gl.,
igliéni

1024768, 7681024, driverj za Win-
dovs 3.0, Presentation Manager.
AutoCad, Ventura, GEM.

Kartice I/0
ATIOS+P+G

IEEE 488
UNIX 4 serijskivhodi

Ethernet

| Ethernet kartica, 8-bitna  3.250,00
| Ethernet kartica, 16-bitna 4.680,00

ovj€ 8,000 din. Rok do

a0 i racunan promeni davok- Vsa oone 50 fco
bave:0d0d0 30

i Conevcaniksopouradnem

, $toosova 26. V Zagrebu je dostava racunalnikov

tecaiju 1DEM =9DIN. Cenesobistveno




IDenticus Slovenija d.o.o.
oo n e rcunaikov prem 23 otk solacho i s
amo ve¢ kot itirideset mednarodnih in domaéih refr:rc»c s podrogj tomatske
nlumrkchc Ponujamo resitve po sistemu KLIUC V. =
S Al ek
ATALOGIC, I (ot 2 et o)
- industrsh asrsk &
:nosni ratunalniki P()Z
 fekodes trne kode
PTICON, Jlmmks (oprema za Gitanje ¢rtne kode)
~ svetlobna peres

~ roén lasersi &talc 2 VLD diodami

- THARO, ZDA (tiskalniki &tne kode)
~ termal transfr tiskalniki grafike in Crtn
- contnius mm. skt rafike in & kode
~ EASYLABEL ema za izpis rtne kode in grafike
CAERE, ZDA (oprona a e OCR zakov)
~ OCR remi ditalci
~ magnetni Gitali 15O sled 1 in sled 2
~ GMNIPAGE, SW 2a preposnavanie teksta
DL Tajvan (pcitrne aprave)
- 400 dpi bandy e

SPECTRA PHYSICS, ZDA (POS lsesitalc)

LOGHA CoNP. luh,a (embosirn in Kodirni stroj)
SPECIALNE ETIKETE § CRTNO KODO

proizvajalcev COMPUTYPE, SCHNOOR, METALCRAFT z:
= krvne banke

~ knjitnice

~ oznaitev osnovnih sredste

 {dentikaco Seveey vode, plina i clerike

- clektronsko industrijo

- tekstilno industrijo

Garancija za
okvare. Iscemo postedaike. Moznost prodaje na OEM principu. Kolitinskiin postedni-
ki popusti. Druga izdaja knjige AVIOMATSKA IDENTIFIKACUA ARTIKLOV
(120 srani v slovenskem jezika). Cena knjige din 1.000,00

Firma ID 3 cev opreme
za avtomatsko identifikacijo AIM EUROPE.

Stovenij
oSk 108 81107 LIVBLIANA

oy

il +aacrsee06 557058

PRIHRANITE SI

IN CAS!

= ]
4 APARAT
INKMASTER

. 3. Namenjen je za 80% vrst tiskal-
1. Vam obnovi trak za vas tiskalnik  nikov, pisalnim strojem in blagaj-

(pisalni stroj) za samo ram ° Egson.  Fujfsu, " Star...,
E( )
5. Po obnovi je trak viazen in se
DEMONSTRACIJE VSAK DELOVNIK OD 8.-16. URE

Oki,.
2,00 DIN
zato ne trga
’ POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE

4. Omogoca vam retenoldeo
2. Trak lahko obnovite 50100 krat 6. Enostaven za uporabo

/7//:/‘ tel.: 061/216-766,
061/215-476
LJUBLJANAYU
061/2:
VRTNA 22 Fax: + 3601 235816

Raéunalniska grafika in CADD sistemi, d.0.0.
tel: (061) 373-777 od 8h do 12h ali (061) 347-661

KO GRE ZA PC CADD,
SMO MI PRAVI NASLOV

Zastopnik firme

e vam pocasni AutoCAD ne dopusca, da bi bili bolj ustvarialni,
si oglejte naso ponudbo:

Nth DRIVE: display list program, ki poveéa hitrost obi-
cajne VGA kartice v AutoCADu za neverjetnih 300% in
daje nove funkcije za udobnejse delo. Zahtevajte DEMO
disketo!

Nth ENGINE: druzina 2D grafi¢nih kontrolerjev za zah-
tevne uporabnike WINDOWS 3.0 aplikacij in CADD pro-
gramov.

Nth KILLER: 3D grafiéni kontrolerji: kar ste nekoé s pro-
gramom AutoSHADE barvali celo no¢, bo KILLER obdelal
v nekaj sekundah.

Poleg vrhunskih grafiénih kontroleriev za PC racunalnike

nudimo tudi ustrezne visoko kvalitetne zaslone: Sony, Hitachi,
Eizo, Mitsubishi.

Racunalniske Video Animacije

Vi na 3D model, izdelan z enim od poznanih CAD programov, mi
Vam animacijo na VHS Video kaseti. Posebej primerno za arhi-
tekte!

Izobrazevanje za uporabnike programa AutoCAD:

Zacetni te¢aj: v 20 3olskih urah vas nautimo risati s PC
racunalnikom.

Nadaljevalni tecaj: za 5 krat visjo produktivnost od ro¢-
nega risanja.

3D teéaj: odkrite neslutene moznosti tretje dimenzije!

AutoCAD za managerje: ali kaj mora vodilni projektant
vedeti o ra¢unalniskem projektiranju.

AutoLISP tecaj: za programerje AutoCAD-ovih aplikacij.

HOT LINE: vsak ponedeljek od 9-10h
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ARCHE

TECHNOLOGIES

[§¢e prodorne dealerje
za prodajo
svojih uveljavljenih
racunalnikov
po cenah,
ki so nizje kot
v zahodni Evropi.
[$¢emo znanje,
poslovnost,
korektnost,
torej kvaliteto
enako nasi !
Podrobnosti:
ALTECH GROUP computer division

Ljubljana, Titova 118
telefon/fax 061 347-961, 347-969

ALTECH

GROUP computer division

SKIPPER vs.0

Orodje za izdelavo
aplikacij Clipper

Integrirana razvojna okoli$¢ina omogoca:

— izdelavo profesionalnih aplikacij

- popolna izraba moznosti Clipperja

- prenasan]e obstojecih aplikacij v SKIPPER

— generiranje aplikacije in obsezne
dokumentacije

— enostavno vzdrzevanje in arhiviranje
aplikacije

SKIPPER dobavljamo v treh verzijah:

1. Brez moznosti distribucije aplikacije
6.000 din

2. Za svodobno distribucijo aplikacije
12.800 din

3. Za izdelavo apllkacu v LAN-u

18.800 din
Verzija za Clipper 5.0 je v pripravi ;
Clipper je zascitni znak Nantucket Corporation ]
BAZA d.o.o. Zagreb, Zatisje 8g
Tel: 041/574-309
MRAK it
Handelsg. m. b. H. CONCORD
T e
1o Rsoutiamncy Computer Systems
EEnan B
16735114
[ RAK
s T T Handelsg.m.b.H
sobotnod 10.do 14.rs
5,250 ZA VECJE NAKUPE
5,25'2D
35" 20D s MOZNOST DIREKTNE
35200101, s DOBAVE SLEDECTH
52520 ARTIKLOV:
35 50 Aowas: OSNOVNE PLOSCE
»‘n ikt e poéw “KONTROLERIL
LNi: In laserski GRAFICNE KARTICE
TNEC - STAR - CITIZEN MODEMI
TRDI DISKI: MONITORI
SEAGATE - NEC - CONNER - OHISIA
SYQUEST TASTATURE
'MONITORJI: mono, EGA, VGA'
NEC - CONCORD - TARGA
IN SCANERU: Lisra:
GENIUS-UNITRON-  ARNE. i (061) 559.367
LOGITECH h tel. (061) 327-770
ZA NAKUP CELOTNE Zgrats
PC - SOFT, Dobri dol 52/VIl
KONFIGURACUE YGRADNIA IN e
BREZPLACNA

aiinanasiov: MRAK d.c.0. Viska 4, 61111 Ljubljana
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PCS

AHR - PCS
Viktringer Ring 41
Celovec, Avstrija

tel: 9943463513955
fax: 9943463513790

(OSNOVNE PLOSCE: DEM
AT-286/12 166
AT-286/16 206
3865X/16 679
386/25 969
386/25, 32 KB CASHE 1366
386/33, 64 KB CASHE 1660
TRDI DISKI:

SEGATE 157A 410
SEGATE 1144A 995
NEC 3741 ATBUS 560
NEC 3661 ESDI 1590
FUJITSU 2611T/S 699
FUJITSU 2613T/8 1590
OHISJA:

AT-BABY 128
ATBABY DESK TOP&LD ... 183
SLIM CASE 200W&LD 189
MINI TOWER & LD 216
MIDI TOWER & LD 271
TOWER 200W &LD 203
MONITORJI:

MONOCHROME 14" PAW 78
VGAMONITORPW 246
VGACOLOR 1024 x 768 640
VGAMULTISYNC CHEER 843
VGAMULTISYNG TM1480 1036
E170 9070 16" 2199
ATIDE BUS CONTROLLER a7
AT IDE BUS CONTROLLER 2 2 ser + 1 par 65
VMESNIK 2 ser + 1 par 32
FD 12MB TEAC 135
FD 1.4 SONY 135
TIPKOVNICA CHICONY-YU 79
RAN 1MB 111
GM F-302 MOUSE 8

PRINTERJI STAR, FUJITSU, NEC

Cene 50 netio v DEM!
Garancia 12 mesecev,
SERVISNA MREZA V JUGOSLAVMI!

NASLI NAS BOSTE: Po glavni cesti iz Ljublane proli centru
Celovca. Od podvoza zaviete na tretjem semaforu (bencin
ska &rpaka SHELL) desno. Inoimacie in ponudbe vam
postedujemo po telefonu in faxu, DOBRODOSLI

TOSHIBA - LAP TOP RACUNALNIKI

Pomjame vam nen. ‘najboljih lap top raéunalnikov na tréiséu. Vsi Toshi-
ja. Modeli: T1000 SE, XE, LE, T1200 XE, XE/20, T2000
sx sxrzo’mw e, e, To200, T3100 SX, SXAD, T3200 SX, SXA0, T3200
SXC, T5200, T52001100, 75200 C, C/100.
m(em. torss 22 éunanik, express writer 301, pisalnik P321 SL, Page
6, Page laser

B |
TI200 XER0 T3100 €20
~ mikroprocesor WCZBGCPUI!Z)D(L - mikroprocesor 80286 CPU z 12MHz,
- Pl Pyt || - oo s P,
k l(b
S N
i, e ‘
~ zaslon me o e ‘
-mxl«llbé fCGAmATk']WNMmZhw
- CGA in AT&T6300 zdruzljiv, 'MS-DOS 4.0, priroénik |
Slnxmxfmmalkt - 310 x 360 x 80mm, 5.9ke.
CENA: 4382 DEM/ 67.834 DIN | | CENA: 3973 DEM/ 61.5'2 DIN \
T3200 SXC 5200100
- mikroprocesor 80386 SX CPU - mmmnmsm 80386 CPU
1Zﬂlﬂ‘IL 2 Mb RAM, razsicljiv do NMD (151

LMD RAM, v do 13M 000
- 120 Mb.

ﬂuhmkSSmch/XMMb,
oo e 5 b,
= B ko, 3 |
~ 640 x 480 todk, - VGA s,

= VGA zdruiljiv, - MS-DOS 401, priroénik, |
B E i s SR
CENA; 12.961 DEM CENA: 10.101 DEM [
200,637 DIN 1156.363 DIN Ll

Cene v DEM s fco. Celovec.
dajatve za pravne osebe - prevzem v Liubljani.
Za druge ratunalnike nas pokliéite, poslali Vam bomo prospekte.

Uvaza in prodaja KIRIP d.o.o,
Maurerjeva 29, 61101 Ljubljana, tel.: (061) 558-496, faks: (061) 653-604

3 "
E ELEKTROTEHNA - ELzas
N e T
Zagreb, 61000 Ljubljana
tel: 336-070, 336-071, 336-077 tel: 061/318-681
fax: 336-072 fax: 061/328-744

=y CalComp

PEN RISALNIKI A3-A0, A0 z valjem
[ELEKTROSTATICNI RISALNIKI, émo beli in barvni,
400 400 dpi, 1024 barv

DIRECT IMAGE RISALNIKI A1-A0, delo v dveh barvah,
resolucija 406X 406 dpi, valj, 61 m

HARD COPY (neposredna preslikava slike z ekrana v barvi)
A4-A3 formata

DIGITALIZATORII vseh formatov (visoka natancnost)
GRAFICNE KARTICE visoke resolucije 1280 1024

2 grafiénim procesorjem

BARVNI ZASLONI visoke resolucije 20"
PREGLEDOVALNIKI do formata A0 s softverom

PC racunalniki

CADVANCE-CAD softver

Popolna podpora v arhitekuuri i gradbenistv

je za uporabnike in projektante

OBISCITE NAS V NASEM DEMO CENTRU
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ZEPNI RACGUNALNIK
PC-E500
Svetovni hit tudi pri nas!

6840 din + 3% pd
DOBAVA TAKOJ!

Prikezovainik:

znakov (alfanumeriéni prikaz)
© 32 240 pik (gratieni prikaz)

uckiz
 floppy disk 2" (na zalogi)
o tiskalnik (na zalogi)
@ Kasetofon (na zalogi)
® RAM Kartice (na zalogi)
® Vmesnik za PC (na zalogi)

Programska podpora:
® Ba:

® Knjiznica s 1101 programom iz
matematike, tehnicnih znanosti,
tehnologije in statistik

@ Hiperbolne funkcije

® Matricni ragun

© 89 tipk s posebnim numericnim delom
o 5 programskih funkcijskih tipk

1z proizvodnega programa SHARP imamo na zalogi tudi:
@ razlicne Zepne in namizne kalkulatorje

@ shranjevalnike podatkov (tel. imenik ipd.)

@ Electronic Organizer IQ-7100

® register biagajne

/Vaiama’/amy‘a—méa/rmartwé&iya

-10%
pri plagilu
2 gotovino

Mercator-Mednarodna trgovina, d.d.
61000 Ljubljana, Titova 137, tel. (061) 371-282/289

41000 Zagreb, Branimirova 15, tel. (041) 431-135
21000 Novi Sad, Kosovska 25, tel. (021) 25-866

Rex-Rotary RIPS 5S=/REX SHARP

FUJITSU
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MLAKAR & CO

AVSTRIJA
OHISJA ZNAPAJALNIKI oEm o Rata e (o el e mano  oNTon
jamstvo, I jéite po
ATeY: N oo S22 255 N o s v b 15 2
MINI TOWER 167 2718 (Unterbergen), ob glavni cesti proti Celovcu, 60km od Ljubljane in 12km od 614 9.995
255 4161 . Liubela. Trgovina je odpta od 8. do 17. re, v soboto 0d . do 13.u Sio 2500
ALESEnveR oW 1080 17080 FAKS: 904342272081, TELEKS: 422743 MLCO A
WORKSTAT 313
oEm
OSNOVNE PLOSCE
XTaT70MHz e
AT 256 120tz
05
73
o
1010
1130
70 14
140 2
2200 8805
Prwercaes & & Laser P JET I 3500 G1es0
VGAB00X6008 bit 7 ok I B e
Super VA 1024768 RISALNIKI
e ROLAND DXY:110043
KRMILNI ROLAND DXY.

HDD XTMFM
FDD/HDD AT MEM 1:1
DTCTZR0ATMEM 11

ROLAND Dy 2200A2 6605 107508

A‘HIDE} Bus smwnn
2E5IFoomoD

300VA TR
DORATHE KARTIGH: UPS 500VA 570 9276
LTI UPS 1000vA 1097 1785
VOAT (SES i b
O AT (PARZ M
VO AT (PR e ——
sl oo g
Ga 21
(Ll RS e 12 195
rt compat. (NE1000) B.8bit 235 S MM/S\PMKXS-OS 39 635
Eihernet compat. NEO00 60200 4 X SMMSIP M08 P
et oot rom or NE1000 i = .
Einerne boot om or NE%0 10 ae COPROCESSOR
o 0P i
Ethenet [EEESILS tanmoetir = s“w\nma‘ ol 260 e o
il p— ! aserexciowHz &
oo 26 ases e
Eihrnet IEEES02.3 ransciver i AL
BNC 22 ades smsmzn
BNC 6 d - \f S ORADO- wmwzoMmm T 795 12909
BNG 54 onm terminator H 5-16-45-NEA O T B
i-series 50 ohm female terminator 9 140 PCM 21 = 2=
Cable RG-58 (1M) 3 49 o “‘L ST e
Cable connector 6 93 u PCNOTEBOOK XT, 20MB 32390
Ethernet [EEE8023 ropeater 1207 19,646 PCNOTEBGOK 286, VOA 20M> 3960 Sa201
ronet conx star LA iz 20 2460
Aronet coax bus LAN card 1 225 7569
Arcne twsedpairstar AN cara 198 2288 Pvencsm em..m...km 102 16984
4 port coaxialsctve hubcard 314 6,161 6 110
4port wisted pairhubcard 378 7934 i T4
mote boot fom for arcnetcard 10 168 il Gomlus G228, 1212 532 8659
Cable RG.62 (1M) 3w Zanner Handy Geniscan 4502
it by BT SRR SR ot & ancywipap isoder 1120 1833
Tt \ om UV Eraser 423
o \ brom Writer Card 4x 32 e
sk Box 10 525" 5
i BB | | oS, o iy EEE i@
v v :«%:ﬂ‘ "\ZM (“ Zaslon isk Box5 x 3, ]
. ok Box 10 35
GIBKI DISKI d.sm‘* 101, 14" Mo opy Holder 230
5:25"360Kb m A tipko \ o e ——
325°12Mb s T
3:5"1.44Mb 115 DEM so cene bvaz prome(neqa davka pri

Miakar & CO, Avst

TRIDISKI
Seammo20WoEms %0 618 DIN so_cene brez pmmeir\egz davka pri
smm a5 W L Miacom, Ljubljana
Selqile!.‘)mb/zﬂ msSCSI 690 11.231 Jamstvo 24 mesecev
Seagate 8IMD/19 m 70 1155
Seagat uzsmw.;‘ 1008 16423
SEAGATE 143Mb/15 ms 129 21098
SANEISWET iR A% laco B S S be e B0
'SEAGATE 211 Mb/15 ms 1600 26040 V zalogi tudi druga oprem:
SEAGATE 338 Mb/16 ms 2640 42967 MLACOM doo
Celovska 185
r24a05 61000 Ljubljana 1 J
Tel: 061/556-484 Moj mikro 35
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WORLDPORT 2400/MNP*

A TOUCHBASE SYSTEMS PRODUCT

SVET V SKATLICI

Specifications:

Compatibily <o 3
Data Kate 300,120, 2400 bps (it per second). e
1500 hvs

ihoghput p o

Fomat, ...
Oneration

snchronousorsynchronous
»un s . a..m to-wieesed Ine or dip, acousic

WORLDPORT 2496

A TOUCHBASE SYSTEMS PR

Compatbiy Dot

Fax
Speedbps  Data
= LTl MU e -
Fomal (OTE-0CE): __Sera,binar,asynchvonous inbothfaxand datd modes
Operaton

Full ot hal duplex; two-wire eased i o dial-u;
coupler

Bl 103, 212A; CCITT V21, V22,V 2bis
Group i facsimit; CCITT V.27t V29
300, 1200, 2400 bps.

9600bps.

Ertor Corecton.
How Gonrol NOVOHE RISCTS iz Akt a
coded AT Command St for 200bge__ oS Comlen ] GG e s
Das v Specm EaeniotAT
Data Connector Female U625 'DCE nterface: IARS: zazcamccmvz‘ W{DYEIMW"
Tephone rebalace,detcomet Th, DCDand
D Tone (DT and Pue (GCTT ad Bl duy s DCE Contector Fenale nszsuwumv
s el Teephonelnterace 100 RJ-11C ks 2-wiebalancd, et connect
ScousticIteface . Diet merfce o Tad Radh Shack Nl 26381, 2638050 Acoustc peration it 00w 0bsorinice
orquivaen scusic cops Special adpier cable xmoce: 4800 s wor
incloded) o 6,
Aol Nowtor _____peaker 5-3805A r eqivalntcousiccouper Specal adaler
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Jerovsek

Computers d.o.o.

AT 286/16 MHz. 24.900 din
plosta AT286-16Mnz, RAM 1Mb, trdi disk 45Mb 28ms,
AT-bus kontroler, disketna enota, tipkovnica, /O kartica.
ohitje baby, hercules, monokromatski monitor

AT 386SX/16 MHz 31.900 din
plosta AT386SX-16Mhz, ostalo kot 286/16 MHz

AT 386/25 MHz 47.900 din
- plosta AT386-25Mhz, RAM TMb, trdi disk 45Mb 28ms,
AT-bus kontroler, disketna enota, tipkovica, /O kartica,

AT 386/33 MHz, 64kB cache _65.900 din
osnovna  ploséa AT386-33MHz, 64kB cache
2MB RAM
ohitje mini tower, 200W napajalnik, LED display.
HDD/FDD AT-bus kontroler (2xHDD, 2xFDD)
trdi disk Seagate ST157A. 45MB, 28ms, 35°
disketna enota 1.2M8, 5.25°
/O kartica z 2 serijskimi in paralelnim izhodom
tipkovnica 102 ASCIi z YU znaki, Cherry
VGA grafiéna kartica 1024x768, 16-it. 512KB
14° barvni VGA monitor 1024768

ohigje mini tower, VGA monokrom. monitor 1024x768.

TISKALNIKI EPSON: 7.900 din LQ-550........ 17.500 din
* V ceno je vkljuten kabel Centronics. LX-1050 16.500 din LQ-1010...... 22.500 din
"V vse tiskalnike so vgrajeni YU znaki FX-1050 21550 din LQ-1050 + 31.500 din

V nasem programu tudi RISALNIKI ROLAND, MONITORJI EIZO, TISKALNIKI HEWLETT PACKARD

Cene 5o brez prometnega davka in so vezana na uradni tecaj 1 DEM = 9 din. Dobava takoj iz zaloge ali najkasneje 21 dni. Garancijski rok
12 mesecev. V ponudbi imamo tudi druge komponenete, zato se. prosimo, pred nakupom posvetuite z nami. Poiskali nas boste v

Domzalsh, iz fjubljanske smeri levo od gostiine Nagelj, za Hyundai servisom desno druga ulica levo

JEROVSEK COMPUTERS D.0.0., Nova Ulica 11, 61230 Domzale, Tel.: (061) 714 974, Fax.: (061) 621 523

ALl ZELITE MOC

ZA PEST DOLARJEV?

Spoznajte HAUPPAUCE 4860% IDEALNA PODLACGA ZA:
matiéno plosco s katero PC racunalnik CAD, LAN in DTP,

dobi mo¢ mainframe racunalnika. UNIX de]ovnesnotg,
vse matemati¢ne in
grafi¢ne aplikacije

ter ekspertne sisteme.

ISCEMO DILERJE!

HAUPPAUGE 4860" zdruzuje Intel
procesorje 486 in 860 (RISC).

Rezultat?

16 MIPS i 25 MFLOPS kar je

10 krat hitrej$e od racunalnika 486!l
Seveda, kompatibilnost z

DOS, 0S/2, Novell netware 386,
Windows 3.0 in UNIX je popolna.

Informacije in prodaja:

* RUTRONIC

YU-41000 Zagreb, Kollerova 3
Telefon/fax: 041/232-259
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Opekarska 49, 61000 Ljubljana
tel./faks: 061/219-578

286-12/45 osnovna plosta 286-12 MHz, 1 Mb RAM, trdi disk 45 Mb — 28 ms, gibki
disk 1.2 Mb, MGP-YU grafiéna Kartica, 1 serijski in 1 paralelni vmesnik,
14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohisje z napajal-
nikom

DIN

21.900,-

286-16/45 osnovna plosca 286-16 MHz NEAT, 1 Mb RAM, trdi disk 45 Mb — 28 nis,
qibki disk 1.2 Mb, MGP-YU grafiéna kartica, 1 serijski in 1 paralelni
vmesnik, 14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohigje
2 napajalnikom

22.900,-

386-SX-16/45 osnovna plosca 386 SX-16 MHz, 1 Mb RAM, trdi disk 45 Mb 28 ms, gibki

disk 1.2 Mb, MGP-YU grafiéna kartica, 1 serijski in 1 paraleini vmesnik,

14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohisje 2 napajal-
ke

nikom 30.600,-

DODATKI — razsiritev spomina na 2 Mb,
~ dodatni gibki disk 3.5" - 1.44 Mb,

— namesto trdega diska s 45 Mb trdi disk s 104 Mb.

2.350,-
2.300,-
12.300,-

386-25/104 osnovna ploséa 386-25 MHz, 1 Mb RAM, trdi disk Conner 104 Mb, gibki
disk 1.2 Mb, MGP-YU grafiéna kartica, 1 serijski in 1 paralelni vmesnik,
14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohisje z napajal-
nikom

49.500,-

s L NN T

\

386-25C/104 ‘osnovna plosca 386-25 MHz, 64 K cache, 1 Mb RAM, trdi disk Conner 104
Mb, gibki disk 1.2 Mb, MGP-YU grafiéna kartica, 1 serijski in 1 paralelni
vmesnik, 14’ mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohigje

2z napajalnikom 54.900,-

DODATKI — razsiritev spomina na 2 Mb 2.350,-
~ doplatilo za osnovno plosto 386-33, 64 K cache 3.600,-

. NOTEBOOK 286-12/'VGA/20 Mb 43.900.- 49,1
386 SX-16/VGA/20 Mb 55.588.- Labaon %;852% m‘.; 53 838

Vse cene so dolocene v dinarii in brez prometnega davke.
Cene so izracunane glede na devizni tecaj 1 DEM =
Odprto vsak delavnik od 8.00 do 16.00.

. KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA ........... KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA ..

Servisi: LIUBLJANA, tel. 061/264-474, ZAGREB — tel. 041/433-575, SPLIT tudi nase prestavnistvo: tel. 058/45-819
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Rosentalerstr. 189, A-9020 CELOVEC - Klagenfurt
tel.: 9943-463/282344 fax: 9943-463/282275

OHISJA DEM
Baby AT (+3.5), 200W 119.-
Mini tower, 200 W 169.-
Large tower, 200 W 269.-
Server case, 375W 1.069.-
Slimline LED, 200W 175.-
ZASLONI
14" monokromatski 175.-
14" mono VGA 239.-
14" VGA kolor ADI 590.-
14" super VGA kolor ADI 790.-
19" ADI DTP mono, 1280 x 960, non-interlaced,

z grafi¢no kartico 2.790.-
19" ADI CAD/CAM kolor, 1280 x 1024, non-interl.,

2z grafiéno kartico 10.600.-
TIPKOVNICE
Chicony US ASCII 69.-
Chicony YU 85.-

... KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA ...

Prepriéani smo, da lahko ugodimo.
vsem vaim Zeljam in potrebam.

... KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA ...

OSNOVNE PLOSCE

286-12 EMS, shadow RAM 155.-
286-16 NEAT 210~
386 SX-16 690.-
386-25 960.-
386-25, 64 K cache 1.370.-
386-33, 64 K cache 1.610.-

GRAFICNE KARTICE

MGP 29.-
MGP-YU 33.-
VGA 800 x 600, 8 bit, 256 K 109.-
VGA 1024 x 768, 16 bit, 512K 184.-

GIBKI DISKI

5.25", 1.2 Mb, Panasonic/TEAC 129.-
3.5",1.44 Mb, Citizen/TEAC 120.-

TRDI DISKI

Seagate ST-157A, 45 Mb, 28 ms
NEC D 3741, 44 Mb, 23 ms
Conner CP 3044, 44 Mb, 25 ms .
Conner CP 3104, 104 Mb, 25 ms 990.-
in vsi modeli

NEC, Conner, Seagate, Maxtor in Fujitsu

TISKALNIKI

Citizen 180D 329.-
Star LC20 409.-
StarLC 15 739.-
Star LC 24-200 699.-
Star LC 24-15 1.009.-
Epson LX-850 550.-
Epson FX-850 959.-
Epson FX-1050 1.139.-
Epson LQ-850+ 1.290.-
Epson LQ-1050+ 1.450.-
Epson LQ-860 1.590.-
Epson LQ-1060 1.920.-

Fujitsu — vsi modeli

LASERSKI TISKALNIKI: HP in QMs
PLOTERUJI: HP, Roland in Graphtec
STREAMERJI: Colorado in Wangtek
KONTROLERJI: DTC in Adaptec
MODEMI

vse za RACUNALNISKE MREZE
POS TERMINALI in oprema

NOTEBOOK
286-12, VGA, 20 Mb 3.990.-
386 SX-16, VGA, 20 Mb 4.990.-

Vse cene so v DEM.

Vse cene so brez
prometnega davka (MwSt.).

Garancija: 1 leto.
Odprto: delavnik od 8.30 do 12.00 in
o

14.00 do 18.00 ter
sobota od 8.30 do 12.00.

Servisi: LIUBLJANA, tel. 061/264-474, ZAGREB — tel. 041/433-575, SPLIT tudi nase prestavnistvo: tel. 058/45-819
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ROS INTERNATIONAL d.0.0. '®3 Telefon: (061) 712170
(06

ji 2-190
81230 bomsale i Fax £ 061 712190
intern Bilonll

OSEBNI RACUNALNIKI »ROS«

1) PCROS 286-12¢ 80286-12/16 MHz, 1 Mo, RAM 19467 DIN_ | Komplet vsbuiejo:
2) PCHROS 286-16+80286-1621 Miz, [ Mo, 22455 DIN
) PCROS 286-16¢80286-1621 MHz, | Mo, RAM 2,455 DI ATy e 0t L TOVER)
3) PCoROS-3865X-16« B03865X-16/21 Mz, I Mb RAM 31095 DIN | AT-BUS ki 2 Mb FD, Herkules kart
4) PC»ROS-386-25« 80386-25/33 MHz, 2 Mb RAM 46.899 DIN vmesnik: ZS/ll‘PHG (mfr 286-12), i
" ke I,
5) PCoROS-386-25/64C< 386-25/33 MHz, 64 K C., 2 Mb RAM 55.719 DIN Zatou F G e Ao i pvnien 101,
6) PCoROS-386-33/64C< 386-33 MHz, 64 K C., 4 Mb RAM 63.729 DIN DOPLACILO ZA DODATNO OPREMO:
7) PCoROS486-25/128C 48625 MHz, 128K C., 4 MBRAM 106500 DIN
DOEAVA TAROT CARANCD A NSEEY “Trdidisk 45 Mb 28 ms 3.5"STISTA 8505 DIN
Trdidisk 126 Mb 18ms3.5"STI144A 18711 DIN
MZAT 2
SERVIS V DOMZALAH - NAJKASNEJE V 48 URAH (v Ljublani v 24 urah) Biskerlisd ol o
14" VGA MONOKROM. zaslon 640480 in
VGA SI2K 16 Bit. video kartica 4.990 DIN
147 VGA BARVNI zaslon 1024768 in
. VGASI2K 16 Bit. video kartica 14,990 DIN
Dodatni pomilik | Mb RAM SIMMISIP 2160 DIN
POSEBNA PONUDBA: PC »ROS-286-12/45« + ERSON LX400 + Kabel centronics
namesto 36,367 din - SAMO 32900 DIN .

* TISKALNIKI »EPSONe, »PHILIPS« % RISALNIKI »ROLAND« % ZASLONI »EIZO«, »PEACOCK«, »PHILIPS«, »NECe
* MREZE »NOVELL« % MISKE * ETHERNET CARD  DISKETE % DATA SWICH % TRAKOVI (jh tudi obnavljamo)
* NESKONCNI PAPIR IN OBRAZCI % LICENCNI PROGRAMI % APLIKATIVNI PROGRAMI: OD, SALDAKONTI, GK, OBRESTL itd

Navedene cene 5o brez prometnega davia. Cena bazira na teéaju 1 DEM = 9 DIN. V primeru spremembe deviznega tefaja si pridrzujemo pravico do spremembe cen.
Nudimo mofnost lacila v DVEH OBROKIH!

KONCNO TUDI PRI NAS

v omejeni koligini

osebni racunalnik 286-16

ohisje baby 200W, osnovna plos¢a 286-16, IBM RAM instal., razsiritev do 4 MB, grafiéna kartica kompat. Herkules, 1p/2s vmesnik, FDD/
HDD krmilnik AT bas, 1,2MB disketna enota, 40MB/28ms trdi disk, tipkovnica YU, zaslon 14’ &/B, MS DOS prilozen na disketah, vse
tovarnisko sestavijeno, testirano, 12 meseéna garancija, servis zagotovijen
ODLIKUJE GA: — vrhunska kvaliteta in hitrost

~ moderen design

- najnizja cena

1598 USD v DINARSKI protivrednosti

MOZNOST PLACILA S POTROSNISKIM POSOJILOM
— tiskalniki EPSON

~ risalniki ROLAND

CENE: brez prometnega davka

HIT TRADE d.o.o0. Ll;lbllana ul. bratov U¢akar 60

v programu tu

telefax 061451046

tudi poceni nakup je lahko dober nakup
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COMPUTER ELEKTRONIK GmbH

Unterloibl 41
A-9163 Unterbergen

tel: 99 43 4227 4254, fax.: 99 43 42 4227 4045

AT 286/12 MHz. 1.320 DEM

- osnovna plosta AT286-12Mhz, OWS, EMS

- 1MB RAM

- ohisje baby-AT, 200W napajalnik

- HDD/FDD AT-bus kontroler (2xHDD, 2xFDD)
- trdi disk Seagate ST157A, 45MB, 28ms, 35"
- disketna enota 1.2MB, 5.25" TEAC
tipkovnica 102 ASCIl z YU znaki, CHICONY
- hercules grafiéna kartica

- monitor 14* monokromatski

AT 386/25 MHz 3.090 DEM
- osnovna plosca AT386-25Mhz

-1 M8 RAM

~ohisje mini tower, LED display, 200W

- HDD/FDD AT-bus kontroler (2xHDD, 2xFDD)
- trdi disk Seagate ST157A, 45MB, 28ms, 3.5°
- disketna enota 1.2MB, 5.25", TEAC

- /O kartica z serijskim in paraleinim izhodom
tipkovnica 102 ASCIl 2 YU znaki, CHICONY

- VGA grafiéna artica 1024x768, 16-bit, 512KB
- 14" barvni VGA monitor 1024x768

AT 386SX/16MHz _____2.100 DEM
~osnovna plosca AT386SX-16Mhz, EMS, Sh.RAM
-1MB RAM

- ohikje baby-AT, 200W napajalnik

- HDD/FDD AT-bus kontroler (2xHDD, 2¢FDD)

- trdi disk Seagate ST157A, 45MB, 28ms, 3.5

- disketna enota 1.2MB, 5.25" TEAC

- tipkovnica 102 ASCIl z YU znaki, CHICONY

- VGA grat. kartica 1024x768, 16-bit, 512KB,

- 14 monokromatski VGA monitor 1024x768

AT 386C/33MHz 3.790 DEM
~osnovna plosta AT386-33MHz, 64kB CACHE
-2MB RAM

- ohigje mini tower, 200W napajalnik, LED display,
- HDD/FDD AT-bus kontroler (2xHDD, 2xFDD)

- trdi disk Seagate ST157A, 45MB, 28ms, 3.5

- disketna enota 1.2 MB, 5.25" TEAC

- 1/O kartica z 2 serijskimi in paralelnim izhodom
- tipkovnica 102 ASCIl z YU znaki, CHICONY

- VGA graficna kartica 1024x768, 16-bit, 512KB,

- 14" barvni VGA monitor 1024x768

OSNOVNE PLOSEE DEM TRDI DISKI DEM OHE DEM
AT286-12 MHz, EMS 179 SEAGATE ST157A, 45MB, 28ms, AT-bus 420 baby AT, 200W 139
AT286-16 MHz, EMS, Shadow RAM 239 NEC D3142, 44/68MB, 23ms, MFM/RLL 540 baby AT, 200W, LED 155
AT386SX-16 MHz, EMS, Shadow RAM 699 NEC D3741A, 44MB, 23ms, AT-bus mini tower, 200W, LED 195
AT386-25 MHz 1.196 'SEAGATE ST296N, 84MB, 28ms, SCSI 749 o e
AT386-33 MHz, 64kB CACHE 1790 NEC D3661, 118MB, 23ms, ESDI 130 TIPKOVNICE ____ DEM
AT486-25 MHz, 128kB CACHE 3890 NEC D3855, 105MB, 25ms, SCSI 1:3007>102 SpkS ASGE. YU makt Lo
NEC D5655, 140MB, 18ms, ESDI 1509  CHICONY 102tipke, ASCI, YUznaki 79
RAM DEM CONNER CP3104, 104MB, 28ms, AT-bus 1.060 CHERRY 102 tipke, ACSII, YU znaki 145
4125680 35 WS IN DIGTALZATORI. DEM
5 MITSUMI 309AA, 90MB, 18ms, AT-bus MISIIN DIGITALIZATORJI _ DEM
4425608 14 SO A AL A L2
it MITSUMI 313AA, 120MB, 18ms, AT-bus  1.149 CHIC miska resolucija 260-1450 dpi a9
SIMM/SIP MODUL 1MBx9-80 135 1/0 KARTICE DEM . GENIUS GMB & mikka, dodan software: 60
SIMM/SIP MODUL 256kBx9-80 39 SER/PAR. PORT 29 GEN"; g: rﬁ"s" ";":g b
_ 2(SER/PAR. PORT 35 TABL 12128, 12x12 580
KOPROCESORJI DEM & PEN, 3-BUTTON %
80287-12 MHz CYREX 299 GRAFICNE KARTICE DEM e
803875X-16 MHz 650 HERCULES 20 ITRACNEENOTE ____ DEM
80387-25 MHz 990 VGA 1024x768 TRIDENT 16-bit, 512kB 189 :"" o i Ui
80387-33 Mz 1.100 P i v G i treamer 60
—_ MONITORJI DEM Streamer 120MB INT,,
KRMILNIKI DEM 14" monokromatski 179 _—
AT(OE)BUS 30 14° VGA monokrom. 1024x768 PW s MODEMI _____ DEM
AT (IDE) BUS & /O CARD 69 14 VGA barvni 1024x768 665 MODEM 2400 baud INTERNAL 198
SCSIHOST ADAPTER 99 14" VGA barvni NEC multisync 2A 1.099 MODEM 2400 baud EXTERNAL 265
AT MFM int.1:1 WD 1006 MM-2 comp. 99 14" VGA barvni NEC multisync 3D 1.530

AT RLLint.1:1 WD 1006 SR2comp. 145

DISKETNE ENOTE DEM
525", 1.2MB TEAC/NEC 135
35", 1.44MB TEAC/NEC 135

16" VGA barvni EIZO 9070F 1024x768  2.150
20" VGA barvni EIZO 9400i 1280x1024  4.990

Garancija 12 mesecev.

Svetovanje pri nakupu in montaza:

Cene so brez prometnega davka
(MwSt). V ponudbi imamo tudi
druge komponente, zato se pred
nakupom posvetujte z nami.

JEROVSEK COMPUTERS d.o.0.

Nova ulica 11
61230 Domzale
tel.: 061714 974, fax.: 061621623
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V As s1sTEM UNIX
TRDEN TEMELJ VASEGA POSLOVANJA

2godba najbolje govori sama. Kar se gradi na hitro, Iahko tudi hitro propade. Razlog, zakaj so vodilne razvojne hie
UNIX? izbrale najboljse - INTERACTIVE ARCHITECTH? Workstation Series je, da ponuja neprimerno najboljsi
integrirani razvojni sistem za racunalnike 386* in 486*. Osnovna INTERACTIVE ARCHITECH Serie je INTERACTIVE
UNIX resniéno 32-bitni, ve¢ uporabniski, vet programski operacijski sistem, osnovan na AT&T System V/386 Release
Standardu 32.

DOVOLITE, DA VAM
PREDSTAVIMO
NASE POOBLASCENE
PARTNERJE:

© 4-MATE, ZAGREB,
tel/fax 041/571-848
o INFORIZ, ZAGREB,
tel/fax 041/273-265
o ITECH, KRK,
tel 051/221-412, fax 051/221-760
© PERPETUUM, ZAGREB,
tel 041/317-020, fax 041/328-999
¢ INSYS, ZAGREB,
telffax 041/273-527
© TRIAS WTC, LIUBLJANA,
tel/fax 061/316-343
o TECHWARE, SPLIT,
tel/fax 058/362-544
 ISC, SPLIT,
tel 058/361-202, fax 058/591-104
© NEXUS, ZADAR,
tel 057/436-432, fax057/438-823

Za informacije o izdelkih
INTERACTIVE se obrnite na nase
nablizje pooblaséene partnerje.

INTERACTIVE

ALFATEC

® tel: 041/426-625, 423-886, 423-881

® fax: 041/426-927

© telex: 21229 ALFEUR YU

® adresa: 41000 ZAGREB, Marinkovi¢eva 4

THE ARCHITECH WORKSTATION SERIES FOR UNIX SYSTEM DEVELOPERS.

Toptonal

Teehno

46 Moj mikro



QHN
3C 7'NG cevenmn zsromn N ATARLec.

Za veliko druzino uporabnikov Atarijevih racunalnikov pri nas, vam z zadovoljstvom
predstavljamo

3C — ATARI DOPISNI KLUB |

Klubsko pristopnico z anketnim listom boste dobili obenem z naroc¢ilom katerega od
naslednjih izdelkov:

| NAROGILNICA wss: |

Naroéam:
A) hardver cena kos skupaj
1. ATARI Portfolio MS-DOS zepni ragunalnik ~ 7.995
2. miska Logimouse za ATARI ST 995 o iebgalenic
3. podloga za misko 195" - RS b g aEe
4. vrtljiv podstavek za zaslon BO5 peen - gpeuena
5. premiéna roka za zaslon G0 e T
6. dodatna disketna enota 3,5" o1 L
7. dodatna disketna enota 5,25" 31805 mam e
8. Atonce MS DOS emulator - S C—
9. kabel centronics R e R
10. diskete fuji 3,5" DSDD SABE S iy Ber
B) softver
1. FIRST WORD + (omejena kolicina) e R
2. WORD PERFECT 4.1 i e S
3. TIMEWORKS PUBLISHER DTP 31205 T
4. LEISURE - Hyperpaint, First Basic
(S.T.A.C., Prince (omejena koli¢ina) e dinrgs iy S
SKUPAJ

Cene veljajo dokler velja uradni te¢aj 1 DEM = 9 YUD. V primeru spremembe tecaja pred dobavo, gre nastala te¢ajna
razlika (po izbiri) v moje breme ali pa mi vrnete denar. Ceno prevoza ali postnine placam po prejemu narocenin
izdelkov. Kot potrdilo mojega placila vam prilozeno posiljam (obkroziti):

* kopijo placila postne poloznice na naslov 3C-CONING

* 5. kopijo plaila na ziro racun $t. 34800-601-8927, SDK Varazdin

* moj bancni ek na 3C-CONING

Datum st i s Podpis

izpolnjeno narotilnico posiite s potrdilom placila na nasiov:

3C-CONING

ATARI Computer dopisni klub tel: (041) 431-776

UL 8. majabr. 15-17 431-784 |
41000 Zagreb fax: 428-231
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#bitLab
286-12

1MB,HGA,28,1P,1G,

1MB = 72DM

NOVOST

za ucinkovitej$o

in racionalnejso

uporabo osebnih
raCunalnikov

Z inteligentnim vmesnikom japonske proizvodnje (»printer
sharing solutions) poveite ve¢ osebnih racunalnikov
s skupimi perifernimi enotami in si poceni zagotovite mnoge
funkcile lokalnih mrez.
Nadaljujte  delom na PC-ju (LOTUS, WORDSTAR itd.) tudi
med dolgotrajnim izpisovanjem ali risanjem.

SREpEEaTEs

L2M, CASE, KBD,
e vrsiopine: § 8028710 = 238 DM
1088 DM DM
Memory
386SX/C 256x1 - 10 2,00
32K CACHE, 1MB, ko 25
256x4 -7 10,50
HGA, 28, 1P, 1G,
1Mxl -8 948
1.2M, CASE, KBD, 1Mx1 -7 1032
MT-82/24 Printer
2025 DM SIMM 256x9-7 27,60
SIMM IMx9-7  99.85
SIPP256x9-7 2885
386-33/C SIPP IMx9-7 10110
64K CACHE, 1MB,
VGA, 25, 1P, 1G, Coprocessor
1.2M, CASE, KBD, 3875X-16 465,00
MT-82/24 Printer 387-20 522,00
38725 672,00
3079 DM 387-33 861,00
TEL: 9943-316-91-64-26
FAX: 9943-316-91-84-36
FAX: 041-537-700 obitas 991
Sese oo
Spomal s,
b
Vadega
Vani. Soer
~ user in multi ~
‘posebno zahtevo)
Demonstracija na raéumalnilh, v vasih prostorih
Garancija: 12 mesecev za vse deldarirane funkcije programa
Najbolj hmemammm(wmnmmmcmwm}
PROGRAMI ZA RACUNALNKE BM P(XDNI:
- PC: Knjigovodstvo 1. 8P - CELL -
GLAVNA KNJIGA DROCNE G@PODARSKE ODDELI(E
(UPCEV GOB Baza podatov

oim DOBAVITELIEV
REETIH RACUNOV
VICh VA CONOY

BVESCANE
m SHOP  VODENE TRCOVINE § FO

Baa podatkoy za POSREDO-
i ZAPOSLOVANIU

Nab sl
»OZIRIS«

ORGANIZACIA 7A  INANSTVENO

2 INO KNIGOVODSTVO ISTRAZIVACKT RADIEKONOVSKOOR
LITIKA PRODAJALNE - TRGO-  GANIZACSKE
IR Do, kot
ERALNO ENICOVODSTYO o
I MAT KNJIGOVOD-  (Bulletn Board Service
DN o o .
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Povezite: — ve¢ PC-jev z enim ali ve¢ tiskalniki (lepopisni,
Taserski, ud) in risalniki
— vet PC-jev na centralni racunalnik preko ene
telefonske linije (modem)
~ razliéne tipe racunalnikov (PC, MAC, MINI pod
UNIX-om, itd.) s skupnimi tiskalniki
— vec inteligentnih vmesnikov med seboj in tako
brez omejitev povecujete Stevilo paralelnih
(centronics) oz. serijskih (RS232C) vhodov in

izhodov.
Med 10 razlicnimi tipi inteligentnih vmesnikov izberite tistega,
ki najbolj ustreza vasim potrebam.

Zahtevajte ponudbe in demonstracijo!
- ]
RACUNALNISKE STORITVE,

Ljubljana, Jadranska 21,
TEL.: 218-414, FAKS: 224-500




[KORR

RACUNALNISKI INZENIRING -HISA BISTRIH RESITEV

Racunalniski inzeniring KOPA je podietje 2 vec kot 10 letno tradicijo na podrogju raunalnistva in informatike. Nasi zacetki segajo e v leto

1978 (terminali KOPA 1000), ko je bila K

OPA 8e organizaciski del Tovarne meril iz Slovenj Gradca. Danes pa smo samostojno podietie s 50

redno zaposlenimi, ki se v sodobno opremljenih proizvodno-poslovnih prostorih v sodelovanju z mnogimi tujimi in domacimi firmami
trudimo, da svojim uporabnikom ponudimo ¢im bolj kakovostne storitve.

Osnovna usmeritev podietja je kompleten inzeniring racunalnisko podprtih informacijskin sistemov in uporaba najnoveisin dosezkov

ratunalniske tehnologije na podrocju aparaturne opreme, sistemske programske opreme in razvoja aplikativne programske opreme.

Ponudimo vam lahko resitve na kijué, ki zajemajo vse faze uvajanja raéunalnisko podprtih informacilskih sistemov, od idejnega projekta do
konéne realizacije. Seveda pa lahko izberete tudi samo tiste nase storitve, ki jin potrebujete.

Nas proizvodni program obsega:

1. Aparaturna oprema:

~ druzina DEC VAX 4000, MicroVAX 3xxx kompatibilnih racunalni-
kov (KOPA 7500, KOPA 6500, KOPA 5500, KOPA 4500)

~ druzina PC kompatibilnih racunalnikov (KOPA 286, KOPA 386,
KOPA 486 — operaciiski sistemi UNIX, MS-DOS)

2. Aplikativna programska oprema:

- izdelana na osnovi relacijske baze ORACLE

deluje na sistemin IBM, DIGITAL, HP, BULL HN, UNISYS, NCR,
PRI

2.1 Poslovni informacijski sistem:
+ glavna knjiga
« saldakonti kupcev

« saldakonti dobaviteljev

+ materialno posiovanje

« knjigovodstvo gotovih proizvodov
« fakturiranje

« osebni dohodki

« drobni inventar

2.2 Proizvodni informacijski sistem:
+ sestavnice
« delovni postopki
« kalkulacije
« planiranje
narocanje
« Iansiranje
« spremijanje

2.3 Maloprodaini in veleprodajni informacilski sistem:
+ vodenje zalog

« kalkulacije

+ prometni davki

+ koli¢inska in finanéna prodaja

« fakturiranje

« povezava s poslovnim informacijskim sistemom

3. Spremijajoce dejavnosti:

~ servisiranje aparaturne in programske opreme

~ Solanje v lastnem Solskem centru ali on-site tecaji (VMS, ORACLE,
UNIX, RSX, aplikacije ORACLE)

~ projektiranje informacijskih sistemov s pomotjo ORACLE CASE
met

ode
~ industrijska krmilia po narotilu

RACUNALNISKI INZENIRING KOPA p.o.
KIDRICEVA 14, 62380 SLOVENJ GRADEC
Telefon: h.c. (0602) 42-626, 41-083, Direktor: (0602) 43-482,

Servis: (0602) 43-480
Telefax: (0602) 43-758, Ziro racun: 51840-601-20834.

Trienje programa KOPA
Cankarjeva 3, 61000 Ljubljana
lefon: 061/210-919
61/210-916

Telefal

KUPON

Ime in priimek

Firma

Naslov.

Zelim informacije o:

HW sw

Aplikacije
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SR RAV. BTS00 241 ISMBmsmsor T2
VGA Tseng 16 bit llSMB/l‘)ms/SCSI 830
1MB RAM, ET4000 310 MT-4140E 855
8514/A Compatible 140MB/18ms/ESDI
MT-41408 953
DEM 140MB/18ms/SCSI
MT-4170E
7|lMB/I7rns/ESDI 1221
MS MOUSE DMS-200H 59 MT- 1320
w Pad, Pocket, SW 170MB/l7ms/SCSl
Handy Scanner 3000+ 275 MT-5400 2932
400dpi, 32 Gray, Paintbrush SW 400MB/14ms/SCSI
Color Scanner 4000, MT-5760
400dpi, 64 Color, Paintbrush IV 760MB/14ms/SCSI 3665

TEL: 9943-316-91-64-26
FAX: 9943-316-91-84-36

bitLab, Lagergasse 18, A-8020 Graz
bitLab, Koncareva 58, YU-41000 ZG

©bitab 1991,

IDenticus Slovem]a d.o.o.

@ ot Sysioms.

POS scanner ima naslednje lastnosti:

RS232 mmesait OCIA vmesuik in 6 i parel s (prikoce s  bngi:
MRON, Nixdorf, Hugin-Sweda, ICL, Wang, UNISYS, Uniwell, TEC,

! b Fujitu, IPC)

ciaje kod EAN 8, EAN 13, UPG 30, 25t 128

10 zarkov (hitrost skaniranja je 1000 scls

prikfjucek za CCD ditalec ali italec magnetnega traku
horizontalna al vertikaina veradnja

Atest za LASER IEC CASS 1

IDenticus vam nudi prodsjo, scrvis in vzdrdevanje vsch modelov SPECTRA-PHYSICS
POS lasersih iacev ko s0: 750 FLAT TOP. 750 SL. in FREEDOM.

JUGOSLAVIIA
ol +38 61554208, 557-656
. 43061 51-407

(041) 538-201 (Igor) - od 19. ure — (041) 154-044 (Marko)

\KOVOSTNO - OBNOVILI VAS STAR TRAK PETKRAT CENEJE.
KAKOVOSTNO IN HITRO OBNAVLJANJE TRAKOV DO SIRINE 3 CM ZA
MATRICNE IN MARJETICNE TISKALNIKE, PISALNE STROJE IN REGISTRSKE

BLAGAINE PO NAJNIZJIH CENAH V JUGOSLAVII.

NE KUPUJTE NOVIH TRAKOV V KASETAH - MI VAM BOMO — PRAV TAKO

PIS BLED ..., 5ied, Aipsia

poslovni prostori: Kumerdejeva 18, BLED
Faks/tol.; (064) 78-170, od ponedeljka do petke, od 7.00-15.00

RACUNALNISKA OPREMA nakup
752 25990 dn. 5500 mesec
73 38608 near 28450 dn. &00imesec
13 384/16 5 3590 dn 7 0imesec

Qg sbu M6 RAVL 1,k S (2628l Koo ATBUS bkl YU, mondor 1
B e Bitiom ek ko SN ek 5 AR e o 1

oo DD Mator 430 19ms 2500 din S00/mesec
15 386725 cache 64KNVGA Ram,  HOD
Mortr1925) YA ilenakorico 1024763 - 126 VA cormontes 1028768
ok BEON ey

kol EPSON 1) ¢ 16%0dn
<koink EFSON L6 880 26900 4o
Z lskolnk EPSON (G 1050 309005

Y cen tkolnkoy s wluten et U ki porclls kbl Prokojomo v kol
@ i Sior

PROGRAMSKA OPREMA
OKAM uomm 9000dn

SERVIS ZA VODENJE POSLOVNIH KNUIG ZA OBRTNIKE IN PODIETIA, VZORZEVANIE, SOLANJE,
NREZA, SVETOVANIE

ne 50 brez promeinego davka, co Bled, dobovn ok od 0 do 30 dn:

Profesionalna oprema

PC AT 486/25C-338
csnoma plesa 8625 128K cach, o
4’8, MGP. 14 monior
155 coomssut Sooms. 14.5me £
HDOIFOD. ek ket pogon 12
M, tower ohdje + 220 W PS, 103 ipkor- por
ea VU-Ghamy. sreamer 130 Mo MB. i tower onije +
vaz  ipkounica YU-Chemy. Gonius mika

SAMO 72.200 din!
Pc AT 286/16-45
©

PC AT 386/330-1 25
iosca ache

SAMO 123.252 din!
PC AT 386/25-42
A

54" monitor, HO!
M8, 25 ms, AT, diskeini pogon 1.2 MB.
mini tower oniéje + 200 W PS. 101 tip:

SAMO 41.537 din!

hise. 101 tipkovrica

SAMO 21.630 din!

TISKALNIKI IN PROGRAMSKA
OPREMA OPREMA

iskalnik EPSON 047a91din  kadrovskasvidenca 2650041
i et 9600dn  glavnakniga. 1,000 in
HP Laser Jot i 300dn  saidakont Kup 000 dint
Karica ATFAX.9600 738Sain  evidenca posiownin parneriev

miska GENIUS GM8 Pius ||| 930cin  Zursjevainikom besedi . 16250 din!

in vsa druga racunalniska oprema!
CENE SO SPREMENLJIVE — POKLICITE!

DOBAVA: DO 20 DNI!
O profesional reoemse o

Ligblana doo.  STEGNE 19, LIUBLIANA

50 Moj mikro




UANTUM...

Stegne 25, 61000 LYUBLJANA tel.: 061/576-311, int. 21, 51 557-798 fax: (061) 557-887

Z najnizjimi cenami na jugoslovanskem trgu programske opreme
hocemo biti vasa prva izbira:

‘Adobe ustrator Windows. Clipper .0 Y s % 25 PCMOS 386 S-user
Al Pgeer GomilECs0 o O Bt ) PC P V-
s Leten Conposr CoelDr20 ® Ridd usa | PPRCTis60
L AT ) alth V| PoommP
NhoPet YO Windows ey} | 0B
B Faoutiill W @Dugoabd usk pion  USA
AWCADILD YU PDAmCADD Uk kB i
A Desink 0% W
“DotalTuboCrr Desow 386 i o
TutoChs Futhet s Mtheasia 356 e
TukoCrs Po Foe — - __ Wk 10K USA
TuboCr 7RO Fobaes 21 i [PSBscriP0 UAT v Toxhymmet Windos30,
P TutoPsals Forbast 21 W NSBase 1 B Wordss A e 3.20pe.
PP TuboPualSs F 36 USA [ UsA WordWindows USA Unix3.2Dev. Pk
TutoPls Fotaes 36 w CCapias0 w Vattrs iy VP aied
TuboPac 607 o s |m Comit ficy
1 R el W ® Gt 0| PNonas iSO YU Smancmll
Sk P GEMA A DoS401 Conminder 3.0 U
Paadon 3.5 Doy ks P Ewdid UsA| PP Edr YU Sup
e 3= e 8| o SR
Cotos Gy s 2 """"‘"““"“"ﬁm"m " s S e USh | PPt 1 s
il PPLaplinkll130 P Mowsbles  USA| (PP AtKWZsVLIS WspkaiE . o
PP Clger S0 UsA L TR LA, 21 Wordsar6 0Pro Y
v Vo
Opombe F2 = pOStbAA posiedia NEVERJETNA PONUDBA:
HEWLETT-PACKARD LASERJET Il 56.990,00 DIN
CENE SO SAMO INFORMATIVNE, KER LAHKO STREAMER COLORADO JUMBO 120MB  8.990,00 DIN
VARIRAJO NAVZGOR ALINAVZDOL. PRED NAKUPOM NOVELL ADVANCED NETWARE
POKLICIT] SFT2.15¢ 81.700,00 DIN
INFORMACUA ZA DISTRIBUTERJE: PROGRAME ZA %
NADALINJO PRODAJO VAN NeDIID S FOCE G 1! POHITITE, KOI.ICINE PRINEVERJETNI PONUDBI SO
POPUSTOM! OMETENE 1

R el
RacunalniSka oprema, sestavljena iz komponent najboljsih svetovnih proizvajalcev:

Sodelujemo s firmami, kot so SONY, TEAC,
NEC, QUANTUM, CONNER, PHILIPS.
Njihova kakovost zagotavlja tudi kakovost nasih

L pjenim

ra¢unalnikov. Bor\ﬁ“d s :’dewm\

Kljub visoki kakovosti pa lahko ponudimo tudi T firmo Mard acijo

zanimive cene. v s:df‘ et ‘ \.me"le “‘“,mn e g\,o\o‘l\ﬂ\\
x ) nim

Racunalniki VECTOR e esect : ilo, ¥ paketov P o

286/12 0d 15.990,00 din naprej xopii BOY ““‘a vsi UPOTY (mases

286/16 NEAT od 17.990,00 din cent- 4 podo §“° , ot 29 Zortech

386/16 SX 0d 23.990,00 din To mOPN Gy prolzYo sw\ in G

386/25 od 38.490,00 din wonkUre o), WS P

386/33 C od 56.490,00 din Lotuss

486/25 0d 98.990,00 din G

Zagotavljamo 12-mese¢no garancijo in servis

osebnih r , ne glede na proizvaj

QUANTUM...

- Stegne 25, 61000 LIUBLJANA tel.: 061/576-311, int. 21, 51 '557-798 fax: (061) 557-887




VSE ZA UNIX ZA VSE

PROGRAM SOLANJA MAJ — JULIJ 1991

MAJ JUNLJ JULLY
i

Informix SQL x[x
Informix 4GL. X[x[X[X[X
1SQLDB Adm. X
Tniplex WP, 55, RDBS X[x[x
Uniplex Office
TNIXDOS int X X X
CPrograning X[x[X

Program izobrazevanja vkljuéuje originalne angleske teéaje ICOS, ki jih izvajajo nasi predavatelji. Delo na
racunalniku je sestavni del uénega procesa. Prijave sprejemamo za vse tecaje, tudi izven navedenih
datumov, kakor tudi za te¢aje, za katere nismo dolo¢ili datumov. Po nizjih cenah, za najman; 6 udelezencev,
organiziramo in izvajamo tudi te¢aje pri strankah.

Propasamo, DoBavLiAMO, VZDRZUJEMO tudi preverjeno programsko opremo za vse operacijske
sisteme UNIX, izkljuéno evropske verzije. Podporo izvajamo v sodelovanju z ekipo ICOS. Izbor najbolj
prodajanih proizvodov:

Santa Cruz Operation (SCO) No. 1 za UNIX na sistemih PC 386
SCO UNIX System V/386 3.2

SCO TCP/IP & NFS

SCO FoxBASE

Uniplex No. 1za UNIX Office Automation
Uniplex I

Uniplex Office

Uniplex Graphics

Informix Software 400000 inétalacij na sistemih UNIX, DOS in VMS
INFORMIX4GL.

INFORMIX-SQL

INFORMIX TURBO

WordPerfect Corporation sedaj tudi na UNIX-u

WordPerfect b
WordPerfect Office

Vision Ware najnovejsa integracija DOS «» UNIX
FC Connect

i SQL Connect

Stmkovna ekipa instituta zdruzuje strokovnjake z ve¢ kot 10 let izkugenj na UNIX-u. Usposobljeni smo za
na jih kot so i ija strojne in opreme, ija sistemov DOS in UNIX,
prenos programov na UNIX in programiranje paralelnih sistemov.

e

L t INTERNATIONAL
= 1;éuunalm§lu Ui CONSORTIUM
inteniring in svetovarye 4948 FOR OPEN SOFTWARE

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, Tel.: (061) 214-223

T N e L M




d.o.0, Celovika 175, p.p. 69, YU-61107

""" R.E..P R LJUBLJANA tel. 061/552-341, 552150,
L j u 8 L | A N A |fax061/552-563, tlx. 31693 yu-autena.
Tehni¢na pomod: (061) 314-069, fax:318-211

[ AUTOCAD11
AutoCAD 11 - 386 36.950,00 din
AutoCAD 11 - 386 + AME 48.950,00 din

AME (Advanced Modelling Extension) je dodatek za modeliranje teles (solid modeler)

AutoCAD 10.0 DOS-286,
VAX-Station, DEC-Station,
Apple Macintosh II, Apollo Domain  36.950,00 din

AUTOSKETCH 3 5.950,00 din
preprost in u¢inkovit paket za risanje, kompatibilen z AutoCADom

3D- STUDIO, DOs-386 54.950,00 din
P paket za v prostoru

Autodesk ANIMATOR 11.950,00 din
AutoSHADE 15.950,00 din

Na gornje cene priznavamo popust: 2-9 kopij 20%, 10-49 kopij 25%

Dograditev na verzijo 11, &e Ze imate registrirano kopijo AutoCADa:

Dograditev z verzijé 9 ali 10-286 na verzijo 11 - 386, brez AME . . . . . . 18.950,00
Dograditev z verzije 9 ali 10-286 na verzijo 11-386,zAME . . . . . . . 28.950,00
Dograditey z verzije 10-386 na verzijo 11- 386, ZAME . . . . © . | | [26950,00
Za no%r_adllev starejSih verzij se gornje cene povetajo $e za 3950,00 din.

Lastniki paketa AutoSOLID dobijo modelirnik AME brezpla¢no!

Ob nakupu AutoCADa 10 dobite darilo - slovensko knjigo AutoCAD 10.
Ob nakupu AutoCADa 11 ]((ali dograditvi) dobite darilo - slovensko knjigo AutoCAD 11.
Vsi kupci prejmejo tudi disketo z jugoslovanskim naborom znakov.

Cene za Yole in druge izobraZevalne institucije

AntoGAD o o o e T S T T s L B B e 17.950,00
ATOERESIE BAME - CRIBEIEG TR © LS LD b e ieibe Rt 24.950,00
AutoSHADE . . . 3.950,00

Poklicite tehni¢no pomo¢ na telefon
(061) 314-069 in se dogovorite za
demonstracijo!

[ AutoSKETCH3 |

[ 3DsTODIO | 2K
moend  EPSON'  TAYAUTODESK
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SISTEMI

ITALIA

DUTY FREE SHOP

AT 286 SUPER VGA

AT 386/20 SX SUPER VGA

AT 286 12 MHz - 1 Mb RAM — HD 45Mb
AT BUS — floppy 1.2Mb — zaslon 1024x768
Super VGA 14"~ paralelno/seriiski izhod — fipkovnica

20MHz — 1 Mb RAM — HD 45Mb AT BUS - floppy
1.2Mb — zaslon 1024x768 Super VGA 14" — para-
leino/seriiski izhod — tipkovnica

Verzija 16 MHz 1.590 DEM APTOP386VGA-HD 40Mb  4.400 DEM

ZASLONI + video kartice DEM TISKALNIKI

‘Monokromatski SUPERVGA 1024x768 14" 250 Epson LX 400 - 80 stolp. - 9 igli¢ni 450

Barvni super VGA 1024768 667 Epson FX 1050 - 132 stolp. % licni 1.100

Barvni multisync NEC 2A (800x600) 1.000 Epson LQ 400 - 80 stolp. — 24 iglicni 750

Kartica video VGA 16 bit 800x 600 120 Epson Laser EPL 7100 2365
NOVI— NEC P20~ 80 stolp. — 24 igliéni~ 210 CPS 7
NOV\—VN CP.30— ]3?5I0‘p —24igliéni— 210 CPS 1.18(
NEC P70 132 stolp. — 24 igliéni 1.7¢
Citizen 120D PLUS (80 stolp. - nghcm) 41!
Citizen 124D (80 stolp. — 24 igliéni) 59
Citizen Swift 24 (80 stolp, — 24 igliéni) 8
Citizen Swift 24X (132 stolp. — 74 \gh(m) 118

TRDI DISKI - GIBKI DISKI - KRMILNIKI

Kemilnik AT BUS 2HD/2FD 3 poreleino/seriskizhod 70
Gibkidisk 1.2 Mb TEAC (5,25') 139
Gibki disk 1.44 Mb TEAC (3,5") 156
Trdi disk 45 Mb SEAGATE 157A AT BUS 446
Trdi disk 80 Mb SEAGATE AT BUS (19 msec] 918
Trdi disk 130 Mb SEAGATE AT BUS (19 msec) 1.080

Telefoniraite za kotacijo cene trdega diska SEAGATE!

Sistemi ltalio z vsemi modeli fiskalnikov NEC brezplacno dobaviia
program PIN PLOT za uporabo fiskalnika kot risalnika Hi
OPREMA ZA GRAFIKO IN ZALOZNISTVO
Sconner rocni GENIUS GS 4500 ~ 400 DPI

+ softwer OCR 330
Misko, seriska, 3 50
Grafiéna p\osclco s or 1212

skurzoriem na 4 fipke 530

Rozpolosiivi riscimk ROLAND AD/AT/AZAY/A

in matematicni koprocesori

Telefonirajte, da vas

FAX CANON 80 1310
FAX CANON 270 2570
z naji jSimi ]

Via Raffineria 7/c (na koncu Viale D'Annunzio) - TRST tel. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277
Delovni ¢as, dopoldne: 8.30-12.30; popoldne 15.00~19.00; ob sobotah zaprto.




v
ANTI-VIRUS softver z vrhunskimi atributi:

 SHATIRAT e CESGGCHQ1ev UL BEST Y prety Wi
NAJBOLIST 1 st 1, v ve o prmanih ANTEVIRUS sovere: (P
s ODLICNO e e k¥ ek, et Fu
wporabiso teine nan rme, banke, ave st
SWEEP virus pETECTION . A
e odkrva2e K30
rusov vk mesec bo a vt naslov pril najnoveida
veraia. dopalnjena 2 delekcijona novo odkrtih viusov
SSWEEP.om ahko preverie aterkoli PC v vasi
organizaci

w
CENA: 5900 DIN za 12 verzi -

VACCINE anti-

temeljina moéni kriptografii. Koje »
nalozenv PC, odkiva vsak virus injo
dolgorocna esitev. Je tudi zelo uporaben »
spreverane negtiete e,

ENA: 3700 DIN  posamezen PC
, 0D nadaljnji PC

10.900 DIN za file server

.

SWEEP in VACCINE imata odléna navodi
vamosti
NAROCILA in INFORMACIJE:  SOPHOS yu d.0.0.
TEL/FAKS: 06822975 Kettejev drev. 17, Novo mesto

TISKALNIK MANDAX 100
Svicarji zahtevajo MANDAX

vzemite ga tudi vi
130 CPS - A4

CENA 7.000 dinarjev

kabel za tiskalnik 400 din

dobava po vplacilu

elektrometal Biclovar Zagreb
F. Rusana 21 ® 043/24-111 Skovice 3

KNJIGOVODSTVENI PROGRAMI
ZA RACUNALNIKE PG
ZA KONCNE UPORABNIKE
IN DISTRIBUTERJE

GLAVNA KNJIGA S STROSKOVNIM KNJIGOVOD-

SALDA KONTI KUPCEV/DOBAVITELJEV Z ZAPISOVA-
NJEM oppimu POSTA

FAKYURI

eovuo KNJIGOVODSTVO

SKLADISCENJE MATERIALA

OSEBNI DOHODKI

OBRACUNAVANJE OBRESTI

OSNOVNA SREDSTVA

DROBNI INVENTAR

- razli¢ici za enega a|| ve¢ uporabnikov
— polni SOURCE CODI
= Neome,ena pravica do distribucije razli¢ice programal

e sodobna oblika

— moznosti, ne pa tudi omejitve

 enostavno ugenje in uporaba

— modularnost

— fleksibilnost

— vsi izpisi so na zaslonu in na tiskalniku

vsi standardni tiskalniki + mozni posebni tiskalniki

— podrobna navodila za uporabo (na disketah in natis-|

njena) v

— podrobna tehniéna dokumentacija
podpora

CLIPPER 5.0

MS WORD mr WINDOWS
PARADOX

QUATTRO l\() 2.0

7.900 ATS
4.900 ATS
6.900 ATS
3.800 ATS

Vsi programi so na zalogi !

T 061/487- 449 (po 18. uri)

Vsi, ki hocejo biti na tekocem
z dogajanji
v znanosti in tehnologiji,
vsako sredo v DELU
berejo prilogo

ZNANJE ZA RAZVOJ

DELO

Podrobnejse informacije na tel.: 041/535-920
41/535-922

fax.: 041/535-920
041/535-922
Savska cesta 41

pp. 45
41000 ZAGREB

GIGY

(Sw_electronic

HARDLOCK E-Y-E,
NAJUCINKOVITEJSA ZASGITA

PROGRAMOV
PRED ILEGALNIM KOPIRANJEM




Denivit

Mocan za oblogo — neZen za zobe!

PASTA ZA POLIRANJE ZOB

* e

Pasta za poliranje zob DENIVIT blago odstra-
njuje madeze in obarvanost zob. Po samo nekej
dnch uporabe boste opazili razliko in po nekaj
tednih bodo izginile obloge in potemnelost zob
zaradi ¢aja, kave, vina in tobaka. DENIVIT je
enako blag Kot obicajna zobna pasta, zato lahko
2 njim vsak dan brezskrbno krtacite zobe. Naj.
bolj ucinkovito deluje, ¢ ga daste na suho
zobno krtacko.

PASTA ZA POLIRANIE ZOB

1O ODSTRANIC
OBIOGE 1N ORARNANON |
79\ on

S FLUOROM

Raziskave na Svedskem in v ZDA so pokazale, da DENI-
VIT zaradi posebne sestave izredno ué
trdovratne obloge in obarvanost zob. 1
skem, v Veliki Britaniji in drugih drzavah kazejo, da je
DENIVIT tudi zelo blag za zobe. Pri normalni uporabi
zadostuje ena tuba za ca. 100 &isceny

DENIVIT vsebuje 0,8% Na-monofluorofosfata

DENIVIT je zascitna znamka, registrirana pri
Nobel Consumer Goods, Svedska.

(RO KRKN xozmeriea

S sodelovanjem Nobel Consumer Goods
vedska
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AMIGA - DEKLICA ZA VSE

Potunkajte Rogerja Rabbita - z amigo

HARIS MEHMEDOVIC

Blato sttt animaie 2 etanankomso
cedalje bolj zanimajo za temo, ki jo obravnavajo
ze Stevilne racunalniske revije, namreé za ani-
macijo in uporabo radunalnika pri videoanima-
cili ter v studiih OTV in DTV. Ker je pri nas vse
ve¢ osebnih racunalnikov in videorekorderjev,
se je povecalo tudi zanimanje za videoanimacije
in kombiniranje racunainiske grafike z video-
iko.

Racunalniki amiga in atari ST so zaradi izred-
nih moznosti in zelo dobre grafike v ospredju.
Povarotiiso praveato mao evolucio n prebu-

dili v domiijo 28 ustvarjanje
arimaci, sk . Nejbes st s i ze kdaj
Sprasevall, kako se mesa racunalr ik in

kako lahko grafiéne moznosti kombinirate z vi-
deosliko. Se do nedavnega so o tem mnogi mex
nami samo sanjali, zdaj pa sta trg in raéunaini-
ska oprema ze tako zelo napredovala, da si
lahko za relativno majhno vsoto privoscite kar
lep uzitek in paso za oci
Vetina med vami ima najbr videokamero ali
videorekorder in vsakdo si je 7e kdaj zazelel, da
pred posnetek ali van] vnsel besedlloal vsaj
datum, ki bi ga kasneje spominjal na éas
kjer je dogodek posnel. Ce hocete kaj |akeg
zares izpeljati, potrebujete za zacetek racunal-
iga, ki je za-to panogo znailen zaradi
svojih izjemnih graficnih sposobnosti. Amiginin
640 x 400 pik 5 4096 barvami v natinu HAM
(hold-and-modify) je mogote sijajno izkoristiti
Da pa bi vse to lepo grafiéno uredill, potrebujete
tudi najmanj 1 Mb pomnilnika ali raje ve (ée
Iahko sezete globlje v zep), monitor, na katerem
spremijali, softer, ki sodi zraven,
po moznosti hard disk in, seveda, genlock.

Kaj je genlock

Nekateri med vami so se s to zadevo 7e kdaj
srecali, drug slisite zanjo prvié. Genlock je elek-
tronska naprava, ki lahko razdeli kompozitni
videosignal na njegove komponente, potem pa
signale tako locene in uskiajene z videosigna-
lom iz rekorderja in racunainika pomesa (sin-
hronizira), tako da omogoti

la povsem brez moten; ali napak, kot je krivije-
nje slike itd. Pri nas je to pojem genlocka, ce-
prav je delo z njim pravzaprav samo sinhroniza-
cija signala, medtem ko je prekrivanie (overlay
mode) mesanje signala. Toda ta se je
udomagila in ne moremo se ji vet izogniti
Signale mesamo tako, da eno izmed barv, ki
jin oddaja radunainik, razglasimo za transpa-
rentno, se pravi nosiino. Ta nosilna barva se
pojavija in nadaljuje skozi sliko. Kot vir slike
najpogosteje uporabljamo videorekorderje, ka-

jo dodelamo v videomiksetah ali kar predvaja-
mo. Genlocki so pravzaprav predvideni za vide-
ocentre, televizijske studie in profesionalno ra-
a je ponudba Gedalje vecja in cene
padajo, je genlocke z ustreznimi karakteristika-
mi mogode dobiti ze za 100 o 400 funtov.
rimer v tv studiu 3. kanala TV Beo-
grad in v tv studiu Politike uporabljajo konfigu-
racije amige 500 z genlocki malo boljSe kakovo-
stiin svoje potrebe prav dobro zadovoljujeio.

Amiga v muldimedijskem okolju

Vrste genlockov

Nemenis n najcenelsi enlock. ki oa lahko
dobimo celo pri nas, je MiniGEN. Izdeluje ga
Sicer 2610 velika druzba APPLIED SYSTEMS DE-
VELOPMENTS LTD., ki se ukvarja z dodatki za
amigo, zatorej tudi z genlocki.

iniGEN je genlock z dobrimi zmogliivostmi
in zadovoljivo Kakovostjo slike. Ponasa se na-
mre¢ s tremi rezimi ali nacini dela:

1. Overlay - s stikalom preklopnika aktivira-
mo naCin, v katerem se mesata grafika in slika.

2. Amiga only — omogo¢a samo prikaz amigi-
ne grafike.

3. Video only — omogoga samo videosliko ali
nien prikaz na monitorju

naprava je velika kot RF modulator in jo
Iahko preprosto prikijucimo na amigin konektor
RGB. Sestavljena je iz dveh konektorjev ¢iné

(video vhoda in video izhoda) in 23-noziénega
konektorja D, ki ga priklju¢imo na vrata R
Delovne rezime izbiramo s sti
strani naprave.
2 videonapravami so enovoltni in 75-ohmski s v
standardom PAL. Cena se suce nekako okrog
100 funtov.

Drugi proizvod te druzbe je MaxiGEN.

To je nekoliko profesionalnejsa_naprava,
predvidena za videostudie in prezentacie. Je
prav tako popolnoma zdruzljiva z amigo. Dimen-
zija se suce okrog 19 palcev s frontaino kontro-
o, kar pomeni, da izvajamo vso kontrolo prek
sprednje tat

MaxiGEN podpira vse amigine grafiéne naci-

e programe oziroma softver, o
urejevalnika besedil in programa CAD do slikar-
animacijskih program

Ponasa se tudi s tremi delovnimi rezimi

1. Video only ~ samo videoslika,
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2. Amiga graphics only — samo amigina gra-
ik

3. Mixed ~ amigino ozadje in slika z video
naprave.

Od konektorjev imamo dva konektorja BNC,
in to videovhod in videoizhod, 25-noziéni ko-
nektor D za prikljucek na racunalnik, 23- noziéni
Konektor za povezavo z monitorjem ali modula-
torjem RF kot kontrolo dela in $e 9-noziéni ko-
nektor D za dodatno kontrolo.

Tehnicni podatki:
BNCin  CVBS1vp-p750hm

BNCout
ync 0,3 p-p 75 Ohm
CVBS 1/21v750hm
Hitrost stikala 0 — 400 nanosekund
90 RGB0,7vp-p75Ohm

Sync0.3v p-p 75 Ohm

Naprava ima dva potenciometra, prek katerin
pravi jas-

‘Cena tega genlocka je okrog 400 ful
Naslednja sta na vrsti dva el

MARCAM. Marcam rendale 8802 je razmeroma
podoben prejsnjemu in razlika je le v tem, da
ima poleg ze omenjenih treh delovnih rezimov
enega, pri okaze ¢rmo ozadje

2 ratunainisko grafko
o2i¢-

Nastavijanje s TV - Textom

Brigg Road Scunthorpe DN16 3RT, tel.:(0724)
28022, Fax.:(0724) 280344

Marcam 8802 & 8806: MARCAM LTD., Moul-
ton Park Industrial Estate Tenter Road 62CCO-
DE 9/Northampton

O softveru

0 se seznanili z naceli in delovanjem
genlocka in radunalnika z videom, je Ze ¢as, da
povemo nekaj tudi o softverski podpori, brez
Katere, seveda, ne bi bilo nié. Pojdimo lepo po

Radi bi pisali in potrebujete urejevalnik
besedil, ki bi i zapomnil neka) sto vrst i strani
in bi imal vetjo izbiro fontov, locljivosti
Predlagam vam programe, kot so: TV-Text, TV-
Text Professiondl, 9. Toxt Edior, Credt Text
Scroller, TV Show, Aegis Video Ti
terimi tsh programov se boste Tarws saznanti
v nadaljevaniu tega prispevk

" Vorda pa bi fads animiral. Za o potrebuje-
te programe 2- ali 3-D z moznostjo ustvarjanja
objektov in njihovega premikanja oziroma ani-
macile ter izbiro barv in logljivosti. Predlagam
vam programe, kot so: Movie Setter, Fantavisi-
on, Animator 3D, Director ipd.

~ Malce profesionalnejso izvedbo in animaci-
o'si lahko privoscite z domacim racunalnikom.
Co imate programe tipa CAD, i Sicer Sculpt 4D
Video Scape 3D, Modeller 3D ipc

Vel l In Sevilni crugi programi vam ponuiajo
na izbiro vrsto opci in moznost. Nekatere so

meli al e imajo tv studio 3. kanala, NTV
studio B, TV Politika, ako sem si
celo sam pomagal z njimi v enem od eksperi-
mentalnih programov nase lokaine tv postaje
(nam znanega 34. kanala BKTV), verjetno pa jin
uporabliajo tudi drugi po vsej drzavi

pra 5 23-n0;
rimi Konektor 1n 2 8- ey eoaiodon
izhodom prek konektori
T naptava sane 200 fun
Varcum randale 2606 Jo b6l profesionaina
naprava, kar nam pove 7e cena, saj je treba zanj

amigi 2000, ker ima veezilni konektor, celotna
naprava pa o narojena tako, da ok pospra:
vimo pod am ravi v njeno ohisie. Ta
genlock se ponasa  veami dosle] navedenimi
astnostmi, pa tudi z moznostio, da nastavimo
intenziteto rdece, modre in zelene

Za konec je ostal e Se najdrazii in zato najbol
profesionalen (Ce se lahko tako izrazimo) od
vseh. Neriki stane 1000 funtov. Zdruzljiv je  raz-
liénimi racunainiki in z amiginim videoforma-

m, kombinirati pa ga je mogoce z videonapra-
vami, videokonzolami, miksetami, dekoderji in
sinhronizacijskimi napravami

Ce se ne morete upreti skusnjavi, da bi kupili
eno od teh naprav, ali pa bi radi o njih vsaj veé
podatkov, vam navajam naslove proizvajacev:
Mini & MaxiGEN: APPLIED SYSTEMS DEVE-
LOPMENTS LTD., Queensway Business Centre,
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Genlock MAXigen

Amiga v tv-studia

Kratek opis programov in dela
2z njimi

TV-Text
Sodi med razmeroma dobre in kakovostne
programe. Z njim lahko zapisujemo besedita in
spreminjamo dimenzije, se pravi fonte rk. izbi-
rate lahko barvo &rk (glavne in obrobne barve iz
Batots, i Ih poncle 1), pius) pelote) ot
alisporotila,nagib crk 0.4
Siapiny. Peloq toga lanio izbirate
uzad|e na katerega pisete besedilo, z opcijami
Box (pravokotnik), Circle (krog) in Line (vodo-
ravno in navpiéno risanje ért ali podértavanie,
uokvirjanie....) pa lahko napravite oziroma izo-
biikujete risbe.
Ko napisete sporotilo, imate na voljo opcijo
Hide Title, se pravi skrivanje naslova oziroma

genlocka, ne da bi vam pri tem nagajala miska
ali Kak kurzor.

0 vsem tem lahko sliko posnamete na diske-
to z opcijama Save pic. as is ali Save pic. auto
color in je 2 diskete po Zelji poklicete z Load

ze izdelovalec naravnal na
videologjivost.

Kakovostnejsi program, tudi z imenom TV-
Text, le da s pripisom Professional, ponuja
eg teh moznosti izbiro barv, izoblikovanje oza-
djain veG vrst in velikosti crk ter njihovin polo-
2ajev na zaslonu. Oba programa st ustrezna, e
hotete zapisovati sporocila v zgonje ali spod-
nie robove zasiona, napovedovati filme ipd

Za e kakovostnefsi program 2 dodatnimi
moznostmi je poskrbela druzba Aegis. Njene
programe prepoznamo po predponi AEGIS.

AEGIS Video Titler

a program dobimo na dveh 35-palcnih di-
sketah. Ena je disketa s podatki (s fonti crk.
video utinki in posnetki dokoncanih siik ali be-
sedil). druga pa programska disketa z opcijami
2a ustvarjanje slik oziroma besedil, in za njihovo
povezovanje. Program je namreg prirejen tako,

s oo
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da ponuja moznost povezave z veé zasloni, tako
dalahko izoblikujete ali napisete sporocila in jin

0] povezujete, pri tem pa program niza
sliko za sliko. Ta postopek se izvaja s celo vrsto
ukazov oziroma uéinkov, ki jih lahko izberete iz
menijav zgornjem delu zaslona. Na voljo 5o vam
opcije Fiip — hitro brisanje, Fade — brisanje
slike s postopnim zatemnjevanjem, nekaj digi-
talnih ucinkov, opcije stroboskopa ali celo opci-
ja, s katere strani, kota ali iz sredine boste brisali
poljubno besedilo.

Moznost imate tudi, da véitavate in snemate
poljubno besedilo ali sporocilo, ga poklicete in
povezete. Ko vEitate program, se pokazeta pred
vami,dvo- ok e pravlkond Vido"8EG/in
Video-ed, oznaceni

T\ idso-ed ~ editor all urejevalnik poljubie-
9a gradiva in

- Video-SEG - povezovanjo n obdslava gra-
diva z ucinki, ki 50 vam na v«

Ko vstopite v urejevainik o det programa
namenjen oblikovanju slike oziroma besedila,
Iahko izbirate med desetinami érkovnih fontov.
Na voljo so vam sapphire, light, gold, silver,
camoufiage, gothic itd. S kurzoriem oziroma
pustico lahko spreminjate tudi polozaj poljub-
oga besedils. ga nagicate sl povecujets —vse
08 preprostim uokvirjanjem zazelenega dela

&5 vam 2 barva: siaba el varm i viet,
imate opoljo. Golour Palette, s katero izbirate
barvo ozadja, ¢rk... Seveda lahko besedilo
kombinirate s sliko, ki jo povzamete iz drugega
programa ali pa ste jo naredil
programov. Ko ste sporocilo posneli, ga
posnamete na podatkovno disketo disk in pokli-
Gete drugi del programa, Video SEG, v katerem
poste 2da iziral utinks za brisans in iskanjs

Izbirate lahko ‘med opcijami siow
pocasno brisanje ali fast — hitro hnsan]e
single — en sam prikaz ali repeat ~ zapored
ponavijanje, odvisno od tega, koliko slik ste

Video adapter/modulator za amigo

naredili. Ko ste vse izbrali, Klicete slike enostav-
no s pritiskanjem na levo tipko miske, medtem

2 desno prekinjate operacijo. Ce boste te
slike predvajali na videu, lahko to izpeljete prek
videoizhoda na modulatorju RF ali pa z genloc-
kom, kot smo ze omenili

Program vam ponuja tudi nekaj graficnin rezi-
mov dela, odvisno pac od tega, s katero napravo
ali monitorjem delate. ow, Hi resolution,
Video — logljivosti..., pri éemer se spreminja
tudi velikost oziroma jasnost slike. Seveda pri
vseh teh operacijah delamo z misko.

Ce delate s tem programom, vam svetujem,
da naredite delovno kopijo in da ogistite podat-
Kovno disketo s kaksnim servisnim programov,
Kt a isketa jo poira demonstracijsidh ik in
ne boste imeli dovolj prostora za snemanje s
jih mojstrovin.

To je za zdaj eden boljsih progamov s takimi

program nujno potrebovali, le da bi moral imeti

Nagradna uganka: Koliko mo# je na sliki?

malo vet moznosti oziroma pomnilnika za tja do
1500 podnaslovov oziroma vrstic. Take progra-
me je tezko najti. Toda domaca pamet jim je
bila, kot vse kaze, kos in od nedavnega je mogo-

nia domacem tr 0gram z moznost-
Jo postavijanja zascitnih znakov v kotu zaslona
in napisov s crkami razlicnih velikosti in obli
Seveda teh programov ne boste dobili na pirat-
skem trgu, ker so precej drazji, pa tudi naredil
ih je domati avtor, zato velja zanje zakon o zas-
it avtorskih pravic. Sicer pa, saj veste, malo
denarja, malo muzike.

Naslednii program, ki bi vam ga rad na kratko
opisal, je pravzaprav Softverski paket z ve¢ med
seboj povezanimi programi.

Video Scape 3D & Modeller 3D

Tako ta dva programa kot nekaj podobnin,
npr. Sculpt 4D ali Director, delujejo po nacelu
programa CAD. Ko namre¢ véitate Modeller 30,
se znajdete v zaslonu za izdelavo objekta, ki ga
boste kasneje animirali, vendar v 3D, in to s po-

ledom iz vseh treh Kofov (0si X,  in 2), pa tudi
s celovito postavitvijo objekta oziroma v pro-

ru.

Objekte nacrtujemo z mrezo rt in tock, tako
imenovanih poligonov, ki jih med seboj povezu-
jemo in zdruzujemo in tako dobimo mrezo ali
ogrodje objekta. Vse te operacije izvajamo in
definiramo z vrsto opcil, ki jih najdete v zgor-
njem delu zaslona.

Ko zrisete mrezo oziroma ogrodje, posname-
te objekt na podatkovno disketo ali na prazno
disketo v formatu IFF ter izdelek veitate v Video

cape 3D, ki objekt Sele zdaj obdela in pobarva,
doloti osvetlitev, polozaj kamere in vrsto drugin
parametrov. Potem postavite objekt v prostor in

renesete v nacin animacije, s katerim definira-
te sleherni gib ali zasuk objekta v prostoru z nu-
meriéno tipkovnico nia vatl amici, objekt papo
sleherni spremembi polozaja posnamete na di-
Sketo. S premikanjem animacis votavate polo-
2aje oziroma gibanje objekta z diskete in tako
dobite animirano gibanje objekta v prostoru

Vedeti pa je treba, da zahtevajo taksni progra-
mi in malo bolj3e animacije prece; ve¢ pomnilni-
ka, tako da je 1 Mb le igracka in vam kmalu ne
bo zadoscal ve

< e progtamom jo blo 2-amigo rarojenih
veliko animaci] in celo reklam za EPP 3. kanala
TV Beograd, Z3 HTV.

Med programi tega tipa je boljse kakovosti

LN

tudi Sculpt 4D, ki zdruzuje oba programa, ven-
potrebnega veliko casa
znanja in, seveda, lterature (navodil Ki in na
nasem trgu primanjkuje, zato bi vam tudi sam

stedka v neka stavin opial kako se 2 i

O adnii program, ki ga bom tokrat opisal, je
Movie Sefter. Iz 30 strani navodil format
v angleséini, seveda, lahko takoj ugotovite, da
3e zdalet ni enostaven.

Movie Setter

Namenjen je animaciji likov in risb, tako kot
najbrz nam vsem znani Fantavision in drugi,
dela pa po nacelu Disney Animation Studia in
podobnih programov.

Dobite ga na dveh 3,5-palcnih disketah, ponu-
ia pa moznost ablikovania, s prav sania ko

2 animiranjem njinovin gibov. Animirate

tako, da premike med risbami povezuete. Nari-
sati je treba namre¢ najman; stiri premike neke-
ga lika, jih spraviti v gibanje in animirati

Vse delate v oknu, ki spominja na sliéico
s filmskega traku, v njem pa izbirate barve, irte
in tocke, barvate, risete like, dolocate trajanje
animacije in njeno dolzino, na koncu pa vse
zdruzite in spravite v gibanje. Program ima uro
oziroma stoparico, s katero lahko vso animacijo
uskladi
Poleg tega ima stereo digitalizator, kar pome-
ni, da lahko zvok oziroma glasbo uskladite 2 gi-
anjem. Premikanje likov je odvisno od risbe in
polozaja v dveh smereh, navpicnega in vodorav-

nika, kaiti za razliko od drug
ramov, je z njim mo¢ delati ze s 512 K. Poleg
tega ima opcijo Overscan (prekrivanje) oziroma
prikaz na vsem zaslonu brez roba (border). Vse
operacile izvajamo z meniji in mi
Kar ustvarite, posnamete v formatu IFF. od
Ioéljivosti pa so vam na voljo 352 x 240, 320
0 idr. Ce hocete lepo animacijo, morate
izdelati najmanj stir siike, medtem ko jin vec kot

Tudi ta program snema svoje animacije, zato
morate naredifi delovno kopijo z oéiséeno po-
datkovno disketo, ker je program naphan z last-
nimi demonstracijami.
2 ysemifemi in' Sevirimi drugimi programi
oso lahko ustvaril pravcai mal stucio DTV
(DS TR D maco rabo. Samo po-
s, Kako bt i co ot Tanko s sem. 1ok
nekako kot v filmu Kdo je potunkal Rogeria
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Rabbita, vnesli v kak posnetek svoje besedilo ali
lastno risbo. .

Z razvojem tehnike in trga postaja ta sen vse
bolj uresnicljiv. Samo pocakati moramo $e n:
vegji napredek in na nizje cene.

Profesionalna tehnika in vloga PC
vDTV

V_mocnejsih in profesionalnih tv centrin ali
studiih DTV po svetu, pa tudi pri nas, opravijajo
take operacije izredno hitro in z neverjetnimi
ostmi profesionalni racunalniki

ja za Noc i dan), MSX, macintoshi ali racunal-
niki, zdruzljvi z I
Racunainiki v te namene se odiikujejo se

likanje

s 4096 barvami

ANDRE] TROHA

r aje
Deluxe Paini i PAL na|bo|,s| program baint 22
amigo. Je hiter, prijazen .. tako nas! Res, ven-
dar ims vsem dobrotam navkljub veliko po-

predvsem s _hitrostjo, grafiko,
pomnilnika in zdruz2ljivostjo z drugimi naprava-
mi. Razumljivo je, da je tudi njihova cena zaso-
ljena. Naj omenim e to, inimaino
konfiguracijo racunalnikov IBM procesorja 386
ali 486 . graficne Kartice super VGA, monitor,
matematicni koprocesor in posebne videokarti-
ce, zlasti zanimive zaradi cene.

Kot mi je znano,stane najcenejds 1750 DEM,
in sicer video trax z vhodom in izhodom ter

eyegrabber z loljivostjo 512 x 512 je stala de-
cembra okroy najdrazja, za katero
sem kdaj slisal, pa s pripadajoi

30,000 DEM. Toda to ze ni vt za navadne Zem-
Ijane! Za macintosh If stane kartica moonraker
board okrog 9500 DEM ...

Seveda vse to ne deluje brez softvera. Najpo-
gostelasta programa CAD in CAM pritemer jo
stal GAD 10.0 nazadnje okrog 7250 DEM
P s haiors) s droeags; kot Su s kene.
rimentiramo z naso amigico, kdor hoce uporab-
ljati pri tem PC, pa bo moral se malo pocakati.

‘e bi koga med vami zanimalo 8e kaj vec o tej
temi, prilagam seznam z naslovi literature, ki si
o lahko poiscete:

AMIGA 3 GRAPHICS Programeing n Basic
njiga vam na priblizno 360 straneh

saitals uporabijate velike raficne zmogipvosti

ani so delovanie in funkcije ray tra-

stin i snemanje v standard-

~ uporabo urejevainika za 3D grafiko,
avtomatsko izracunavanje vseh logljivosti,
~ dolocanie osvetlitve it

AMIGA VIDEO EFFECTS
Knjiga vam na 30 straneh pripoveduje o vide-
i in animacijah, ki so izvedijive z amigo.

- ustvarjanie uginkov v 3D,
nadzorovanje
— sence, probleme s kontrolo in pomanjkiji-
vostmi pomnilnika itd.

AMIGA DESKTOP VIDEO GUIDE
Knjiga in doslej

odpira nacina

5 4006 barvam, brez kateroga na amigi ne bi
bilo kvalitetne digitalizacije slik, ray-tracinga in
podobnih_poslastic, znatilnih za veliko drazje
sisteme. Zidje so sicer napisali Photon-Paint
vendar je zaradi Ze pregovorne pocasnosti za
resno delo neuporaben. Zato s pri NewTeku
2 novo, tretjo razlicico Digi-Painta skusali po-
praviti te pomanikljivosti. Jim je uspelo

Tehni¢ne novosti

MODE izberete nacin TxMap (texture mapping)

lahko €opic napenjate na kroglo, valj, kocko ali
na konturo, ki ste jo sami narisali. Kako, kie in za
Koliko se bo Eopié napel, dolocate na kontroini
plogsi CONTROLS (ke 1). i e l ena od $irin
(TO EXT, CONTROLS). Na te
Dioket dologsta tud = opcilo Tiles, koliko o
Rovnih Gopicev bo v narisani Kontor: po vertikali
in Koliko po horizontall, in kako in kje (oz. ali se
sploh bo) se bo copic prelival z ozadjem. Tools
obsega kiasicne opcije risarskih programov; ve-
lkost n obilke tonica, risersks orodjs In pove-
&avo, ki je zelo dobro izvedena, predvse
zelo hitra. Tudi paleta je klasiéna. Skala mlenzw-
tete rdece, zelene in modre na sredi, ob stran:
pa paleta najbolj uporabljanih barv in tri okna za
enostavnejSe izbiranje pravega odtenka. Pisanje
teksta po zaslonu pa je glede na DeLuxe Paint
precej zapleteno (ne z uporabnikovega, temveé
talisca). Najprej v posebno

rogram je v celoti napisan v zbirniku in zato
izjemno hiter. Pri nekaterih funkcijah celo do
desetkrat hitrejsi glede na Photon. Povsem pod-
pira ARexx in deluje pod KickStartom 2.0,

Pohvala gre predvsem Timu Jenisonu in Jimu
Sachsu, ki sta napisala poseben uporabniski
vmesnik (t.i. IUI, intuitive user interface). Gre za

vsem nov pristop po nacelu kontroine plosce
(dashboard, slika 1). Uporabnik nastavija vse
 je vse zelo

okno vpisete Zeljeno besedilo, pritisnete enter
in program besedilo prevede v Copic. Seveda
mu lahko doloite obliko (odebeljeno, kurzivno
in podértano) in naéin mehéanja (smoothing)
Funkciji UNDO in REPEAT sta dosegljivi

" Kontrolna plosca Digi-Painta 3

2 vsake plosce. Uporabna je predvsem REPEAT,

s katero lahko zadnjo potezo ponovimo z na
novo doloéeno barvo, nacinom risanja itd.

Transfer 24.

bodo veseli tako zacetniki kot »profiji«, saj je
najnovejsi dosezek v prizadevanjih za ¢im pri-
jazneisi softver. Ker je vse tako prirocno, od
starih roletnih menijev ni ostalo prav_ veiiko.
Zanimiva sta predvsem Blur (mehéanje sike) in

xMap, 50 tudi e logicne operacie: AND,
OR, XOR. Digi Paint po novem podpira tudi
genlock, kar oo canin predvsem (pol)profesi-
onalni uporabniki. To opcijo najdete v menuju
Prefs.

Crafi¢ne novosti

Verjetno ste Ze ugot a je za prikaz 4K
bary potrebiin 12 S v (3 a2 amiga
pajin i -u S0 razliko
ia_dve barvno kontrastni

a vse moznosti racunalnika amiga, od pomnil-
nika in kontrole procesorja do naslovov in loka-

cij
"Naj posebe opozorim na:
~ delo  digitalizatorji, skenerii, genlockom,
~ osnove videa,
~ frame grabbers/frame buffers,
~ medsebojno povezovanje naprav,
~ podnaslavijanje, animacije, glasbo in po-
sebne videoutinke.

barvi ne umvzna- copar 0. 50 Dy o0 praal,
rva tocke odvisna od sosede na
evi in desni. HAM pr Digi-Paimtu pa J 20 12k
izpiljen da te pomanjiiostiskoraj ne opatite;

delate iahko z oranzno in listno zeleno, pa se
Darst o Bosta prefvai. Podoia. tadh poseben
natin mesanja barv, ki daje navideznih 30 bitov
na tocko in s tem veliko veé barv. Bitna sliika je
lahko velika do 1024 x 1024 tock. V celoti seve-
da vidimo le del tako velike slike, okno v izmeri
do 384 X 576 tock

Najvetji potencial ima program pri delu s o-
piéem. Ko ga izrezete iz siike, ga skopirate
v (swap memory) in v meniju
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Transfer 24 je poseben program, vkljucen
v paket Digi Paint3. Namenjen je koncni obdela-
vi slike, podobno kot PixMate. Sliki lahko nasta-
rast, ostrino, barve it ogoca
spreminjanje celotne paiete, velikosti in logljivo-
sti. Program je kvaliteten, vendar je po Stevilu
funkcij dalec za drugimi programi za .1, image
processing (najbol kar stari PixMate)
rama_ nakazuje moznost
preva|ama formata sl IFF y 24 bitni format, i
nejsi, odkar so 24 bitne (16M barv)
Grafiche Kartice dostopns tudi za AS00. Stk
revedete v katerikoli amigin format do
Iocljivosti 768 x 592.

Povzetek

Program je zelo kvaliteten in enostaven za
endar vam svetujem

v enajstih poglaviih s skoraj stotimi fotografija-

odi tudi barvno kodirana kartica,

s katero dobite nove verzije programa skoraj

zastonj. Program dobits Kerkoli v tuiini nikar

a ga ne narocajte po posti iz ZDA. Zapravili

boste velko prevet denaria aivcev, casa, St

¢e parafriziram naslov znanega filma: Dial

¥ For Vet Ordr G pa kljub vsemu radi tvega-

te, poklicite NewTekov sedez v Kansas Gityju na
tel.: 991913354 1146.
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In namizni zaloznik

BOSTJAN TROHA

Vpraéan]& Kako zdruziprogram za namizno
zaloz in ure

v en
Sam uporaben paket, tare. programerie 2o o
samega zacetka namiznega zaloznistva. Speci-
alizran programi za DTP. kot 30 Page-Seter,

PageStream, Professional Page in Saxon Pu-
Bisher s oehoine gepoliar se urmianie ok
ta (biser je seveda PageStream 2.0, pri katerem

s unombmku Zastaul neka) globalrin yrateni
vavezi s ¢asom kot

nobeni od teh disket pa ni workbencha, tako da
ga bo treba najprej naloziti s kaksne druge di-
skete, nato pa Sele pognati Excellencel. Ker
smo ze siti Murphyjevih izrekov, bomo naiprej
odprii prirocnik. Knjiga je vezana s tremi zelez-
nimi obroci med trde platnice. Estetski videz in
obilica zanimivih primerov sta najpomembnejsi
odii starega, ki smo ga dobili
2 verzijo 1.0 se razlikuje samo po dodatnin 60-ih
straneh adenduma na koncu. Preglednost so
izboljgali z i) ighilo eielos iooms
tako da je iskanje podatkov res hitro. Razvese-
ljiv je tudi novzetak navodil innepogresljivi

Naat 50 Krive!predvasi voktorchs rkac 1 n
namizno zalozniski programi uporabijajo. Vsaka
vektorska érka je namre¢ opisana s kopico Kri-
vulj in premic. Celotno besedilo pa se narise

vsakic, ko vstavljamo, brisemo ali kako drugace
urejamo tekst. Hitrost risanja je odvisna od eno-
stavnosti érk in fontov: gotica se rise pocasneje
kot helvetica. Na drugi strani so_urejevainiki
besedil, pri katerih je kvaliteta izpisa omejena
s tiskalnikom (skromna izbira fontov in velikosti
&rk). Ker besedilniki praviloma uporabljajo ami-

‘mizni« zalozniki odloGijo za kombinacijo ureje-
valnika besedil, kjer besedilo napisejo, in DTP
progtame,  kaierim based o natisnalo, Teklon

nacin dela pa je zamuden in rag. Pro-
Qramsia hisa Mioro Systems Software o pake-
tom Excellence! nakazala pot iz tezavnega ure-
janja in tiskanja besedi, pokazala je pa vendarle
ni. Najnovejsa verzija fega paketa ima oznako
20.

Biblija z usesi

Za 8katlo s tremi disketami in z navodili biblic-
i dimenzi (300 stran) ss boste moral znebit
350 DEM. Na prvi disketi je Excellence!, na

dmgl slovar, na zadnji pa ameriski tezaver. Na

azprt prirocnik zasede
na mizi kar 40x20 cm, zato bo vecinoma krasil
police ali pa kolena.

Tezave z grafiko

Za nemoteno delo in za dostop do vseh funk-
cij je potreben najmanj 1Mb RAM. To je danes
2e standard za vecje uporabne programe. Excel-

ool spad. tto skupino grafién ureeval-
nikov besedil, ki podpirajo minimum grafike in
uporabljajo standardne crke bitne Karte (kijub
temu, da si zadnje ¢ase Gold Disk na vse kriplje
prizadeva za na programe DTP uveljaviti Agfin
standard, imenovan Computographic). Ko se
program nalozi, se odpre nenaslovijeno okno, ki
‘ga morate poimenovati in mu dologiti tip. To je
potrebno zato, ker Excellence! podpira uporabo
vecih oken hirati (kar je zelo uporabno za ureja-
nje in shranjevanje delov besedi). Programerji
pa so pozabili na moznost urejanja besedil med
tiskanjem. Program se takrat posveti izkljuéno
prenosu podatkov na tiskalnik in ustavi vse ope-
racije tudi v drugem oknu. Omogocen je ogled
sosedniih strani v dokumentu (facing pages).
ampak le tako, da je parna stran vedno na levi,
neparna pa na desni. To je sicer standardna
paginacija v vseh tiskovinah, vendar bi lanko
dogustili uporabniku, da sam doloci katere stra-
ni 50 sosednje. Tudi kar se tice uvoza grafike je
Excellence! precej omejen. Uvazamo lahko sa-
mo grafiko IFF bitmap v treh osnovnin locljivo-

stih (med, 10 in hi res). Ker program tece v sred-
nii logljivosti, pride do deformacije siik, ki so
narisane v visoki ali nizki logljivosti, in sicer pri

gram barvno paleto slie le sprement n jo ne
prilagodi, zato pride do popacenia slike. Nepri-
ol orasanedan, ok oratimrea. s dan Sas]
konec. Urejevainik obravnava vsako siiko kot

in s tem onemogoca pisanje teksta ob
straneh slike (text runaround). Kot posebna za-
ljivka za DTP programe pa je uporaba stolpcev.
Program namre¢ dovoljuje stolpce le po celi
dolzini strani.

Titan pravopisa

Svojo titansko mo¢ pokaze Excellence! Sele
pri ti. spellcheckingu, to je pri pregledovanju

>

—~—

pravopisa. Opcila je za nas malo uporabna, saj
je slovar ie v »amerikansCini«. Slovar obsega

esed in omogaca kontrolo pravopisa
simultano ob tipkanju, ne da bi pri tem bistveno
trpela hitrost urejanja. Zares ogromen pa je te-
zaver, i vaebule kor 1.4 miljona zrezov s razle.
‘gami. Ta del Excellenca! je zares pohvalen, saj
S arigo $e ni bilo napisaneda tako Nitrega in
tako obseznega pravoy

Excellence! ima poleg nastetih opcij Se vse
Kiasiéne, ki spadajo k profesionalnemu urejeval-
niku, kar Excellence! nedvomno je. Pozna inteli-
gentno paginacijo, ¢as in datum, deljenje be-
sed, poraunave (levo. desno, oboe, centrirano)
in operacile s &t dobrodosia olajsava,
saj izbrani ol bosocie Jahko uporatimd Kot
matematiéni izraz (formulo). Rezultat izraza se
shrani medpomnilk cioboard) n je dosiopen

sakem trenutku. Zanimivi S0 tudi. statisticni
podatii (summary). ki obsegaio Stevilo besed in
odstavkov, povpredno Stevilo besed na stavek in
podobno. Za znanstvene sestavke pa Excellen-
el ne bo, saj ne pozna niti osnovnin grskih
znakov. S tem pa je krog uporabnikov zelo
zozen.

Ce imate radi tezave, je opcija print prava
poslastica. Program sicer pozna stiri naéine iz-
pisa (graphic, draft, NLQ, PostScript — tiskalnike
dologimo v preferencah), od teh pa sta uporab-
nale graphic in PostScript. Prvi natisne celoten
dokument kot sliko bitne karte (WYSIWYG), dru-
gi pa tiska v formatu PostScript, seveda ée ima-
te laserski tiskalnik. Drugi dve moznosti izpisa
sta draft in NLQ. Pri obeh se grafika spioh ne
natisne, ¢e pa se, je premaknjena glede na tekst,
oziroma je pozici ana. Prirocnik si-
cer priporo¢a uporabo fonta Topaz 11, vendar
tudi s temi ¢rkami ne dobimo zadovoljivega
rezultata.

Uporabo tega paketa si predstavijam v dveh
primerih: ) kot enostaven grafiéni urejevalnik
teksta za amaterske prezentacile, ki zahtevajo
Zivahne barve in skromne, enostavne ter grobe
slike, in b) kot visoko profesionalni besedilnik
2a vsakovrstne tekste, razen znanstvenin, saj 7e
vemo, da ni niti grékin &rk. niti najnujnejsih
matematicnin simbolov. Liudie. i se resno uk-
varjajo z namiznim zalozn o verjetno
aje posegli po kombinaciji pros o g
nika besedil in specializiranega programa za

celo nizjo ceno Kot Excellence!. Kijub vsem sla-
bim stranem, pa je Excellence! paket, ki bi si ga
vsak uporabnik zelel imeti v svoji, zdaj ze precej
obsezni zbirki urejevalnikov besed
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Commodorjeva ¢arobna skrinjica

SERGE] HVALA

Ivocne sposobnosti amige so bile kdaj pa kdaj
opevane celo bolj kot njena grafika, vendar i-
sto upraviceno. Glasbeni ¢ip 2 vdelanim govor-
nim modulom Ze doigo navdusule tako vetne
sestolevaice Invaderiev kol resne uporabnike,
ki raje kot igraino palico poprimejo za pregl
nico, urejevalnik teksta in bazo podatkov. Taka
Mo¢ seveda ne mors ostatl neizkoriscen, zato
50 se programerji kaj kmalu spravili k pisanju
programov za delo z amiginim zvokom. Predsta-
vili vam bomo dva izmed desetin le-teh — novo
verzijo Soundtrackerja in najnovej$o Synthio.

Soundtracker 2.5

Gotovo ste pri delu s svojo prijateljico (namiz-
no, mislim) ze naleteli na kaksen intro, ki
melodija vas je presuni
ste se sprasevali, v katerem programu je nasta-
Ia. Odgovor je zdaj pred vami  pisci amigini
intro in demo programov najraje uporabljajo
Soundtracker, prirocen program za delo z glas-
bo, ki dale¢ prekasa okorna Sonix in i
Music. Ni pretirano kompleksen, kot prejéni
v, ne 2aseda veliko pomnilnika (okoll 40} dela
2 njim pa se hitro nautite. Vas srbijo prsti, kaj?
No, pa poskusimo napisati kaksno poskognicol

Soundtracker si za delo odpre svoj lasten,
grafiéno lepo izdelan zaslon, ihko razdeli-
mo na pet delov. Levo zgoraj je stolpec z opcij
mi, s Katerimi nadzorujemo izvajanje melodije
(vse vrednosti spreminjate s

kosckov mer celotna

Todna Siovika._uporabllanegs.  Instrumenta;
SAMPLE ~ Stevio. uporablenih inftrumentov
(omejitev za melodijo je 31); V nastavi-

tev glasnost izvajanja melodie: REPEAT. RE:
tevilo ponavijanj dolocenega instru-
e otaka ok lodije.

Zgoraj na sredin in na desni o blok opcij za
delo z narejeno melodijo: PLAY ~ ami
odigra melodijo, Ki Jo trenutno v pometiniku:
STOP - ustavitev izvajanja melodije; DISK OP.
~ operacije z disketno enoto (nalaganje, snema-
nie in brisanje pesmi all moduls, formatiranje
diskete); PATTERN ~ dologanje koseka;

S sama raloaa K o amiime v pormini
PRINT - zpls na tiskalnik; EDIT - ursjanje nalo:
Zene ali pravkar ustvarjene melodij

- Uporaba prest iste wasssr LIST); PSerED
- vstop v -CORD - snema-
nje izvajane melodl;e FCTERs VKljuiteviizkiju-
Gitew hardverskega filra, ki avtomatiéno

visoke tone; - YueitevizKiucites
onega o Stirih mmn kanalov; GAS izvajanja
melodije, V' sredini zaslona sta imeni peami

(SONGNAME) in instrumenta (SAMPLENAME),
nassredilevo je okence s Stevilko kostka (00). na
desni pa opcija LOAD, s katero nalozimo instru-
ment. Na sredi zgoraj je Se Gudovito narejen

grafiéni prikazovalnik izvajane glasbe.
podnii, najvecii del zaslona zaseda okno,
razdelieno na stiri dele, od Katerin vsak del
predstavija locen zvoeni kanal. Vsak del je raz-
feljen $e na dva dela ~ spodnji kaze note, ki
bodo prisle na vrsto, zgomji pa ze izvedene
2voke. Note lahko vnasate neposredno s tipkov-
sa

oktava. 89 je Stevilka instrumenta, 1 je ukaz, 15
pa dodatna informacija. Ukazi so_naslednji
0 - arpeggio, normale (arpeggio pomeni hitro
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odigrani akord, zgrajen iz zaporednih tonov,
izvajan pa ino, kadar dopolnilna informa:
cija ni enaka nicf); 1~ portamento up (prehod
na drug ton, dod. informacija pomeni hitrost (G-
189115 porneni portamento up s hitrostio 15)
~ portamento down (prehod na nizji ton):
S poramontn a toats ot i Jo Gorpdana na
zatetku zgradbe (G-1 rato, 1. hitrost
spreminjanja tona (vibriranje). Dod. informacija
pomeni hitrost spreminjanja (od F do 1) in inten-
zivnost spreminjanja (1 ~ F); A — spreminjanje
moti zvoka; dod. informacija pomeni. hitros
zmanjsanja moti (G-1, 89A05 —
zmanj8al za hitrost 05. Stevila nad 10 se uposte-
vajo kot povetanje moéi zvoka.); B - izvedel se
o skok na doloben koscek (3.2 89813 - skok
na komk 13); G - postavitev moéi instrumenta
 nirament 89 bo odigran z mocjo

, in ot
toviizkijuSitv fira (00 vklju-
cer itrost izvajanja celotne melodije (od

00.do m

Soundiracker lo¢i med melodijami, posnetimi
kot ali MODULE ~ pri pesmi instrumente
sproti nalaga iz Preset-liste, pri modulu pa vse
skupaj zapakira v toteko. Na disketi mo-
rata biti narejena direktorijia MODULES in

ONGS, sicer Soundtracker ne bo nasel svojih
lastnih datotek.

h
Okna v okenih — Synthia.

Ko sto napisali svojo melodijo (lipa e up-
rabil e !ndwsuim o narsjonin na ol
ket o samo o za voj novi intro ali
demo in ga pozenite. ce imate lo malo domisljije
in solidne bokse ter ojacevalec, bodo ljudje
kmalu zaceli trkati na vasa vrata, mislet, da so
odprli nov disko. Vi pa jim skrivnosti seveda ne
boste odkril, kaiti to je ~ SOUNDTRACKER!

Synthia [12.3

Ce je Soundtracker namenjen pisanju glasbe
2a introje in podobno naviako, pa je Synthia
pravi, profesionalni program za profesionalne in
pulpm«esiunulne glasbenike, po svoji_kom-
prekasa vse dosedanje amigine

delu 2 njo
gotovo prisii v polozaj, ko kijub solidnemu upo-
rabniskemu vmesniku ne boste vedel, kaj spioh
delate in v katerem oknu

Prva disketa (SYNTHIA Il) vsebuje osnovni

o prenasar

no disketo. Po Kiasiénem dvojnem iiku na iko-

o Syrthie (daviatura) se znajdsmo v glavnem
eluje po filozofiji »ve¢ of

6 ok, 2ato veaka operaciiaal ukaz odprs

lastno okno. Zgoraj so Sirje roletni meniji. Tisti

z imenom FILE vsebuje standardne opcije za

Je napolnjen 2 opcijami za dolocanje novin para-
ivzemanje in dodajanje zvokov, inter-

polacijo, poslastica pa je kompleksna opcija za
Galo.z bobnt (DRUM: NOISE DRUM). Z menijem
EFFECT dolocamo efekte, med Katerimi so AM
obroca

tek je npr. obdelati elektricno kitaro z efektom
Distortion — kot da bi posiusal pravo kitaro s po-
sebnim efektom!

Zadnji meni, SAMPLE, obravnava delo z in-
Strumenti in iaviaturo, od kreiranja novih zvo-

jobimo popolno Klaviaturo, ki ji z uka-
zom SOUND LOAD/SAVE iz menuija File prired;
mo_Katerikol ment iz direktorija Instru-
ments. In verjemite mi, izbira je ve
 Druga diskets (EXAMPLES) vsebuje te nare-
\e primere instrumentov, zvokov in skiadb, ki
i anko posiusate s predajinikom (po dome-
éa diuboksom) SMUS PLAYER s tretle diskote
XTRAS). Fod! moram, da so skiadbe izredno
oot lzelame, oporoor ga 6 sestavieny iew.
nem iz Beethovnove, Bachove in Mozartove kia-
sike, se pa najde tudi kaksen moderen ritem.
Pri izdelavi instrumenta morate upostevati na-
stedni postopek najpre izberite opcijo Wi
DOW ENVIROMENT iz menija FILE. Po doloca-
nju pu!nia|a 2 ukazom MAKE ob izdatni pomoci
drugih ikon in opcij naredite svoj instrument.
Potem ga posnemite v enem izmed glasbenih
formatov, ki so vam na voljo (Sonix, SounsSca-
pe, Audio IFF 8-bit, 8SVX, LIST-IFF) na posebno
disketo. Sele potem boste z njimi lahko tudi
komponirali.
1zdatna je tudi podpora standarda MIDI (MIDI
CHANNELS), s katero program povezemo s sin-
tetizatorjem, prikljuenim na amigin RS232C po
vmesniku MIDI. Ob taki povezavi se razkrije pra-
va mot Synthie — komunikacija poteka v obeh
smereh, mozna je digitalizacija, uporaba amigi-
nega pomnilnika v sintetizatorjeve namene (s
kakSnim Korgovim M-1 dobimo ob taki mnozini
RAM-a prav neverjetne ucinke), pa snemanie
skladb, spreminjanje instrumentov .. Moznosti
S0 neizérpne. Za delo sicer zadostuje ze 512K in
en disketnik, za Kolickaj resnejse komponiranje
pa boste potrebovali vsaj 1 Mb in dodaten disk,
zazeljen pa je tudi trdi disk.
naj Se recemo? Programa sodita v vrh
programov za delo z amiginim zvokom, Geprav
sta si po konceptu popolnoma razlicna. Vsaj
Soundtracker pa bi moral biti v softverski zbirki
vsakega amigosa




Orodja za vsakogar

ka, Najbolj pa ga bodo veseli tisti, ki delajo
s CLI-jem ali ARexxom, in pa programerii v C-ju
ali Moduli 2, saj pozna »obesanje« posameznin
ukazov na funkcilske tipke. Tako odpade za-

SERGE] HVALA

V.o kol srctenicoas
v. Obstaja
m servisnih programoy
za amigo, iz katerin S Janko za Svoge potrebe
e. Pobrskajmo tore] po kof

Toh a1l o Kateri osie} v Molem mikru
pisali bolj malo, med njimi pa so urejevalniki
besedil, orodja za predelavo siik (converters)
digitalizatorji zvoka, izdelovalci zaganjalnega
(boot) sektorja, kopirni programi, unicevalci
rusov in. Nasteimo najore] nekaj nejzanimive:
Sih in najnoveisih tov programov (¢e ni
Stovike verzie, o ta 1-00)

Obsezna zbirka 76 programov vsebuje na-
sledne senvisne programe (o Stvilke verzie
Jeta1.00): DAY, AMON 211

200, 50B EDITOR 200 BOOT CONTROL.
CER 1180, BOOT QIR 1 28, BYIEVACKER, BY:
TEKILLER 200, CLI-TYPER 1.10, CLIMATE

FIMP. FLOPPYKILLER, FORMATTER 2.60,

JONRIPPRR 250, IFFCA 200 KDV Ji 1 54 LA
R 1.20, LHARCA 0.99, LHWARP 1.40,

POWERPACKER 1T, PPMORE 1.50, EFSHOW.

TURBOBACKUP
PY. UNWARP.

Seveda ne bomo opisali vseh programov, saj
bi zato potrebovali priloge, ustavili se
bomo e pri tistih najbolje izdelanih, ki si zaradi
svoje uporabnosti ta vpogled zares zasluzijo.

Preseneceni amigo

Zamislimo si naslednjo situacijo: lastnik am
ge, navdusen morilec malih zelenin, igra neko
igro (npr. Xenon Megablast). Nenadoma se na
zaslonu prikaze udovita slika, ki ga zelo navdu-
$i. Seveda jo moznosti prede-
lati in jo potem vkljuciti v svoj najnovejsi intro,
izdelan z intro-makerjem. OK, clovek nalozi Mo

mory Peeker. Preden ugotovi, kako bi sliko na-
el jospraviina dkin predelal mu zrase dolga
brada, Psygnosis pa medtem naredi Blood Mo-
noy 14, Ba 56 o, ne bi 2g0aio. (doloa. brada
namred), so hekerji iz Nemcije naredili DAY,

grafiénin naginov, tudi HAM-u, posnamete pa jo
fahko v formatu IFF ali RAW in jo potem nalozite
v Deluxe Paint ali drug graficni program. Sliko
seveda iscemo s premikanjem migke, vse opcile
pa 50 pregledno razporejene na dnu zasiona.
V datoteki info, potrebna navodila za
delo. Tako bo tretji dan uporabe 3DDAY-a Me-
mory Peeker samo se spomin.

tel] o torej izbrskal sliko iz igre in jo
mukoma predelal v Delux Paint tj. se podpisal
na vidno mesto. Ker mu je najnovejsi Lamer
Exterminator pokvaril intro-maker, se je odlocil,
da bo sliko posnel na zaganjaini sektor diskete
zigro, iz katere o sko pobral. In kel jo nalzil?
I, program BOOT Ta n

slike ne posnamete cez nastandardni zaganjaini
sektor, saj program ne bo deloval,

najprej posnamete atoteke, potem pa zaganjal-
ni sektor. Pred tem se najlazje zaséitite tako, da
najprej posnamete sliko na boot prazne diskete,

otem pa presnamete Se Zeljene datoteke. Se
preden pa je fant sliko posnel, si jo je Se enkrat
ogledal s programom PPSHOW, ki pokaze dolo-
€eno sliko IFF na zaslonu, da ne bi vedno znova
nalagali DP. Za zaokrozitev pa je v paketu se
program PPMORE, ki je vec kot dobra zamenja-
va za standardni ukaz Type iz CLI-ja.

Izgon vsiljicev

Fantje tore] posnel siiko. Tezava pa je bila, da
je poredni virus, ki je pokvaril intro-maker,
vedno Saril po disketah, in tako kmalu nadome-

1.54, VIRUS-X 5.00 in SEEK & DE-
STROY. Prva dva delujeta rezidentno, 1. prikrito
(v ozadju prezita na sumljive spremembe vektor-

ki je strah in trepet lastnikov amige s trdim
diskom. Varni niso niti link-virusi, ki se obesajo
e dologens doloteke in pubEajo saganjain selc
for pri miru. Kot dopolnitev pa lahk
Sook 8 Desiroy (1 nani tedxometai orad)
Ki bo ravno tak uSinkovto poiska in unicil vse
ruse. ni pa rezidenten in zato ne tako zanesijiv
Kot prefénia dea

ob pomoci teh treh programov brz
eleminiran, vseeno pa je disketa po njegovem
divjanju potrebovala nekaj popravila. Nas stari
znanec je nalozil DISK REPAIR, koristen
program, namenjen resevanju poskodovanin ali
celo izginulih datotek. Najnoveisa verzija 2.5C
ima poleg standardnin opcij Salvage, Restore in
Repair (resevanje datotek, restavriranje datotek,

te (Rebuild). oznacevanje slabih sektorjev na
disketi (MarkBad) in diagnoza diskete (Diags),
vsebuje pa tudi vsa potrebna navodila. Nepogre-
sljivo orodje za vsakega uporabnika ar

Mini-max

e preden se e tip spravil nazaj k pobijanju
vesoliskin posasti, se je odlo¢il
skati po zbirki. Nasel je enega najboljsih mini
urefovalniko toksta dosle] - GYGNUS ED PRO
Gjub svoll kompleksnosi (vsebuje vse
ravih« urejevalnikov teksta v slogu
Word Periocta) ohran proprostost uporabe
kompaktnost in je tako odiicen nadomestek
znanemu TxEd-u, ki dostikrat ni zumogel zado-
stiti potrebam malo bolj zahtevnega uporabni-

programi-
ranje pa je lazje in hitrejse.

Ker se definicije tiskalnikov v Cygnosu oprav-
ljajo s standardnim W8 programom Preferen-

es, je nas znanec nalozil tudi to cudo. Med
nastavljanjem gonilnike ga je pritegnilo spremi-
njanje desetin amiginih barv. Hotel pa je nekaj
posebnega, zato je nalozil program INFILTRA-
TOR 3.00, ki poleg ucinkovitejSega nastavijanja
barv vseh komponent zaslona omogoca tudi
pregledovanje sk, teksta in celo strojnih pro-
gramov. Program je mogoce nastaviti tudi tako,
da ostane pritajen in skoci v ospredie s kombi

ga Sidekicka. P
uporabi Vsiljivca postale e Se preteklost

Lazje kopiranje

Tezave z dobro staro prijateljico so nasega
znanca le prevec utrudile, zato se je odloéil, da
e bo poskusil tudi na drugi strojih. Na PC-u in
ST-ju, Kajpak. Kupil si je nekaj emulatorjev, se

naucil dela, manjkali pa so mu_programi. Za
prenos teh je kot nalas¢ DOS-2-DOS, uporabni
program za delo z ST-jevimi in PC-jevimi datote-

kami: kopiranje le-teh, pregledovanje kode AS-
Cll. formatiranje disket v formatu ST (tudi do

900 k) in PC (0d 360 k do 1.44 Mb, delo s trdim
diskom id. Niegova edina pomaniijvost je ta
da potrebuie Se en disket

Vopiranje datotok o preblem tudi na amigi
{c2ave uspesno odpravia nova verzij znanega
Kopirania programa X-COPY 310 (ali X-COPY

ta, zato s e kopiranju originalnih programov kar
odpovejte.

_—
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Darila za prijateljico

ANDRE] TROHA

Ca ste se navelicali iger, in bi radi presediali
naresne programe utegnete kmalu ugotoviti (ali
passte 2e), da e 2a kaj resnega pol meg

o. Naslednja ugotovitev bo morda, da potrebam
e zadostuje e sam disketnik. Rezmigialiboste
o trdem disku ali vsaj o

Zahtovnim ne bo 2 tud noka) fisot mark za
kartico turbo. Najzahtevnesi pa si boste omi
olo kak manitor mutiscan. Spadnje vrsice so
namenjene vsem resnega im las

kom A500, ki nimajo idej, kaj kupi

Pomnilniske razsiritve

V_grobem delimo razsiritve na notranje in
zunanje. Locijo se po tem, v Katera vrata se

1o ima npr. WizRAM 20 firms Inteligent Memory
(23Mb, 430 DEM). ki jo tudi sicer optimaina pot
o intnime '<ilo (cona) in Karinde (ka-
paml
Zunanji pornilnik (exteral) jo namenjen raz-
Siritvam nad 2 Mb. Vtaknemo ga v 86-igliéni k
nektor na levi strani amlge Redki
uaelumo 2qol] 2una

lvz]alcl

33

notranjo. fazéirvo
Viem, da lanko dokupujete pomnilniske cipe in
o dograjujete, kolikor vam pat dopusta denar-
nica, najvec pa do 16 Mb.

Great Valley Products Inc. je ze nekaj Gasa
»numero_uno« na trgu dodatkov za amige.
V skladu z renomejem e tudi njihova razsiritev
impact Series Il AS00-HD+ (kaksen rodovniki
V estetsko oblikovani skatli (siika 2) se skriva do

RAMa in do 100 megabitn trdi disk. Cena
e odvisna predvsem od zmogljivosti trdega d

Trdi disk Series II A500-4HD+

Agnus lahko naslavija fe 05Mb chip-rama in
1.8Mb fastrama. Tore}, za

2,5Mb ali ve¢ morate

7 amiga lahko naslovi TMb chiprama in do
16 Mb fast-r

Neka) nssiovov:
eoocmk Ave.King of Prussia, PA 19406, USA

ai

Redthauser Str. 128 D4590 Cloppenburg

vortex

Computersys. GmbH, Falterstr. 5153, D-7101 Fiein
Comr

1200 Wilson Drive West Chester, PA 19380, USA.
Supra Corp.

1153 Conmmercil ey, Ay, OR 97221904, Ush

Intell
Waschersbacher Sr. 89, D-6000 Frankfurt 61

Trdi diski in di i

CD-ROM za amigo 500/2000

prilegajo. Najprej pa bl da se izognemo nepo-

bim preglavicam, 2elel razcistiti dva pojma,
toano povezanas, kimi razsiritvami:
Koliko in NA koliko razsirimo pomnilnik. Za tiste
K hiro razumelo: NA=ZA+0.5Mb, Tors o
nilnik razsirien NA skupno 2| ce
Kupimo kartico, kiima 1,5Mb RAM in prlste;umo
0,5Mb Ze vdelanega pom

o posebej

2a to namenjena r: ta na spodnji

sirani racunalnika. Vegina teh Kartic je zdruzij

Yh zorginalno Gommodarjevo ASD1: Primene

50 za razsiritev na najvec 2,

Zato, ket Je za veC. potrebno vet pomminiskin

€ipov, prostora na kartici pa je malo in proizva-

jalci $0 prisiljeni vdelovati ve¢ dragih megabi

nih gipov. /e imajo vecinoma

vdelano tudi baterijsko napajano uro, s katero

se radi poigravajo Stevilni programi (pre

igrs In irus). zato se ne jezte, £ bosto moral

uro naravnavati veckrat n

0,5Mb 50 zelo poceni

niti 150 mark. NajkvalitetnejSe, seveda tudi naj-

drazie, izdeluje Gigatron. Njihova 0,5 Mb kartica
indni o

lujejo pri Troeps & Hierl, 1
ot 2e receno, kartice izdeluje tudi Com

ska: od 1700 DEM za 2Mb RAM in 40Mb trci
disk) naprej. Cenejs u (ime firme
varajno pitso z malo Zadeinico). |me|uwn Sy-

tem 2000-5x,

2Mb RAMA pod pol
v (33K DIP DRAM). Zahtevneiéim pa o
namumsn adapter ZIP RAM, kartica, ki jo vstavi-

csebna vata v Skatl Dovoluje najve
&Mb RAM In potrebule poseben rapaiinik To:
i el ZIP RAM so drazi n tetle doseglivi kot
Kasi M. Se cena: 1500 DEM za 2Mb
RAM in 40Mb 11 diok

operacija je namrec zelo zapletena, prostor za
razSiritev je pod diskom, zato je potrebno odviti
neka) vijakov, izkuciti i koneidorje previdno
odstraniti disk in nay razsiritev. Za 2 Mt
ainega pomninika in 20Mb digk o1 zelle
gitoglin 1400 DEM. Za relativno visoko ceno,
3000 DEM, vam pri Alcompu prodajo 8 Mb por
inika: 2go) raien izdeluj tud Cortex N N||r
hova skatla, ki velj X
energijo prek lasinega napajainika. Razsiita Ac

o
dore, vendar vdelu ns Gipe.
Za siabin 20001 DEM pa st lanko omisite mterno

0 ns) razsiritev firme Compusto-
TOMrObole P 1 Rupi Rarkbes o s
kalom za vklop razsiritve, saj Se vedno obstajajo
programi, ki ne prenesejo veé kot 0,5 Mb. Stika-

64 Moj mikro

100 DEM in 2Mb 190 DEM.

Zal pa cena ni edina omejitev. Tezave nasta-
neio 8 imats malo sareise amigo i o o sl
razsiriti na vee kot 2,3Mb. V te amige je namreé
vgrajen stari &ip Agnus in KickStart 1.2. Stari

Kot 2 receno, vecino trdin diskov namenje-
nih A500 dobite v kombinaciji s pomnilniskimi
. Vse (razen Gigatronove arribe)
vstavite v strans) Ktor za sistemsko rodilo.
Ti 0 tudi najkvalitetnejsi. Tudi ob trdem disku je
pametno Kupiti KickSt j med drugim
omogota zagon sistema s rdega diska (auto-
01).

R oot s it instalacijo je
‘Suprin S00XP. Ponuja 40 Mb disk in vdelan kon-
iroler SCS. Broz odpirania onia fodosedliva
vrsta stikal DIP (Dual Inline Packa

h. S00XP je za ljudi
2 ulice, tore tiste uporabnike, ki jim formatira-
nie, instalacija in prebijanje skozi skopa navodi-
la ni Zivljenski slog. Ce je za v
3e ravno prav dobro, ji kupite GVP-jev Impact
Series Il A500+. V' estetsko Skatlo so vdelali
Quantumov Prodrive model LPS

e zadnja beseda na podrocju kontrolerjev SCS!.
a kombinacija je zelo hitra in dvigne amigin
sistem od vklopa do Workbencha v piclin 16
sekundah. Shrani 730685 bytov na sekundo,
probers oa jih 772105 Fmooiivest diska je od
o 100b. Pri GVP misijo tudinapre zato so

: chv§|e vdelali slot z vsemi vodili za razsiritve.
SI0t ni narejen po veganem nacell spass-hro-
ughe, saj ima lastno prioritetno logiko. V splos-
nem vedno rad podvomim v kvaliteto progra-
mov, ki s namenjeni tako zacetnikom Kot zah-
tevnim uporabnikom, vendar pa ob IS II AS00+
dobite izjemno dobro napisan instalacijski soft-
ver, zares primeren za vse profile uporabnikov.
Tudi Xetec je v svoj FastTrak vgradil Quantu-




mov disk. Na njegove ploskve spravite 52Mb
podatkov. Sistem vam bodo prodali v dveh Skat-
lah. V prvi je kontroler SCSI, vzeta z amiginimi
vodili (po nacelu pass-through) in vezie DMA.
v drugl, ki p s 25-2iinm kablom povezana s pr-
Vo, pa je ze omenjeni 35-palcni disk, 40-vatni
napajainik in_ventilator. Prednost " sistema
v dveh skatlah je v tém, da lahko ne ravno ti trdi
disk 2 ventilatorjem spravite z delovne mize ali
vsaj pod monitor (glej sliko). FastTrak sestavija-
jo kakovostne komponente, ki se zlepa ne pok-
varijo

Poleg trdih diskov ponuja Xetec tudi CD-
HOM. Bors standarcni format IS0 9660/
Sierra (650Mb na CD). C
imenuie, stane le 1200 DEM. Neprimerno drazi
{6000 DEM) a je magnetno-opicni cisk MOx-

600 zmogljivosti s katerega lahko po-

datke brisete in jih zapisujete. Rels-ware izdolu-
je Double-Disk, ceneno kombinacijo 20 Mb d

ska in 2Mb RAM. Stane le 1300 DEM, zato tudi
tehniéno ni nié novega. Vendar vam iz lastnih

pomnilnisko razsiritev je Profexov HD 3300.
iz imena je razvidno, da vsebuje 33 Mb trdi disk
ki zmore prebrati priblizno 250000 bytov na

kundo. Cena: 900 DEM. Gigatron oglata svoj
arriba HD Kot najmanjsi disk na svetu. Ima I
palca v_premert in zmogijost 20MD. (100
BE. ‘Viaknots on v noiranso raaiiorno
m

o
Se nekaj besed o disketnikih. Na amigo jih
Iahko prikiucimo najveg r, kar vam zadosture
e bozjil Kupite lahko 3.5 ali 5,25-paiéni
Gk, Amigalb0S a6 Gela med oboma nobe.
ne razlike. Oba formata imata zmogljivost 880 D.
lzjema je AE High Density. Na navadno 35-
paléno disketo stisne 1,52Mb. Ima elektronski
gumb za izmet diskate in lahko deluje kot nava-
den disketnik z 880 K. Cena 340 DEM. Vprasa-
e . kateriformat kupit Ce ima amiga v dro-
bovju'Kartico z emulacijo PC-ja, tedaj kupite

Sistem s trdim diskom FastTrak

5,25-palcni disketnik, saj je ve¢ina PC-jevega
softvera na tem formatu. Vsi 5,25-paléni pogoni
imajo stikalo za prekiop med 40 (PC)

(amiga) sledmi. Tudi 5,25-paléne diskete so ce-
nejse kot 3.5-palcne. Manjsi format je primeren
za vse, ki uporabljajo standarden amigin softver
in emulatorje za ST in macintosh. Ko kupujete,
kupite dobro. Ne pustite se premamiti nizkim
cenam t.i. pogonov no-name. Pametneje je od-
Steti kak »Klobuk veC za Kakovosten in trpezen

disketnik. Cene se gibljejo od 130 do 180 DEM
za ni in od 180 do 220 za 5.25-paléni
disketnik.

Kartice turbo

Prikljucitev amige na
‘monitor NEC
multisync:

NEC

Amiga premore kar nekaj softvera, ki mu Mo-
torola 68000 s svojimi 7,16 MHz ni dorasla. Kon-
kreten primer: Sculpt 4D porabi za izris malo
bolj zapletenega ray-tracinga nekaj deset ur.
Zaradi pocasnosti je delo s sofisticiranimi pro-
grami CAD lahko prav mucno. Zato vse vec
Proivajaicey ponuia svojo reShev probloma
ICD e izdelal AdSpeed, ki ni
turbo, e le Li. pospesevalnik.
navije

seze z inteligentno razporeditvijo svojega med-
pomnilnika (32 Kb). Vezje ni vecje od samega
procesorja, ki ga vtaknemo v posebno podnoz-

3§ 4 E 8.l
3 ERE g
00O 060 )
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AMIGA 23 pinsk konektor (Sub D)
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Je. AdSpeed deluje z vsemi amigami in ob more-
bitnin tezavan aviomaticno prokiopi takt nazai
na 714 Mz, Cona: 5

adosn ceno (500 DEM) Rossmosler
prodala tormado. T toradovasrts bjas 4.8
Mz, vendar lahko dokupite matematicni kopro-
cesor in amiga bo dvajsetkrat hitrejSa. Najcenje-

h
Stane le 150 DEM. Desetkrat drazja (1500 DEM)
je Betraxova animate turbo Board Il, narejena
predvsem za delo z amimacijo in ray-racingom
(Turbo-Silver ipd.). Na kartici je 68020, pomaga
pa mu matematiéni koprocesor 68882. Skupaj
Toceta pr 16 Mz (0SC). Todh ta Kariica samea
poskrbi za 100% zdruzljivost z 68000.

the Paople, pod_katerim, Inteligent Memory
oglasa hurricane 500. Kot ATB Il tudi hurricane
prinasa v amigo pravo 32-bitno moc. Celo kom-
binacija je enaka: 68020 (do 16 MHz) in 68882
(najvec pri 36 MH2). Kartici je dodanih Se osem
pomnilniskih Sipov, skupaj 1 Mb. Cena: 1100
DEM. Viharja pa 8e ni konec: isto podietie ponu-
ja stormbringer H530, ki pretvori AS00 v pravca-
fo delovno postajo, dvakrat hitrejSo od A3000!
Na Kartici se kar tare super visoke tehnologije:

migo navije na pravijicnin 60
pira tudi t.i. eksplozivni nacin (burst
model) 68030. Pravjicna je tudi cena: 6000 DEM
22 kompletno kartico (60 MHz, 8 Mb RAM) in

2200 2a osnovno konfiguracijo (16 MHz,

vet: ko kupujete dodatke, RAM, trdi
msk in mmo, skusajte najti podietie, ki izdeluje

@ 1. Le tako bo vse zdruzljivo in izognili se
Boste razocaraniem

Nosiova:

1520 Rock Strst, Rockior, I 61101, USA
Rossmoeller
Nauer Mark! 21, 0-5309 Meckenheim

Grafi¢ne kartice in monitorji

LV zadnjem Casu je vse vecja ponudba 24-
bitnih grafiénih kartic, ki omogocajo 16,7 milijo-
na barv ob navadni amigini loéljivosti (od lo-res
320 Y 256 do overscana 780 Y 672) in standard-
nem monitorju. Black Belt Systems ponuja

IAM-E, Kartico, ki vas za 500 DEM popelje v éu-
ot suet 24 bine barine braflke. Zdruzva jo
in NTSC standardom, tudi enc -

478 a1l PAUNTSG ) misd . 24 ot semarce

onsov DCTV, ki pa vsebuie Se digitalizator video
slike (frame’ grabber)

enake. Ce Zelite vetjo Inénlvnsl sezite po kartici
vistaVision, ki ima ze vdelan dodatni graficni
pomnilnik. Ta je za logljivost 1024 y 1024 (dve
Barv) 3o kako potreben.

a tako mega locjivost pa navaden monitor
ne bo dovolj. Kupiti bo treba monitor s funkcijo
multiscan. Na kratko 8e o teh.

Taxan MV 795 je zelo kvaliteten monitor. Nje-
gova loGijivost je 1024 Y 768 tock, diagonala pa
meri 1 e EM. Ta druzba
prodaja tudi UV 1150, Velik 21-paiéni monitor
2 locivostio 1600 Y 1200 tock. Cenai 8500

&

O Mitsubishijey 3905 ETKE je primeren za
amigo, vendar ima za svojih 20 palcev skromno
ocljivost, mzA Vv tock. Cena: 6340 DEM
Pioni rocju_monitorjev_multiscan je

B?

morate kupiti poseben adapter, ée pa ste vajeni
spajkanja lahko naredite svojega po shemi

ations
865 Sunrise Bulvd. Suite 103, Ca 95742, USA.

Black Belt Syst

398 Johnson Rd., Rancho Cordova, MT 59230, USA.

storitve
i poobaeni sevs s v:Suboti,Vinkoveh, Slavon- | | 1 naea programa vam po zredo godai, cenah -
ey ik o, B, Vi, Lo

servis

ku, Zagrebu, Karloveu, Spltu, Rijeki, Bujah, Slo- @ 1BM kompatibilne raéunalnidke sisteme PC XTIAT286/
versi Bistri, Smare Sapu L]ubimu Aoviini n N 3861486 2 operacskim sistemom
Gori @ veéuporabaie siseme PC AT3§6/436 2 operaciskin

sistemom QNX, XENIX in UNIX
@ Etbemet LAN bokalne raunaini mrde (Novl)
optemoa egitiranie deowega a5 s pomotio mag-
oyt
@ puoesionane grafén posje 2 nariovarie
@ opremo 2 namizno
@ tiskalnike Mamesmam Tally in dugo-perferso

opremo
‘@ apikatimo programskoopremo za pdporo posania
wanovah

v podictjh in
@ originalno leoéoo programsko opremo  dokumerna-

djo
® izbradevalne storitve

GOAP-GOSTOL, AVTOMATIZACIA PROCESOV, PRVOMAJSKA 124, 65000
NOVA GORICA, TEL. (065) 26-511, 26-522, 23-411, FAKS: (065) 26-566
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CH

compater
systeme

MCH Computer-Systeme AUTRONIC Computer Systeme
Handelsgescllschaft . m.b.H. A 9020 Klagenfurt, Radetzkystr. 18

872 Suacimk, Hotgreth 2 PEACOCK e 993 46 514 71

Tel: 9943 34 53 44 50 COMPUTER Fax.: 9943 463 51 48 73

Fax: 9943 34 53 43 65

Osnovne konfiguracije

AT 286-12 1 MB RAM, VGA , 40 MB udi disk, DOS 4.01 32,360,- DIN
AT 286- 16 1 MB RAM, VGA , 40 MB trdi disk, DOS 4.01 34,620,- DIN
AT 386SX - 16 2 MB RAM, VGA , 40 MB trdi disk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 44,730,- DIN
AT 386-25 2 MBRAM, VGA , 40 MB tdi disk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse. 54,350,- DIN
AT 386 - 25C 4 MB RAM, 64 KB CACHE, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 63,680,- DIN
AT 386 -33C 4 MB RAM, 64 KB CACHE, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 73,660,- DIN
AT 486 -25C 4 MB RAM, 64 KB CACHE, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse. 113,660,- DIN
MONITOR 'VGA MONO MONITOR 640 x480 4,650,- DIN
MONITOR 'VGA TRISCAN MONITOR 1024 x 768 16,280,- DIN
Distributerji

MCH Computer d.o.o. AUTRONIC d.o.0.

62000 Maribor, Tomsiceva 19, Tel.: & Fax.: (062) 28250 61000 Ljubljana, Kardeljeva ploséad 17

MCH Solution d.0.0. Tel.: (061) 302-581, 302-990. 345-161 int 322

11000 Beograd, Zaplanjska 86, Tel.: (011) 68 732 Telidheorc (Do) 02,381

Fax.: (011) 467 059 AUTRONIC d.o.0.

MCH Tehnologies d.0.0. 41000 Zagreb, Kollerova 3

41000 Zagreb, Proleterskih brigad 78, Tel.: (041) 539 892, I8 & B (0 0220

Fax.: (041) 538 946




SIMULACT/A LETENJA A-10 TANK KILLER

Nad prvo bojno linijo

MLADEN VIHER
Palrcmldov A-10 thunderbolt Il je

v bistvu tehnicno precej izpopolnje-
na nemska formula Panzer-und-
Stuka: ko kopenske enote pridejo
v bojni stik z nasprotnikom, najprej
‘usmerijo reaktivno in cevno ar-
tilerijo oziroma helikopterie ali pod-
porn: — v zargonu oklepnih
enot jim pravijo mother hen, kokua
Letala A-t0 patrutirajo v
boine linie (FEBA — Front Ege of
Area) nad lastnim ozemljem

Klicu Koy

letijo na taktiéno kriticno mest
i pogoj 28 uporabo akene taktike
je premoc v zraku, in to Se v te
simulaci 5amo po sebi. Te-
#i5¢e boja je v taksnih primerih mo¢
zelo hitro prenesti z enega na drugi
kra) cziroma lzkorsti nasprotrike-

Vo takticno n

A-10 je lahko pllcnran InvOye.
mixovi b, PC)

Solanja/opremljenosti. _odpornost
realna (Ceprav pretirana), kolicina
oborozitve pa omejena. Z <Esc> in
<P> pridele v meni za izbifo po-

o et e N,!guva
krila so profilirana za veliko nosil-
nost pri majhnih hitrostih in ustvar-
jajo mocan vzgon; zato ni éudno, da
Je pr horizontalnem let nos leiala
treba spustii tu

Program e slmullrz snmmambe
znacilnosti leta
matevenia GoroE NS &
je A-10 grd, je v svoii viogi zelo u
kovit — s 16.000 funti (7.3 ) oboro:

na pol-

Zijo AB warthog, ki je pri USAF niso
sprejeli. Vas WSO (Weapon Sy-
stems Officer) bo prvi porocnik Jake
tyles. Razbremenil vas bo skrbi
rezanjem ciljev 2 laserskim
merilnikom/daljinomerom, ves ¢as
bo vnasal na taktiéno Karto podat-
ke, ki jih bo sprejemal iz operacij-
skega centra, véasih pa bo porocal
o kaki poskodbi ozifoma na novo
odkritem cilju. V_simulaciii_letite
v sestavi 23rd TFW (Tactical Fighter
Wing) »Flying Tigers«, torej polka,
Ki zares oblaja in ki & v mimi
stacioniran v oporiséu ameri-
shaga voinega \etaistva England
AFB v Louisiar
vrsto u-guummn
liéno _dinamicno  glasbo.
isketo #1, misije pa so
na disketi #2 (to obeta diskete z no-
vimi misijamit). Grafika je realno di-
\enzionirana in zelo bogata (pri-
merljiva z arkadno igro Retaliators),
enako velia za 2vol. Vsimulacijlah-
ko opravijate misijo za misijo,

rete kar vso kampanjo. kadar je na-
sprotnik ves ¢as na najvisji ravni
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ka in casa, po-
i et et
na zaslonu. Priporotamo najvecjo
podrobnost grafike terena in kabine
(éeprav to program upotasni) in
Vnaprejsnjo nastavitev casa za rads
sko sporagilo

Pilotska kabina

Pilotsko Kabino sestavijajo tri di-
izirane fotografije kabine A- 10,
vendar je v tem programu na spred-
nji plosci aktivnih samo nekaj in-
strumentov. Na HUD (Head Up Dis-
play) 50 levo in v miljah na uro m
rilnik hitrosti (AS, Air Speed Indica-
v evijin visinomer (AL-
Timeter) in v stopinjah kurz (He-
aDinG). Na prikazovalniku kurza je
ta] marker, ki oznacuje izbrani
clieblektina kani -z blim ahiex
sledite redi-

(ve¢) oziroma LOCKED, ¢e je cilj
»osvetlil« laser z letala oziroma ce

s0 ga enote na zemlji_ prestregle
2 laserskimi_namerilniki NT-200;
v taksnem primeru lahko opravite
lansiranje.

V sredin jotaktitni zaslon, na ka-
terem vidite samo del terena in zato

o pametno, &m pogosteje preucit
karto. Marker po Karti pomikate
2misko in tako Gobite tud: Korisine
podatke o ciljin: tip, polozai, smer in
trost gibanja (¢ <o_pramiéni

er, v Kateri morate poleteti proti
Nlm in oddaljenost. Kiiknite na cilj
o sto marker na HUD poravral

3 taktike e v tem programu nai-
bolje simuirano privizevanis cill

oizkoristiterelif k-
5 22 nibor Jo imuliran
16 et Nikoh ng lotito nad 700 cevi
sicer vas bodo odkrile radarske po-
staje 22 vodenje migov 271 Nad mar-
kerjem je alarmna luck: a, ki
Opazaris e motno tréenje ob e
(Gretid Preiiy Warning

ni je topovski_merilnik, levo pod
niim pa 5o Kratice aktiviega orosja

SiDewinder (glej
odatek o preostali kolicini.
Desno pod merilnikom je informaci
ja <NONE>, ce kakega oroZja ni

= in

Visinomerom, meriinkom itrosti
ziroskopom in variometrom ter vas
Z bliskanjem in zvo¢no opozaria, da
ravocasno izvieci letalo iz
strmoglavijanja (ne pozabite motor-
m dodati moc, e je hitrost majh-
na; do previecenega leta pride pri

hitrosti cca. 60 mil na uro). Levo od

kalne hitrost. veriometer. VSI (Ver-

Indicator). Kazalec
havigor SZnaculs vEpenjanis, kaza-
lec navzdol izgubljanje visine. Rav-
notezje v vodoravnem letu ohranja-

desno je tv zaslon za prestrezanje
cilja s tv samovodeno raketo
rick todasiko cilfa boste dobil tudi
s kaierimboll drugim orotjem. Da
bila eio0, na 22
sounu onit ol enhkacio e
iej pod nasprotniki). Vidite e od-
dsuenusl 0d clls, za to pa posketi
/a8 laserski daljinom
Na desni strani kabine je Threat
Indicator, na katerem prek Littono-

iz katere prihaja radarsko Zarcenie.
Ceprav ta instrumerit i radar, v pro-
Kot radar. Na njem

(SA, Surtace to A idsi kot rdece
pikice. n 1o colo tiste ki s0
02, radarie na lotalin kot
Todre pike, raket 08 kot bele (spet
tudi tiste, ki ni fene 2 radar-
jom).Ni dontikacils nas  u) (FF
\Geniitcation Friend or Foe) in zato

ustavi), Nad Threat Indicatorjem so
alarmne luéke Cincinnati Electro-

vodeno raketo. Resitev

(verjetna) je izstrelitev ustrezne pro-

tiraketne v jezen protira-

ni manever, najbolje oster zavoj

2 nagibom 90 — pri velikih nagibih
te, da se vioga kor
globino in smer spremeni!

Oprema in oborozitev

0 ponsse isko: rekot vaako
aborotitoy taktiénega letalstva.
oga pa imae v programy sk
ave raketi mbe. Simulacija
Oboratiue jo neiSibkeisa tocka pro-

poenostavijena — celo bomt
tako, kot da bi bile samovodene ra-

e (?)
Top General Electric GAU-8/A, 30
rotirajoéi. Uy

mm, sedemcevni,

oo

80 V programu ga uporabx

fate pmll
|xpu§euno paje Smaliranie o mn
uéin}
hangariih, SKIadIStih i Celo rezer-
voarjin (77’ met je malo cez
3000 m, merite pa z merilnikom na
HUD i prestreznim simbolom pra-
vokotne oblike. Kadar piloti z meril-
nikom presrez
levo, desno opravljajo samo s peda-
lit Merilnik in oznake na HUD so
rumene, da b se ar najbolj odraza-
le od zelenila in sivine tal




paj pa postane zelo zabavno, kadar
se cilj znajde na ozadju Zital Imate
3000 granat, to pa je skoraj dvakrat
Vet kot pri praver ()
AGM-65 maverick je televizijsko
samovodena raketa s prebojno-ru-

samofioda lansirna vozll. Doseg
oy tem progr
lahko

mi-24 hind sestreljuiete s topom. A-
10 ni lovsko letalo in zato ne silite
v 2raéne dvoboje proti precej bolj-
domu migu 27, se_pojavijo
pairulje migov 27 na prostem lovy
{OP. Comat A Patrol), se je pa-
<i pod »deznik« lastnin
enot protietal cha-
parral. Kot pravi neki sijajen lik iz
sirpas »Bole se jo éastno um
kot necastno do?i
dar vse
gramu_ne bo uporabljal elektron-
skega motenja in zato ga n
ko zadeti. Odpornost na okvare je
pieirana. o paje v ko koct: I

ih vetina v tem programu nima
takdnega dosega (kub?).

0 paveway II Laser Gu-
ided Bormb g 2000 oo bor
ba, polnjena z mesanico TNT in hek-

bilo nekda treba angasirat tudh do

i Jo treba najprej

Jomnikv raketi prestrszo 1Bk ke
e laserski snop zadel cil, in potem
prek glave za samovodenje, ki je na
kardanskem zgibu in ki ima aerod-
namiéni prstan za usmerjanje bom-

anevri
niso st0odstotno uSinkovtl Lt
tudi niso v stvarosti — bost
konca kampanje golovo posel
kako zmago proti mi

Wostinghouse ANIALG-119 ECM
je aktiven motilec radarja. Dela
v dveh nagini 0 in Sum-
no (glej opis Falcon Mission Disk
#2). To je zastarel kontejner za
lektronsko motenje (ECM, Electro-
nic CounterMeasure) in vas bo zelo
malo casa varoval pred radarji ku-
bov in migov! Ze po kakih desetin
sekundah bo nasprotnik s svojimi
elekironskimi nasprotnimi ukrepi
(ECCM, ElectronicCounterCoun-
terMeasure) iznicil ucinkovitost va-
Sega AN/ALQ-119! AN/ALQ-119 se
vKlug] aviomatsko
N/ALE-40 Chaft/Flare Di-
-p- ser razprsi protiraketne vabe:
chaff proti radarsko in flare proti
infrardece raketam.

|Asi

ANDG

ALT

IR_ RAD

e o

Cepws

Razporeditev instrumentov inprikazovalnikov.

pa pomeni, da se ga splaca nabaviti.
Ena trenazna in Sest

i
skrita veal ena past — taKticni pro-
blem G 9a morate sami obviadati
mo zaupall, da
nalog, imenovani THE GIT
Konfiguracio Guorobive pamsinols
poimenovati FLEXIBLE ~ATTACK,
kot pa sprejeti prediagan naziv,
o i

obrambo
Vidnisivo (Listoning Pos) pred na-
padi mi-24, Kajti potem se boste laz-

Je prebili skozi obro¢ SAM n:

ru. Od nepojasnjenin strokovnih iz-
razov mi je ostal samo Se wingman,
kar pomeni spremljevalec. Vzletite
Z rotacijsko hitrostjo vy od 1

53

nauroin ne 80, kot pise, medtem ko
prstajanjo nl simullranc. Prepricani
komand

imate samo po deset vab vaake vr
ste, vendar je pametneje med proti
raketnim manevrom v razmiku dveh
sekund porabiti dve, tri vabe, kot pa
biti ob npr. motor.

v pmgmmu \etilo kot samovedens
vak te (7).

el cilie: pehoto na
istinah, artilerijo, neokiopna vozi-
la, parkirana_letala in
Grozdaste

i iz 400 majhnih bomb, tezkih
nekaj _kilogramov i
2 motnim razstrelivom oktolom;
razersio se po velk powsin. Eks:

Ja (60, Gommanding Office) pol-
kownika Corda "dobvalipohvale

slogu »You're credit to the uni-
forme, Go pa ga boste ke polomil
utegne biti zelo neprijeten: If yor
screw up again, you may find your-

Ukazi (amiga, nemska tipkovnica)
Pogledi iz kabine:

Fi'~ napre]

F2 — levo

F8 ~ na cil]

F9 — ciljletalo

F10 - Tetalofcil)

Pilotiranje:

Palicalkurzorjiinum. tipkovnica ~ palica
~ smerno krmilo (pedala)

112~ stopnja moti motoria

— oneo misje
S - statusiposkodbe
D progld zadnjhradijskin sporoci
M - karta (z migko)
He = wastatey gufika in zvoka

- premor (kot pod Esc)

Izbira orosj

H maverick

J - GBU-10 paveway Il LGB
K - MK20 rockeye

L - Durandal

6 — AIM-9 sidewinder

TAB - prestrez naslednji cil]

nter — lansiranje ali spuscanje FIRE
(palica)/SPACE/D (um. tipk.) — top GAU-
ECM.

C = protiradarske vabe

iki self flying cargo planes out of An-
a bombo na.  Nasprotniki tarcticat = Iniardece iskavice
Podatke o vozilih n zracnin siah. B
poaisvomsipriaamin po-.' haalies ooty mo il | e e b i
i Do U Al 5 5 o | TEBLEATTAGE & =7 3 ooz ez e
abrams, okiopri transporterl M2  COUNTERWSURGENCY t2 0 0 0z 1 om0
bradiey in SAM Mkt chiparal | FREPMRATORYATHACK 0 - 3 (4 2 2 1 1
o Cluster Bomb jo  (ansirajo modifician AMD) k BATTLERIECD WTER: i o e T G
ioseg je v programu 1 ‘CLOSE AIR SUPPORT B vige vigE o Figr ST i,
Sprotna sran e tanke 193 in .
80, oklopne transporterje BMP- 2, S Raketni sistomi zemlja—zrak
ste bombe 5o sestavijene s komandna okiopn vozlis ACVR kzB =4 ik oy ‘Samovodenje
olnjenih  BROM-3, oborozene s protitankov-  SA9 Strela 1M “km  infrardece pasivno
skimi raketami 9K'1 in tovorniake  SA13 Srla 3t ghm  inrdece pastma
- w m © polakiv
e Do L Kub M3 12km  radarsko polaktivio

plodirajo skoraj hkrati in tedaj n:
Stane gost »oblake jekienin iglc in
kroglic. Po mednarodnem vojnem
pravu so taksne bombé prepoveda-

ormeiens e Iovargaie.kisph to
tala n oldopna vozia (7).

Durandal Anti-Run Bom
smo.v simulacijah 2e sredali. Upo-
rabijajo jih proti vletno-pristajal-
nim stezam, v programu pa kot dru-
ge bombe fetijo kot rakete dosega

0 km (?).

v preglednici. Doseg velja za simu-
lacijo v programu in ni stvaren! Veli-
ke rakete 3M3M z bojnimi konicami,

imi 80 kg (od tega 60 kg mesani-
ce TNT/heksogen) in ki jih lansirajo
kubi, vam bodo naredile vecjo ko-
do kot strele s samo 6 kg razstreliva.
V resnici bi 3M9M povsem razstreli-

12 A-10, i to tudi tedaj, ¢e bi eksplo-

lansirajo s posamicnih ooprin vo-

NEC YU FONTI

Ali imate tiskalnik NEC?

Ali vedno pred delom nalagate YU érke?

Ali vas prepricujejo, da se ne da vdelati YU érk?

Ali ne morete uporabljati vseh fontov, ker ni YU érk?

Ali vam fonti zasedejo polovico tiskalnikovega pomnilnika?

in naloziti YU érke?

AL radarskim
gosenicariem, toda simulacij o po-

e toplotno, in-
frardece samovodena raketa srak-
—zrak. Tudi ta ima v programu do-

10 km, uporabljate pa jo samo
proti nevarmejsim nasprotnikom, t
migom 27, medtem ko helikopterje

recali se boste

Ali
Ali vam je tega zadosti in bi radi normalno delali s tiskalnikom?
Cesste na ve¢ino vprasanj odgovorili z da, potem poklicite na

290'1 s posawénlm lansirnimi vo- tel. 061-348 556 in 065-21 563 med 19. in 20. uro.
ram je nasploh B. Kidri ar
na simulacila letenja, priblizno na | muzes, Delaveka universs. Komor somen 11 ENarodts
to
Moj mikro 69




MALI OGLASI

cartridges: funk
sumcmmv Trainermaker, Picture Soundrip-
plr, Jmonio, Viusdeler in
oriex PCatonce fartio - rov,

dam; Katsog, 5 Lucian, Pod opol 2, Lubla
a, % (061) 331:583 S8

35" DISKETE 1 drobn potsiin. ro
dam. (041) 333569,

'DUGAVE SOFT — hardver in softver
ve 64, 128.nC s Markaing
hino i, n, 3 Zoni Varg,
oseva 28, 41020 Zagred, & (041) 688-

drotj za raéunalnike PC. Tradicija dolga 6 et
EEE ofvar, Marices 1. a0 Baa Lk
(078) 40-940. 205486

. izdolava vseh vist programov
o naroéil.Originan;software. 2z Tous
s, Bace Santn 13, 9000 S, & (05)
516~

mclmosn PLUS, & Mb RAM, prodam. cm

1750 DM, (061) 271-420, po 5. ur.

VELIKA IZBIRA igrainin palic, kasetnikov, TV

modulatorjev za amigo, disket 35, pomniiniskin
sty kabosncrgnanegaSftrs 2 v

20,16, 116, +4,64in amigo, %61

ATARIST - razSiritev RAM pominika na kari-
odvisne od konfiguracie racunal

~na 1 Mb 150 DEM

 ha 25 Mb 310-350 DEM
o o 400 e
a4 Mo 300-GeD DEM
75514 30 0EM
S ardware. Marchnicova 3 b Zagieh
e
é P-biroé
soffware & hmdlvau‘
ATARI ST mega 1
Ainis a2
o tsta
P
o
 (011) 496-351

[ eV Cas: 12 - 201

PRODAM za C 64/128: eset n eprom mo-

PRODAM nov lasers
500 0PI, 2 b RAM, 6 strmin. in malo rablen
matnén iskaink NEC PS plus 60 D, dlan

(ov in dodatek za tiskanje v bar-
\ah 53 Fobe Mnale Pojansa c. 55 S22
Siofjaloka

DISKETE 35" DS DD ugodno prodam. Do 100

ene diskete 16 din,nad 100 kosov
~ cenaene diskete 15 cin. Cena vela ob tecaju
1DEM = 9inarjev. ¥ (041) 426-497. 205487

38

PRGN s uporao rogaings

0 TO0LS DELUXE V60, Cona 250
i rezplacn posinina. Naroi: 5 o
ert Minaie. Pojansks o 52, 64220 Skfs
Loka 205163

350" in 525" DD in HD
razicnih proizvajaicev po zelo ugodnin ce-
koliine dajemo popust, po-

304914

'NABOR YU ZNAKOV vaelujem v liskainike
in racunainike; zdelujem EPROM
Kompatibiine racunal

Rz, cntnis - povezava s iak
1-083.

KETE

A nalnik, previeke 7a za
2a8éito_prd prahom: adapter za C 64,
+ postaina

2 Zdarko Simun, Panocak 6, 1000
Zagreb,  (041) 227679 915

dule; elekronske paiice in palice quick 5,25 in 3,5 2D ali HD z garancijo in
shot, svelloono pero za risanjo po ekranu: . e NASHUA prodam po
T radalec 2 presnomataie: sl najugodneisih

il glave kasenia vt e e Tel.: (061 265-525
Siavae, koo 22 iket: abel TV
eunainik kabel pik-

AURORA« — hardver & softver za IBM in

YU

NABOR YU ZNAKOV 2a vse tiskalnike in
video kartce. Resitev YU ¢rk za tiskainike

atar ST. Diskete vseh formato, kabii tra Novo STAR LG 242001
Kovi 2a tiskalnke,fiter za zasion, pregledo- PoKicite po  (061) 348-656 ai (065) 21-
valniki... Komplet AT 286/388 i atari 520, 0d19.6020.ure. ™Y
1040,
ik

n Matar, Favi apa 3, S8l
Shie e S8

v S ]
i oisge

Dm:l zator video si

Prikaz iike na ekranu, otografske kakovo-
st 286 odnki i ca 3 ko v sour-
di). Luksuzna program

FESIONALNI PREVODI:
COMMOBORE o4 P (100, Pro-
grammer's Reference Guid
skoprogramiranie 1

Moo e i

: Sim
T oo 20 lspan s, oy
Script, MAE, Help 64+, Paskal, Stat, Graf,
Supergrat completu 450
SPECTRUM: MaSinac za pocetnke (110),
Napredni masinac_ (%0), Devpak-3 (50)
Kompletu 1

2 TSH leconic Phca 126, 400N, Grs-
i6ka, % (055) 63.902, fas (056) 63902,
a1

ka pocpora a kar- | | AMSTRADISCHNEIDER: Prinuik CPC 464
{0 VGA in motnost vmmu s vorot | | g, 80, Locomot o (110, Made:
Gainio obdeawo orograma: Mastri, Devpak. Tasword.
najetrerpatenprspontanaoie | | Ml 5o 0 Pkl 51 kamo
isketo z demo- sfikami 390. Priruénik CPC 6128 (knjiga, 1&))

1 -KOMPJUTER BIBLIOTEKA=, Bate
Kovica79, 32000 Caak, o
304917

PRVA POMOC

Na vsaki stopnji je treba po-
orat Mt 28 propod e nasieao:
Nekateri prehodi so zelo tezko
prehod je na desni stra-

sprehaja sem in tja. Prehod vc
v gozd. Na tretji stopnji (pokopalis-
&e) je prehod v vratih, desno spodaj,
pod stebri. Kijué dobite, ko unicite
ognjeno glavo. Tu se konca prvi del
igre in racunainik vas poslie v dru-
m delu izgubite
Zivljenje, se ne vrnete na zaCetek
igre, temve¢ na zacetek drugega de-
Ia. S pritiskom na F1 uporabite ne-
ranljivost (steklenicka na levi strani
slona — dobite jo s prehodom cez
fjavo vretko). Na drugi snopnu se
pot cepi in izhod je tezje
umping Jackson: Prvl o i
sta ELVIS in ROCKNRO
Lo

_o
£

Ce Zelite
¢imprej obogateti mrez goljufanja,
sevedal), naredite n: g
S 2acotnimi 250 dotar upito rek,
dve eutarici, kramp, lopato, posodi-
co za spiranje zlata, svetilko in vzi-
galice. Napotite se v gore severno
od mesta, kail tam s0 najbogateis
nii Vsele] poidite ob vodi, pol-

1) Vodite kroglo po stopnii, do-
Kler ne naberete 600 kreditov. Ne
vstopaijte v plavo cev, temvec kupite
kramp i super-togico) sta v 290r-
njem levem kotu). Pridite do pregra-
e na deani strani napisa EXH (v0
spodaj), vkljugite kramp
Ga's pritskom na lowi qumo
in se zaletavajte v zid, dokier ne

poGi. § krampom naredite ograjo,
prebilte drugo pregrado n znaéiise
boste T izho

gom|| desni kot. Tam,
itr m odora phoakee ke bor
ste pod seboj videli luknjo. Pojdite
naokrog do luknje in stopite nanjo.
Vendar v luknjo ne boste padii.
rabite kramp in racunalnik vas bo
posial na 33. stopnjo (bonus level).
imeli boste samo eno stezo, na nje-
nem koncu pa bo osem izhodov.
Izberite enega in nasi se boste na
novi stopnji.

y: Ce se boste drzali
{eh navodll ‘boste 1ahko 1o fanta:
stiéno igro ma prvi stopnji koncal
= brez goljufanja, seveda
P st
dar v nekoliko daljsem ¢asu, boste
lahko premagali tudi druge nasprot-

nike,
Na zacetku igre si izberite meni za

18 cetanets b zalog) Ko na]ﬂeie
zlato (v rudniku),
Sa v in Skusajte pritl 4o mesta
Precej verjetno je, da vas bodo sku-
Sali oropati, vendar vztrajaite in no-

jakov za urjene in preidite v meni za

canje soncne energije. Dodaite se
posadko, jo vkljuéite in peslme so-

. dokler ne pride-
te v mesto. Ko prodate obe vreti
ata, kupits pigtolo in nabole in se

ndian
. iih preprosto postrelite. Ko zbe-
te dovolj denarja za mulo, od za-
Eetne opreme nanjo natovorite tr-
nek, pistolo, naboje, posodico za
spiranje zlata ter vse dodatke, ki ste
iindokupil, Poznsie kupulte imvet
&utaric (najbolje bo, e sta hrana in

" Vaametyu onaproti en). Vse
drugo jo rutnsks zadeva

ock'n’Roll: Ce vam Zze preseda
aprenajanle, 6o pr Siopnl. ahko
uporabite dva »trika« in prekinete
trpljenje. Zacetek je v obeh primerin
enak. Skozi dva teleporta morat
priti na zaslon, v katerem je v levem
spodnjem kotu, za dvema pregrada-
ma, napis EXIT.

ite boj-
no ladjo, vendar pazi ios Satvan
ostane dovolj denarja za atmos. Ko
znanstveniki sporoGiio, da je atmos

za ozivijanje in posite atmos na
planet, ki bo najprej ozivel. Pravilo-
maje o planet, ki je nadlje od baze
Ko je ozivjanje kongano, ponovite
postopek
Vojsko, K nn] bi medtem dos
stoodstotno usposoblienost,oboro-
Zite glede na svoje denarne zmoz-
nosti. jo vkrcaite v ladjo in posliite
na pianet, ki ste ga najprej ozivil
Sovi ¢ zagrozi
da vas bo unicil. Ko usposobite
net za vfenie. kupito farming "
olar in mu ju posite. Glede na
Stevilénost svojega prebivalstva urt-
te vojake, ne glede na to, da vam
bodo zavezniki prenehali pomagati.

 pomotio Kuba posiovih kompiteraa.
Ia obestia polite rasoviond ovoico

& hamaa Stikovi,Put patzansii aza
8,21000 NoviSad, & (021) 397-743. 206526

S ot i s N e
ozivljati planete Sele t
Bosto imelize et (B ves rarechte
pravilnol).

Ko inwaimk kcneno ot prv

coupuTen semvice
Crareh.

1) 539:277 in (041) 719692 od 10.

- m ure Stranke sprejomamo od 10, — 12

- s»zmums COMMODORE,

etna popravila

planet,

ol olliohndcd planem) i

ga napadite. Obicajno je

kova ojasica mod sibka in skupal ne

sega stavits bojeviost

Vasih volakov na. naiviio stopnio
100 %). Ko osvojite sovraznikov

planet,boste tam nasi lsdje. Napol-

2 gorivom in jih_posiite

wndl,l disketnih pogonov, tiskalnikov,

pomnilnikov, kabli
mesniki ZX centronics, vmesniki za
igraino palico

G 64 eprom modul, kabel centronics,
run deli za raéunainike
Zahtevajte brezplacn katalog.

205051
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a kakem planetu primanjkuje
hrane, zvisajte davke na sto odstot-
ko boste zmanjali prebival-

stvo in prisli do denarja, potrebnega
2a nakup nove postaje farming. Ne
ozabite zmanjsati davka, ko prik-
ljuite novo postajo! ed igro
prikaze neznana lada, ji dajte to,
kar zahteva od vas, sicer vam bo




uniila vojsko. Ko priletite s svojo
© na kak planet, jo izkrcajte iz
ladi, Kaiti véasih se zgodi, da ladje
in niitovo posadko unici metoorski
2. Ce je §lo vse po natrtu, bi mo-
ol vt oo planetov. To naj
bi povzrogilo stalno rast vasin kredi-
tov in vam omogoéilo nakup vsega,
kar potrebujete za razvoj prebival-
stva na drugih planetih. Ker vasemu
nasprotniku ni prav, da ste mu prev-
zeli vire dohodkov, bo napadal vase
planete. To lahko pametno izkoristi-
te z ugrabljanjem njegovih ladij. Za
napad na planet, ki ga je osvojil
sovraznik, uporabite Ceto s pribliz-
no 200 vrhunsko opremijenimi vo-
jaki.
2daj ze lahko zacnete premisljati
o koncnem cilju. Preverite informa-
cile o vojaskem statusu sovrazniko-
ve baze (Enemy Base). Videli boste,

trebujete od devet do 12 e, vea

200 urhunsko opremienimi vojaki,
T ladie, i iih potrabuete, lanko
ugrabite pri napadih na planete. Ker

m dalo moé pribiizno
20,000, tako da boste zanka prema.
gali sovraznikove sile in obéudovali
skiepno sekvencol Goran Paulin,
Rade Supica 1.

51000 Rijeka

Codename: Iceman (PC)

Tojeena najbolisih Sierini iger

Tar odboike. IO GAME). Ko- by
soigralka odsla po 20go in boste
zaslisali Kiica na pomo¢, hitro od-
plavate do nje. Dajteji prvo pomo¢
po navodilh

ojdite nazaj k lezalniku in
so objacie (GET SHIRT) ¢ hotely
se_pogovorite z receptorko (TALK
o LADY) in vzemite Kljué (GET
KEY). Preberite reklamni oglas na
ot (READ SIGN). Tukaj se pokaze
prvanovost v igri. Johnny se bo sam
obrnil proti_predmetu. V. svojem
bungalovu tri zaslone ievo odprite
predal (OPEN DRAWER). Druga no-

X gt . sl Kk oS-

prrazmle predal (GET CHANGE
T ID). Odprite omaro (OPEN
CLOSET) preiscite obleko (LOOK
OCKETS) in vzemite kniizico s te-
Totanskim Sievikam
ste izvedeli, da vas je Kiical general
Braxton. Ne menite se za to, ker ga
2daj 3e ne boste mogli dobiti na
telefon. Stopite ven in vrzite kova-
nec v casopisni avtomat (DEPOSIT
COIN). Ko preberete asnik, boste
izvedeli, da je med Ameriko in Rusi-
o tiha vojna. Podmornice so ze zav-
zele polozaje. Pojdite v bar in zaple-
Site (DANCE) s punco, ki sedi sama
pri mizi. Ples je neskoncen, zato ga
prekinete kadarkoli (STOP). Pojdite
k mizi in se usedite. Ker bo dekle
najprej hotelo pijaco, kupite stekle-

nico $ampanica (BUY DRINK FOR
LADY). Potem prisedite. Ko vas za:
prosi za spremstvo, jo pospremite
jo poliubite (KIS

<
&
44
<

veda privolle n sedite zraven e
Pogovorite se z njo in izvedeli bo-
gte. dajs lzgubila uhan. Folubite o
se p

z,wm | vstanite (STAND) in po-
glejte n OOK COFFEE TA-
BLE), vzemite sporodilo (GET NO-
TE) in ga preberite. Pojdite ven in
fosiomoviem bosle cagfocal st
var. Vzemite uhan
(GEF Earrme): Poglejte ga in od-
prite. lzviecite_mikrofilm iz njega
{GET 'MICROFILM FROM EAR:
RING). V recepciji vzemite sporocilo
pr raceptorkd (GET MESSAGE) in
beri o8 ki gonaral
B ion. Polita v saboiin oo ol
(Stevilka jo v knjzicl). Fogovori
te se z njim. priti nemu-
doma v Partagon, poklizita progee?
2apro:
TRk FoR S TRANSPORTATION) Pof
dite hitro na zacetni zaslon in stopi-
te v Coln. Na letaliséu pokazite
‘osebne dokumente Soferju limuzine
(SHOW ID). o storite tudi pri vratar-
 in varnostniku pred
Potem vstopite. General in
agent tajne sluzbe CIA vam bosta
sporocila, da so vas izbrali 2 tajno
misijo. Resiti morate ugrabljenega
ameriskega veleposlanika. Ko odi-
deta, vzemite kuverto na mizi (GET
ENVELOPE). Pri varnostniku vzemi-
te 8o osebno_izkaznico (GET ID
FROM MAN). Paglele o, In ker ni
pravs, zomite
arl Nlmonu Stopite na pod-
Romlca Upostevajte _ standardni
Tornargki protokol 8 prihod na -
dio, ki je v originalnem prirocniku
V svoji sobi vzemite meriinik iz pre-
dala (GET CALIPPER). Odprite
knjizno polico (OPEN BOOKSHELF)
in vzemite desifrirno knjizico. Po-
m zapustite sobo. Kapitan vas po-
sadi za kontrolno plo&co in vestno
morate izpolnjevati njegove ukaze
po_prirocniku. Hitrost uravnavate
s spodnjo rocico, obracate pa se
s premikanjem kolesa do zazelenin
stopinj. Ko se hocete potopiti, mo-
rate zapreti lopute (CLOSE HATCH)
in dati kapitanu znak, da ste priprav-
lieni (GREEN BOARD). Potopite se
s premikanjem zgornje_rocke.
vam Kapitan rece, da pojdite z njim
naprave v pr-
votni polozaj in vkljucite »silent run-
ninge. Nato pojdite za kapitanom.
Povejte mu svoj del i
koveek, ki ste jo zvedeli v Pentago-
nu. Vprasaite ga za njegov del kom-
binacie in ifo sefa (GET COMB-
Vzemite kuverto, poglejte
Sermlowti 1n mnite navodila.
Pojdite k elektronskemu zemljevidu
in dolotits koordinate (LOOK MAP
+ PLaTCOtAgEs. K i dobtis e
s Sanau i iskala po doma:
com atlasu in jih S tosavo dolotila
(wp1: 73N, 172W; wp2:
Wp3:BON, W wed: GON, oW wps.
36N, 12W). Pojdite spet krmarit. K
bosts dotill sporocilo, s sprelmite
pri radijou AGE). Sporo-
gilo iz Washmg(anz praie
da po knijizici prevedete érke v Ste-
vilke. Prva tevilka pomeni stran
v originalnin navodilin, druga vrsti-
co in tretja besedo. Besedi vnesite

v racunalnik in dobili boste pravo
sporotilo. Sifre od CIA razberete
2 mikrofilmom. Pojdite v kapitanovo
s0bo, vzemite kovéek iz sefa
s kartico odstranite pokrov (INSERT
D). V projektor vnesite film (INSERT
MICROFILM). Sema nisva znala de-
odirai i izvieti mikofima.

ojdite v Jedinico in vae-

astik vas bo
povabil na partijo kock. Ko ga pre-
magate, dobite steklenico. Pojdite
v torpedno sobo in se pogovorite
z mehanikom. Povedal vam bo, da
torpedni trak ne zveni pravil
glejte trak (LOOK CONVEVOR) in
pritisnite gumb. Preiscite trak, vze-
s clinder (GET GYLINDERY n i-
merite luknjo (MEASURE HOLE).
V strojnici odprite omaro in preglej
e rezervne cilindre (SEARCH CY-
LINDERS). Vzemite tistega, ki je ta-
ko dolg kot luknja. Ker je presrok.
g2 ostuzity (US|

URI

(N o) Kor ma proc.
oo rabove, ga bbrusite (USE GAIN-
DER). V omari vzemite zagozdo
(GET PIN) in jo izmerite. lzvrtajte
uknjo v r v velikosti zagozde
(ORILL HOLE -~ SELECT® BIT
~ TURN ON). V predalu boste nali
S dadivo. Z njim zabite cllinder n
zagozdo v trak. Se enkrat preizkusi-
102t  piiskom na purmb. U
nite se h kapitanu in se pogovorite
2 njim. Nekaj casa boste 8e vozili,
potem pa vas bo poklical na most.
§ daljav boste zagiedaliruske ladle.
mostu in kapitan bo
padel po lestvi. Zdaj postanete Sef
Vi. Ker se vam biiza rusilec, se poto-
gholiessi ior e iaialiily
izkljuciti mor
uch sonar. Ko se vam rusilec pril
a na evijev, mu posiite vse
Hir harpune<. Fisks torpede og-
vratate z vabami
Po zmagi doblte vy sporosil:
okvarien potapljaski
iskati_(SE-
imel cuden
zvok, poiiite varok vibracy, (SE:
AROH " VIBRATION -
SHAFT). Mnjata matica in poam—
ka. lzmerite gred (M
SHiart i "poldhe. po. podloske
(WASCERI i M T i
(WRENGH). Soveda moraja b vs
iste velikosti. Pritrdite podiozko

ledenih gor. Ko
0 po nekaj mucr

dete se med kupom

1o pet Geznjs, 3 baste mor
pasti z novim sovraznikom: rusko
Podmornico, kijo zaenkrat S nieva
premagala

a tel. 061/553-156
(Rok) ali nuumn nnslovu
David Tomsi¢, Kokar,
Pot na Fuzine 47, ~Tugomerjeva 2,
61110 Ljubljana 61000 Ljubljana

lgM
PC HARDWARE

Satoza ot 00 osox
od RAla hard disi, ke or-

Woloto.do ey (kb
naugodnjesih cenah.

Tel. (061) 267-632

A

3028 din

ri.

nosilec tlskalmka in

Good name in business

FROIZVODNIA

Liubljana, Thilisjska 57
Tel.: 061\ 274-265 in 261- 838
Fax: 061\ 268.097

ikro 71




zapise ~ v primeriav s PC Tools pa jo

G/ossbrenners Complele HARD
DISK HANDBOOK. Zaloznik:
Osbome McGraw-Hill, 1990.
Pnbhzrm 830 strani, ISBN 0-0;
881604-1. Cena: 36 GBP (39,95

USD).

BINE ZERKO

nu 50 se odlodili nabaviti bla-
goslov Johna C. Dvoraka in tako nastaja
seria_sDvoralOsborne/McGrawHilo-
vihe knjig. J.C. Dvorak s tem obljublia
novo ero v aaioaimet e
ratu naj bl bila dela zenimiva (in
Porvey 2a . e M
na bi bile Zlasti pmmn-umm ]
2a posamezno knjigo, pabodoto
bl ety
ware
Ko smo 7e pri disketah, i najprej po-
glofmo njihovo vsebino. Na volo na
38 uporabnin pr i
o5 glavner 2aruzene V orodiu, kot 85
PC Tools. Namen vseh nima smisla nava-
jatl, omenim pa naj jih nekai, ki verjetno
e bodosamo. zasedaliprostora. na
isku.

CLEAN, SCAN, SCANRES (McAfeo/As-

sociaes) o (verino veajzaenkralnaju-

porabneisi del teh dodatkov. Gre za zad-
o verzio utinkovitega iskalca (SCAN)
Inodsiranjovalca (CLEAN)viusev. Doca:

naj bi preprecila naselitev nadio
stracija, ki nam zagotavija nove verzi
znasa 3:25 USD
CMOSMGR (5.8, Behma) s zapom
S0 insprav v datotoro.
K710 po potrebs aktivira(mo)
O CORETEST-u (Core Internationa) i

28

tudi
mov. ako da |ahko tokmaiomo § PO
Compagom

Bisk GrGanizer (G, Allon Morris:
11l zna zdruziti razbite datoteke, sortirati

et Wt
OMPR

PO S,
aceniloprawiend delo, i bio pripomb
DRIVES (Matthew J. Palcic) zna pre-
brati BIGS n nam poroa o sandaranin
tipih oziroma oznakah za enot
FD - Find Duplicates (Jonn .Boan)

Aviori 50 se potrud in poskrbeli za

seznam (vocine) standars indiskov zo
novnimi karak ki jih potrebu-
Jomo pr formatiraniu (i pa kasnge, co

nam »odiet setup<). Omenjens
a

aslovo i a-

lu (spet) razloen izrazi, kot
p.nuum labela, startn zapi, dod
 steza, sektor,
Koratng... Siad o Komorcaiah pa:
Ketov, znajo izvajat towstno telovadbo

Y Illnnimm bogiaviu se srecamo s
ze m zaséite - 2tito podat

poisée
KLiin lahko potem bridemo, pregledamo
ali posljemo n:
rogram FV Wgrnon D.Buerg) o na-
menjen tributov dato-
Tok, K 310 i natladil v ARG, 1P, PAK
ipd. HDSnif ly Green) nam pove,
Kako jo nas i formatiran ha najnisiem
(fizicnem) nivoju.
LIST (V.D. Euerg) se imonuje pro-
gram, s kat piemo vsobing

% 0 ipd.
26 v nekaterih (ko-

merciainih) aplikac

PIZIPIPKUNZIP (Bhil Kats) verjotno ni
potrebno posab) predstaviat. Na vollo
nam jo verzia, daiana z marcem 1

terlh produkl
s pogtaviu B anko dlr nnlm
-Osnw. operacijskega sistema
raswotov n poda jaikov
od parametrov
vd-mwun EONHGSYS i AUTORXER:
o organizacije_direktorijev, oz.
pocdiroRoriow. Sied tu nekal canow:
i ukazov operaciiskega sistoma. Nada-
vosmem dolu o pa
o L.i. programi
o 200 S (v sosth pogiav

Pri vzdrzeva © po
obéutku pomagal z orodil, ki nam omo-
gocaio._optmalnoureenost zapisou

kazala,
v o mentorievin pisem i prt
porocila zalozbe za nekaj knjig je i

knige sestnast poglavi na e S50

Y prvem pogieiu Is bestok progled
vsebihe v crigem pa o 2godovini
Tazvoja pomininigioh medijev— 36 fesno
oglobim v zgado in deloane

. kakéen disk

pozorni. Precej strani je po-
sveenin trem tipom krmilnikov: ST-506,
ESDI in SCSI.

§mo opraviloptimaii nakup, mo-
ramo zeleznino spravit v tek.Pri
i nam pomaga cetrto pogiave,
nautimo razujaci in odpret o

*8og
b pamorari postoa bu{mm»
matiéno. Razdelat

radovedns
i bodo odsii na prisini

$571 prograren i miavin proteria
cev kar vel

poglavie nam pomaga im

bolje izkoristti nas disk. Spet se seznani-

i loment, sl n

zmogijivosti sistema. ta's progra-

i i nam posreaueio in

Ce smo sesto poglavie nasiovii 2 os-
novami DOS.a, lahko Sestnajstemu mir-
t minut za Novell. P
ajpogoste

ini
< atorim se srocatmo pri mresalh Samo

Sernato 7 zadevo natancno in resno
priet Na irgu jo ve kol 20 paketov

sih nima smisla razpravi
por e oglevii e
spet govor o »zelezninie. Tokrat o

mi, s Katero izvajamo (v prejsnjem po-
glavju) izdelano strate ovanis bo-
datkov. Razlagam prednosti in slat

ez meciev. G0 tuc nasow
i priporotia) provsvaaicer
Katastrofo, je nacelo-

pri . da
se je aviorjem (ze zelo) mudilo.... Kdo pa
ne sovrazi rokov?!
Na okroglih 200 straneh dodatkov ima-
mo s volo
lovov vejin amerigkin
!um <o¢ ACEAe do SENITHa)
e obviadati, ko
nIm el
Sobumanitols e ool s
vanja pricsenih
3 Opis ~DISK DIRECTOR-a<, ki e
fahko dobite za dva dolaria (ne vem,
ka2 kar priozen in knjiga arasia za

K op.; (n narotinica) za orodja po
Glossbre
Tik proa) konc'm o 86 18 strani kazala

s problemi of
i resijivim Cloveskim faklor-
jem. (Objektivnin tezav zacuda ne pozna-
j07)) Tudi tu imamo nekaj naslovov (s
teefonskim tevikam) vrd), kamr so
lahko v

s

o) ursjenin diskov, 1o 1o poglavie
toplo priporocam

@pisow Seviko 13, o nairz g0l
RaKiuie Verietno s nakl

Framo vart 3  regtmol -shareve-
rea« in narocilnice za or

ako. To bi bit vse. Prporocio? Ko-
fistno, koris

nigo lahko narocie na nasiovy

lozbe: Osborne M 600 Tonth

Steet Berkaey. Cafornia 9410 5955
U.SA

NAGRADNA IGRA

ZABAVNE

MATEMATICNE NALOGE

RESITVE NALOG IZ
MARCEVSKE
STEVILKE

Stiriclanska druzina

je v tekst te naloge viinotapil

Janez je sin, va je mama in Ana je héi.

Keznarin geomet
Nai bo trkotnik ABC zaplata. i fo jo
et obrit. Obsta resi
sredisce ocrtanega kro-
aa.prerazem po polmarin AS. CS. 88 in

rientaciia je nasprotna prejSnji

Trije kupch
Edina uspesna strategila je naslednja:
13 vzame en Zeton s kupa dveh ze-

e va vzame v 2etone anega
kupor. bo Ana v

72 Moj mikro

stovilo
Janezovo srecno stevilo je 76.

NOVE NALOGE
Shrason i o prneseldomov i o

. najmanjsa tenta tri_kilograme
manj kot polovica teze drugih dveh sku-
pa, Vse skupaj tehtajo 18 kilogramov.

Koliko tehtajo posamezni primerki?
T sest

reta in Janja so sestre. Beti jo
ravno foliko miajéa 0

Koliko et ima Greta?

Pravicnet! n adaivel
gezaisole it prebivaloo:

polja kvadratne oblike 4 x4, s &imer bi

NAGRADE

Z enoletno naroénino na Moj Mi
kro_smo_tokrat nagradili u-mun
63000 Col

Ll K vedng 429 vore i
resnico. in Wi, a0 in SRl *
samVormer kcvvvulmmmloogo» Al vas neterssitassiopel
or. &6 na " moten
oo Moj mio 2a. naibol

o0 3t Gomiselne fesite veeh srh nalog i
vpradinjoes oo xmnm npal- s A a2
e e Vet St o
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Anja jo sienila, da bo svoj Sestnajsti
rojstni dan zaznamovala na poseben na-

adila bo Sestnajst vrtnic na vrtu
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SEPTEVBAA Y ublon, pwwm.-
e informacie prebertt v Mojem
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Shadow of the Beast II

olovtina @ amiga, ST
« Poyanosis 6103

SERGE] HVALA

Psygrmsls Ni ga med amigovei, ki se mu
n tega imena ne bi zdel kot najslajsa melodi-

ja, in ni ga, ki ga ob slavni modro-beli sovi ne bi
obslo vznemirjenje, da bo ¢ez nekaj trenutkov
dozivel nekaj nepopisno lepega. Nadaljevanje
stare uspesnice Shadow of the Beast postavija
nove standarde za izdelavo arkadnih pustolov-
8¢in za amigo, pa tudi druge racunainike. Od
fantastiénega uvoda pa do koncne sekvence
mora lgralec poleg dobro naoljens igaine pa

e krepko uporabljati svoje sive celice, da
Tesil logicno probleme. To torel i Tara za neu-
smiljene morilce malih zelenih, ampak za tiste,
ki so dolge noéne ure prebili pred igrami v slogu
Manic Mineria, Jet Set Willyja in Pyjamarame.

Scenari] smo vidsl z6 nestetokrat pa ga vse-
eno pogle] o bistven za razumevanje
fare. Borodnik 2veri iz prvega dela 35165 svare
Seatio I noveroloncerh recalt wh sob deters
Teme (Darkness), kier naj bi konéno zazivel
v miru. Toda neko vinarno noé je zagrmita kolibo
nasega junaka senca hudobniega zmaja Zeleka

a je v odsotnosti edinega moskega ugrabil
megcvo sestro in odletel v svoj grad na robu
Teme. Ob vnitvi je nas junak nasel samo poru-
geno kolibo in jokajoce dete, zato je pegrabi
svoje orotje (kroglo na verii) in so odpra
lov na

as kmetié bo  potreboval pomot b i 2vijo
¥Temi. Toso (po :

bri zma) Ima. pe rgament, ki ga pclubu‘s

Staroe (GLD MAN N). da bi skoval meé, ki lal
uble Zeleks: GOBLING = siobni scae, Jecari
v sluzbi Zeleka: ISHRAAN — maj, Zele-
Kov sluga: SNAIL. dobi polhs maglénlm\ moc-
mi. Poleg teh 5o tu bolj ali manj nepomembni
osebki: pigmeici, Ishraanove letece posasti, du-
hovi, razliéne reature, Berloomovi podaniid

leti. Mozaka povprasajte po stikalu (SWITCH) in
si dobro zapomnite, ali je omenil zgornje (UP-
PER) ali spodnie (LOWER). Spustite se po kore-
ninah in skocite v podzemski rov na levi. Nada-
ljit levo, dokler vas ne prelet osast Stocits

in jo, 8e preden prereze vrv, odpodite
s streljanjem. Skocite na vrv in pocakajte, da
Sizif privali zid do roba rova. Zdaj skocite na rob

eljajte
nanjo, doldor e (zpust KIuc (3. Poberte 34
in nadaljujte levo. Splezajte po prvi vrvi, na vrhu
skotite desno in priuratih uporabite Kiju. Des-
stikal. S strelom premaknite
mozak na deblu, sicer
2. Stopite v kletko. Na vrhu
pojdte desno, preskobite 1uknio, na konco pre-
a pa poberite Kiju¢. Splezajte po tretji verigi
Sl b skrinjo. Poberite energijo in
denar. Pojdite levo il i oticw i

e stikalo in vas zapre v jamo. Ko posast
odide, premaknite spodnje stikalo in se vrnite
v Ketko. e_igralno palico dol. Pojdite
lovo, Jolder gre, Zda] morale s trem! sticli
(spodnje za spuscanje in dviganje, sred:

. 2gornje 7a prijemane in spuscanis) Vot
Skripec tako, da boste zagrabili skalo, jo prene-
sli na drugo stran vode in jo tam spustili, da se
Do razbila. Ostal bo mansi kamen. Tega morate

na skakalnico. Povzpnite

ko e iokG A (ool pa jim (0) kaj ponudite
(Offer). S tipko § zveste za svoje trenutno fi-
fanénio (Money) In totkomo stanje (Score).
rat aNko prenasate tir prodmate. modi
vim izbirate 3 nKGHSKIm ipkarmi F1-F4. oa-
merjena pa vam je tudi Kolicina energije, prika-
zana kot tekocina v steklenici. Predmete upo-
rabljate s pritiskom na strel
S startne pozicije (S na karti) pojdite levo,
preckajte most, ki ga preskakujejo sestradani
morski ps. i so ustavie pred mozakom, sede-
K a Ishraanova
SSeat shatte sireliite vanjo, doklr e od:

odneslo v zrak, i stecite h Kitki na levi Klotka
se bo vzdignila. Pojdite levo in ubite Ishraana,
ki je otitno zelo vesel sreéanja. Potem skocite in
streljajte v zapredek. Iz njega bo padel $e en

oaze. Vstopite in na levi poberite vr¢. Izstopite in
pojdite desno do korenin. Spustite se in na
desni povejte prikazni geslo NECROPOLIS. Zid
bo izginil. Na desni poberite denar in energijo.
Povzbnit se po vivi- . poberie pergament,

modtem ko vam Berloom govorici o plemento-
sti vase mi

Pojdite na starlnc POzicijo in nadaljujte des-
no. Po skalah se povzpnite na most in ubijte
Posast bt Katels srmovedenc mies Spustite
pergament, poberite sekiro in denar, zgoraj pa
Se enkrat denar in energijo. Pazite, sekira je
uporabna neprekinjeno le 10 sekund! Skocite

ost. Hitro razbijte tudi zid in pojdite.
levo: Spiasaito po verigah in ustrelite v stikalo.
Vrnite se k visecim verigam in pojdite dol, des-
no, poberite kijut, levo do konca. Pustite se
uieti zlobnim Skratom.
faite strazarju vré, da bo zaspal.
Razbijte vrata in strazarja, vzemite.mu kijuce,
splezaite po vrvi in na lev odklenie celco se
enem: vzpnite se po vrvi do konca,
pojdite evo in poberte prstah, Dasno o viat
odklenite jih in do konca desno. Poberite perga:
ment in se po vvi spustite na dno. Skoéite na
kamen desno. Eliminiraite gigantsko glavo lasa-
{oga krapa. Po kamnin skakiajte desno (e pa-
dete v vodo, Zg0r + stal zgabite urv na
Koncul) Velikanas streljanjem na most,
se bo podrl. Nadaljuite Gesno 6o Starca:

POl vas bo prenesel k starcevi koéi.
desno do kac. Uporabite 10g. z vode bo prie.
zla velikanska mors}

noin z oroziem, ki vam ga je skoval Old Man,
eliminirajte Zeleka. Tako ste spravili s sveta $
enopoastin resili svojo drago sestrico. Popoin
happy e

e i lorednomsamain je 2 dano kolici-
no energije skoraj ni mogoce koncati, pojdite na
zagetku desno k pigmeicu in ga vprasajte po
»TEN PINTS«. Postall boste nesmrtni. Pazite le.

se ne ujamete v kaksno past, saj boste morali
igro naloziti Se enkrat.

Hong Kong Phooey

m, ST, amige

@ arkadna igra ® C 64, spectru
arbera/Hi-tec Software @

SEBASTIJAN KRECIC

S hmolias i
s

jem zaslonu se razvija igra. spodaj pa
vidite tocke (2a vsakega premaganega nasprot-
nika lahko dobite najveé 500 tock. odvisno od
udarca) in energijo, ki vam kopni ob ovirah in
udarcih. Hoja po stopnicah ni tako lahka, kot si
predstavijate. Zato vam prediagam. da se izurite
najprej v tem. V tretjem nadstropju (od zgoraj)
poberite predmet, ki vam prinasa 1000 tock

V Sestem nadstropju vam bo predmet, ki ga
boste pobrali, vrnil vso energijo. S tipko RUN-
STOP prekinete igro (premor). Upam, da bo
naprej $lo.

Igra vas ne bo dalj ¢asa zadrzala pred racu-
nainikom. Ce jo boste posodili miajsemu bra-
trancu, je Cisto mozno, da vam bo vrnil kaseio
2e naslednji dan. Animacija in zvoni uginki so
slabi, glasba se slisi le na zacetku. Ne more biti
vsaka igra, ki je narejena po risanki Hanne-
Barbere, dobra. Hi-tec Softwaru pa ne zame-
fimo.

Moj mikro 73
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Italija
SPOROCA
da je razsirilo svojo servisno sluzbo v
JUGOSLAVUI
Kakovost, jamstvo, servisna dej i, ki so prepricale skupino

podijetij, da tesno sodelulelo z nami.

Stalna pri nasega
novih visoko kvalificiranih in

ja bo $e kal j$a s
jenil d , ki poznajo

v svojen; okolju.

Postali so URADNI DISTRIBUTERJI s pravico do vseh ugodnosti IBC
v Jugoslaviji. Nasi sodelavci so:

D.D. ESKOD

Tel. (051) 213-083 Tel. (034) 224-155 Tel. (052) 42-960
Fax (051) 35-203 Fax (034) 210-281 Fax (052) 42-960

. Rijeka Kragujevac Pula

KOSTELGRAD LAMBDA

Tel. (041) 279-771 Tel. (061) 559-387 Tel. (092) 32-659
Fax (041) 273-719 Fax (061) 559-387 Fax (092) 33-970

Rijeka Ljubljana tip

MASTER ELEKTRONIC SECO!
Tel. (055) 451-399 Tel. (067) 72-816
Fax (055) 451-399 Fax (067) 73-011

Slavonski Brod Sezana
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Chase H. Q. 2: Special
| Criminal Investigation

& arkadna gra @ C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga @ Ocean @ 9

HRVOJE KARALIC

sticna, veliko e podrobnost n tekotega pom
kanja avtoceste pri 240 kmih, 2vok pa dopolnju-
fo razgibana glasba. gr v i Torbo Ot
Run s pisto

Prikaz tekem fo znan: viite zadnjidel forari
ja, ki drvi po avtocesti proti obzorju, z obeh
strani pa se premika

Kontrolna plosca‘e razdeljena na ozki zgornji

del zaslonain spodnil del. Meriini ka
ke, zaporodna Steviko stapnie fioh jo
asovno omejitev za prehod stopnje (na
startu priblizno ena minuta, ko zagledate krimi-
naitey avio. pa dobile neka) vec tasa).
- Obarvana crta graficno ponazarja
nie htrast n e dopoinilo merlnka hiras (na)
vet 240 km
peski (boost). To hitrostno nitro injekci-
jo aktivirate z enter (return) in traja nekaj se-
kund. Startate s petimi pospeski
— Vodoravni skener kaze vaso razdaljo do
kriminalcev z dvema kvadratkoma. Ko prevozite
doloceno pot in zmanjsate hitrost, vas racunal-
nik na skenerju ne vraca na zacetek, ampak na
pol poti
~ Damage (poskodbe) nasprotnikovega avta,
no ¢rto, in Steviléno,

v odstotkih. Ko doseze 100%, se avtomobili
ustavijo, za spremljavo pa je zmagovaina
glasb:

Bazuko na padalu vam spustl modro-bel
policijski helikopter, zraven pa $e pet raket, ki
7" Fateio s T, Haketa tasimsir svtbmabl
pred vami

Kontrolorka Karen vas pred vsakim lovom ob-
ti: ~Opazil so dekl, ki 20 o na il spravil
v (naveden je tip avta). Avto vozi (krai,

na Jennifer, ki jo resite Sele v petem lovu.
dilo se izpisuje pod gumbi voki-tokija, prav tako
se prikaze slika kriminalcevega avta, na zaslonu

76 Moj mikro

pa je videti tudi. plavolasko Karen. Med nalaga-

njem igre vidite tudi animirane posnetke areta-

cife.

1. Vozite proti mestu po cesti sredi travnikov.
ikajo stano-

zaletavajo boéno, gangsterji na motorjih pa vas
zasipavajo z bombami. Tonete v mrak podvozov
in peljete med rumene neboticnike, v daljavi je
spet vidsti velemesto. Skozi naslednii podvoz
peljete proti hribom, drevie in grmovie ol
cestl. Bonkite mem porschs o1 ek
kaze 60% poskodb, gori porschejev zadnji ko-
o ve ks sl e 100%. o na Zaaion
prikazelo polical. ki aratirajo kriminaloe i redi-
jo nekaj deklet. Vendar Jennifer ni v por-
u

schej

2.V daljavi se dvigajo skalnate gore, vi pa
drvite po mestu sredi drugih vozil. Zgradbe in
reklame zamenjajo veliki daljnovodi, speljani na
stebrih poleg ceste, povezani so z Zelezno kon-
strukcijo nad vami. Tudi stebre pustite za seboj,
aderieac it dvstsgrmenf velkansks
stene. Raztrescite Grna porscheja 911, ki s
it kriminalou v zelonem Kombiju

0 obali, na levi je skalovie, na desni pa
oranzno-érni stebricki nad razburkanim mor-
jem; cesta pelje proti skainatim goram v daljavi
Napadajo vas peklensi angei na mtorjn
rajin ne bomo opisovali, saj s raéu-

ﬂa\mk\ | proceinje razlke. Omenit s sy
sov

Ko voehs o pelno hitrostio, 58 pojav velk
tovornjak. Zadnja vrata se odprejo. zagledate
seliko natovorjenih sodov, ki jin kriminalei me-
&ejo pr

Ny revesnimi krosnjami et velk bel hell
Kopter in pristaja na avtocesti. tik pred vami

S.T.U.N. Runner
@ $portna simulacija @ ST, lpecirum CSA
CPC, amiga, PC ®

ALAN DOVIC

| ——
dar z vektorsko grafiko. V prihodnosti vozite na
tekmovanju poseben avto. Prevoziti morate veli-
© prog, ki 50 polne ovinkov, predorov in so-
vraznikov. Pri tem vam je v pomoc laser.

Na zacetku izbirate tezavnostno stopnjo. Po-
tem se prikaze proga z vsemi znacilnostmi (pre-
dori, ovinki, zvezde) in nekaksno smesno sporo-

Aktivirate ga s
sovrazniki ne morejo do Zivega. Turbo ponazar-
Ja rumena kocka, zvezdo zelena in skakalnico

§

bela. Vsakié se na cilju obnavija vozilo (sciti)
Nasprotniki so raznoliki, pazite se predvsem si-
vih, ker jih ne morete zadeti, ti pa se lahko

mi pa
vozite z maksimaino hitrostjo 944 kmih. Potem
ko prevozite veliko prog (vec kot 30), ste vpisani
na seznam najboljsih voznikov S.T.U.N. Runner,
ok pa vam ja e zatekia cd stralanja Proge so
miselno inscenirane, vektorska grafika pa bi

{2nko ol refts

Ta igra je 3e en dokaz, da je DAYS OF THUN-
DER uir pot realisignim avtomopilskim simula-
cijam.

Snow Strike

@ simulacija letenja @ C 64, ST, amiga, PC
© Epyx ©10/10

DALIBOR BAN

Lo piveaie warir picia. o zacos oo
Znajdete v bazi pred racunainikom, ki ponuja
tale meni:

7 Enler Pllotd Nems (vifite svoé ime:in
lelz\sko ime, tako zatnete novo i
m Fostor (nloite status, ki ste
med zaanjim poletom; zacnete, kier
st zadn)\kral obstali)
all Records (zbrisejo se vsi posneti
tatuan.
 naslednjem meni izperste nalogo z bazo

Kopnem, pridete v manl, v
boste najprej trenirali ali unicevali laboratorije,
v katerih delajo mamila, sovraznikove letalono-
silke, konvoje bojnih ladij, ploséad ¢rpanje nat-
orju (to je najtezja naloga, ker lahko
unicite 3tir taksne ploscadi, ki so med seboj
precej oddaljene). Nato izbirate, ali boste igrali
kot zatetnk all ko profesionslec: zbereto uci
razmere: nebo brez oblacks, nevint-
abo al 2 grmenjem. V zadnjem meniju 2
Tate kopitota. Na voljo imate Sest ljudi Prlpom-
m, da se odiocite za prvega, Jacka Ashfor
Ko oy 50, o poveiint Reznjenel. i 5o I

i boste lahko njegov dosie s siko. Nato vstopite
v kabino F-14
‘Sredi kabine je zasion z radarjem. Nad njim je
majhen prikazovalnik, na katerem boste med
letenjem dobivali sporocila po temle zgledu
»razresti tistega pokvarjenca  indirektom.
isto na levi je lestvica poskodb letala, na
desni pa kazalec goriva. Od drugih merilnikov
Visinomer, merilnik hitrosti Gvigovania,

50 tu
nagiba i
Na tipkovnici so tile ukez

SHIFT + E ko iz letala (viina naj ne bo

od 3000 Cevljev in ne vecia
o4 40.000),
A ~ poziv kontrolnemu stolpu,
CinF ~ toplotne vabe in vabe za motenje

raket z infrardecim napeljevanjem,




F1 ~ top na voljo imate 60 rafalov),

F3 — rakete zrak-zrak tipa sidewinder
12 jih je)

F5 L rakete zrak-zamiia,

7 - razoroitev,

B —or

1-0 ~ potisk motorja,

G ~ kolesa so zunaj ali spravijena,

CRL HOME - tankanje goriva in oborozevanje
(samo ko pristanete na svojem leta-
liscu),

£ ~ pogled naprej-nazaj,
a ~ povecava terena,

- - pomanjsava terena,
i ~ domet radaria,

R ~tarca

V enakopravnem spopadu s sovraznikom
&akajte na zvocni signal, Sele ko dobite nasprot-
nika na muho, pritisnite strefjanje. Ko napadate
cilie na zemlii, je najbolje, da se dvignete na
okrog 6000 Cevijev. Ko priletite nad cil, se poze-
nite in nastavite potisk na 1. Glede na vrsto cilja
boste morali izstrelti eno do pet raket zrak-
zemlja. Najbolj$a in pravzaprav edina taktika, da
Konéate nalogo, o ta,da se najproj znebite ssh
sovraznikovin letal v zraku, nato u; Ij n

Zemij in So vinete na svoje etalisce. Ge prtisne.
te na tipko A, dobite zvezo s kontroinim stol-

raéunalnikov monitor. § pritiskom na levi gumb

dobite porocilo o vremenskih razmerah (hitrost
in smer vetra, visina baze). Ce pritisnete na tipko
»morje« v kontrolnem stoipu, dobite vremensko
porocilo za vsak sektor posebe] (vidljivost, ve-

stoffona zemij o poskodban letalau odstotkin,
tovilu raket, i 5o potrebne,da sovrazni-
Kov cill na Kopnerh all mor. s djo mini
ol desince ritisneto na tret gum
rocilo o sovraznikovin eskadrluah Siowio

Enicenin eta, skubno tevio etal v posemern
eskadrilj). 12 kontrolnega stolpa pridete s priti-

om na skrajni desni gumb in znova se znajde-
te v pilotski kabini. Ce je poskodba letala vetja
0d 80% ali Ge vam zmanjka goriva, takoj skocite
iz letala in znova se boste znasii na bliznjem
letalis¢u, s Katerega lahko nadaljujete misijo.
Padalo odprete tako, da pritisnete na streljanje,
nato pa uravnavate hitrost spuscana in st
Pred sabo imate zemijevid okoliskega terena in
podatke o kolicini Kisika, ki vam je ostal. Ko ste
ob Zivljenje ali konéate nalogo, dobite orden in
podatke o misiji (stevilo sestreljenin letal, stevilo
na zemlji unicenih ciliev, n: a skupno
stevilo tock). Pritisnete na streljanje in raéunal-
nik vas bo vprasal, ali Zelite snemati stanje na
disk. Odgovorite pritrdilno ali odklonilno in nato
se vrnete v bazo, pripravijeni na novo nalogo ali
pogreb.

Igra je izjemna, narejena je v priljubljeni 30
grafiki z odiiénimi zvocnimi uginki. Spominja na
napade ameriskih pilotov na cilje Sadama Huse-
ina v Iraku. Mislim, da vam za igro ne bo zal
tvegati disketo.

Nitro
@ Sportna simulac
@ Psygnosis @ 9/9.

© amiga, ST

MARKO SEKULIC

e v viogi enega od stirh voznikov in tekmuje-

te v dirkah prihodnosti s ciliem, da prevozite

vseh 32 prog skozi mesto, gozd, pUSCAVO in.
Igra je na dveh disketah; na prvi je fenomenal-

i intro, na drugi pa igra. Ce vam postane iniro

dolgo¢asen (zagolovc ne kmalu), vstavite drugo
Keto in zacnite ig

uvodnem meniju izbirate, koliko igralcev
fora (najveC tij), vaak pa se lahko odioca, ate-
avto bo vozil. Na voljo so dirkalni, Sportni in
bugay. Potem ko izberete avio, s tekmovanjs
zacenja. Pogled na progo od zgorai
no spominjata na SUPER CARS. Proge so pre-
cej razvejane, tako da lahko sami izberete pot
o cilja. Ko drite strelianje na palici, dodajate
plin in zavijate z leve na desno. Pomagala dobite
na dva nacina: tako da prevozite svetleco érko
ali da poberete predmete, ki jin najdete na pro-

o0&

spremija vodiinega, ko pa kaksen igralec ostane
zunaj zaslona, ga racunalnik uvrsti tik za vodil-
nim in mu odvzame nekaj goriva. Igra se ustavi,
ko ostanete brez goriva. Po tekmi se odpeljete

v boks, kjer lahko avto popravite ali zamenjate,
kupite steklenicko nitra in razne izboljsave za

Grafika je solidna, zares pa ste navduseni nad
slikami pred zacetkom tekme. Glasba je po stari
Psygnosisovi navadi odlicna. NITRO je trenutno
najbolisa igra te vrste, prekosila je SUPE
CARS in HOT ROD.

Golden Axe

© arkadna yunauuvuln- €64, spectrum,
CPC,ST, jalVirgin Games @ 9/

DAMIR DIZDAREVIC

in predmete, ki jin nosite, v spodnjem pa sta
vasa energija in slika. Igra ni pretirano zaplete-
na, treba je le ubijati sovraznike in se cez nekaj
stopen; prebiti do dvorca Death Adderja

Izbira udarcev je obsezna, omenjam le nekaj
poglavitnin: STRELJANJE — udarec z mecem.
DOL + STRELJANJE - udarec iz obrata v Barba-
rianovem slogu, GOR + STRELJANJE — udarec
2 Shoka o apvratoikowi glavi, GOR + DESNO
LEVO + STRELJANJE - sovraznika zgrabite za
lase in ga odvrzete (zelo ucinkovito, poskusite
tudi 2 velian), DOL - DESNOILEVO + STRE-

~ udarec z n

5 lgn je vet vrst sovraznikov:

1. AMAZONKE - obicajno vas napadeta po
dve. Pogosto so na ribam podobnih konjih ali
amsiin, Zlahka jih boste obvadali

VITEZI - 50 zelo mocni in veliko mahajo
st v an i o to2ko priiaty

3. KITAICI ~ samoubijsko prezifo na vas in
mahajo s Kiji. So precej m

TUAKI ~ 50 Skoral nepogresiy se-
stavni del iger te vrste. Pazite, da vas ne zadene-
oz megem, ker odvzamejo veliko energie.

5. — prikazejo se na koncu vsake

epnys 1 o0 Sborosent . Ve napa-
dajo v dvoje. Poberejo dosti energije in se pri
tem podio rezijo.

Na prvi stopnji se znajdete na vasi. Napadale
vas bodo Amazonke na zmaijin, ki bruhajo
gen), prav tako vitzi In Kitajci. Najpre snemite

© 2 zmaia, nato ga zajahajte. Z zmajem
le Voo veliko razie.

Ko koncate stopnjo (in to ni tezko), se znajde-

te na vmesni stopnii, kier si povecate eneraijo
(NCREASE YOUR FOWER) ot junak spi ob
ognju. Zbudite ga s pritiskom na strejanje Nato

mimo; poberite vse, kar spustijo. Na koncu ugle-
date zemljevid z rdeco pustico, ki oznacuje. do
kod ste prisii.

Druga stopnja se dogaja na oklepu velikanske
zelve (kot kaze, je Gernobilska Katastrofa vpliva-
la tudi na Zivali), tretja pa v vasi, iz Katere vodi
pot do dvorca Death Adderja. Ker se vsaka stop-
nja konca enako, je nima smisla opisovat

Judge Dredd

Na oo s e e
pobil druzine, vi pa, kot se spod
{ega niste prepustl rspovmi oo, ampak
stvar vzeli v svoje roke. V uvodnem meniju
{zbirate med igrc 7a encon al dva igralca, prav
tako se odlocate za ik, ki ga bosls vodil
ARIAN (Death Adder mu je ubil ma-
ter) ~oboroton je z mecem, je precej mocan,
vendar dokaj pocasen.

2. AMAZONKA (Death Adder ji je pobil starse)
~ oborozena je z mecem, je precej spretna,
a nima dosti energije.

3. SKRAT (Death Adder mu je ubil brata)
— oborozen je s sekiro, je precej spreten in
mocan, iskreno ga priporocam.

Igra poteka cez ves zaslon, grafika in animaci-
ja sta odlicni. V zgornjem delu vidite Stevilo tock

rkads ©C64, spectrum, |
ST, amiga @ Virgin ® 8/8

HRVOJE KARALIC

M ciy one o prestcnica s st
ki je nastala z atomskimi eksplozijami. Velikan-
sko povecanje kriminala obviaduiejo »sodniki«
- policaji prihodnosti. Njiovo orozje sta mirov-
i sodnik in tezak motor z vdelanim ognjenim

ozjem ter racunalnikom, ki uboga sodnikov
gas. Najbol pogumen n népodkusliv e sodnik

Judga Dredd jo mega zvezda britanskega
znanstvenofantastiénega stripa 2000 AD. v kate-
rem so drugi junaki Anderson, PS! Division.
Deadlock, ABC Warriors in Nemesis the War-
lock 4spamnue se istoimenske igre iz leta '87).

neka) lt izhaal udl pri nas v Laser
smpu ih EKS aim

VViar je grafika soliana, lasba je odiicno
2snovana, zvol pac pa je izvedba sia-

mora resiti Sest kriminainih primerov.
Krdela gangsterjev kosite z »mirovnim strojem«
ki pri streljanju pusca tockasto slad in avtoma-
tiéno cilja na taréo avadnimi iz-
strelki (F3) ali z rafali (FS). Merilnik za sprem
njanje nacina streljanja se spremeni v rdeco
&rto — energijo morja, ko pritisnete preslednico
2a poziv motorju. Ponovni pritisk na preslednico
poslie motor v centralo. Motor je hiter, vendar
ne more streljati, poskoduje pa ga vsak dotik
2 gangsterii. Ko je Dredd ranjen od sovrazniko-
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vega streljanja ali skoka z velike visine, se znaij-
de v bolniski postelji poleg aparatov. Ce naloge
ne opravite, vam centrala sproci, da je sodnik
uradno upokojen. Novo sporacilo centrale: »Na-
raséanje kriminala dosega skrajno tocko. Od
sodnika Dredda so zahtevali nemudoma vrnitev
Opis stopenj obsega: prvo sporotilo centrale,
opis prizorisca in sovraznikov, drugo sporocilo
centrale, opis konénega obracuna in Dreddovo
sporogilo centrali
beli so zasedli kompleks Dantana. Za-
pri vse Stiri dispanzerje hrane (okrogla plosca
K

na stolpcu). da prepre¢is nadalinjo skodo.
nehas dajati pomod, ki jo zahteva centrala pravi-

ce, zapusti blok (skozi veliki prehod z ozkimi
vrati).«

Znotraj mreze kovinskih poti vas napadajo
kriminalci in Debeli v rdecih in modrin oklepin

jemo ti, da poskusas dohiteti celo
konvoja in voznika razresi dolznosti.« Skacete
z enega vagona na drugega,
premika mim
di enajstega vagona Dredd sporoci: »Ugrabitev
je preprecena. Kolovodie so ujeti. Mega City 1 je
varen. Toliko za
2. »Encim profesorja Fribbsa vpliva, da evo-
lucija nazaduje. Nadalinje okuzbe prepre¢i z za-
piranjem stirin glavnin izlivnin ventilov (kontrol-
na ploséa z vzvodom). Obvezno obvesti o Fribb-
sovi aretaciji. Zadnjikrat s ga videli, ko je Sel
skoz! (bindirans) vrata, Bodi ker so da previ
a poljani, nad Katero svetijo luci
velemesta, Desno je zelena zgradba. Napadajo
vas ljudje, ki se spremenijo v rjave humanoide,
streljajo v vas in plezajo po gladkem procelju
Med napadac ¢o 8 rumane podgane ter zele-
mebe s Siroko odprti i, »Zane-
vt vl spomtzw da o Frbbs untviri arad
meb, anijo. Unicevanie nizjih oblik Ziv-
lonia jo imperativ za varmost Mega Giyja 1.«
Ste v prostoru pred valom modrih ameb, ki jin
pokosite s streli. Ko 50 vse unicene, se proti vam
plazi velikansko sluzasto plazilsko bitie s trepe-
tajocimi oémi. »Fribbsa sem odpeljal v zapor.
Ziogin se ne izplaca.«

. »Pozar manije se bo razplamtel, Ce stecejo
Orlokove kemikalije v zaloge vode. Zapri vse
ventile (z ventila odstranite ¢rni aparat) v vodo-
vodni postaji. Orlok bo skusal pobegniti skozi
glavni vho rata 2 Iucjo). Ko zapres vse
ventile, ga ujemi.« Po vodovodni postaii, preple-
tu cevi, poti in izpustih vode se premikajo Orlo-
kovi ljudje in lete¢i roboti. »Nujno sporocilo

2adnji konec oklepnega tovornjaka, iz
fijo sodi in letijo bombe, ki jin
spremija blisk luknje na poti. Tovornjaka i mo-

goce dohiteti: »Orlok je
postajo. Zasledujem ga.

4. »0rlok je pobegnil v vremensko postajo,
da zastrupi dez. Zapri vsa sredstva za deZ (venti-
Ii's kolutom in modro érto), da zaustavis manijo:

pobegnil v vremensko

78 Moj mikro

Ko Dredd resi MC 1 pred zastruplienim dezjem,
raztresci Orlokov shuttle, ki stoji v hangarju
(vrata v ¢mi vdolbini).« Znajdete se na velikan-
skem kontejnerju za vodo. Med njegovimi izpu-
sti in cevmi peliejo poti, po katerin se premikajo
bdani delavci in letajo roboti. »Orlok

motorjem letite po svetlecer
se ptic in shuttiovih odpadkov in strefjajte v velik
i zadnjem
koncu plovila. »Orlokov shuttle je unicen. MC
1,1ahko spet mimo zadihe. Genocid se ne i
plac:

5. wizbruhnila jo voina med dvema rivalskima.

obiSci kontrolno sobo ene strani, da unicis nji-

hovo orozje Sodnega dne.« Zdaj ste na vrhu
desne stavbe od dveh, ki se obsipavata s topov-
skim streljanjem. Cisto zraven vas krogle tezke-
topnistva na drugi stavbi delajo ogromne
iuknje v zidovih. Napadajo vas tudi vznemirjeni
mescani. Ko onesposobite stiri topove, po dva
na terasi vsake obeh stavb, ki sta povezani z mo-
stom, stopite skozi blindirana vrata z napisom
Kontrola bloka, ki je na vrhu leve zgradbe. »Boj-
S0 dentiiiral osrednje obramb-
no orozje v bloku Priporocamo, da
Tako) anigis o orotie, Poskusal se 126gnil pada
jotim kosom stavbe in ne unici popolnoma va-
rovainega &ita.« Ste pred velikanskim topom,
aterim krozijo Stiri varovaina polja s po
sestimi bloki. Ce unicite varovaino polje, top
izstreljuje laserske zarke, k sreci naravnost
»Preprecena je vojna med Getrtima. Preprecena

6. »Dreddovi glavni sovrazniki. Mracne sod-
nike se da ubiti le z zbiranjem dimenziskin
bomb_(vijolicaste krogle, ki o razmetane po
tleh). Ko se ti zdi, da imas zadosti, pojdi k zlob-
cem v Sobo usode (velika kupolasta vrata) in
2 njimi obracunaj z bombamis. Jeklena zgradba
je povezana s kovinskimi mostovi, ki se dviguje-
jo nad kupolami Mega Cityja 1 ponoci. Mracni
sodniki so neunicjivi: na rafal iz »mirovneza«
izginejo in se prikazejo na drugih krajih. Naj
vamejsi je sodnik v érnem plaséu, ki izstreljuje
ognjene krogle. Po_dolocenem Stevilu
(sirena se ne oglasa), je mozen dostop v Sobo
Usots. »81i mracne Soanike je treba posial
v njihovo dimenzijo. To je mogoce izvesti z iz-
puscanjem dimenzijskih bomb s kratko vzigaino
rvico. Nikar ne zaidi v eksplozijio.« Na jele-
nem mostu nad MC 1 mracni sodniki izginejo in
se spet prikazejo. Bombe izpuscate iz pocepa
~ dol, ostaja vam nekaj sekund, da zvabite sod-
nika na trepetajoci kvadratek, aktivirano bom-
Najlazje je, ce
te tip-

ver: »Dredd, resil si mesto. Sprejmi moj polozaj
in postani Sef sodnikov.« Dredd odgovori: »Mo-
ram zavrniti. Moje mesto je na ulici.«

. puslnlnvh‘. ina . lmlga C64,ST
o Starbyte

ROMAN HORVAT

zvrstna detektivska igra premore veliko hu-
bi rekli, da je nadaljevanje Murder-
ia,ker jo nacin igranja zelo podoben, Le cili je

e moras otresti krivde za umor in
odkit pravega morilca

V uvodnem delu izveste, da ste v_hotelski
sobi. O tem se lahko prepricate tudi, ¢e pogle-
date na zgornji del zaslona, kjer so prikazani
prostori, v Katerin ste, in vse, kar je v njih.
Izvedeli boste, da je hkrati z vami tu prijatel]
Roger, ki mu jo dolgas, odkar si je aztilpiot

stran, V spodnjem delu zaslona s0 0pci)

NE - prelskuieta Kaksno stvar in dobite b
dalke e}, USE ~ stvari porablafe ACTIVA

~ vkljucite predmet, ce je 2a to ustrezen.
TAKE Liametd Swar € o prapks (v asprot.
nem primeru dobite sporocilo »Zresnite se«)
OPEN - odpirate stvari, T ~ pogovarjate
se samo z ljudmi (»Ce si se zacel pogovariati
s stvarmi, bos kmalu koncal v norisnicil«) CLO-
SE - zapirate predmete, SHOW - pokazete stva-
1i, ki jih nosite, drugim likom. V -
njem kotu boste opazili modro érto. ki jo ozna-
Cujeta pustici gor in dol. Puscici rabita za pre-
mikanje predmetov. Ce jih spravite v dolocen
prostor. Nad ¢rto 50 predmeti, ki jin lahko upo-
rablijate v tem prostoru, pod njo pa predmet, ki
jih nosite. V levem spodnjem Kotu je kompas
Z oznatenimi stranmi neba, z njim. se lahko
premikate iz prostora, v katerem ste. Vse
iahko izbirate s kurzorjem v obliki povecevala
S pritiskom na F1 izberete. ali boste poziciio
posneli ali nalozil

Na zecetni lokaciji lahko odprete nahrbtnik.
v njem boste nasi kaseto, radio in telefonski
imenik. Pojdite na hodnik in vstopite v 50bo na
jugu. Tu vas pricaka Mr. Krachov. Ce se z njim
pomenkujete, vam bo povedal, da je najboljsi
Sahist na svetu dosle, trdi tudi, da ga nince ne
bo premagal, in potem vas povabi na dvoboj. Ce
pristanete, se bo izpisalo Sporocilo, da ste Krac-
hova premagali v dveh minutah s precej slabo
potezo, on pa bo stekel iz sobe. Prelistajte Sa-
hovsko revijo. Zagledali boste sliko Krachova in
hitro spoznali, da sploh ni podoben cloveku, ki
ste ga malo prej spoznali. Ce Casopis pokazete

* lazljivcu, bo ta zajokal in vas prepriceval, da je

tel malo vec spostovanja, zato se je izdajal za
prvaka. S sv0jo zgodbo vas bo ganil, zato mu
obljubite, da njegove skrivnosti ne boste odkrili
nikomur. Vrnite se na hodnik in pojdite naprej
0d tod se odpravite na vzhod. Vstopite v sobo
nalevi in se pogovarjajte z Mr. Youngom. Vrnite
na saverovzhiod
lagate, ce se
Saite oprhat, pojdit na hodnik in nato
govmud Ce stopite pod prho, bo vas lik mawl
dase je namilil po vsem telesu, vendar ni opazil
daje Se oblecen. Po paniénem slacenju opazite
v Ceviju papircek. Potem se vas lik vme na
zacetno lokacijo.

Odpravite se na krai, kjer ste se oprhali. Pogoj
je le, da v nisi ni starejsin ljudi. saj boste pod
orho zagledal cisto dobro grafieno codolano
Mrs. Young. Po stopnicah pojdite v nizje nad-
stropje in Stopite k vratom na levi. Tu boste
naleteli na Greya. Co e 2 im zapltete « pogc:

- vam bo zaupal, da je zadnje Gase osamijen
Vw0l postl, povabil vas bo, da nekaj ¢asa
ostaneteprinjom, Bol e 33 oidete, razen ce
vas ne dajejo nenavadna nagnjenja. Se naprej
se smukatte po pritilu in Spet boste naletel na




prho. Ce jo boste preiskali, bo zacel vas lik

naj raje neha, sicer bo igra d
V pritiiciu boste odkili \emimcm Kjer vas caka
pogovoriti z njego-
b Eono; bosks Tovedell, 4a b6 1y boie pomeal
kot pa docakati njenega moza in mu priti v roke.
Vseeno smo se ogovarjali z Baumannom. Pove-
dal je, da ne boste srecni, dokler vas ne spravijo
or. Tu se nikakor ne odpravite v 50bo na
severovzhodu, ker vas bo ob odhodu presenetil
lastnik, vas premikastil in pokiical policijo. Nato
boste ugledali resetke in sporocilo: »Po nekaj
It d e jn préivei v zaporu

avtomat. Pri sprejemnici boste pod tapetami
odkrili skrivni prehod.

vas ves cas spremlja zanimiva glas-
ba, grafika je dobra. Cisto na dnu zaslona boste
videli merilnik »000-300+. Prva Stevilka se pove-
Cuje, ko igrate, druga pa vam kaze, kako dale
morate priti, da bi zmagali. Ce se vam
pogovori ne posreciio, poskusaite znova in pri-
Sii boste do_drugih informacij. Zapomnite si
pregovora »Pravica vedno zmagas si zanesijivo
i izmisiil programer te igre.

Summer Camp
‘@ arkadna igra @ amiga, C 64, ST
@ Thalamus @ 8/8

ROMAN HORVAT

Snmer camo s tosovorsen e v oy
e e oo

e morali sestaviti
vsake stopnje in mis bo srecno odpotovala
Tabor. S fipko 25 gor skacete, ves dru

1
Kornande sb obicaine, Vaso energiic kazeio $1o.

viléne enote v zgornjem delu zaslona. Tu je e
ma z deli vozila, ki ga boste na koncu sesta-
vili- Spodnji del zaslona zavzema 4/5 vsega, tu
poteka akcija. Energijo zbiate s skakanjem po
@h, na katerih je narisano sadje. Ce padete
a kocko v obliki miSelovke, izgubite eno od
treh Zivijen]. Kupite lahko pusko, ki ubija koko-
sove orehe, kace, sove, macke in druge prikaz-
ni. Misi resite zivijenje tudi s padalom. Ko vza-
mete Skatlo z napisom ACHME. se na shemi
izrise del vozila. Cez luknje se peljete z baloni in
zmaji, ki letajo sem ter tja. Ko zberete vse dele
vozila, se lotite sestavijanja. V zgornjem delu
zaslona vidite pet delov vozila, v spodnjem pa tr
kockice, 2 mislo morats skaketl v pravinem
zaporedju, cas je omejen. Zdaj pa resitev: naj-
] shosity na 2 kocko in o enkrat na 2. nato
in Se enkrat na 3. MiS s

v mbuen av«omobn in'se odpels
Mesto duhov. Pravzaprav 10 ni pravo me-
515 o, Pot i et s e P o

barak in letecih sedel. Vasi nasprotniki so konji.

ekatl pa morste po Stirh zabojih, ne
Bo troh: Hosio 0 1o sestavite,
Bocte caglocar raketo: i ae spusca

Rudnik zlata. Tokrat se v resnici znajdete
v rudniku, s stropa visijo kapniki, stebri podpira-
io stene. Napadaj

c. Tukaj ima nasa mis Celado in ce
dije skace na istem mestu, postaja njen skok
Cedalje visji. Med vasimi sovrazniki so majhni
vesoljci, ki so vegji od vas, letece marjetice itn
Resitev je 6, © je hkrati zadnja
stopa Cesitke so seveda zasluzene.

a je dobra, grafika ni kaj posebnega,
e \glarm tega tipa smo ze videli boljse. Mama
je imala prav: »Sinko, ne hodi na dezelol«

|

Welltris |

® miselna igra @ ST, spectrum, CPC,
, PC @ Infogrames @ 8/10

VINKO FOSNJAR

P sotvarsuspon ttio seje oo v
iger s podobno idejo (Twintris, Block Out). Ena
taksnin je tudi Welltris. Gil igre je zlagati like, ki
padajo z vrha, tako da se cimbolj prilegajo dru-
gim (kaksna ugotovitev’)

verziji za atari ST najprej dolotite vrsto
tipkovnice (ang., nem., fra.), nato pridete v glav
ni meni: LEVEL (1, 2, 3) ~ stopnje tezavnosti
SOUND (ON, OF

S irost padan likov. NexT PIECE
nji lik bo pokazan na vrhu zaslona, MOVE
DE (1, 2) ~ na vsaki izmed stirin pioskev bosta
elall drugi ok za premikanje kov ali pa no
SAVE OPTIONS njevanje vseh nastavi.
zacetek prmsmte SPACE ali z misko
Kigite na START &

feorall MODE S farat s ipkami v -
mericnem bloku (4, 5, 6 ~ premor).
Zaston jo razdelion na 1 delar . zgotmm s
podatki o hitrosti, tockah, stopnji itd., na levi
poteka igra in na desni je slika, ki se spreminja
glede na stopnjo. graino pole je sestavijeno iz
stirin veciih (12 x 8) in ene manjse ploskve (8
i povezuje velike iri. Vse skupaj je videti
natanko tako kot 3D Tetris (Block Out), vendar
je igra drugacna, ker n e teles, ampak
like. Like lahko pomikate ob ploskvah v smeri
rnega kazalca ali nasprotno. lahko jih obracate

okoli osi in spustite.

drugi pa na

igro.
na zacetku dologite hitrost vsaj 2.0, sicer je
igra predolgocasna in tocke se vam le pocasi

Iatje bo igrati 2 MOVE MODE
kajte na pravi lik, ker je igra tezavne}
5a. ko postao pleskve rdece

~ pazite na zrcalne like (ne raziikujejo se
v barvi)

- kijub temu da vsi liki niso sestavijeni iz
stirih znakov, vam bodo prav prisle izkusnje iz

@ je zadovoljiva, zvok podpovprecen
animacija pa znailna za Tetris (vse prej kot
ladka).

P.S.: Po nekaj igrah se lahko tudi vi pridruzite
zasvojenim ¢udakom, ki 5o siti ubijanja, strelja-
nja, bombardiranja.. in rajsi zlagajo »kockice«

Atomic Robo-Kid

 arkadnaigra @ amiga C 64, ST
o Activision @ 7/8

TOMAZ PRIMOZIC

EEL22]

et igra z dokaj dobro izvedbo, a s slabo
idejo. Ste robot z atomsko mocjo, ki se mora
predit do vat v nasiedi sector. iz majanega
kristala lahko jemljete dodat

7 etame. FIRE POWER . velik laser (uni

kem ambientu se prebijate na
desno, Vabi Sowrazniki s skaie. (1 vas sams
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upotasnio) leteti poiz (ponesrecena zamisel)
in majhne vesoljske ladje. Na koncu morate
anigit ave vetrmicl
Po temacnin hodnikih se prebijate mimo

menanskih oces, ki 5o pritrjena na zid, in strelja-
jocih sodov ~ te morate zadeti veckrat. N
cu vas pricaka nekaksen robot-mutant

3. Stopnja je na las podobna prvi. Sovrazniki
50 enaki, Ie ozadje je spremenjeno (tropski
gozd). Na koncu so zopet vetrnice.

4. Spopadate se z ogromno vesoljsko ladjo
(vecjo, kot je zaslon). Pojdite v kot i jo obstre-
vam dovolj pribliza, pojdite v na-

§. Battle mods. v zapriem prostoru se boiie-
te z robotom, ki je Cisto podoben v:

Vo sikupai 1o ne bi bilo prelahko, sa po sredini
pomika pas skal. Paziti morate, kdaj boste ustre-
i Na sreco  freba robota zadetl s enkrat.

his, pomisite, da je naloga opraviens, vendar

vag na poljan e, Cesar niste zatrli
cebod odika ore s, da ishko igrate dva
igratoa hkrat. Grafica Jo 7ad , animacija
Gaiiéna. o spremia melodia. ki popoinoma
cej kratka in se

stalno ponavija.
, vam ne bo tezko zrtvovati ene diskete za
Exterminatora.

spotikanje (dol + strel), preval in udarec z nogo
ali roko (dol + desno + strel) in pa skol
nasprotnika v slogu proste rokoborbe (dol + le-
Vo + strel). Predmete uporabjate tako, da jin
poberete (dol + strel) in jin zabrisete v nasprot-
nika (smer premikanja + strel).Igra ima odliéne
2voéne utinke in glasbo ter solidno grafiko in
animacijo. Pomerite se lanko tudi s prijateljem
in igro je Se bolj napeta.

Subbuteo
$portna simulaci iga, C 64, ST
@ Goliath/Electronic Zoo @ 7/8

PETER BALOH

mikate
desno, ol desno, ol SovraZniki so ze znam
Vec mi ni uspelo odkriti.

Med igranjem vas spremlja prijetna glasba
2vocnih uéinkov pa skorajda ni. Je veliko boljsin
streiskih iger, zato vam Atomic Robo-Kida ne
priporoca

| Exterminator
rkadna amiga, spectrum, C 64, ST
. Andlogem: ®9/9

'VLADIMIR ZIVKOVIC

0dobno igro. V sedmih hisah s po petimi pro-
stori je treba uniciti insekte in drugo hisno gola-
zen. Ves zaslon (razen na vrhu, kjer 5o tocke in
energija) je rezerviran za igro. Zdaj verjetno
pricakujete, da so bo na zaslonu prikazal nov
builder s polnim prsilcem pipsa, vendar boste
zagledali le svojo pes
Prostor opazujete v 3D grafiki, premikate s le
gor. dol, levo in desno, zato morate malo poca-
kati, da pride nadlezna golazen
Leteco golazen (muhe, metulje...) unicite ta-
ko, da skacete, dokler ne pride pred vaso pest.
Plazeco se golazen (misi, zabe, tanke!?...) po-

cakate, da pride do vas, pritisnete streljanje
nesnago dotolcete (Ce ste precej pri
{leh, ne boste Mol imet! zaleta, da 1o storite,

zato bodite vedno malo vise). Cebele 5o precej
nadlezne in se tezko odrecejo piku, ki vam jem-
lje energijo. Pobiti jih morate, preden pridejo do
tojte ves ¢as na desnem robu in drzite
streljanje. Izstrelili se bodo nekaksni naboji, nji-
olocate z igralno_palico. Ce
2gresite, vam ne preostane nic drugega, kot da
se ne zadrzujete dosti na istem mestu. Po zaslo-
nu se premika nekaksen razprilec proti insek-
tom, ki vam lahko vzame energilo, Ge ga pravi
cas ne zdrobite.
Po dolocenem stevilu tock se prikaze nagrad-
1a stopnja. Na njej ubijate le podgane, ki lazijo
po policah. Ko se resite golazni iz vseh sedmih

80 Moj mikro

Igra je dobila ime po svetovno znane izdelo-
valcu avtomatov za namizni nogomet. Pravila so
praktiéno neokrnjena, vkljucno s prekrski, ka-
zenskimi streli, koti, goli itd. Krmiljenje z misko

e lahko neposredno na igriséu ali pa z ikonami
Vse skupaj se vidi v posevni 3D perspektivi,
igrisce lahko obragamo za 360°, vdelan je tudi
zoom. Seveda ne moremo pricakovati napete
akcijske igre z brcanjem, udarjanjem in onespo-
sabljanjem igralcev, saj je to stratesko usmerje-
na $portna simulacija, primerljiva z legendarnim

eaderboardom.
Grafika jo preprosta, vendar lepo oblikovana,
k je prijeten in nevsiljiv, krmilienje pa

problematigno. Dolkina igre in Stopnia tezavno-
sti se dasta nastaviti. Igramo lahko proti racu-
nalniku, posamezno ali do sedem Glanov v ekipi.

Cartoon Capers

® arkadna igra @ ST @ Mandarin Software
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UROS STIEPIC

St s 1zt ca 1 it g viogo
v risankit Ce je odgovor pritrdilen, je o igra za
vas. Uvod e narejen zelo dobro (glasba je digi-
talizirana itk , izbersts si glavnega
junaka, ki je lahko pes (Judo Jak
{Karats Gat), in S0 oGpravits snemat risanko.

Igra se dogaja na enem izmed stirih zaslonov.
Bistvo je, da nasprotnika cimbolj zdelate, pri

emer uporatljate najraziineite udarce
predmste lorto, ki jo_ nasprotniku zabrisste
¥ Gbraz, bombo, dinamit, niain
nasprotniku reniio 2o tako 62k Ziljenie tudl
stranski igraci (mis, ki vas hoce za vsako ceno
povozii, in ptica-bombnik, ki na vas vrZe trezor
ali bojler).

Udarcev je izredno veliko in se spreminjajo na
vsaki stopnii. Opisal bom zato samo najucinko-
vitejse: udarec z nogo s skokom (gor + strel),

Unreal

@ pustolovscina

miga @ Ubi Soft @ 8/8 |

JURE ALEKSIC

amiga na
ravno siaba, ni pa tudi nié posebnega. Po ideji bi
jo lahko oznaili kot X-ti klon Barbariana, ce se
od iger tipa Rastan in Torrak the Warrior ne bi
loéila po dokaj dobri grafiki, animaciji in zvoku
Je pa tudi dokaj tezavna

avno ko boste zaradi dolzine nalaganja za-
&eli obupovati, se bo prikazal zanimiv animiran
meni, v katerem lahko izberete kontrole, glasbo
ali osebne udinke, igro pa lanko z F2 zacnete
tudi s kaksne prej posnete pozicije.

Predlagam, da greste na kavo, saj sledi novo,
ve¢ kot petminutno nalaganje. Ko boste prestali
tudi to, se bo zacela prva stopnja. Najpre] se mi
je zdelo. kot da bi igral neko vrsto predpotopne-
ga Afterburnerja. Kot misicast miad
rate na hrbtu orjaskega zmaja preleteti ovire in

orjaskih dreves, ce mamutskin
vov in pterodaktilov ne omenjam. Na zacetku
imate 99 zivijenjskih enot, ki pa se presneto
hitro zmanjsujejo.
maj s pritiskom na FIRE bruhne $ibko ognje-

no kroglo, ki pa se hitro okrepi, ce spotoma
pobirate bonuse v obliki kamnov (tako lahko
dobite dodaten S¢it, tocke in zacasno neranlji-
vost). Prikaz orozja, ki ga uporabliate e v zgor-
njem levem kotu, njega so tocke. V spod-
memdeluzas\onaseslalnnpnkazwemsporoew—
a (GO LEFT, GO RIGHT, COLLECT
ubugzue i, 65 vam o 2o ol

Ko (¢e) vam do kraja izmucenim uspe priti do
konca, si pripravite e eno kavo in se vrnite cez
deset minut, ravno pravi ¢as za drugo Stopnjo.

Ta se popolnoma razlikuje od prve. Zmaja ni
ve (verjetno je odletel terorizirat nedolzne tia-
cane); ostaneta le vi in vasi najbolisi prijatelj

~ me¢. Naj vas lepota narave v mesecini in ljubki

2voki €rickov ne premotijo niti za trenutek, saj
Se bo proti vam kmalu zakadilo krdelo razjarje-
nih dinozavrov na dven i Stirih nogah te ognje-
nih ptic. Z mecem si pocasi_utirajte pot cez
prekrasne pasnike in planote. Paziti morate tudi

mesojede rastline, ki med drugim streljajo
(17),in okrvavijene konice, ki se Gvigajo in spus-
¢ajo iz zemlje. Posast pri slapu ubijete tako, da
vanjo z mecem preusmerite padajoce kamne.




Ubiti nasprotniki véasih za sabo pustiio kaksen
Koristen dodatek

Sledita boj v gradu in nova stopnja z zmajem
vendar to odkrijte sami.

Livingstone II

amiga, CPC, ST @ Opera

D.a Livingstone se je znasel v financni krizi
Denar, ki ga je dobil za najdeni predmet v prvem
delu, je dal v dobrodelne namene. Zato mora
spet v osrcje Afrike. Gakajo ga mnoga neraz-
iskana obmocja, kier lahko najde e veliko dra-
gocenih predmetov.

Igra je narejena v stilu Ricka Dangerousa. Liki
so veliki in lepo pobarv:

obracas. Igra ima dva dela, v vsakem moras naiti
pet pergamentov.

Pojdi na desno, pokonéaj noje in pred zad-
njim drevesom uporabi palico, da sko¢is na
kotlino. Z bumberangom sprozi bombo in pot

zacetek igre. Sifra za drugi del je: 15215. V rud-
niku te ovirajo rudarji. Z bumerangom sprozi
vzvod, dase ti bo odpri prehod na desni strani.

James Pond |

© arkadna igra @ amiga @ Millenium @ 9/9 |
SASO SMALC

illenium je izdal S eno prikupno igro v 2D
grafiki. Jamesa Bonda je morska sirena, v kate-
10 se je zaljubil, zacarala v ribico in ga poslala
na dno morja. Tam si je sezidal hisico in se je
kmalu sprijaznil z usodo. Kupil si je satelitsko
anteno, da bo lahko na TV gledal svoje filme in
se spominjal svoje nekdanje podobe. Kmalu do-

bi obvestilo od morskih prijateljev
esi samo on. Zleze skoz cev
prenese na prvo lokacio.

V prvi misiji, Licence to Bubble, moras s
&i, ki lezijo na skalah, odkleniti kletke, da

spuscas iz ust. Zlezes lahko v razne votline, kjer
0 nagradne tocke, vendar moras to opravit
hitro, Kajti v votlini ni e
odpreta prehoda na desni strani, ki vodita v
slednii misiji. V prvi moras zaradi radioakt
odpadkov peljati ribe na varno, preden mut
Pojavijo se novi sovrazniki, kot so polz:

ne ribe, zelve, Loricielsovi skweeki. 1z0gib:

desni strani. Ce gres v prvi misiji po o
te caka View to a Killing, kjer moras z bombo
uniciti dotoke nafte, preden onesnazijo morje
Med igro ti bodo v veliko pomoc tipke v drug
vrsti od zgoraj

Posamezni racunalniki so kot érke abecede. §

Mi pri LANComu vam pri tem lahko pomagamo.

Profesionalno se ukvarjamo s postalanjem informacijkih istemov na podiagi Novell lokale mreze

- svetujemo in pojekiramo

~ dobavjamo in intaliramo kompletno racunalniko in apikaciko programsko opremo

- wajamo vas v delo in Solamo

~ vadriajemo vs0 optemo in vam tako omogoéamo neprekineno poslovarje
- Reference: nad S0 lokalnih ez n eto v v veih k
~ iemo poslovne partnerie po Jugosavii  pokiicite ns!

Nasa nova adresa:

Triaska c. 61, 62000 Maribor
tel.: 062/306-571,306-579fax: 062/302-468

Novell lokalna mreza
Lokalna zveza
—QD— Zveza preko modemov

e, ko jih povedemo, lako estvimo besede i stavke

jih Sovenije in v vegih mestih Hrvaske.

LAvlé%T)m




DELATE Z RACUNALNIKOM ?

VAM DELO OLAJSA!

PRODAJA:
nd, Apihova 21 Livlana, e, (061) 315-420
ade-Biro-papic, Linhartova 9. Ljublians

lcl (w\:zs £

15, Ljubljana. tel. (061) 329-270
it Supta 10 Lisbjana. e, (0e1) 321473
Midinska knjga, Tora 154 Livbjana el (061) 347361
Cankaniva zalotha Kopitaresa 2. Lisbla

R Thows 77 Livbana, el 061) 315560
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" Avfotehna, Titova 36 | elovska 228, Ljubljana
Miadinska knjiga \elétigovina. Titova 145. Ljubljana

,...»/ a. Titova 3, Ljubljana
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- generalni zastopnik BORLAND-a za Jugoslavijo, vam v éasu trajanja akeije ponuja

in zagotavlja vrhunske BORLAND-ove programske pakete:
PARADOX 3.5, PARADOX ENGINE 2.0, QUATTRO PRO 2.0, TURBO PASCAL 6.0, BORLAND C++ 2.0,

SIDEKICK 2.0

Prva ugodnost:
Vegja ugodnost:

$e vetja ugodnost:

POSEBEJ UGODNO ! o
svoje piratske programe lahko legalizirate z originalnimi BORLAND-ovimi - programi
dobili hoste zadnjo verzijo Zeljenega programa, ne glede na fo, katero verzijo uporabliate

programske pakete 2 vso pripadajoto lteraturo boste v Zasu akije lohko kupili za 50 %
ceneje.

koli BORLAND-ovega kega paketa, boste vstopili v arobni svet

Najvetja ugods z nakupom k prog
najbolsih svetovnih PC programov, kar vam omogota stalno nadgradnjo (upgrade) po obéutno
nizjth cenah

Posebna ugodnost: kot partnerji BORLAND-u boste redno prejemali vsa obvestila o najnovejsih dosezkih s podrotja
racunalniskega software-a

Ugodnosti kar take:

1.nagrada: PC AT RACUNALNIK F-16/3

P.S. Ugodnost: ne glede na fo,

kateri BORLAND-ov progrem

uporabliate (oz. konkurenéni

program kateregakoli proizvajalca),

li ce ste registrirani v fujini, lahko SOL
svoje programe nadgradite z

ustreznim najnovejsim

BORLAND-ovim programskim

paketom. .

koncu akdije bomo izmed fistih, ki boste poslali izpolnjene ki in fistih, ki se boste v
reom Gasu vkliult“lli vsistem BORLAND izrebali %SW i

Prosim, polte mi dodafne informacie o rogramsti pketi:

. PARADOX 3.5 Ime
. PARADOX ENGINE 2.0
. QUATTRO PRO 2.0 Naslov:

. TURBO PASCAL 6.0

o & BORLAND CG++2.0 Podief
. SIDEKICK 20 Telefon:



