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MCH Inženiring d.o.o 
K 

MCH Computer-Systeme Ges.m.b.H 

MCH Računalniki 

MCH 286-12 
osnovna plošča 12 MHz 0-ws, | MB RAM 
na osnovni plošči, razšintev možna do 4MB, 
40MB/28ms disk, hercules graf. (yuse!), tup- 
kovnica CHERRY (yu znaki), dva serijska 
in en paralelni vmesnik, 14" moncch. mo- 
mitor 

MCH 3865X-16 
32-BIT CPU 803865X-16 MHz, MB RAM 
na osnovni plošči, razbntev možna do 
4 MB, 60 MBIZ8ms disk, hereules era 

set), upkovnica CHERRY (yu znaki), 
iva senjska im en paralelni vmesnik, 14" 

monoch. monitor. 

MCH 386-20 
osnovna plošča INTEL 386-20 MHz, 2 MB 
ZAM na osnovni plošči, razšinitev možna do 

16 MB, 60 MB2šms drsk, herculs bral 
(yaset)," upkovnica CHERRY 
Ga aja di mara rok, 1 
monoch. monitor 

   

MCH 386-25 
osnovna plošča Nm 386-25 MHz, 2 MB 

na osnovni plošči, razširitev možna do 
18 MB, 32 KB cache, 155 MB/16ms disk, 
hercules graf (yuset), upkovnica CHERRY 
(yu znaki), dva srka inn paralelni vmes- 
nik, 14" monoch. momtor 

MCH 486-25 
osnovna plošča INTEL 486-25 MHz, nI 
TEL 80486 CPU 25 A s 
pomnilnika v proceso 
učni koprocesor, ostalo iaočkot pr 386-25 

d
i
a
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SEAGATE diski 

DEJ 
ST125-1 20MB. 505,00 6 426,00 
ST I38R-1. 30MB 567,00 7.197,00 
STI5IR-I 42MB. 714.00 8 000,00 
ST 1250. 20MB 459,00. S 826,00 
ST 225 21 MB. 415,00 5 284,00 
ST251-1  4OMB 682,00 8 625,00 
ST278 R 6SMB. 705,00 8 939,00 

SEA GATE (IMPRIMIS) 

SWIFT 
ST 1100. — $8 MB 1 273,00 15 280,00 
ST 1I50R. 133 MB 1 507,00 18 080,00 
ST 1201 — 177 MB 1 928,0023.140,00 

ST4ISE ISSMB | as00022 6774 00 
ST 4182N 160 MB 1 952,00 23 419,00 
STA38SN 337 MB 3.080,00 36 957,00 
ST 4766 E 676 MB 3.998,00 47 980,00 

SIGMA DESIGNS 

GRAFIČNE KARTICE 
SIGMA VGA-8 (600 x 400) 

352,00. 4 227,00 
SIGMA VGA-H (800 x 600) 

431,00. 5 169,00 
SIGMA VGA-16 (1024 x 768) 

SRR,00. 7 054,00 

MONITORJI 
LASER VIEW Č/B (1664 x 1200) 

335,00 43 097,00 
PAGE VIEW Č/B (768 x 1024) 

1 867,00 24 133,00 

TALLGRASS 

DEM DIN 
TG-1040  40MB. 642,00 7.797,00 

i-1040e 40 MB 1 212,00 15 651.00 
FileSECURE 801 

  

FileSECURE 1300e 

MITSUBISHI 

LAPTOP 
MITSUBISHI MP 286/20 

3 770,00 50.400,00 
MITSUBISHI MP 286/40 

5 330,00 75 600.00 

GIPKI DISK 
3.5 PALČNI 
ME 353C-212M 
MF 355C-212M 

5.25 PALČNI 
MF 504A-30IME 175,00 2 100,00 
MF 501C-312M 150,00 1 798,00. 

MONITORJI (avto-track) 
JEUM I481A 14" COLOR 

1.242,00 16 061,00 
FA 3415ATK 14" COLOR 

1.283,00 16 582,00 
HA 3905ADK 20" COLOR 

3 750,00 48.468,00 

146,00. 1.747,00 
160,00. 1 915,00 

HD 
MR535 40OMB 790,00 10.000,00 

WESTERN DIGITAL 
CONTROLLER 
WD XT GEN 112,00. 1 512,00 
WD 1003V MM2. 193,00 2.313,00 
WD 1006V MM2. 217,00. 2600.00 
WD 1007V WA2 381,00 4 570,00 
WD 1007V. O] 471,00. 5655.00 
WDLAN-EPR 459,00 | 5 512.00 
WDLAN-EPI6 OO 652,00 7.825,00 

MOTHERBOARD 
"WD286-WDM20. 1 156,00 14 937,00 

Cene zapisane v kEK veljajo za trgovino COMPUTER SHOP v AVSTRIJI (6 km od Šentilja) 
inarske cene so NETO FOB Maribor. Garancija v Mariboru 

Zakaj bi hodili v Miinchen, če imate Miinchen pred vrati? Pridite in se prepričaj 
MCH Inženiring d.o o. 62000 Maribor, Tomšičeva 19, tel di fax.. (062) 28-250 

COMPUTER SHOP Avstrija 8472 Strass/Stmk., Hofgreith 2 tel 

jte! 

9943 3453 44 75, fax. 9943 3453 43 65 

  

       



HOYA ZAŠČITNI FILTER €/ 
  

Ali vam vsakodnevno večurno naporno delo 
pred. računalniškim monitorjem povzroča 
težave v obliki bolečin v očeh, glavobola, 
slabše koncentracije in splošne utrujenosti? 
HOYA zaščitni stekleni filtri varujejo vaš vid na 
osnovi najnovejših raziskav optoelektronske 
tehnologije in omogočajo, da bo vaše delo 
pred videoterminalom manj utrujajoče in pri- 

jetnejše. 

  

  
Zaščitni filtri japonske firme HOYA so edini stekleni filtri na našem trgu, ki so sestavljeni iz 

4 plasti (lepljena sendvič tehnologija) in dodatnimi oksidnimi nanosi.    
Ekskluzivni dobavitelj za Jugoslavijo 

WEB, d.o.o. 
Germova 3 

68000 Novo mesto 
tel.: (eš) 25-627 
fax: (068) 22-459 
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Stran 6: Na veliki pariški raz- 
stavi Sicob '90 si je naš sodela- 
vec podrobno ogledal svetov- 
no premiero - računalnik ami- 
ga 3000 

Primerjalni test prenosnih 
računalnikov 13 

tavljamo vam iApx 486 — 17 
POV vpregi s skenerji 20 

    I$-DEAS 9 
pers 

17: Primerjalni 
test štirih prenosnih ra- 
žunalnikov, ki 

prodaj tudi pri nas 

  

Ie 
Stran. 27 Priloga Računalniške mreže (dve domači     
  

ponudbi, zaščita mrež) 

  

carni, je izvršni svet skupšči 
(končno!) sprejel zakon. o spremembah 
polnilih zakona o avtorskih pravicah Prepro- 
sto povedano odslej so tako domači kot tuji 
računalniški programi zakonsko zaščiteni. Za- 
pisano še drugače. če bo kdo v Mojem mikru 

ponujal AutoCAD ali WordStar (v tujini kupljen 
primerek ali kopijo), ga bosta nosilec avtor- 
skih pravic oziroma njegov pooblaščeni za- 
stopnik lahko postavila pred sodišče! O tem, 
kako nameravajo ukrepati domača podjetja, ki 
so že podpisala pogodbe o zastopanju raznih 
Borlandov in Microsoftov, bomo pisali v pri- 
hodnji številki, že zdaj pa povejmo preprodaja 
računalniških" programov (beri. piratstvo) je 
dslej prav tako kaznivo dejanje, kot če bi 

kopirali in ponujali avtorska dela piscev, glas- 
benikov, filmskih delavcev 

ašali boste: zakaj potemtakem Moj mi- 
kro v tej številki še vedno objavlja piratske 
oglase (celo več jih je kot navadno!)? Posveto- 
vali smo se s pravniki in povedali so nam, da 
uredništva zavezuje predvsem (republiški) za- 
kon o informiranju, ki opozarja na nekatere 
izjemne kršitve (npr žalitve, spodkopavanje 
ustavne ureditve itd.). Sicer pa so za vsebino 
malih oglasov odgovorni — oglaševalci! (Le 
kdaj bi kak dnevnik sicer izšel. pravijo, če bi 

DEŽURNI TELEFON! Odgovori in nasveti še 
vedno vsak petek od 8 do 11. ure. Zavrtite 
telefonsko številko (061) 315-366, int. 27-12 ali 
direktno številko (061) 319-798.   
morali za vsako osmrtnico preverjati, ali je 
preminuli res že pokojni?) 

Tudi v oglasni službi, ki nam zbira in fakturr- 
ra male oglase, bi si nakopali precej dela, če bi 
odslej vsak oglas bral pod lupo. Ukiniti rubri- 

vo drugi strani krivično do tistih 
(resda redkih) oglaševalcev, ki ponujajo izvir- 
ne sofiverske izdelke oziroma hardverske, 
svetovalske in druge storitve Zato naj bo za 
zdaj dovolj resno opozorilo, objavljeno na 
dveh straneh te številke. S TEM, DA NAROČI- 
TE OBJAVO MALEGA OGLASA. PREVZEMA- 
TE VSO KAZENSKO ODGOVORNOST! Ne bo- 
mo rekli, da je sedaj konec šale — pridobljene 
strani bomo pač porabili za članke | in ogla- 
se firm, ki bodo odslej poleg haravera povsem 
zakonito ponujale tudi pristni softver, takšen, 

njem. Prav sledi 
v tujini zadnje čase najmočnejši adut prodajal- 
cev vse več jih v oglasih poudarja, da se kupci 
njihovih. hardverskih im softverskih izdelkov 
lahko vsak hip zatečejo na pomoč, dosegljivo 
po »dežurnem telefonu« Funkcijska tpka FI 
se je pač uveljavila tudi v komerciali 

  

Glavni in odgovorni ur 
| ALJOŠA VREČAR o 
tehnično urejanje A! 
JAKHEL, 

    
urednik revije Moj Pnikro VILKO NOVAK o Namestnik glavnega in odgovorneg 
poBlovni sekretar FRA! zA e Tajnica ELICA POTOČNIK o Oblikovanje im 

"> Medni zunanii s ILEHA, ZORAN CVIJETIČ, ČRT 
ET, dl na. ZVONIMIR MAKOVEC, NEBOJŠA NOVAKOVIG, DAVOR PETRIČ, DUŠKO. MATEVŽ KME 

SAVIČ, DEJAN V. VESELINOVIČ. 

  

redni Čop Dao Božo KO) 
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oinenskesnla pio ila. Tva 38, leto 91599, 919799 

vo trženje, Ljubljani 
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ar. Marjan ŠPEGEL (inštitut Jože! 
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iri BEZLAJ (Gorenje. Titovo. 
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in naročnine: lova 88.     Titova 8. tel. (061) 315-966, ini. 2-85 6 

  

| Letna naročnina za uno: 48 ATS, 4.00 IL, 60 DEN, SO CH 204 FR, 8 US) 
Pa a že 

D Prodaja, 

  

teto ZlešeR interna 2.80. Položnice ža plačilo naročnine bose prej 
ma poe s Ma san a 

Ji Ljubljana. Kolportaža ) 519-790; naročnina — teletoni: (061) 819-258. 318-255 in krat v letu 

  

     

Nisem tako bogat, 
da bi kupoval poceni, 
zato kupujem profi AT pri firmi 

MANDAT 
po solidni ceni. 

Kadar greste na službeno pot, se oglasite 
v kraju GRASSAU (100 km pred Miunchnom), 
AICHSTRASSE 19 

Tel 99498641/2785 Fax. 99448641/3021 | 

     



  

SICOB '90 V PARIZU 

OBISKALI SMO; 

Svetovna premiera: amiga 3000, 
delovnim postajam naproti 
  

DUŠAN PETERC 

malu po prihodu v Pariz me 
je neprijetno presenetil sen- 

kioskov b 90 - Sans 
grands« (Sicob 90 — brez velikih) 
V članku je bila opisana kriza, v ka- 
tero je padel Sicob Zaradi hannovr- 
skega CeBIT je več velikih proizva- 

sys, Hewlett- Packard, Apple, Olivet- 
ti NCR, Nixdorf, Rank Xerox, No- 
veli 3Com, Microsoft, Lotus itd. Za- 
radi tega sem mislil, da bo Sicob 

majhen in neugleden sejem 
a la Sodobna elektronika v Ljublja- 
ni. Na srečo sem se zmo! s 
mu je razstavljalo 850 razstavljalcev, 
obiskovalcev pa je bilo približno 
dvesto tisoč Razstaviščni prostor 
Villepinte je kakšnih 30 km iz Pariza, 
malo pred letališčem Charles de Ga- 
ulle, s hitro primestno železnico pa 
ste tam v dvajsetih minutah Razsta- 
višče je urejeno v obliki podkve, ta- 
ko da je mogoč hiter prehod med 
posameznimi halami, čeprav je vsa- 
ka od njih zelo globoka. Infrastruk- 
tura je na visokem nivoju, saj je sko- 
raj na vsakem koraku restavracija, 
bar. stranišče, informacijska točka 
ali vsaj vodomet. Razstava je bila 
razdeljena na več delov 

  

— IT90 veliki sistemi in telekomuni 
kacije 
— Dimension 3: pisarniško pohištvo 

Effitec 90. pisarniška tehnika 
Comdex Europe. računalništvo 

  

Signascnpt, naprava za vtis 
»osebnega« stika. 

  6. Moj mikro 

  

Za Moj mikro je seveda zanimiv 
predvsem Comdex Europe, ki je bil 
letos prvič. impresiven je bil tudi 
Effitec 90, saj je v tem delu sejma 
prevladoval »paperware« Za JUgo- 
Slovana je to vsekakor travmatična 
stvar, saj sem lahko videl velikanske 
tiskalnike, ki so bruhali gore papirja 
(samoupravna preteklost), požrešne 
uničevalce. dokumentov. (sedanje 
prehodno obdobje) in avtomate za 

simuliranje ročnih podpisov (nekoč 
inosti, ko bodo institucije 

hotele igrati prijaznost) 

Signascript 

Firma Signascript izdeluje izvrst- 
no napravo za ustanove, ki so že 
davno prešle na industrijski način 
delovanja, pa v določeni fazi še ved- 
no potrebujejo vtis »osebnega« sti- 
ka (npr univerza) Avtomat za pod- 
pisovanje (na sliki) deluje tako, da 
se pooblaščeni podpisovalec samo 
enkrat podpiše s pomočjo stroja, za 

opravilo izvede računalnik 
Največji model tega stroja more 
podpisati kar 12.000 dokumentov 

inimive so tudi pravne 
konsekvence uporabe takih naprav, 
saj je tovrsten »podpis« vsekakor 
bližje žigosanju kot pa podpisova- 
nju pri polni zavesti. In še naslov za 
vse utrujene podpisovalce S.A.R.L. 
Signascript, Machines a signer, 23, 
rue Laurent-Mermet, 77500 Chel- 
les, France 

Na sejmu so manjkale predvsem 
firme, ki imajo že zagotovljen soli- 

n segment trga, medtem ko si ti- 
ste, ki šele stopajo na trg ali pa se 
agresivno borijo za večji delež, česa 
takega ne morejo privoščiti Zato je 
kar mrgolelo tajvanskih proizvajal- 

    

cev PC-jev, ki so razstavljali svoje 
računalnike 486 z imark speed 
113 MHz« Atari je razumel lekcijo iz 
Murphyjevih zakonov, ki jo je dobil 
na hannovrskem sejmu in svojih TT- 
jev sploh ni pokazal, pač pa je napo- 
vedal, da jih bo predstavil šele sep- 
tembra Appla na sejmu ni bilo, če- 
prav je bilo v različnih konfiguraci- 
jah mogoče videti precej macintos- 
hev Najnovejši je bil macintosh ll fx 
(na sliki), ki je opremljen z MC 
68030 in MC 68882 na 40 MHz, 4 Mb 
RAM in SCSI trdim diskom s kapaci- 
teto 80 ali 160 Mb 

  

Amiga 3000 

Ena izmed redkih svetovnih pre- 
r na Sicobu se je zgodila 24. 

aprila 1990 ob 10 uri, ko je Commo- 
dore predstavil amigo 3000 Seveda 
tega ni stoni v Parizu iz kakšnih 
nizkotnih  frankotilskih nagonov, 
pač pa enostavno zato, ker je to prvi 
večji sejem po hannovrskem, na ka- 
terem so to premiero nameravali iz- 
vesti, pa računalnik še ni bil nared. 
Z odpovedjo predstavitev nedokon- 
čanih produktov si je Commodore 
v zadnjem času že precej izboljšal 
imidž, pa še izognil se je posmehu 
kakršnega je bil v Hannovru denimo 
deležen Atari



  

Amiga 3000 se je tako po zuna- 
njem videzu kot po tehničnih karak- 
teristikah še bolj približala macin- 
toshu ll in delovnim postajam sun. 
Amiga 3000 (37 x 12 x 39 cm) je 
manjša od amige 2000 (44,5 x 16 
x 40 cm), izboljšana pa je tudi ergo- 
nomija Stikalo za vklop in izklop je 
na sprednji strani računalnika, med- 
tem ko so vtičnice za tupkovnico, 
miško in igralno palico na desni 

  

razliko od amige 2000 povsem od- 
prt. Commodore je končno 
varčevati z ventilatorji, saj ventila- 

. Čeprav 
sem obenj prislonil uho. Stereo iz- 

disketna enota (880 K), ki pa je pre- 
iknjena v sredino. Ščitnik na des- 

ni strani lahko odstranimo in vdela- 
disketno enoto, ali pa ga 

justimo na istem mestu in vdelamo 
dodatni trdi disk Razpored tipk na 
tipkovnici se ni spremenil, le oblika 
je prilagojena škatli računalnika, 
miška pa je nespremenjena. A pre- 
idimo k notranjim novostim. 

h se mi, da Commodore skuša 
uničiti izdelovalce hardverskih do- 
datkov za amigo, saj ima amiga 
3000 skoraj vse že vdelano. Napro- 
daj bosta dve verziji: 3000-16 (mi- 

16 MHz in 

MC 68882) Obe verziji bosta oprem- 
ljeni z 2 Mb 32-bitnega pomnilnika, 
od tega je 1 Mb čip RAM-a (RAM za 
slike,:glasbo ipd). Pomnilniško kar- 
tico pa boste potrebovali šele ta- 

plošči dopolnite na 2 Mb, hitri (fast) 
H (1 Mebitni čipi) 

oziroma 16 Mb (4 M-bitni čipi). Sled- 
njega boste povečevali v posebnih 
ZIP modulih, ki so podobni SIMM in 
DIP modulom, le da omogočajo še 
večjo koncentracijo čipov V proiz- 
vodnem programu jih imajo NEC, 
Toshiba, Sharp, Texas Instruments 
in Hitachi, tako da njihova nabava 
ne bi smela biti prevelik problem, 
čeprav so novost na tržišču Z vdela- 
vo čipov »static column DRAM« lah- 
ko MC 68030 uporablja eksplozivni 
(burst) način, kar zaeni 
le NEXT, macintosh ll ci in l x To je 
najhitrejši možni način napolnitve 
predpomnilnika 68030, saj za branje 
prve 32-bitne besede potrebujemo 
en popoln bralni cikel, vsaka na- 
slednja beseda pa je dostopna že 

venem iklu. SCSI kontroler 
je že na matični plošči, ob nakupu 
pa boste lahko izbirali med Ouantu- 
movimi trdimi diski s kapaciteto 40, 
80 in 105 Mb in srednjim dostopnim 

Kis, pisanja pa 420 K/s, oboje izmer- 
jeno s programom Diskspeed 3 1 ob 
velikosti izravnalnika 250 

Razumljivo je, da lahko vdelate 
tudi katerokoli drugo SCSI enoto, 

vse od laserske plošče preko tračne 
enote. do laserskega tiskalnika 
s SOSI vmesnikom Amiga 3000 ima 
že serijsko vdelan »flicker fixer« To 

     

je vezje, ki odpravlja prepleteni (in- 
terlace) način, tako da v 
polovico slike in jo neprepleteno 
prikazuje na VGA ali multisync mo- 
nitorju Za to je namenjen čip Am- 
ber vrste gate array, ki uporablja 
video RAM po principu FIFO z do- 
stopnim časom 35 ms Za razliko od 
podobnih kartic za amigo 2000 pa 
vdelani »flicker fixer« povsem do- 
bro sodeluje z genlocki in podpira 
celo overscan do 580 točk navpič- 
no. »Flicker fixer« lahko vključimo 
ali izključimo z gumbom na zadnji 
strani računalnika. 

Tudi grafični čipi niso ostali brez 
sprememb Dosedanje največje raz- 
sežnosti bitne ravnine so s 1024 
X 1024 povečane na 32000 x 32000. 
Poleg starih grafičnih načinov je se- 
daj na voljo tudi način »productivi- 
ty« z ločljivostjo 640 x 480 (nepre- 

lo) in 640 x 960 (prepleteno) 

hires« s 1280 x 256 (neprepleteno) 
x 512 (prepleteno), izbira 

barv pa je enaka kot v načinu »pro- 
ductivity«. Vsi novi grafični načini 
delujejo samo na VGA ali multisync 
monitorjih Kljub vsem tem izboljša- 
vam je amiga na področju grafike že 
krepko zaostala za macintoshem Il 
in celo novejšimi VGA karticami Če 

tudi višji 
cenovni razred namiznega založni- 

  

kartico z ločljivostjo vsaj 800 x 600, 
24- bitno barvno paleto in vdelanim 
grafičnim koprocesorjem 

S slike je razvidno, da so razširi- 

kateri so razširitveni vtiči: 4 x Zorro 
ll (32-bitni amigin vtič, navzdol 
združljiv z vtiči v amigi 2000), 2 x AT 

cesorski vtič (za koprocesorje, npr 
transputersko kartico ali pa kartico 
s 68040, ki lahko postane gospodar 
na. vodilu) napajalnika je 
zmanjšana na 135 wattov, kar pa ni 
problematično zaradi manjše pora- 
be in manjšega števila razširitvenih 
vtičev Da bi se amiga 3000 kosala 
z delovnimi postajami, bi vsekakor 
portebovala tudi priključek na mre- 
žo Ethernet Poleg grafične kartice 

Izpis Workbencha na novi amugi. 

m 
' 

je kartica Ethernet edino, s čimer je 
v tem trenutku smiselno razširiti 
amigo 3000, saj vse drugo že ima 

Od hardvera k softveru preidimo 
preko ROM Amiga 3000 ima vde!an. 
Kiekstart 1 4, ki obsega kar 512 K, to 

ja pomeni, da ga lahko zamenjajo 
samo lastniki amig 2000 in 500 
Lastnike amig 1000 pa bo Commo- 
dore skušal prepričati o nakupu ka- 
terega od novejših modelov po prin- 
Cipu staro za novo z doplačilom 

Macintosh II fx. 

Dosedaj so točni pogoji te akcije 
objavljeni samo za ZDA. 

Pohitritev glede na standardno 
migo je približno desetkratna, za 

operacije s plavajočo vejico pa lah- 
ko tudi petdesetkratna Točne po- 
datke bomo objavili, ko (če) bomo 
dobili amigo 3000 za testiranje Dol- 
go napovedovani Workbenci 
je preimenoval v 2.0, kar je spričo 
radikalnih sprememb kar upraviče- 
no Workbencnev zaslon sedaj lah- 

ko prikazujemo na zaslonu (screen) 
ateregakoli tipa, tudi overscan, 

grafični način pa lahko preklaplja: 
mo med delom Ločljivost zaslona 
je lahko večja od tiste, ki jo omogo- 
ča grafični način, tako da 

ja in slika se mehko pomakne na 
želeno mesto Za izpis tekstov 

  

v Workbenchu je moč uporabiti ka- 
terikoli tip in velikost črk (glej sliko) 
V sistem so integrirane tudi vektor- 
ske črke AGFA Čompugratic Intelli- 
font, ki jih uporablja že Professional 
Page 1.3, odslej pa jih bodo verjetno 
tudi drugi programi za namizno za- 
ložništvo. Vključenih je tudi veliko 
kozmetičnih, a vseeno praktičnih 
novosti 
— če s pritiskom na levi gumb miške 

Nadaljevanje na strani 12 

Programiranje z novo amigo. 
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Ji RENER 
DEC VT320 kompatibilni terminali 

  

Model WY — 
Dec VT320 kompatibilni terminal 
Z idealna reditev za uporabnike DEG - VTSBO terminalov 
z Visoka resolucija teketa (15x z ah 10x 
- Frekvenca ponavljanje slike je 6 
— Overscan, 14" brez refleksij 
Z figonomične lastnosti gibljivi podstavek 
- Komunikacija do 38, 
Z. dugoslovanoj karakter set progremabilne tipke 

IBM, 
Wi 

- projektramo. 

  

VAX, 
IX 

Posamezni računalniki so kot črke abecede. Šele ko ih povežemo, lahko sestavimo besede n stavke. 
Mi pri LANComu vam pri tem lahko pomagamo. 

Profestonalno se ukvarjamo z inženiringom za lokalne računalniške mreže in komunikacije 
etujemo 

— dobavljamo in inštali 
- uvajamo vas v delo šolamo 
- vzdržujemo so opremo im vam tako omogočamo vaše nepreki' poslovanje 

  

62000 Maribor, Partizanska 3-5, tel. (062) 222-826, 211-061, 29-061, faks: (062) 27-684 

TERMINALI — BIROMATIKA 
Ormoška c. 30 

(062) 773-524 

Model wy:s7o. 
ANI, ASCI in Tektroni (410/4014) grafični način 
Dual - sesston - definira upor 
Visoka resolucija znaka 16 x 
74 Hz ponavljanje slike, overscan 
Hitrost komunikacije do 76,8 Kbaudov 

Nudimo vam celotno računalniško opremo ter servisiranje vseh naših 
proizvodov 
Pogovorite se z nami tel (062) 773-511 
Pooblaščeni zastopnik za WYSE v Jugoslaviji 

     

  

   

     
   
     

   
    

   
  

Novel lokalna mreža 
——— Lokalna zveza 
——AD— Zveza preko modemov 

imo opremo 

Ov 
LANCom   



  

(CAD/CAM 

NOVA VERZIJA PAKETA L DEAS 
  

Gladko in preprosto 
od zasnove do izdelka 
  

Ing. MIRO GERM 

rogramska hiša SDRC naz- 
nanja novo verzijo svojega 
programskega paketa |. DE- 

AS ki pokriva proces 
v strojništvu od zasnove do izdelka 
Glavni cilj izboljšav je enostavnejša 
uporaba tega v svetu in pri nas zelo 
razširjenega orodja za reševanje 
najooj zapletenih problemov s po- 

odeliranja polnih teles, 
analiz mehanizmov. statične in dr 
namične analize z metodo končnih 
elementov, analiz vbrizgavanja pla- 
stike v kalupe in njihovega hlajenja, 
generacijo poti orodij za numerično 
vodene stroje ter testiranje prolo- 

snik, ki temelji na standardu 
Motifa, zagotavlja, da je softver 

moč 
uporabljati z enakim prikazom in 
»občutkom«. 

  

Z Ideas je zdaj moč oblikovati im 
analizirati kolenaste člene. 

  
Ker je v paketu L deas 
dimenzioniranje int 
geometrijske parametre preprosto 
spreminjati. Med razsežnostmi in 
rdrum modelom je ohranjena 

dvosmerna povezanost. 

Novi programski vmesnik je zas- 
novan sodobno na standardih, kot 
so Motif in okna X-11, uporablja 
okna vrste pop-up, padajoče meni- 
je, ikone, omogoča izbiro menijev 
za začetnike itd Modeliranje je po- 
enostavljeno z uporabo standardnih 
elementov v strojništvu, z variacij- 
skim konstruiranjem, s katerim upo- 
rabnik definira geometrijske in dru- 
ge zahteve izdelka, izboljšana je 

    uporaba ploskev splošnih oblik, iz- 
boljšani so algoritmi zaokroževanja 
itd Paketu l. DEAS je dodan modul 

a kinematiko programa ADAM! 
tako da lahko učinkovitejše analizi- 
ramo obnašanje mehanizmov 

Cilj avtorjev paketa |. DEAS na 
področju analiz z metodo končnih 
elementov je, da bi te analize lahko 
opravljal vsak konstruktur in ne sa- 
mo specialisti s tega področja Nov 
korak, ki je narejen v tej smeri, je 
direktna generacija volumskih ele- 
mentov iz telesa z enim samim uka- 
zom. Program ima tudi možnost 
zgoščevanja mreže tam, kjer so de- 
formacij ali napetost največje, kar 
je zahteva metode. Modul optimiza- 
cije zmanjša debelino konstrukcije 

    

na minimalno, ki je potrebna, da 
prenese dano obremenitev ali od- 
pravi nezaželene frekvence pri dina- 
miki, dodana pa je tudi optimizacija 
oblike Povečana je kvaliteta izraču- 
na parametrov vbrizgavanja plasti- 
ke. hkrati pa analiziramo tudi hlaje- 
nje kalupa 

Na področju testiranja, enem od 
tradicionalnih področij uporabe pa- 
keta . DEAS, so predvsem povečali 
enostavnost dela, kar je bila glavna 

  
zahteva trga Učinkovitost uporabe 
programa je seveda odvisna tudi od 
hitrosti delovnih postaj, posebno 
strojnih dodatkov za pohitritev gra- 
fičnih operacij Firma HEWLI 
PACKARO že dalj časa plodno sode- 
luje s roizvajalcem pro- 

gramske opreme l. DEAS pri načrto- 
Vanju grafičnih pospeševalcev de- 
lovnih postaj serija HP9000 

Za dodatne informacije se lahko 

z (061) 552: du, 
manjska 10, s (011) 544-299 ali 
v Sarajevu, Kralja Tomislava 1, 
z (071) 36-859. 

  

INFORMACIJE   

Eo OPREME ZA PRAGRAMIRANJE POMNILNIH ELEMENTOV 

    

    

    

PREDRAČUNI 

PELUXJE — E(EJPROM programator 
PELUXM - programator E(EJPROMov im mikrokrmilnikov 
PELUX/UV — UV bnisalec (12) 
Programiranje elementov po želji! 

DOBAVA TAKOJ 

PROSPEKTNI MATERIAL 
ROŠKAR ALOJZ, dipl. g., Moškanjci 27A, 62272 Gorišnica, tel. 061/666-239, 061/375-903   
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INDOW         
  

9 supports VGA, Enhanced VGA, 
MCGA, EGA, CGA, MDA, Hercules 
Mode, Apple MAC Il Graphics 
Standard, and More 

9 Resolution as High as 800 x 600 
9 Bundled with TTL and Analog input 

Signal Cables 

AceR 4 
Acer 7015 
Multiscanning 
Color Monitor 

V enem od prejšnjih prispevkov smo že pisali o perifernih napravah, ki jih dobavlja Acer pod svojo blagovno znamko Tokrat bomo pogledali verigo monitorjev, ki so 
gobavlji tudi reko jugoslovanskega zastopnika 

sijo prsta modelih monitorjev spoznal, da sta kvaliteta in življenska doba najbolj pomembni, saj držita kupca in razbremenjujeta vzdrževanje. Model 7003 je 
vale ta plen enobarvni mo Proizvajalec j uporabi mafra£o ploščato likovno cevk me zredi slike na stoji površi Na jugoslovanskem trguje mogoča 

Kupiti samo črnobele izvedbe monitorjev kise lahko priključujejo na se računalnike Tide izhodom Acer 700,6 popolnoma združi s standardoma IBM MDA in 
Hercules Življenska doba monitorja je 25 do 55 odstotkov daljša od večine enobarvnih monitorjev (25.000 ur po M! 
cer TOOO Je v Jugoslaviji mogoče kupi za 135 USD ali v specializiranih PCP prodajalnah Ertone Commerce za oza 249000 din 

ACER 7004 
Z istimi kvalitetnimi podatki, kar zadeva življensko dobo monitorja, se ponaša tudi acer 7004 To je VGA monokromatski monitor z analognim vhodnim signalom Na 

zaslonu monitorja 004 lahko prikažemo 64 odlemkov sive barve. Monitor je primeren za črno belo simulacijo VGA ločljivosti ko tudi za vse [BM PS; zaružljive grtične 
izhode. Vhodni analogni signal priključimo preko 15-igličnega priključka, horizontalna sinhronizacija monitorja je 31,5 KHz, maksimalna ločljivost pa 920 x 480 to 
Cena v konsignacijski prodaji je 152 USD, v PCP prodajalnah pa cca 2 740,00 din 
ACER 70134 

Pa poglejmo še barvni VGA monitor. kije tudi IMB PS/2 združljiv To je acer 7013A, ki ma 14 palčno slikovno cev, točko debeline 0.51 mm in lahko pokaže do 256 barv iz 
palete 262.144. V grafičnem načinu je ločljivost 640 x 480 točk, v tekstnem načinu pa celo 720 x 400. Monitor acer 7013A je primeren za tiste, k se ukvarjajo z enostavnim 
namiznim založništvom, poslovno ali polprofesionalno grafiko Združljivost z IBM PSY2 standardom pa samo še razširja krog potencialnih uporabnikov Cena modela 
O13A je v konsignacijski prodaji USD 424 

ACER 7015 
rsikomu je že dovolj vseh teh kratic za monitorje MDA, CGA, EGA, VGA — Ali ni mogoče kupiti monitor ki bi ga lahko obdržali tudi, ko zamenjamo računalnik ali 

samo grafično kartico? Seveda je mogoče. Acer 7015 je tako imenovani multiscanning monitor To je monitor, ki se sam sinhronizira glede na vhodni signal Uporabnik 
mora samo priključiti kartico na ustrezen vhod (analogni ali TTL) Acer 7015 ima glede na konkurenco večjo ločljivost (800 x 600), pokaže pa tudi 1024 x 786, skupaj 

in TU 14 pe točke 0.31 mm Monitor ima horizontalno 
sinhronizacijo med 1$ in 36 KH, vertikalno pa med 45 in 90 Hz Združljiv je s praktično vsemi standardi. VGA, enhanced VGA (800 x 600), MOGA, enhanced EG 
(600x<s80. OC, EGA, CGA, MDR, Hervls ati z Applovim mantoskem | Čaena monta je v konsignacjski proda USD 488 
ACER VIEW 19 

Na koncu pa še poslastica za vse tiste, ki potrebujete večji monitor visoke ločljivosti Acer View 19 je črno beli monitor z diagonalo zaslona 19 palcev Acer ga dobavlja 
skupaj s pripadajočo grafično kartico, ki omogoča ločljivost 1280 x 1024 Monitor je primeren za aplikacije CADICAM in še posebej za namizno založništvo Poleg 
grafične kartice so tudi diskete z gonilniki za AutoCad, GEM, Ventura Publisher in Windows Paket z imenom Acer View 19 se avtomatsko nastavlja glede na programsko 
Opremo, ga poganja. Lahko delj v načinih MDA, Hercules ali v posebnem načinu soke očlvost Zaslon monitorja ne odseva slike nonglre) in e samo čno bel 

Na tržišču je že kar nekaj Po kateri Acer prodaja 
Acer View 19 skupaj z grlično kartico in programskimi gonilni V konsignacjski prodaji boste za ACER. Ven odšteli samo USD 160 

   



KAKOVOST 
IN CENA, KI JU 
ZAHTEVATE! 

  

tihe ComputerPrinter 
  

  

  

  

  

   

  

  

  

  

  

STAR matr. tiskalniki LC-10 Le-1011 LC-15 LC-24-10 LC-24-15 
Print head 9 pins S pins 9 pins 24 pins 24 pins 
Printing speed 

draft (at 12 ci 144 cps 180 cps 180 cps 180 cps 200 cps 
(at 10 ci 120 cps 150 cps 150 cps 150 cps 167 cps 

NLOYLO (at 12 ci 36 cps 45 cps 48 cps 60 cps 67 cps 
(at 10 cpi) — 30cps 37 cps 37 cps 50 cps 56 cps 

Print buffer 4KB 4KB 16 KB 7KB TIKB 
Emulations ESC/P ESCIP ESC/P ESC/P ESC/P 

IBM Proprinter li IBM Proprinter li IBM Proprinter li IBM Proprinter X24 — IBM Proprinter XL24 
NEC PE (partly) NEC P6 (partly) 

NLO/LO fonts Courier Courier Courier Courier Courier 
il anserif anserif Prestige Prestige 

Orator 1 and 2 Orator 1 and 2 Orator 1 and 2 Orator Orator 
Script Script 

interfaces Centronics Centronics Centronics Centronics Centronics 
Options Autom. sheet feder  Autom. sheet feeder | Autom sheet feeder | Autom. sheet feeder — Autom, sheet feeder 

Si 
ler 

jer. IF RS 232, 422 IC font cards Ser. IF RS 232, 422 

  

  

puli tractor battery back-up RAM | puli tractor 
IC font cards 
battery back-up RAM 

Konsignacijska cena — DEM 450,00 DEM 515,00 DEM 718,00 DEM 695,00 DEM 979,00 
(H- dinarske dajatve) 
Duty Free cena DIN 4.831,00 DIN 5.529,00 
  

Konsignacijska prodaja za fizične osebe: a € EMONA COMMERCE, Šmartinska 130, 61000 Ljubljana, Tel.: (061) 442-164 

Duty Free prodaja: PCP FUTURA, Trg revolucije 1, 61000 Ljubljana, Tel.: mo 219-131 
PCP FUTURA, Teslina 7, 41000 Zagreb, Tel. (041) 426-191 

 



vh 

Nadaljevanje s strani 7 

okno aktiviramo, se obenem postavi 
naprej 
- ozadja oken so lahko zapolnjena 
s poljubno nastavljivim vzorcem 
- ikone diskov imajo sedaj svoje 
okno, tako da lahko vseeno dosto- 

- kvadratek v gornjem desnem kotu 
okna je postal stikalo, saj upravlja 
tako pomik okna naprej in nazaj, 
tisti poleg njega pa je sedaj name: 
njen povečavi okna na ves zaslon in 
pomanjšavi na najmanjšo velikost 
— možno je zamenjati jezik v Work- 
benchu, na voljo so angleški, nem- 
ški in francoski 
— spremenjene so prednastavljene 
barve za Workbench na belo, črno 
in dva odtenka modre, ikonam in 
oknom pa je dodan 3D videz, tako 
da vse skupaj precej spominja na 
operacijski sistem računalnika 
NEXT 
— ker Workbench deluje v katerem- 
koli grafičnem načinu, lahko izbira- 

med prednastavljeno pozicijo 
ikon v oknu in možnostjo, da se 
operacijski sistem sam odloča z: 
»najprimernejši« položaj 

Novosti je še veliko, naštejmo še 
nekaj bolj globinskih 

- Jezik za medprocesno komunika: 
cijo ARexx je postal del operacijske- 
ga sistema. Isto velja za knjižnico 
ARE. (AmigaDOS Replacement Pro- 

ct) 
Uvedena je knjižnica IFFparse, 

s katero bodo programerji lažje 
uporabljali standarde IF 

ramom Com; SE: 
hange lahko katerikoli program za- 
časno suspendiramo ali 5 izklju- 
čimo iz sistema. V besednjaku IB! 

1 to pomenilo, da lahko v po. 
ljubnem. vrstnem redu aktiviramo, 
ustavljamo in izključujemo iz siste- 
ma programe TSR. Dosedaj namreč 
ni bilo sistemskega načina za usta- 
vitev programa proti njegovi volji 
— Gonilnik za disketne enote je iz- 
bolišan, tako da porabi m 
nilnika, rejši, lahko uporablja 
Fast Fil Systemin izključi klikanje 
prazne disketne er 

Če poženemo Shell, postane ne- 
kaj najbolj pogosto uporabljanih 
ukazov. rezidenčnih, podobno kot 
pri IBM PC COMMAND.COM že vse- 
buje nekaj enostavnih ukazov (DIR, 
CD ipd ). S tem je zelo olajšano 
kenje a z eno samo di 

etno. enoto, izvajanje 
Sent (batoh) datotek je hitrejše. 
— Dos.libra 
mi funkcijami za delo v mreži (npr 
Ethernet), saj poleg zaklepanja po- 

      

   

TI ana 

Namesto tega 'nega 
Ščitnika lahko vdelate 

dodatno disketno enoto 

Štiri odprtine za razširitvene vtiče 

12 Moj mikro   

  

sameznih datotek omogoča tudi za- 
klepanje imenikov in celih diskov 
— EXEC sam ugotovi prisotnost ma- 
tematičnih koprocesorjev, matema- 
tična knjižnica pa jih potem avto- 

čen del zaslona) V tem jeziku ni 
mogoče narediti sintaktučne napa: 

, zato njem lahko progra- 
rali tudi računalniški aii 

  

Najhitrejša amiga 
In sedaj k bistvenemu vprašanju 

— kompatibilnosti. Na sejmu je bilo — Firma Great Valley Products In: 
moč videti alfa test verzijo operacij- — ze na Sicobu predstavila sendvič 
skega sistema. Bila je dokaj stabil. Kartico za amigo 2000, na kateri so na. šaj se med predstavitvami svojih — MO 68050 in MC 68882, 4 Mb RAM 

ivosti ni sesuvala. Žal pa to (razširljiv na 8 Mb) in AT kontroler 
ne le drži za delo z drugimi programi, trdega diska. Izbirate lahko med hi- 
saj npr. ne delujejo Sculpt Animate — trostmi 25, 33, 40 in 50 MHz, mikro- 
B ee NE aint JE alone! procesor in matematični koproce- 
age razi age SNEGA D pesigne" medtem. sor imata lahko različne hitrost, 

perbase 2 delajo pravilno. Sedaj se 
rogramerjem maščujejo vsi uma- 

zani triki pri programiranju, čeprav 
Je za tako visok odstotek nedelujo- 
čih programov gotovo kriv. tudi 
Commodore. 

Pričakujem, da bo s končno verzi- 

  

  

v načinih 68030 
Great. Valley 
Plank Ave, Paoii PA" Soot, sa: 

o na usa pa lahko kar po- 
ihodom novih verzij upo- 

rabnih programov in novih igric bo- 
do ta nakorpalilincsti verjetno iz 
nil, do tedaj lo dobro, če NEC razstavil vse svoje monitorje, 
oa modo ja orada ea 3i v spodnji tabeli pa so naštete njiho- 

s stikalom za preklop med Krekstar. — ve tehnične karakteristike 

Monitorji NEC 

  

Na sejmu je japonski proizvajalec 

      

MultiSyne 2A SD 4D Eh] enota 
iagonala zaslona 14 14 16 20 palcev 

max ločljivost 8002 x 600 1024 x 768 1024x768 1280 x 1024 točk 
prepustni pas (BNC) - - 75 110 MHz 
(Sub-D konektor) — 38 45 4: MHz 
vodor. sinhroniz 15,5-35 15,5-38 30-57 30-66 kHz 

sinhroniz 56-70 - 50-90 50-90 Hz 
velikost točke 0.31 028 028 0.31 mm 

s2 140 150 wattov 
T17 13,6 19,5 27 k 

tom 1.3 ter 1.4 Veliko se govori tudi 
o UNIX in amiga 3000 je hardversko 

Da bi bila informacija o teh moni- 
torjih popolna, je treba dodati, da so 
vsi barvni »matsko prila- 
gajajo izviru video signala v okviru 
zgoraj navedenih omejitev. Razlika 

lahko samo uporabljala skupne trde med modeloma 
diske, ali pa bodo programi Amiga- v tem, da sledi 
DOS lahko celo tekli pod UNIX podi večjo ločljivost 1024 x 768 tudi v ne- 
tako ali drugače, razvajenim upo-  prepletenem načinu (non-nterlace), 
rabnikom AmigabOS Mahko UNIX  5D pa le v prepietenem (nterlace) 
poleg kompatibnosti z ostalim sve- Na razstaviščnem prostoru NEC 
tom in večuporabniškega sistema sem si lahko ogledal tudi novi 24- 
prinese le malo novega. Dokončnih | iglični tiskalnik NEC P2 plus, ki je še 
cen ami še ni najverjetneje povečal zmedo v poimenovanju ti- 
pa bo v velikostnem razre skalnikov te firme. P2 plus nima no- 

ne zveze s tiskalnikom P2, saj gre 
za novo verzijo tiskalnika 2200. Žu- 

MNA nanji videz je prevzel od svojega 
Amiga Vision predhodnika, izboljšano pa. je 

m ter zvišana upravljanje s papirje 
Pi hitrost (96 CPS za LO in 200 CPS za 

  

V skladu z ambicijami na tržišču 
multimedijev je Commodore pred- 
stavil nov sistem za predstavitve 
(authoring system) Amiga Vision. 
Gre za programski jezik, v katerem 
programiramo z ikonami (glej sliko). 
Na spodnjem delu zaslona z miško 

draft) in število tipov črk 

  

vem delu zaslona. Vsaka ikona je en 
ukaz programskega jezika, npr. pri- 
kaži sliko, zaigraj skladbo, prikaži 
animacijo, počakaj na pritisk miške 

  

š š 3 a - 3 s B 

zanke in vejitve glede na odziv upo- 
rabnika (npr. pritisk z miško v dolo- 

   



  

PRIMERJALNI TEST: EPSON PORTABLE, EPSON PC-XT IN VICTOR V86P 

Od zastarelega do solidnega 
  

DEJAN V. VESELINOVIČ 

  

ekaj je esa v deželi ju- 
goslovar rekel shake- 

oložen trgo: 
vec In postavil na mizo najnovejši 
model svoj hiše, smem računal- 

ada To se je prej ali slej 
Tudi moralo zgoditi, da so nam na: 
mreč za preskus »podtaknili« kar tri 
računalnike in to prenosne; upaj 
mo, di začetek in da se 
bonorla dostikrat znaš v takšnem 
položaju. Zadovoljni smo toliko 
bolj, ker gre pravzaprav za testiranje 

štirih treh računalnikov, ki 
se pri tem tako razlikujej 
drugega, kot da sploh ne 
skupnega. 

      

    

  

m teh modelov, Chiconyje- 
vem LT 3600, smo pisali že v prejšnji 

referenčna točka 

  

sto da bi podatke za graične teste 
normalizirali, smo ta računalnik pri- 
silili, da je delal tako, kot da bi ime 
samo grafiko CGA, in smo vse teste 

da bi model povsem izena- 
rugimi Poleg tega boste opa- 

ži, da je ocena tega modela dru- 
tudi to je normalno, kajti to- 

krat primerjamo prenosnike s pre- 
nosniki, povrh pa so z povsem iate- 

razloga nekatere ocene vkalup- 

    

    

  

Epson portable 

Prenosni računalnik s pedigre- 
jem, tako glede porekla kot obstoja 

ju. Vsaj o firmi Epson ni treba 
izgubljeni velko besedi vemo, skom 
imamo opraviti — z renomiranim 
proizvajalcem, ki je del velikanske 
korporacije Seiko. Ta model so pr- 
vič predstavili pred skoraj tremi leti, 

  

vendar je preteklo nekaj vode, pre- 

Unitest 
niconj     

z gpronosjivost« obsega dva dejavnika, 

  

den je prispel do Evrope. Opraviti 

racije, ki skuša z nekaterimi posegi 
preskočiti prag tretje 

inalnik namreč namesto 
klasične tehnologije na temelju In- 
telovega procesorja 
verzije za prenosni 
za tehnologije prve in sie 

  

Osebne izkaznice računalnikov 

  

   

dez
 

  

  

  je geni 
rabja Konak procesor firme; NEC; 
pson se je torej namesto za V2C 

lo zamenjavo za 16/6-bi 
no verzijo, odločil za VSO, ki je za- 
menjava CMOS za Intelov procesor 
8086, potemtakem pravi 16/16- bi 
nik. VSO je 10 do 1Skrat hitrejši od 
8086 (: rat hitrejši od 

   

    

  
skoraj tako kot pravi AT. 

Proizvajalec je želel narediti ne- 
kakšen temelj, nekakšno postajo za 
zajemanje raznih podatkov, ki bi jo 
kupec sam vključeval v konfiguraci- 
Jo po svoji potrebah 

cupite s samo eno ali 
z dvema disketnima enotama oziro: 

ja z eno disketno enoto in enim 
trdim diskom; odločite se za zaslon 

z zaledno osvetlitvijo ali brez njega, 
lokupii 

je vsekakor vredna pohvale in na 
Jo škoda, ker je vse o v praks čisto 
druga 

Model, ki smo ga dobili za test, je 
že imel trdi , ki 
grede rečeno UNI lja za razis 
eno od dveh vtičnic (za krmilnik) 
Načeloma se nam 
toda pri prenosnikih je to povsem 
razumno Niti malo pa ni razumno 

          

   verjetno: počasen ti 
stvar tako skazite, vam nekdo (reci- 
mo računalniški tisk) pove, da ste 
stvar skazili, a vi počasnega nikakor 

Uniest - Moj mikro 
štiri prenosniki 

sunt 1990. 
eter 

težo (idealna teža: NEC Ultralite, cca. 
(vsake pol ure po ena točka, maksimum 10 točk) 
mna model ja dovolj zmogli da gat 
   

    

kot edini računalnik; zato bli 
s 8 točk. Enako bi naredili v primeru Toshibinih mode 

nimo, da je to razumno, saj ije takšna rešitev cenejša in racionalnejša, kot če si omislite dva računalnika 

  

     

RŠTO nata. 
iztermnjme 

    

  

ov, zatvoren elo Som, tvepem | DDOSNG 

  

ne zamei | trizi- 
rate krmi - po filozofij je rstve- 
na hitrost prenosa, vse drugo pa 

no. In res, hitrost prenosa je za 
računalnik Xi dobra, kot je poka: 
zala praksa, to še zdaleč ni dovolj, 
da bi popravili rane [o pote: 
zo. Skratka, hitrost trdega diska je 
katastrofalno majhna; le kje neki so 
staknili tako počasnega? 

Zaslon je na temelju tehnologije 
suoeravih tekočih krtalov. (o 

CD), na modelu, ki smo ga 
fastirali, Pa o imel tudi osvetljenje 
od zadaj, Kakovost samega zaslona 

    

(po en navpični piksel) in razmerje 
višine proti širini je katastrofalno 
slabo — namesto 1 1,33 je 1:2,13 in 
zato ni vaš krog podoben niti jajcu, 
temveč takoj dobite palačinko Ob 
samem zaslonu na desni sta še dva 

kontrast z dobro odmerjenim ob- 
močjem delovanja Poleg prepočas- 
nega trdega diska smo torej dobili 

zaslon, ki bi ga že davno kazalo 
zamenjati z novejšim im boljšim, če- 
prav je sama slika sicer dobra, brez 
tresenja in celo repetanja, 
značilnih za prikazovalnike LCD, 
medtem ko je osvetlitev zares odli 
na po intenzivnosti in 

jačunalnik je imel ta- 
ko na zaslonu kot na tipkovnici naše 
znake, ne vemo, ali je to standardna 
opremili ne. še paje, potem kaže 

zastopniku djetnost. 
Ni glede tipkovnice nismo mogli 

  

   

  

    žo RE 

  

    

     

  

riti razočaranja; prav nič se ne bi 
zlagali, če bi v prospektu napisali, 
da je gumijasta. Če vam bo zmanj- 
kalo žvečilnega gumija, pokusite 
tipko ALT, partnerki pa podarite tip- 
ko SHIFT" Obupno! Da tega res ne 
bi bilo treba, dokazuje model NEC 
multiSpeed: isti cenovni razred, to- 
da NEC imam takšno tipkovnico, ka- 
kršne na svoji mizi vi najbrž nimate. 

Zdaj pa še za prgišče pohval. Tudi 

  

skratka, v njej najdete vse to, za kar 
je namenjena. In še nekaj, kar je 
znano FE vas kosonove mete 
nastavitvena stikalca, pi 
sta za nastavitev zastorske slik, ni- 

<opana nekje v globini stroja, 
kjer jih boste težko našli, temveč so 

mogli malce bolje prievrstiti). Tu 
je tudi zelo praktičen gumb za rese- 
tiranje, za katerega pa potrebujete 
zelo tanko konico, če ga hočete po- 
grezniti — malce čudna rešitev, ker 
je gumb pač zaščiten s pokrovč- 
kom, vendar vsa stvar ne moti 

eprav. imamo. opraviti 
z razredom XT, boste na hrbtni stra- 
ni stroja našli majhen ventilator, ki 
je kar tih, to seveda pozdravljamo, 
$e zlasti tedaj, če delamo s trdim 
skom, ki se v vsaki izvedbi segre- 

je. Tandem dveh elektromotorčkov 
je pogosto precej bučen, vendar 
vtem primeru to ne velja celo v mir. 
nih okoljih motorčka sta zelo tina in 

  

Moj mikro 13 

 



zares ne motita pri delu Od vmesni- 

  

ter paralelni vmesnik Ni vmesnika 
za zunanjo disketno enoto, notranja 
pa je premera 8,5 palca in kapacite- 
te 720 K Ni idealno, ni pa niti slabo. 

Akumulator je treba polniti pri- 
bližno devet ur, prenosnik pa brez 
prestanka dela 85 minut Zaslon 
smo naravnali za delo v temnejšem 
okolju, kar pomeni, da smo kontrast 
in osvetlitev precej zmanjšali. Če bi 
Od časa do časa izklopili trdi disk, ki 
je velik porabnik, bu mogli računa 

ribližno dve uri baterijske avto- 

    

Onicsay Hani 

Pred tremi leti je bil ta model krik 

letos pa ga lahko mirno pustite ob 
strani, saj ne boste nič izgubili 
- ravno nasprotno! 

Epson PC-AX 

Nekatere zamere, 
čun prejšnjega modeli 
zi 

  

da imamo opraviti s presneto bolj: 
šim strojem. Model so predstavili 
pred približno enim letom, a že te- 

Unirest. - Moj mikro 
Četiri prenosiva računara 

uni 1990. 

vleče spom 

da,as 
    

  

daj je bil samo eden v vrsti prenos- 
nikov vrste »Tudi jaz sem tu!« 
Splošni vtis povprečnosti iz tistega 

se je do danes kvečjemu okre- 
pil, nikakor pa ni mogel oslabeti. 

d nami je sicer pravi računal- 

njem). Priznati moramo, da so pri 
Epsonu mnoge zamere na račun 
prejšnjega modela upošteval, o ka: 
kovosti Epsonovih inženirjev pa ta 
ko ali tako ni dvo: tudi novi- 
narjem in ka so prisluh- 
nili — potem ko so si dobro umili 
esa!" 

    

   
Kot vse kaže, je Epson, nakupil 

vagone in vagone enakih ubogi 
počasnih trdih diskov in zato. sa bo 
mo še dolga leta srečeval z 
Da, prav ste uganili, tudi v ta model 
je vdelana revščina iz prejšnjega 
Ker ima sedaj pravi 16-bitni krmil- 
nik, je hitrost prenosa skoraj dva- 
krat večja, to pa je sam po sebi 
odličen rezultat; no, či 

          

megabyti (obstaja resda verzi 
Mb, ki pa je najbrž prav tako peča 
na). Zaboga, saj je še IBM v svoj 
skoraj pol počasnejši AT vdelal dva- 
krat hitrejši disk! Zares obupno! 

    

zamera, ki jo smemo izreči na račun 
in ni       Z kopira 1 Prletop dtax prdec Z oče prletup atako 

Trdeke UBATJI) 

  

[uiedene sti 

  

  

  

      
       

tega nika 
rabnika važna ali ne. Če smo že pri 
zamerah, potem naštejmo še druge. 
Zaslon kot standard za grafiko še 
vedno uporablja CGA, čeprav boste 
pri najnovejši verziji tega računalni- 
ka naleteli na prikaz EGA (kaže, da 

eno generacijo) 
zadnji strani računalnika pod zaščit. 

in poleg raznih 
vmesnikom našli še sedem mini sti- 
kal, od katerih so za prikaz važna 
tista s številkami 4, s in 5 Številka 

omogoča prikaz črk s po enim 
pikslom (grozljiv prikaz iz minulih 

  

ia (9 časov) ali veliko boljši prikaz s po 
Z Modov poseranja po OKE1M (9) jema. jezno izberite 

z rajanje ote () a (preklopite | navzgor, 
Trase GMArS »on«). 5 vas z vdelanega 
Kumulativni indeks (IBM AT » 4). prikaza prekop zunanji monitor, 
  

  

      
   
   

  

zaz deže dar 
izese šieT zs 

Ves prj 

  

lei: 
jo barv (son«) in v črno-beli tehni 
(coff«, dol). Vse lepo in logični 
predvsem pa funkcional 

    

   veliko ugod- 
nejše Zdaj že razumnih 1.1,59, tako 
la je vaš krog le še malce jajčast 
Tipkovnice sploh ni moč primerjati 
z ono manjšega modela, izvedba 
že zares odlična, ves čas imate pri- 
Jalen ue dan dogaja naka le 

  

so jih 
je, in to v zelo dobri in ergonomsko 
premišljeni razvrstitvi. Smetana na 
torti pa je pri tem računalniku to, da 
vam je namesto desetih funkcijskih 
tipk na razpolago vseh 12 — dobr: 

tezal 
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      je bila nasploh 
udarna tema te izdaje prenosnih ra 
čunalnikov Pri tem stroju boste na: 
šli vrsto malenkosti, ki 
jih prvi hip niti ne opazite, vendar so 
zelo koristne. Tik nad tipkovnico je 
recimo pokrovček, pod katerim so 
razna stikala (kot pri vseh Epsono- 

    

vih modelih), a le počasi, ta pokrov- 
ček ni samo za okras! Vanj lahko 
vstavite razne šablone, ki vam po 

magajo u j vse rabijo 
razne unkcjske tipke, če pa lastnih 

te, lahko uporabite dve 
prazni, ki ju je priložil Epson, izpol- 
nite pa jih sami. Hit te rešitve je ta, 
da' so šablone zgoraj, zaščitene 
s prozorno plastiko. Malenkosti, 
smo rekli, toda zelo uporabne ma- 
Jenkosti 

    

   

li povsem jasno, zakaj ta raču- 
nalnik dobavljajo z nalanko 640 

a (namesto običajnim 
zakaj pomnilnika ni moč 

razširiti za več kot en dodaten me- 

  

od navadnega računalnika razreda 
XT. Ker ni bila priložena knji 
uporabo računalnika, nismo m 
tudi ugotoviti, ali je v računalnik 
moč vdelati numerični kopi 
domnevali smo, da je to možno in 
zastopnik nam je pozneje to potrdi. 

zezultati meritev so bili pri 
vani: PO-AX je prav toliko hitrejši odi 
AT, kolikor hitrejši je takt njegovega 
procesorja. Glavni krivec je kajpada 

čas naključnega iskanja ni vsaj na 
ravni vzornika. Zato Epsonov model 
objektivno ostaja nekakšen neraz- 
burljiv stroj; no, subjektivno pa se 
PC-AX le posreči, da pokoketira 
z vami, vzbuja zelo soliden vtis 
(upravičeno), prijeten je za delo, le- 
po leži pod roko in ima vrsto korist- 
nih drobnjarij 

Po 12 urah polnitve akumulatorja 
je zagotovljenih SS minuta 
no sna trdim m m 
uporabite stikal 
unalnik, bi mogli oi 
niti približno dve 
kontrast na zaslonu smo 
za temnejše okolje, ore bliže mini 
mumu kot maksimumu. 

        

      

  

   
Ta računalnik ni zasnovan tako, 

da bi vam nadomestil pravi namizni 
model in zato epada v kategorijo 

talih« oziroma pomožnih raču- 
nalnikov. V se kategoriji pa je po 

jivostih m solider 

  

zlat sredini svo 
povprečje in imidž pa mu 
kriminalno počasen trdi disk in že 
malce zastarel zaslon, Hočeš, nočeš 
nas spominja na kak starejši model 
Jaguarja" nič ne manjka, vse je zelo 
solidno, toda z nekakšno starinsko 

nom epokojnejši ča- 
Kakorkoli že, 

  

    

    
soo ralo kerabira zaleva: pr 
merjavo. 

Victor V86P 

V vsej skupini je to brez vsakršne- 

  

večjimi merami od lista (ora, 
Težak je približno 4 kg im je zato 

testiranimi modeli zares edini 

  

pravi prenosi 
op je zgovoren primer, kako 

daleč so že prišli v umetnosti mini- 
aturizacije. Majhen je in lahek, ven- 
dar zaradi tega osnovnega kritoija 
nič ne žrtvujete. Za pro: 
rablja verzijo CMOS dobrega st 
Ga Intelovega 8086. torej 16/16-bit- 

  

 



  

fika s preklopom na 4,77 MHzali na 
54 (zato je 2,5-krat hi- 

od računalnikov PC/XT). Ima 
tipkovnico. s 88 tipi 
velikosti in. povsem sol 
čutka med delom; absolutni 
tipkovnica je povprečna, toda pri pij 
ko majhnem računalniku jo je treba 
oceniti kot zelo Razvrstitev 
tipk se pokorava običajnim kompro- 

      

ne in prav nič ni takega, kar bli zaslu- 
žilo kakršnokoli resnejšo grajo. 

dokumeniaciji računalnik 
v osnovni verziji dobavljajo 
   
oli 

megabyte, pri čemer lahko gornjih 
384 K uporabljate kot pomnilnik LIM 
40, Povir lahko; pomnilnik sami 

te, to pa je zares lepa rešitev. 
Kot zunanji pomnilnik si lahko omi- 
slite kajpada disketnik premera 3,5 
palca s 720 K, toda tudi — dobro se 
držite! — trdi disk z 20 Mb. Zdaj smo 

fantastike; ta trdi disk, ki 
ga izdeluje VC, je tako tih kot po- 
vsem razumno hiter s približno 50 

    

Stotkov hitrejše od opsona) 
nega 10,5 ms branja sosednjih sledi 
Komentar je en sam, 4 

Rakava rana prenosnih računalni. 
kov je zaslon, ki ga je objektivno 
tudi najtežje (beri najdražje) rešiti. 
rav tu je Victor napravil zares edi- 

no napako, kajti odločil se je za LCD 
zaslon. brez zaledne osvetlitve. 
Talna odvet roča poten eli 
ko porabo toka, majhne mere pa 
omejujejo. možnost, vdelave. zelo 
močnih baterij, vendar bi zaslon le 
morali svetiti. Ločljivost e kajpa: 

ja črke so veliko. bolj 
ars | kot pri epsonu. Zaradi 

  

vid sploščeno, vendar ta kompromis 
narekuje predvsem zahteva. po 
skromnejši merah, čeprav tudi ve 

da danes obstajajo že veliko 
Doli zasloni 

iste pa odrezani od zunanjega 
sveta. Ta računalnik vam začuda 

  

ca v Victorjevem slogu za zunanjo 
zajemalno postajo, ob strani pa je 
priključek za numerično tipkovnico. 
Klobuk dol! 

O tem, da so pri projektiranju mi- 
slili predvsem na prenosljivost, pri- 
ča tudi dejstvo, da je akumulator 
moč napolniti v vsega treh urah, kar 
je redko dosežen dober rezultat. Zu- 
nanje izdelave sploh niso zanemari- 
1 temveč jo v vsakem oziru na ravni 

ovega računalnika 
PO-XT, škatla je prijetne temi 

v ko im zelo solidno 
   

  

   
inženirji, Malo nas 

čudi samo to, da se projektanti niso 
odločili za vendarle malce hitrejši 
procesor NEC V30, še zlasti zato, 
ker njegova hitrost pride do izraza 
predvsem pri numeričnih obdela- 

  

vah, sam računalnik pa ne omogoča 
vdelave koprocesorja. Precej so se 
tudi potrudili, da bi izkoristili razne 
možnosti varčevanja z energijo in 
so zato vključili avtomatsko ustav- 

določenih in- 
tervalih mirovanja; to omenjamo za- 
to, ker je efekt zaustavljanja delova- 
nam ponovne vključitve kar nekam 
simpatičen in ljubek — imamo vtis, 
kot da je računalnik »zapel«. Sam 
disk je sicer nenavadno ti 

Baterija se, kot že rečeno, napolni 
v vsega treh urah. Po treh urah pol- 
nitve pa je računalnik brez kakršne- 
gakoli izključevanja trdega diska za 
Čuda delal kar 124 minut. Tako do- 
bimo fantastičen koeficient učinko- 
vitsti (delovni časipolnitveni čas) 

04 je daleč najboljše, k 
K osle dag a kj šele videli. 

v, kako seje izdelovalcem to 
posrečilo (eden od razlogov Je V 

al zaledno Pevelitve), 

  

tega računalnika je prav to, da za- 
slon ni osvetljen od zadaj. Danda- 
nes celo pri tako plinih aa počne: 
kih ni več oj 

  

Svojega ljubimca r me- 
ral sprijazniti s poslabšanjem diop- 
trije. Da se je temu moč izogniti 

  

pove že en sam pogled na opa: 
gov LTE in Toshibine modele 
SE1000: ni iso, vendar imajo 
dvojno skenirano grafiko CGA z za- 
ledno osvetlitvijo, resda za več de- 

ja Če bi imel tudi V86P to, po- 
tem bi jim na moč resno konkuriral, 
tako pa ostaja simpatičen stroj za 
zgolj avanturistično (glede. vida) 
razpoložene. kupce. škoda, 
veridar si model le temeljito oglejte 

Sklep 

vsem povedanem je položaj 
približno takle. model epson porta- 
ble jev celoti že zastarel stro Epso- 

-AX je zelo soliden, vendar 
malce žastrei računalnik, medtem 
kot Victorjev VB6P ne bo uspel, do- 

ler ne bo dobil zaledne osvetlitve 

sB
 

kota je Chiconyjev 
sto odpihnil vso konkurenco in sku- 

sile 

  

širini 1:1,38, zaledna osvet- 
iA/EGA/VGA, 

SUT ki pa mu spet ni kos po zmog- 
ljivostih 
a el daleč najlažji 

wictor, ki je komaj pol toliko težak 
kot konkurenca, najbolje pri tem pa 

  

je to, da ni 
kakršnihkoli bistvenih kompromi 

  

glede udobja pri delu. Drugi je ep: 
aj ra zade m mestu pa 

sta skupaj lov PC-XT in LT 
3600, ki bi ju imenovali prevozna, ne 

renosna računalnika (zaradi te- 
že, kajti oba računalnika imata aku- 
mulatorje) 
Ergonomsko sta najbolša Epso 

in Vistorjev VB6P, drugi 
v model, epson porta- 

be pa je, upravičeno na Zadnjem 

  

in nazadnje vprašanje cene Chi- 
jev LT 3600 stane pri prodajal- 

  

v Avstriji. Za ta denar dobite raču- 
nalnik, torbo za prenašanje, polnil- 
nik akumulatorja in numerično tip- 

  

vni 
stroj približno 67 talko kir 

standardnega AT z 
fowimo, da. piš o raziko 
v zmogljivosti, brez oplačila za 
prenosnost odstotek večjih 
zmogljivosti pomeni 1 odstotek več. 
jo ceno) en pregled cen 
v tujini vas bo la je cena 
po kakršnihkoli iterjih zel. zelo 
Konkurenčna. Kar preverit! 

  

  

dinarjev z zaledno osvetlitvijo in tor- 
lenar vam svetujemo, da 

Je ZOoO olnancv za model 
z20 Mbin7' rjev za model 
s 40 Mb, z kakih 5000 dinarjev 

  

več od LT 3600, pri tem pa ta raču- 
nalnik razen po ergonomičnosti 
ma kaj iskali v primerjavi z 9600. 
Res pa je tudi, da je ime Epson 
Veliko večjega zvena od Cniconyja 
in da je Avlotehna veliko večja od 
Mlacoma, da ima servise po vsej 
Jugoslaviji vendar vse to le ni v so- 
razmerju s in. nazadnje. Viotorjev VB6P pri 
zastopniku. ljubljanskem podjetju 
Elektrotehni, stane nekaj manj kot 

dinarjev za delovne organt 
zacije oziroma 32. fizične 
osebe (cena se spreminja zaradi dr- 
senja tečaja dolarja glede na beton- 
sko trdni dinar) Če bi imel zaledno 
osvetlitev, bi mogli govoriti o solidni 
ceni, tako pa kljub temu, da je lažji 
od 4 kg in da'je pri njem vse lepo, 
menimo, da je cena kar visoka. Če 
pa bi stal 10 odstotkov več in če bi 
bil zaslon osvetljen od zadaj, potem 
bi bil nakup že veliko mikavnejši. 
Kdo ve, morda bomo to kmalu doča- 
kali. U 
Kaj HE kupiti? Če imate dovolj 
denarja, ne razmišljajte, temveč se 
odločite za Chiconyjev LT 3600, če 
Se bojite poseči po modelih manj 
znanih (čeprav ne povsem nezna- 
nih) imen, pred nakupom pa mirno 
prodajte svoj namizni računalnik 

8 8 
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Michael Wefers-Weg 2, D-4(   

  

dolini MIL 
286/12 M 

  

TALNIM DISPLAYEM 

SYSTEM CC-286/16FIMR 

SYSTEM CC-3865X/20FIMR 

SYSTEM CC-386/33F2MR 

AT FEST PLATE 40 Mb/28 MS 
14" MONOCHROM MONITOR, 
RAVEN ZASLON 

OSNOVNE PLOŠČE: 
MB-XT 286/10, LM 12,5 
MB-AT 286/12, LM 15,9 
MB-AT286/10, LM 21,0 
MB-AT 3865X/20, LM 2,0 
MB-AT 386/25, LM 34,0 

    

  

COMPUTER £ COMMUNICATION GmbH 
050 Monchengladbach W. GERMANY 

Tel 02161/60 46 34 Fax: 02161/60 46 34 

  

IHz, LM 
contr. (1:1), FD1 ib. KE. BABY AT ŠKATLA Z DIGI- 

286/16 MHz, LM 21, DRUGO KOT ZGORAJ 

386SX/20 MHz, LM 26, DRUGO KOT ZGORAJ 

DI 
386/33 MHz, LM 57, 2 Mb, DRUGO KOT ZGORAJ 

MB-AT 286/33C, CACHE, LM 57,0 DM2.990.- 

CC-LAN/AS-8, ARCNET LAN, STAR KARTICA DM 130,- 
CC-LAN/AB-8, A RCNET LAN, BUS KARTICA DM 158, 

cc! JA 4-KANALNI AKTIVNI HUD, 
STAR KAR 139,- 

cc-! LANAPHS, 4-KANALNI PASIVNI HUB, 
STAR CLAN 59 

ETHERNET-8, LAN KARTICA DM 280. 
ETHERNET-16, LAN KARTICA DM 310, 

BABY AT ŠKATLA 4 200W USMER. 
Z DIGITALNIM DISPLAYEM DM 249, 
BIG TOWER ŠKATLA - 230W USMER 
Z DIGITALNIM DISPLAJEM DM 520,-. | 

  

MGP. AT FDD/HDD 

DM 1.379, 

DM 1.800,- 

IM 4.849,- 

DM 710, 

DM 249, 
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est 

OBIŠČITE NAS NA SEJMU IC GRIP 
v Splitu od 12. do 14. 6. 1990 

ITC 386 SISTEMI 
OSNOVNA KONFIGURACIJA 

RAM 4 MB 80 ns 
AT lO board 1 Par. 2 Ser, Game 
1,2 1,44 mi 
Bb MbiŽ8 mi 
V OANEM controller 
MGA 
14: TTIJAnalog Monitor 
102 keyboard YU 

-DOS 3.3, GW-BASIC 3.22 
rev WS 386/16 SX 39.955,00 din 
> 80386 SX 16 MHz Mother board, AMI bios 
>k. osnovna konfiguracija 
ITC WS 386/20 49.610,00 din 
>k 80386 20 MHz Mother board, AMI bios 
k osnovna konfiguracija 
ITC WS 386/25 59.838,00 din 
> 80386 25 MHz Mother board, AMI bios 
x. osnovna konfiguracija 
ITC WS 386/25 32 69.938,00 din 
>k 80386 25 MHz Mother board (5.7 MIPS), Award 
ios 

>, Sa K Cache (25ns) PAL controller, do 256 KB 
»k osnovna konfiguracij 
ITC WS 386/25 64 j0,00 din 
k. 80386 25 MHz Mother board (6 1 meš AM koles 
> 64 K Cacne (25n8) PAL controller; do 256 
k osnovna koke) 

Ješ
e 

K
K
K
K
K
K
X
A
 

ITC WS 386/33 85.910,00 din 
x oboa 591 miz Mother board (7 6 MIPS), 

x SŽ K Caohe (osne) z a controller 
>k osnovna konfigurz 
(Te We ssoiase4 96.558,00 din 
> 80386 33 MHz Mother board (8 MIPS) 

Awi 
x GEK Cache (25ns) PAL controller; do 256 KB 
k osnovna konfiguracija 

ITC WS 486/25 157.680,00 din 
> 80486 25 MHz Mother board (12 MIPS) 

> osnovna konfiguracija 

Dobava do 30 dni, dveletno jamstvo 

    (6... STEGNE 25 
Ljubljana 

(061) 571-262 266-425 

     

     

ITC XT/10 19.950,00 din 
— RAM 640 KB 
— 20 Mb HD 
z Lepo šoke 

- na Muenijo (Par, Ser, Game, Calendar, Clock) 
— 14" mono monitor 
- 1O2 keyboi 

DOS 54, owBASIC 322 
ime 286 SISTEMI 
OSNOVNA KONEEUNEJE 

RAM 1 MB 
AT VO board z Par, 2 Ser, Game 
40 MbJ28 m: 
ZAMEM Controller 

FOD 
hI 

14" mono monitor 
102 keyboard 
200 

zna a 3.3, GW-BASIC 3.22 

Z
X
K
K
K
K
K
K
K
K
X
 

25.750,00 din 
u Čn2d6 12 MHz Mother board 
k osnovna konfiguracija 
1TC 286/16 29.750,00 din 
»k 80286 16 MHz Mother board 
x. osnovna konfiguracija 
1TC 286/20 36.920,00 din 
»k 80286 16 MHz Mother board 
k osnovna konfiguracija 

OPOJJE: FILE SERVER 
ix SISTEMI 

ČADIČAM SISTEMI 
DESK TOP PUBSISING 

SERVIS — ORIGINALNI NADOMESTNI DELI 
RAZŠIRITEV OBSTOJEČE OPREME 

  

erican 
est 
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PREDSTAVLJAMO VAM: iAPX 80486 

Intelova zver prvič tudi pri nas 
Unijest 

  

DEJAN V. VESELINOVIČ 

o mnogo hrupa, trušča, ce- 
remonij in solz zaradi vgne: 
denih napak smo na vrsti še 

mi, da preizkusimo. računalnik, 
uporablja enega od dveh najnovej- 
ših intelovih otrok, to je procesor 

    

so nas obvestili kolegi iz firme Mla- 
com oziroma Mlakar 8. Co., 
že druga generacija matične plošče 

  

prvi v Jugoslaviji (seveda ne za dol- 
Sl, vendar je pv) k so začeli ro. 
dajati drugo generacijo plošč in 
sereda ponudili v tstranje ele, ko 
so jo bili pripravljeni na prodajo. Če 
vam ugaja, o lahko takoj naročit; 
žal je zaradi Intelove počasnosti na 
dobavo še vedno treba malo poča- 
kati 

  

Najprej nekaj besed o samem 
procesorju; o njem je že veliko napi- 
sanega in zato prav vsega ne bom 
ponavljal. Skratka, procesor 8048 
je pravzaprav visoko razvita verzi 
procesorja 80386, ki ima nekaj zelo 
važnih drugačnosti Prva in osnov- 
na je dejstvo, da je to sedaj najbolj 

          

(ker je vse spravljeno v enem čipu, 
je bolj zanesljivo) in približno dva- 
krat hitrejše, ker so razdalje in s tem 
čas potovanja signala praktično 
zmanjšani na nič. 

To je teorija. V praksi so zadeve 
seveda malo drugačne Glede cene 
vemo, da je vsaka nova tehnologija 

Prirojena težava te plošče je vodi- 
lo ISA oziroma standardne vtičnice 

leta. Ne pozabite, da je Intel projek- 
tiral procesor 80486 za delovne tak- 
te do 60 MH: brez zunanjega 
predpomnilnika nikakor ne 
goče, ker je interni predpomni 
pretesen že na 33 MHz. Ploščo seve- 
da obvladuje procesor, drugo pa je 
več ali manj standardno 

    

vosti S firmo Mlacom smo se dogo- 

    

  

  

   

    

  
  

  

    

    

dražja od stare, in da ta 
izdelek ni nikakršna izjema. Z drugi- "vesa IBM MF Moj mikro DTK 386 Mlacom 
mi besedami, plošča sedaj stane Programski testi daji Sbiinicr Zom/i  1tee)28 
več od podobne plošče z enakim zna 
delovnim taktom — in to precej več ""gkaai; ose žšoss 916 4.56 3,35 1,80 
(7643 DEM, plošča z 80206 4 Co — TE zre 
na 25 MHzin kati boža če Ha - 
K pa 3800 DEM) Dvakratno ceno bi. Z zana izek 108 ta 13 
seveda lahko opravičili tudi z enaki- zanka HG 013 

zboljšavami zmogljivosti in ne- 12 (ZU 
primerljivo večjo zanesljivostjo, to- 2,33 tos 
da dvakrat več je vendar o pe Srše 
več. Hujši problem je doslej nizka s: 
raven Intelovih dobav s katero  Tndeks [KU 2,78 
umetno vzdržuje visoke cene, to je — k 
seveda prehodna prodajna težava,  Zett "umeričnese koproceserj? BLE 
o kateri lahko upamo, da bo kmalu Testi 
opravljena Bem anka m Ki al doslej nisem mogel testirati Podaljšani (Kr), br./pis: č 167 
matične plošče z 
80386 na 25 ali 38 MHz in zato ni- Indeks nm Ged 
mam zanesljive opore za primerja: resi tedese dinar 
vo. To me je prisilo. da ta računal:  "'boetop e datotek pos: <4 te sose seno 
nik primerjam s standardnim raču- ran: (ukaz ii [ nalnikom AT, to je z modelom CD Z kopizanje i k (odi šeoei žino o Gižo 
Junior kot nekakšnim optimumom | - postop de ana disku Di va 
enašnje tehnologije in z računalni. z Pes$ ka dz pošta ena 
kom DTK 386 (naš standard v razre: SEN im    
  du 32-bitnikov), ki dela 

aaa 

  

    

   
  

   

    
   

     

    

  

  

    
  

  

  

  

  

  

integriran procesor, kar so jih kdaj- aii poskušaj vse obrni sz naj Z Tekst z pomikanjem (t) KT) 2/14 
koli napravil. Tak, kakršnega dobi- po utečeni poti, toda čeprav sem | Z Rebesr eden oo uo lamlona (t) 4,08 3/74 
mo iz tovarne, vsebuje namreč tudi — Prebil s tem računalnikom ves dan, lika (9) zre zas 
numerični koprocesor — razumite ta test le kot bežno spoz: si, 18,21 2/15 

Druga noviteta je vdelani — navanje z novo tehnologijo, z drugi Streteh blitte: srio 21,37 
predpomnilnik s skromnimi 8 K, Ok "486 se bomo Se > Windows pomikanje po z 8,21 osi 
vendar pa je vdelan, seveda s krmil- — vračali, Pri pregledu tabel z meritva-  Z.isdove žepolnjevanje GJS E 
nikom za predpomnilnik. In končno — mi boste zlahka opazili, da nas bo ta rndeks (normalizovan) 1,00 1,57 še tretja novost, ki je vsebovana procesor prisilil z 
v posebnem načinu dela, imenova-  zmogljivostne standarde. Kumulativni indeks s,0 53 

nem BURST MODE Ta super hiter — Najprej o sami plošči. Izdelek Tra nitrosti, strojni tosti Tot 
kratkotrajni način dela, ki procesor- | zlahka prepoznamo kot izdelek dru- 
ju omogoča izvrševanje 12 do 15 ge, zrelejše generacije Prvi val ta-  urezanje besedil (WoraPorfect 5.1): 
milijonov ukazov v sekundi, bi naj: kih plošč je popolnoma slonel na  - nalaganje datoteke 19,88 14,32 6,96 14,70 
raje prevedel v »napadalni način«  vdelanem predpomnilniku, ta ploš- — - uči ; OP NO vn, ue 
Po Intelovem prodajnem načrtu naj ča pa že ponuja neposredno podpo- | Z Videz s sajenje saratiko 47,05 24/78 i1/i6 
bi vse to stalo toliko, kolikor podob- — ro izbiri zunanjega pomnilniku z 32, Z šk: ke, 6m 3143 
na matična plošča s procesorjem, 64 ali 128 K Poleg seveda še večje - 24,37 11133 disi 
koprocesorjem, krmilnikom pred- hitrosti to hkrati govori o dejstvu, da 1,00 2,63 4,34 
pana enim predpomnilni- — bo enaka plošča podpirala tudi hi- 

iz, čeprav je zaradi do-  trejše verzije procesorjev, ki se bo- pe A sa zal nad 0] 5,98 
datnih pridobitev delo z njim do pojavili nekje v drugi polovici dt) O 6,9 8 2,38 

Z Risanje poslovnega histograma 6,15 se 1/še 

i Trdoke z IN 10? 
Unigest Unitest - Moj mikro CaD (posigncab 3 MlakoM 1486/25 Zleneriranje slike" (Generate) — 52,06 — 21,82 O 16,14 813 

Junij 1990 Z potiran: (soteta) 24/54 10,80 OO 8,31 Kri Z Sončenje o 
TRN 85. CD sunlor PRE 396 Makom 496 | Z Skrivanje črt. (mid 340/56 124/24. 103,68 44,77 

Zmogljivosti (1-20) 55 lo 15 FI Tndoka ONE NET 85 
Izdelava, obdelava (1-19) Jo s s 5 oračuni (Borlene onettreji Zlalaganje delovne tabele 35,96 18,02 oda, 5,91 
Konstrukcija, komponente (1-10) S 16 zo io izračunavanje matriko 281105 dBo,96 sonia 3,00 join zamenjava deo,os Že 133/43 O 13,59 
Dokumentacija, vsesniki (1-10) 6 5 s 5 zointa tle iki slamo IA ž,sš 
Kompatibilnost (1-10) rj 5 5 5 Tadeke z00 IA 308 Zala 

Cena (1-40) 5 jo s 1o Fumolativni indeks [CI Z JA2 0,65 O 39,96 
SruPNa OCENA (poena x 1,428), % 65 so so sa Tudoka hitrosti 1,00 185 ožje pi 
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zdi dene 

vorili, da bomo kljubovalni in smo 
zahtevali 

pcev take tehnike najverjetneje var- 
čevala pri takih obrobnih neumno- 
stih, kot so hitri krmilniki diska 
z lastnimi predpomnilnik, hitre vr 
deo kartice in podi 
ropom diska in disk sodi 

ta v razred ESDI, video kartica pa je 
iz vrste tistih popolnoma hišnih mo- 
delov, ki stanejo 420 DEM in lepo 
delajo, v ničemer pa ne odstopajo 
od poprečja. Podobno velja tudi za 
redpomnilnik trdega diska — vrste 

krmilnika ESDI, čeprav je sam disk 
dokaj hiter (vendarle smo domneva- 
li. da bojo kupci tega računalnika 
kupili. vsaj hiter trdi disk) Razvoj 
stanja smo spremljali na zaslonu 
£IZO, za katerega smo že zdavnaj 
trdili, da je zares izjem 

Presenečenja so se začela pri pr- 
vih strojnih testih. Že prvi rezultati 
so razločno pokazali, da so za tako 
tehnologijo potrebni tudi drugačni 
testi Preprosto povedano, stan- 
dardni strojni testi ne morejo v celo- 

oziroma je 
nekaj manj kot dvakrat hitrejša od 
naše plošče DTK Zver, s katero sem 
se igral, je smej svojo nara- 
vo šele pri natančnejšem testiranju 

imel dovolj časa, da s 
ponovil tolikokrat, kolikokrat je tre- 
ba (kar sicer vedno delam) Tako 
sem potrdil ugotovitev, da je zadeva 
vražje hitra 

Zanimivi so rezultati meritev te 
plošče z našimi test 
programa, ki ga upori 
namreč dve programski disketi — za 
delo s koprocesorjem in brez njega. 
Doslej ni bilo načina, s katerim bi 
zmedel program, prvič sem doživel, 
da obe verziji programa delata z ra- 
čunalnikom brez težav, čeprav seve- 
da z različnimi rezultat. V glavni 
tabeli so prikazani rezultati za delo 
brez koprocesorja, v posebni tabeli 
pa za delo s koprocesorjem 

Ta posebna tabela je dokaj zani- 
miva V nj 

nisem mogel od tega odvrniti, z De- 
signCAD pa je druga zgodba. Bodi- 

18 Moj mikro   

te pozorni na rezultate s koproce- 
sorjem in brez njega. s koj 
jem dela AT 24 % hitreje, Zeno NE- 
Arsamo 12% hitreje, 1486 pa natan- 
ko 38 % hitreje Če torej sodimo po 
teh rezultatih, daje integracija pro- 

tel prejudicirati rezultatov glede na 
druge stroje, ki niso imeli koproce- 
sorjev, to je naloga za prihodnost) 

Edini rezultat, ki ga ne znam raz- 
ložiti, je nenavadno dolgotrajno na- 
laganje delovne datoteke v Word- 
Perfect, čeprav vemo, da gre v tem 
primeru za trdi disk Kdo ve, zakaj 
kljub temu, da je dovolj hiter in da 
ima odlično hitrost prenosa, ni iz- 
polnil pričakovanj; mislim, da bi 
moral biti hitrejši, čeprav sem ga 
resda primerjal z nenavadno hitrim 
diskom, Microscience led- 
vomno bodo resni kupci takega ra- 
čunalnika zahtevali tudi krmilnik 

  

'AVTOTECHNA 
Produktions- und Warenhandelsges. m. b. H. 

  

Produktions- und Warenhandelages. 
Si. Veterst. 41, Celovec (Klagenfurt), ustrija 

poned.-petek 7h-12.30h, bota Sn i2.30h 
9943 463 50578 

ne 

  

522 
Informacije v Ljubljani: (061) 323 755 in (061) 329 067, 
od 8h do 15h. 

    
    

  

VCU VAM PONUJA 
VRHUNSKO RAČUNALNIŠKO PERIFERNO 

OPREMO PO IZREDNIH CENAH | 
— GARANCIJA V JUGOSLAVIJI ] 

  

     

Tiskalniki EPSON 

LX-400, 9 igel, A4 format 
LO-400, 24 igel. A4 format 
Vprašaj še za ostale cene Epsonovih proizvodov! 

Rislaniki Roland DG. 

DXY1100, A3 format 
Ostali modeli vprašajte za ceno! 

  

DEM 427 
DEM 720 - 

  

DEM | Si8 

Ponujamo še: ie 
Kompletne sistemske rešutve Vaba poma za računalniške mreže, mon- 
taža mm preizkus pri kupeu v Jugoslaviji 

Garancija in servis v Ljubljani, v 48 urah! 
  

  in se bo potem vse izvajalo vsaj dva 
do trikrat hitreje 

e, kar je treba povedati, poka- 
žejo rezultati, ki z eno besedo im- 
presionirajo. Hitrost dela, posebno 

v programih CAD, je neverjetna. ne 
upam si niti pomisliti, kaj bi se zgo- 
dilo, če bi bila namesto navadne 
kartice EVGA vložena kaka kartica 
s video procesorjem TI, pa čeprav 
model 34010 Ali je to drago? Seve- 
daje, sa vsa zadeva stane kar 14 do 

EM Ali je vredna tega de- 
Nara Kajatea koga, če potrebuje- 
te velike zmogljivost, 
vredna Edini upoštevanja vreden 
problem tega stroja je vprašanje sa- 
mega DOB, ki je pravzaprav glavna 
zavora tega računalnika. Če bosta 
Microsoft in IBM izpolnila obljube in 
nam v mesecu dni podarila OS/2 
verzije 2.0, ki bo dokončno izločila 

  

microline 
microline 
microline 

Računalniki Microline XT/AT/386 «> Tiskalniki 

Fujitsu, Epson i HP Ploteri Roland i Calcomp < > 

Diskete 3M €) Software Miške Genius ( > Kopro- 

cesorji Intel in IIT 

      

    

  

segmentni pristop pomnilniku v blo- | | Izvleček iz cenika za računalnike 
kih s po 64 K in bo omogočila line- 

m, Metin m € Microline AT 1240; takt 12 MHz, |e Hercules kartica YU set... Sodin plošča pr isto, kar potrebuje- z : mo Šele tedaj, že danes pa pri siste- am lik, o MulilOmAT.. 218 din 
mih UNIX ali XENIX lahko občutimo k 

prednosti eksplozivnega načina de- | € Microline 386 25/100; takt 25 ie S Poper ML RAC. Jova 
a (our), k dodatno vodi o večje RAM 4 Mb, 1 MS krik, € Ohišje AT -180W ......2.OOOdin 
hilo Hercules ...........59.000din e MFMFDDHDDI:I ....1.65$din 

ikvarjate z aplikacijami 5 CADICAM alis kakimi mštematišni Komponente, za grosiste 0 IOdisket3M360K . »335din 
mi modeli, je celo z DOS to najbolj- oje 2M O. S di ša zadeva za vas Toliko za prvič, | e čip25610).......... | skdin 9 lOdske3MIIM ...... 3S5din 
ker, dokler ne vidite, ne sma db | o čplM ase. 188.6din 9 lOdisket3M720K ....... 461 din 
tudi ne morete) verjeti Jaz pa ; i id ae Sedaj brent V kot tistega padca | 9 SIMMSIP9XM-S0 — jsdodin o Miška GM FX? S77din 
polža 386 

Microline () Zagreb () Ji 119 

Tfilaco[TTI o 
ILACOM doo. 

Celovška 185 
61000 Ljubljana 1 

  

  Tel: 041/217-915 () Fax: 041/218-711 

   



  

  

  

ABACUS € ProSoft GmbH 
V Jugoslavij jeraha, dipl. ing. ul. Filipa Filipoviča 49 
11000. Beograd, mi m če 011/458-148 teleks: 

  

  

NAŠE CENE SO O.K.! 
  

Smo med vodilnimi dobavitelji PC raču- 
nalnikov, opreme in softvera v ZRN. Šte- 
vilni Jugoslovani z nami uspešno sodelu- 

jejo. 
    

  

Naslednje kofiguracije so kompletni PC računalniki. 
Tu je vse — pripravljeno za delo 

  

Tehnični podatkiXT 286-AT NEAT-AT 386SX-AT386-AT 
Mikroprocesor 8088 80: 80286-16 — BO386SX-16 80386-20 
Delovna frekvenca | 4,77/10 MHz 6/12 MHz — 16 MHz Mi 

640Kb O 1Mb 1Mb Vdelani RAM 
RU 1Mb 4Mb Mb 6Mb OO o 8Mb 

Podstavek 
za koprocesor da da da da da 
Vra in koledar da da da da da 

ser. 4 par ser. par ser. ser. £ par. ser. par 
Floppy disk 30KOO 12Mb OO t2MbOoO o d2Mb OO 1,2Mb 
Kombikontroler — - da ja ja 

Grafika Hercules združljiva karta 720x348 z vzporednim izhodom za tskal- 
nik 

Monitor 14" monohromatski monitor z ravnim zaslonom črno-beli ali jantar 
Mulifunkcijska cliek-upkovnica s 102tipkama ASCII, nemškima al 
v 

1.598. 1948. 2248. 3498 
2078. 8 2448. 2748. 337 
2348. 21 so, 4298- 
Doplačilo za mini-stolp 99, za stolp 299.- 

Tastalura 
Cena stand. kontig.: 
tab too      

  

Čane v DEM FOB Mine. 

AT-286 samo 19.990 din! 
Osnovna plošča 12 MHz 0WS, 1 Mb RAM, mono grafična 
kartica, HD/FD kombinirani krmilnik 1:1, tipkovnica, trdi 
disk 20 Mb, gibki disk 1.2 Mb, baby ohišje z usmernikom, 
paralelni in serijski vmesnik, 14" monitor 

AT-286/12-40S: S trdim diskom Seagate ST251-1: 22,645 din 

LAPTOP 286/12, 40Mb HD, plazma disp. 640x400: 39.990 din 
TISKALNIK HP LaserJet lIP: 34.400 din 

OSN. PLOŠČE: TRDI DISKI: 
486/25 Cache 55.300 din  Seagate ST225, 20Mb, 65ms 4.800 din 

386/33 Cache 25.990 din  Seagate ST251-1, 40Mb, 28ms. 6.990 din 

386/25 Cache  20990din  Seagate ST277R-1,65Mb,28ms 7.89) din 

386SX-16 7.650 din NEC D 3142, 44Mb, 28ms 7.850 din 

286/16 NEAT 5.400 din." NEC D 3661, 118Mb, 23ms 20.475 din 

286/12 3.590 din. Micropolis 338Mb, 18ms 37.330 din 

RAZNO: 
Monitor Multisync 14", 1024 x 768, 0.28mm, 40OMHz: SAMO: 10.960 din 

VGA kartica: 1024x768, 16-bitov, 512Kb ram: SAMO: 3.460 din 

NIT Koprocesorji 30-300% hitrejši. 80C387-20 SAMO: 7.39 din 

Brezprekinitveno napajanje UPS 450 VA, atestiran v YU: 9.890 din 
Programator epromov 2716-278001 z avtodetekcijo upov: 3300 din 

Č | VSAK DAN 
POKLICITE!  oasaoirure 

061) 558-071 

CO prolesional ze. "VES 
Ljubljana d.o.o. 61000 Ljubljana, Celovška 166| 
  

  

Ponujamo vam še veliko več izdelkov! Zah- 
tevajte naše kataloge! Vprašajte nas! 

  

Na vaša vpraša 

  

ško konfiguracijo ali mrežo glede na lastne potreba ali želje. 

  

Servis: hitra zamenjava delov. 
leto. Dobava takoj. 

  

        Tisoči kupcev so zadovoljni z n 
lo, da boste zadovoljni tu 

Členi basie, drmar ram vrane x pohoda. 
Prisrčno vaši, ABACUS 4 ProSoft GmbH 

računalniki. 
idi        

  

GRAFIČNA TABLICA CHERRY: 
Delovno področje: A3 format 
Vmesnik 9 polni RS 232 
Prenos podatkov: binarno ali ASCIl 
Hitrost prenosa 75-38400 bis 
Resolucija. 0,025 do 25 mm 
Cena . 14.615,00 din 

Dinarska prodaja: 
   Is...) [R, E,P,R,O] 

IBLJANA, d.o.o. oki 175, Ljubljana 

Ta 061/552-341. 

  

  telefax: 061/552-563 telex 31639   
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ge: ua 
GRAFIČNI SISTEMI ZA OBDELAVO SLIK 

PC v vpregi s skenerji 

  

  

Mgr. JOŽE OVEN 

istemi CAD bodo tudi v na- 
slednji letih spreminjali po- 
dobo številih tehničnih br 

konstrukci 
inasrinem A. en Akoni 

postaja računalniška grafika komu- 
nikacijsko sredstvo številka 1. Siste- 
mi CAD bodo v prihodnje razbreme- 
nili inženirje in tehnike vseh rutin- 
skih opravil (ri 

nja) in jim omogoči 
jo. svoj. ustvarjalni 

      

potencial na 
osrednje probleme, ki jih rešujejo 

d sistemov C/ tevamo vi- 
soko kvalitetne nsbe in ustrezno 
hranjenje dokumentacije. Vnašanje 
podatkov je lahko ročno ali avloma- 
tično s skenerji 

zadnjih ocenah se še vedno 
ih 

  

rskih, 
grafskih in geodetskih risb shranju- 
je na papirju Kar 80 odstotkov no- 
vih risb so samo različice obstoje- 

geo" 

čih Hkrati pa študije v ZDA (inter- 
graph) dokazujejo, da je od 10 do 20 
odstotkov arhiviranih risb, ki naj bi 

traja 
v povprečju jese dva dni, da 
pridemo do ni 

Dvojna podatkovna baza 

Kaj ti statistični podatki pomenijo 
v. praksi? čajočo. uporabo 
CAD in grafičnih sistemov ustvarja- 
mo dvojno bazo dokumentov po 
eni strani ročno izdelane risbe, po 
drugi pa računalniško generirane 
risbe To pomeni, da porabimo zelo 
veliko časa za ponovno opravljanje 
že opravljenega dela in 
shranjevanje in popravljanje doku- 
mentov vzameta preveč prostora, iz- 
postavita risbe napačni rabi, po- 
Skodbam ali jih izgubimo, torej je 
dvojna baza neučinkovita in prema- 
lo varna 

bi odpravili te probleme, po- 
trebujemo sistem, ki nam bo omo- 
gočil ekonomično in učinkovito 
konverzijo obstoječih risb na papir- 
ju v računalniško berljive formate, 
možnost računalniške obdelave ris- 
be z rastrskimi ali vektorskimi pro- 

imi, razmnoževanje risb za naše 
organizacijske potrebe z elektron- 
skimi ali papirnimi kopijami, vzdrže- 
vanje centraliziranega nadzorstva 
nad podatkovno bazo dokumentov 

Razvoj strojne opreme v zadnjem 
zlasti najnovejši razvoj 

sofivera sta omogočila ekonomoč- 
ne in učinkovite rešitve, saj je mi 
goče skenirati velike formate 
z osebnimi računalniki 

Preden bomo podrobneje obrav- 
navali skeniranje z osebnim raču- 
nalnikom. poglejmo od blizu pro- 
bleme, ki jih skušamo odpraviti. 
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Stapljanje ročno in 
računalniško generiranih 

risb 
  

Razmislimo o ročno generirani 
podatkovni bazi na papir. 
ju ali poliestrski fol ssežne 
in okorne. Če želite posamezen do- 
kument posodobiti ali spremenit, 
ga morate narisati ponovno Doku' 
menti razpadajo s časom in/ali upo- 

  

" Računalniško generirana. bez 
podatkov pa je kompaktna, spravlje- 
na na magnetnih ali optičnih medi- 
jih. Risbe lahko posodabljamo ali 
spreminjamo s softverskimi progr: 
mi. Lahko spreminjamo samo dele 
risb in ni treba prerisovati celote 
Računalniško shranjeni dokumenti 

in ne obrabijo 
Če imamo dve ločeni podatkovni 

bazi dokumentov — ročni sistem in 
računalniško generiran sitem — se 
kmalu postavi vprašanje: »Ali je 
kakšen način za zlitje teh dveh vrst 
podatkovnih baz v eno samo komp- 
juterizirano bazo, v kateri bo laže 

in. distribuirati 

    

  

prejšnjih risbah, ne bodo povzeti po 
'čečkariji' in v kateri ne bo treba 
spreminjati standardiziranih  ele- 

ntov?« 
vor je »da«. V mno 

ganizacijah so lahko PC sistem 
skeniranje najbolj u 
Zivanja "OčnI in radio ge, 
neriranih risb 

   

   

Skeniranje na osnovi 

osebnih računalnikov 

Skenerji na osnovi osebnih raču- 
nalnikov ponujajo ločljivost od 200 

  

r-ineh 
Inženirske, arhitektonske in 

dizajnerske risbe po navadi spadajo 
v kategorijo »nizke ločljivosti« Ne- 
kateri dragi samostojni skenerji lah- 
ko dosežejo ločljivost do 1500 dpi, 
ki se po navadi uporablja samo za 
zelo natančne zemljevide. 

€ skenerji običajno, obdelujejo 
dokumente do formata AO, ki je zelo 
uporabljan, čeprav je večina inže- 
nirskih in arhitektonskih risb forma- 
tovA1 in 

Veliko dražji samostojni skenerji 
ponujajo dve praktični prednosti 
pred PC skenerji. Prva je hitrost ske- 
niranja, a ta prednost hitro izginja. 

Za primer: čas za skeniranje rabe 
formata AO s počasnim PC sken« 
em, na primer ploterskim dodat. 
kom HI SCAN-CAD, je od 8 do 24 
minut pri piki lm od 18 do 30 minut 
pri srednji ločljivosti. V splošnem je 
hitrost tem večja, čim nižja je ločlji- 
vost. 

Pred kratkim je HI predstavil nov 
skener, LDS 4000, ki omogoča veli- 
ko hitrost tudi na osnovi PC-ja. LD' 
4000 je hiter, sorazmerno poceni 

  

skener, ki lahko obdeluje dokumen- 
te do formata AO. Če uporabljamo 
LDS 4000, je čas za skeniranje tipič: 
jega formata AO za risbo CAD 

visoki ločljivosti 800 dpi; in za spre- 
mbo v format o 96 

  

g 

kuna Ta novi skener je zelo isk 
vmesni člen med produi je 
Škenerski dodatek SCAN- ČAD. in 
samostojnimi dragimi skenerji 

Druga prednost dra stoj- 
nih skenerjev je redkeje zahtevana. 
to je vdelana sposobnost za poveče- 
vanje risb, izvedena v kompleksnem 
softveru in elektroniki Povečavanje 
risb v tem primeru rabi predvsem za 
rekonstrukcijo poškodovanih, zelo 

    

  

umazanil ali obledelih  doku- 

Aplikacija področja za PC 

skeniranje 

PC skenerji ponujajo končnemu 
uporabniku ekonomičen način za 
spreminjanje knjižnice obstoječih 
očno izdelanih risb v računalniški 

format. To je posebej uporabno za 
arhitekturne n inženirske firme, ka: 
tastrske urade, izobraževalne usta- 
nove in zdaatje tehnične doku- 
mentaci 

TI sistemi ponudnikom računalni 
ških storitev omogočajo, da ponudi 
Jo poceni storitve za konverzije risb 
'onudniki računalniških storitev 

lahko dodajo več vrednosti svojim 
storitvam, razvijajo ekspertizo v ske- 

iii in ustrežejo po- 
cov, da hitro zlijejo 

ročno računalniško generirane ba- 
ze podatko. 

C skenerji sov splošnem počas. 
nejši k ažje verzije, toda 
kvaliteta z njimi Mami podal- 
kov je običajno prav tako visoka. 
primer: če želi uporabni iti 
na dan manj kot 10 risb, kjer je čas 
za skeniranje od 10 do 30 minut za 
dokument le majhen del celotnega 
procesa, je skener, kot je dodatek 
ŠCAN-CAD za risalnik, idealen 
Pogli a kratko tri primera 

področij uporabe, primerne 
Sistem skeniranja: CAD/CAM, shra- 
njevanje in ponovno uporaba, ko- 
munikacije. 
nah aplikacije CAD/CAM se opirajo 

    

  

      

jentna« baza po« 
Koj oe v Kata razl ličen 
— npr sistem gradnje zidov ali te- 
meljev jjo v bazi podatkov 
kot risbe z ustreznimi specifikaciji- 
skimi informacijami, ne pa samo sli- 

Ja zaslon 
aplikacije CADICAM se input 

pripravlja predvsem z ročnim digita- 
liziranjem ali določanjem koordinat 
s tipkovnice. Uporaba skeniranih 
risb pri aplikacijah CAD/CAM naj- 
večkrat zahteva 

    

   

cenerji so primerni za aplika- 
cije CADICAM, pr katerih 80 risbo 

  

spremenjene v računalniški format 
v manjšem številu, do 10 risi 
Gan. V takih primerih hitrost skeni- 
ranja in čas konverzije nista proble- 
matični 

skeniranje se lahko uporab- 
lja tudi za shranjevanje dokumentov 
in njihovo ponovno uporabo. V teh 

primerih modifikacija obstoječe ris- 
be ni potrebna, zato ni treba 
njati slike v vektorje. Kot pri aplika- 
cijah CAD/CAM je tudi tukaj hitrost 
skeniranja problem le, če želimo 
skenirati več kakor 5 — 10 risb na 

jan 

  

mi- 

3. PC skener je posebej primeren 
za generiranje rastrskih podob za 
elektronske 

kumentov. maj- 
hen, hitrost skeniranja ni tako važna 

  

večjo hitrostjo prenosne poti 
C sistemi za 

skeniranje so najbolj uporabni 
ni potrebno skeniranje 

iso Soča števila dokumentov na 

  

2. kadar želi uporabnik li 
ječe dokumerie v računalniško bo: 
zo podatkov 
3 kadar želi uporabnik zmanjšati 
stroške in porabo časa v primerjavi 
z ročnim digitaliziranjem 

Miti in problemi v zvezi 

s skeniranjem 

PC skener mora zadovolji 
glednje zahteve. 1 računalniški do- 

do ročno izdelanih risb, 2. 
sua risb iz centralne baze po- 

shranjevanje in pregledo- 
isovanje na rastrski 

  

   
specialni in zapleteni sistemi To 
bilo res pred nekaj leti. Dodatek HI 

JAN-CAD za risalnik je bil med pr- 
vimi skenerji, ki je bil dovolj ekono- 
mičen, da so ga uporabljali za ske- 
niranje velikih formatov, z dilemo, 
Je bila značilna za barvne televizorje 
pred približno 30 letu: hardver - 
stajal, programov. ki bi ga 
pa je bilo malo in so bli med seboj 
nepovezani 

Na srečo ni več tako Razvijalci 
programov so napolnili praznino 
z mnogimi ustreznimi orodji za upo- 
rabo skener 

Toda skenerji niso, v nasprotju 
z zgodnejšim prepričanjem, čarob- 
ne črne škatle, ki avtomatsko spre- 

 



  

Drugi zgodnji mit, ki je obdajal 
skenerje, je bil, da oklorizacijk 
programi odstranijo potrebo, da 
človek posega v proces spremembe 
iz rastrske v vektorsko obliko. Pro- 
gramske zmogljivosti so se v zad- 
njem času resda povečale, a »ma- 
gično formulo« bo treba še razviti. 

Problem vektoriza nersko 

    

vzporedno s tem, 
napredujejo, tako da »meljejo« 
torske in rastrske podatke. Nekateri 
sedaj ocenjujejo, da danes 
odstotkov zahtev obravnavajo sie 
strski osnovi. 

Za uporabnike s programi CAD na 
vektorski osnovi je ino potre- 

jen »CAD-perfect« konverzija iz ra- 
stra v vektor Softversi 
ja zahteva dodatno čiščenje z »i 
tracing« ali z editiranjem v vektor- 
sko osliko. 

Drugi problem je čas, ki je potre- 
ben za skeniranje risbe. v primeri 
s časom za konverti 
Želeni format. V splošnem je kon 
verzijski čas precej daljši kot čas, 
potreben za skeniranje. Risbo, ki jo 
ponavadi lahko skeniramo v m: 

     

      

prečno vrednostjo verjetno pri ran- 
gu 
ei problem je čedalje bolj raz- 

uporaba hibridnih vektor. 
sko; ask filmov. Kot smo prej 

leni imo, da se lahko 
večji, del zahtev. dokumentacijski 
baze podatkov zadovoljivo urei 
strsko Vsekakor pa so specifična 
področja, ko je najboljša rešitev ra- 
strsko-vektorska kombinacija 

Arhitekturni biro, na primer, lah- 
ko prene! jradbeni 
načrt na skenirano rastrsko risbo 
gradbene parcele brez konvertira- 
nja podobe parcele v vektorski for- 
mat. Z uporabo rastrsko-vektorske- 
ga hibrida ima uporabnik tudi mož- 
nost, da brez težav kombinira tekst 
in risbe ČAD za, na primer, priročni- 
ke za usposabljanje ali za prezenta- 
cije kupcem 

Četrti problem — ki sicer ni več 

    
   

  

    

  

risba električnega vezja mimogrede 
zahteva pet megabitov ali več shra- 
njevalnega prostor 
skenerska ločljivost, tem večja je 
datoteka. 

Očitno je, da bi cela knjižnica risb 
zahtevala veliko (mvestcjo v shra- 
njevalne kapacit 
ako masivne daloteke ne zahte- 

  

nje podal 
procesorje, ki delajo z veliko hi- 
trostjo. 

Vsekakor pa se ta problem zmanj- 
šuje s padanjem stroškov za mag- 
netne in optične shranjevalce, za 
pomnilniške čipe z visoko zmoglji- 

stjo in d2bitne procesorje, Pro- 
m velikosti datoteke tako izginja 

kot ovira za ekonomično skeniran 

        

Peti problem je ena odi značilnosti 
samega trga. Trg za skenerje je zelo 
velik in vključuje zelo fazlične zah- 
teve Na eni strani poznamo nami 
no založništvo predvsem z zahteva- 

po skeniranju formatov A4 in A3. 
Ja so npr zahteve 

po skeniranju velikega šte 
ih zemljevidov z visoko loči 

vostjo. Med tema skrajnostima so 
potrebe za skeniranje različnih, tudi 
nestandardnih formatov na področ- 
ju OEM inženirstva, dizajna 
in proizvodi 

tako različnih potrebah, raz- 
ličnem predznanju in mitih o skeni- 
ranju ni čudno, da pogosto prihaja 
do zmešnjav. Kako naj ovlademo ra: 

stoče kumentov? 
Zmeda se pojavlja v zvezi z odloči- 
tvijo o tem, kakšne rešitve so najpri- 
mernejše za določene aplikacije; 
O tem, kaj skenerji zmorejo in česa 
ne; in o tem, kaj početi s skenirano 
podobo, ko jo enkrat že imamo. 

Najvažnejše je ugotoviti, kaj posa- 
mezen uporabnik v resnici potrebu- 
je. Treba je definirati problem, ki ga 
ima uporabnik in iz njega izluščiti 
integrirane sisteme, 
zali posebnim zahtevam. 

v torej bil PC sistem za 
skeniranje veli ih formatov 

itra, močna delovna postaja 
GAD, ki lahko podpira sofisticirane 
softverske apl 

Skener.- ali kot dodatek vašemu 
Hi ploterju ali hitrejši. samostojni 

ner 

    

na- 

  

   

   

          

)eresni risalnik velikega forma- 
ta za izris vektorskih risb CAD in 
hiter tiskalnik/risalnik z visoko loč- 
ljivostjo za rastrske risbe in tiskanje 
besedil 

imska oprema, potrebna 
za skeniranje, shranjevanje, pregle- 
vanje. in, iskanje dokumentov 

v rastrski njihovo spre- 
minjanje v "vektorski format ter 
savat 

Tak. PC. sistem za skeniranje 
ustreza zahtevam, ki smo jih prej 
omenili Končnemu uporabniku 
omogoča: 1 računalniški dostop do 
ročno kreiranih risb, 2. distribucijo 
risb iz centralne baze podatkov in 3. 
možnost, da shranjuje ter izrisuje 
risbe tako rastrsko kot vektorsko 

PC skenerji niso le za prepozna- 
vanje teksta. PC skener je lahko ce- 
lovit, sorazmerno poceni sistem 
zlivanje ročno in računalniško ge- 

nih dokumentov velikega for- 

    

  

    

uporabo, obdelovanje, razmnože 
nje in tiskanje dokumentov in risb 
lan velikost Hi bi sie 

vsej organizaciji in bile 
izpostavljene poškodbam, razpada- 
nju in izgubi. 

Naštejmo še nekaj programskih 
iketov, ki jih bodo pogosto sreče- 

vali tisti, ki se bodo ukvarjali s skeni- 

  

  

SCAN-CAD 
javor, Houston instrument, Au- 

stin, 
SCAN-CAD kontrolira delovanje 

skenerjev in omogoča oblikovanje 
datotek .CUT, IMG, RAS, .RLC ter 
medsebojno konverzijo 

CI 
Houston Instrument, Au- 

A, 
Omogoča rastrsko obdelavo risb 

in vektoriziranje po rastrski predlo- 

gi Vhodni format: datoteke .CUT 
Izhodni format. O vsi formati, ki 
jih pozna SCANCAD 
CAD 

  

Avtor: s brade steno Technolo- 
gy, New York, ZDA. 

Programski paket prinese rastr- 
sko sliko direktno v Auto 
ali VersaCAD (Tm). Skenirana risba 

e prikaže na zaslonu v 
kot rastrska slika, prek katere gene- 
riramo vektorsko risbo. Program- 
skemu paketu GAD je dodanih nekaj 

azov, ki olajšajo delo. Zari 
učinkovitosti in praktične uporab. 
nosti je zelo razširjen VersaCAl 

za od začetka letošnjega leta že 
tegriran Y. Vhodni 

Porast datoteke ALG. 
CA! 

3 

   

Avtor: Mirotec International Inc, 
Tajvan 

Programski paket rabi za konver- 
zijo rastrskih v vektorske datoteke. 

(hod: datoteke .IMG. izhod. datote- 
ke .DXF 

Vi 
Avtor: Visual Understanding Sy- 

stem Inc, ZDA 
Vektorizira rastrsko sliko v ravne 

in loke. Vhodni format: IMG 

izhodni format: Postseript, .DXF, 
Di ASCII, VVSout, EM- 

ČANPRO 
Avtor American Small Business 
ie, ZDA. 
Podatke, pridobljene s skenerji, 

konvertira v obliko, ki jo lahko bere- 

Vnodr format, RA 
PDI. (DesignCAD 

(AutoCAD) 

Hi, Technical, information 
Bulletin. Kdor želi podrobnejše in- 
formacije, jih lahko zahteva pri CSI, 
Ljubljana, Vodnikova 8, 4 (061) 
552-140 

  

  

(062) 

MathSoft, Inc. 
Central Point Software, Inc 
American Small Busmess Compu- 
ters, 
Gen Research Corporaton 

  

MathCAD 2.5 
PC Tool Deluxe tni V6 
DesigoCAD 
DeEACAD SD 
SpimRite II 
SMALLTALK/V 

TopSpeed Modula - 2 
TopSpeed C 
OrCAD/SDT III 
OrCAD/VST 

PAHEŠ FORTRANT7 8 li. 

želite. več. kvarin 
programsko opre 

oči nad 
lo instali 

uporabnika, pišite na naslov   

MIKRO MALTA 

Pragersko, ei cesta 10 
810-326 

V sodelovanju z: 

ugodnih cenah, ki smo jih skupaj z našimi tujimi i, oblikov: 
jo ane, poeta ge real Ze 

MATRIX LAYOUT, EUROVERSION 2 ENGLISH 
ino CASE orodje, glej MM 5-89/22 in MM 4-9019 

Tist, ki ste spoznali škodljivost in pomanjkljivosti piratstva, ki si ne 
slabimi fotokopijami navodil in hočete 

emi hran iz onginalnih disket, jo spoznati iz 
popolnih navodil ter uživat vse običajne ugodnosti registriranega 

MIKRO NE ee 

nemi 'Pujska cesta 10 
ičite 

Tel. de Fax.: (062) 810-326 

PC Globe, Inc. 
eni 8 race OKLA 

OrCAD Systems Corporaton 
LAHEY CO: 

MATRIX Software Technology 

5890.50 din 

5890.50 din 
pokličite 

3655 00 DIN 
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|SAM SVOJ MOJSTER; 

URA REALNEGA ČASA ZA ATARI ST 

Modul namesto delnih rešitev 
  

FRANC URBANČ 
ROMASELI 

rjetno ste že kdaj strmeli. po 
ekran, poln naslovov raz- 

  

uh datotek, in razmišljali, Di 
katera verzija je zadnja, kteri tekst b2 
ste zadnjič urejali veliko po- 
moč pri tem vam je danke zabana D3 
imenika po datumu, toda kaj, ko se zsV 
tumi niso pravi, saj se vam He ljubi 
vedno znova, Ko prižgete računal: 

ih datuma in ure 
Konstruktor zori računalnikov 

    

ROMASELI 

to rezervno napajanje ob izključe- 
nem računalniku zdrži le -... m AM 
potreben pa je tudi poseg v MI 
računalni! 

M2 
AH3 

Predlagam izdelavo ure realnega 
časa v modul, ki ga priključimo na 
računalnik preko atarijevih razširi- 
tvenih vrat. 
precej enostavna, v njej 
uporabljenih nekaj tikov, kajti raz 

ger ciznodnih vrat brez signala 
WRITE Ob bi vezje 
zapomni nastavljeni nsalov, into so 

ina vrata. Z ustrezno 
izbiro izbirnega (seleci) signala pa 
sam operacijski sistem poskrbi z: 
resetiranje izhodov izhodnih vrat ob 

Slika 1: Shema vezja modula RTC. 

  

ramo z dodatkom dveh kondenza- 
torjev in kristalom frekvence 32,768 

je časovna baza ure realne- 
ja časa. Z ustreznim deljenjem do- 

bimo frekvence, ki ustrezajo sekun- 
inutam, uram itd. Dostop do 

podikov (registrov) je možen prek 4- 
itkovnega vodila (DO 

D8). rega nastavljamo 
Oziroma beremo podalo izbiro re 

  

Srce modula je integrirano vezje 
MSM5832 japonskega proizvajalca 
OKI. Vezje je izdelano v tehnologiji 
CMOS, ki omogoča zelo majhno po- 

  

   

  

rabo (le 30 mA pri 3 V baterijskem - 
spajanju), ter ohranitev točnega em OL ana 
časa še pri napetosti 2, uje i 
vdelan lasten oscilator, ki ga remi: nk KOLO Lan aa 

ramo med 12- urnim for- Funkcijska tabela MSM5832: matom prikazovanja tekočega časa, 
nasl int. števec: : opis: območje: 
O SI Do-D3 sekunde (0.9) 
1 Sto Do-D2 des. sekund (0-5) 
2 OMIJ Do-D3 minute (0-9) 
3 MI10 — Do-D2 des minut (0-9) 
4 Hi Do-D3 ure (0-9) 
5 Hd0 Di des. ur (0-1,02) 

D2-0 (AM), 1 
soli drn m urni format) 

dan v tednu. (0-6) 
Do-B3 (0-9) 
Do-D1 desetice dni (0-3) 
D2-1 (29 dni), 0 (28 dni febr.) 

Do-D3 sec (0-9) 
Do des. mesecev — (0-1) 
Do-p3 k (0-9) 
Do-D3 desetice let — (0-9) 
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Vce 

    

   
   

ci 

na j RTC - ATARI ST 

Vmesnik atari ST — MSM 
5832 
  

Integrirano vezje ure realnega č: 
salC4 ne moremo direktno priključi 
ti na vodilo procesorja 68000, 
nam je dostopno V razširitvenih vra- 
tih. Dostopni časi do podatkov v l 
so bistveno daljši, za nastavljanje pa 
potrebujemo tudi nekaj Seekm i 
nii (azširitvena vrata nimajo 

Za. prilagoditev, sigvalov 
ski gezje ki ga sestavljajo (Či, IC2 

IC 3. Vezj sta sestavlje- 
sb ip doben Stanji 

   

  

      

  

branju določenega naslova stanje 
naslovnih linij preslika v IC1 in IC2. 
Tako smo dobili dvoje izhodnih vrat 

  

z osmimi izhodi, ki ji ihko poljub- 
   Mi bi postaviti izhode 

ao, Og.in Gr vezja | 

  

r pa je. proci 
on jabia, je prva nasi 
rin ne AO kot pri osembitnih pro- 

cesorjih, zato je treba izračunani 
naslov pomnožiti še z dva. Naš 

  Senna mn NA 

    
končni naslov je torej 100010010. 
V zbirnem jeziku izgleda primer na- 
stavljanja izhodnih vrat takole: 
EAL s 

  

V naslovni register AO nastavimo 
bazni naslov, v registru D1 pa je 
nastavljeno stanje obeh izhodnih 
vrat, ki nam pri branju pomeni ne 
slov, s katerega moramo brati 
zultat v registru DO. nima nobene 
Uporabne vrednos 

  

ja IC4. V fazi branja pa je ta del vezja 
v slanju visoke upornosii kaii DO- 
D3 vezja IC4 so sedaj izhodi in po- 
menijo stanje zahtevanega registra. 
ki ga želimo prebrati. l 
procesorjevo podatkovno vodilo od 
vodila vezja IC4. Uporabljene so le 

spodnje "m A prodesorjeve podat 
zo za našo apli 

b dovo "Sanje podatkov 
ja 

    

     

lu, nato pa sta vodili ločeni (IC3a 
elan teoka notni 

Na razširitvenih 
na dva izbirna rala (selekta), 

   



  

  

  

  

  

  
hiš RTCLATARI ST ces] 

  

Slika 2: Tiskano vezje modula RTC, spodnja stran. 

ROM Select 3 in ROM Select 4, ki 
omogčata izbiro dveh bank pro- 
gramskega modula. izbran je ROM 
Šelect 4, in sicer iz posebnega ras- 

  

priključitvi na napajan 
vklopu računalnika, fi osta- 
vijo v različna, čisto oče a ete 
nja. Vhod HOLD vezja IC4 prepreču- 
je napako pri branju V fazi branja 
namreč zadrži trenutno stanje štev- 
cev, tako da ne nastopi prenos ozi- 
roma sprememba registra med sa- 
mim branjem. V primeru da v imeni- 

ku nimamo programa 
GLOGK.PRG, za branje modula RTV 

laketa) se lahko. 
zgodi, da je Vhod HOLD nal 

ves čas delovanja računalnika. 
Tako je GA ves čas blokiran in lahko. 
noto napaka v naravi tudi do 
nakaj V za jev opera- 
jski slslem pa ob vklopu preverja 
tudi pristnost modula (bere z naslo- 

    

   

      

       
  

  

Format nastavitve časi 

|e uporabljeno | ie: 

  

12 urni format 

  

Format nastavitve datuma: 

        
   

ooo 

  

propil rosa 

- format 'datuna 

oranjem (pro jani 
| | mejl e5 

<SA000O in išče magično besedo, 
ki signalizira pristnost modula). Ta- 
ko nam indirektno sam TOS ob re- 
setu računalnika resetira tudi IC1 in 
162. to je postavi vse izhoda na lo- 

gično ni 

Napajanje iC4 je izvedeno prek 
posebnega integriranega vezja IC5 
(ICL 7673) — elektronsko stikalo za 
tezarvno baterijsko napajanje Vez- 

buje komparator in elektron- 
ško preklopno stikalo. Komparator 
primerja dve vi napetosti in 
vključi tisto stikalo, na katerega 
vhodu je višja napetost. Med delo- 
vanjem računalnika je napajanje IC4 

voltov; takoj ko pade napajal 
napetost pod 3 velte (napetost bi 
rije), pa IC5 preklopi na rezervno 
napajanje Vezje je izdelano v teh- 

logiji MOS, zato je poraba mi 
ja tudi padci napetosti na 

elektronskem stikalu so zanemar- 

      

vi 

  

     
    

  

    

                

   

  

    

Namesto dveh navadnih 1,5 volt- 
nih bate ihko uporabimo tudi 
akumulatorske baterije t 
primeru vdelamo še upor B2 in di- 

, ki omogočata polmjenje ba- 
terij med delovanjem računalnika 
Ker je poraba vezja silno majhna 
(maks 30 uA), pa tudi navadne bate- 
rije zdržijo leto dni ali celo več 

    

    

      120- 
     

e- 191    

lika 3: Tiskano vezje modula RTC, stran komponent. 

Komunikacija z modulom 
RTC   

  

Rutine za komunikacijo med ra- 
čunalnikom in modulom RTC so na- 
pisane vzbirniku. Prirejene so tako, 
da jih lahko uporabimo v pascalu 
(CCD pascal) kot zunanje rutine in 
jih. povežemo z linkerjem. Pascal 
prenata parametre v podprograme 
bodisi po referenci (na sklad odloži 
32-bitni naslov. spremenljivke), ali 
po vrednosti (na sklad odložikar de- 
jansko vrednost dane spremenljiv. 
ke). Spremenljivke odlaga na sklad 
po vrstnem redu, kot so deklarirane 
Zadnji podatek na skladu pa je po- 
vratni naslov za vrnitev v pascal. Na- 
ša rutina v zbirniku mora te podatke 
odetranis oda; preden vme pro: 
gramsko kontrolo pro: 
calu. Funkcije vrnejo moj rezultat 
v register DO in včasih 
visno od tipa funkcije. Uporabljamo 

  

  

ge registre lahko uporabljamo brez 
shranjevanja. Če poznamo način 
prenosa parametrov v podprograma 
in nazaj, lahko rutine predelamo tu- 
di za uporabo v drugih programskih 
jezikih (C, basic, modulaitd.). Rutine 
prevedemo z zbirnikom, ki omogo- 
Ča tvorbo objektne datoteke (objeci 
file) RTC-ASM.O, ki jo je možno 

Seznam uporabljenega material 
integrirana vezja: 

si TINE 

  

(Ga 
IC4 
IC5 (Ob YeTS 
Upori (1/8 W): 

RI 1kOhm 
Ra 220 Ohm 
JRVI 
Kondenzatorji: 
Ci TuF 
Ca 47 nF 
c3 20 pF 

a 5-40 pF 
Ostalo: 

1 Y 80 
a S26e KHr-15 
BT 2x1 
LED šeča LED dioda 
CON dvopolni konektor 
- ohišje za dve 1,5 V 
- tiskano vezje 

      CARTRIDGE Na 

lika 4: Tiskano vezje modula RTC, 
montažna shema. 

  

  
z linkerjem priljučiti našemu pro- 
gramu v pascalu. Vsi zbirniki te 
možnosti namreč ne omogočajo 
(primer je zbirnik Assembro). 

Paket rutin sestavlja pet rutin za 
nastavljanje, branje in testrenje pri 
sotnosti modula. Rutina RTC.OK 

testira prisotnost modula. Princip je 
zelo enostaven. Najprej postavimo 

"vse izhodne linije IČ1 in IC2 na lo- 
gično ničlo. Tako se na 
fam vodilu: DO-D8 vezja (Ga pojavi 
vrednost 0000 binarno. Ob branju 
pa se ta vrednost prenese v proce- 
sor. Če prebrana vrednost ni enaka, 

Nato testiramo 

  

nastavljanje sjstomake ures funkci- 
jama Gi 
polastadjanjo česa. opravi rutina 
RTC.T.SET in nastavljanje datuma 
rutina RTC.D.SET. Ker je uporab- 
ljen poseben format časa in datu- 

sestav- 

vrstnem redu, kot so registri v IC4 
Program, ki samodejno bere uro 

realnega časa in nastavi sistemsko 
uro — CLOCI - mora biti 
VAUTO imeniku starine diskete. Te- 
stira prisotnost RTC modula, 

ru napake izpiše opozorilo ter ne 
nastavlja sistemske ure, saj bi bila 
nastavitev napačna. Napisan je l) 

S-titn zaporni sklop (leteh) 
ma 
ura realnega 
el. stikalo a a napajanja 

(samo za b aterije NiCd 

4x 10 kORm | uporovna veriga 
(tantal ali elektrolitski kond.) 
keramični bločni kondenzator 
keramični kondenzato: 
trimer nastavljivi kondenzator 

(samo za beterije NiCd) 
kristal stabilnosti 15ppm 
lahko tudi NiCd 

  

priključitev baterije 
bateriji 
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H ea Zn uporablja rutine iz 
lapisane 

sa koekna 
rane kot zunanje (ukaz XDEF), Pre- 
    

VATO imeniku ne more- 
mo samodejno 
Nastavitveni progrem je prav tako 
napisan v pascalu. Nima vdelani 
psosebnih kontrol pravilnosti vnosa 
ure in datuma. Program ne deluje 
v okolju GEM, saj je preobsežno za 

izdelavo pa so uporabije- 
ja programska orodja 

(posebna. dodatna knjiica rutin) 
Datoteka RSC je kreirana s progr: 

RCS2 — resour 

    

   
on set, vključ 
nica za delo v okolju GEM. V: 
interesentom sem za minimalno od- 
škodnino pripravljen posneti kom- 
pletno programsko podporo na iz- 
ključno njihove diskete, 
Namesto integriranega vezja SN 

74ALSS74 bi verjetno lahko upora: 
bili tudi 74HCT574 ali SN 7ALSS74, 
Pe aaa Ga 
kusil Vezje IC — 

  

lahko CE Na 
TAALSa4A (hitrej) oziroma s tipom 

'T244. Uporovno verigo lahko 
izdelamo iz 4 VE Wu rov, monti- 
ranih vertikalno 

mo točno frekvenco oscilatorja na 
32,768 KHz, kar preverimo z dobrim 
frekvencmetrom ali pa z uro na dalj- 
še čas obdobje Baterijo pi 
ljučimo z žico dolžine okrog 15 m in 
ohišje nosilca baterij nalepimo na 
prikladno mesto na zadnji strani ra- 

    

tek stik med priključnimi kontakti 
modula lahko povzroči poškodbo 
samega računalnika, kakor tudi vsa- 
ko nepazljivo in nepremišljeno eks- 

tirne z modulom te 
vezje pravilno sesi verili 
area pa link ude ni 
posebnih nastavljanj, mora 
delovati ob prvem vklopu 

Ves uporabljeni masterial je mo- 
goče dobiti v ZR Nemčiji, v znani 
trgovini STRIXNER 4 HOLZINGER 
ELECTRONIC v Minchnu, kjer za 
ves material ne bi smeli odšteti več 
kot 45 DEM, seveda pa lahko pov- 

    

  

lahko obrnete na naslov: Franc Ur- 
banč, Račja vas 24, 68263 Cerklje 
ob Krki oziroma na (0608) 69-246 

ih 

  

v večerni 
Seznam uporabljenih 
1 MSM 5234, microprocessor real-tume. 

    ta 
ndusti 

2 Componenta dala calalog 1987, itersl 
zar), Oki electric 

   

4 Morem Naraare handbook, 
Ficomp publishing, 
S Mari rame relarence ou: 
(se Glentop publisners id, 1987 
5. Atani Si ascal - navodilo za 
porabo, Mladinska knj 
5. Personal pascal, Reference manual, 
Optimized systems software inc., 
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VDELAVA EPROM V C 128 

Naredite 

(UPORABNI PROGRAMI 

si C 160 

  

  

DEJAN VESIČ 

128 so si zamislili kot mo- 
žan računalnik RAM so 
ječali na 128 K, ROM pa na 

64 K, Poleg tega so njegovi kon- 
Siruktori ki majo izkušnje s a 
šim bratom C-64 in moduli, 
vrorbnikem možnost, da čji 
še 32 K internega (notranjega) ROM 

in 32 K zunanjega ROM (z RAM 
ne bomo ukvarjali). Ta možnost, to 
Je vgra K internega ROM (lj 
EPROM), je predmet tega 
Če se boste upali Dubreb zvoj ra- 
čunalnik, boste na levi strani laka: 
ne plošče, poleg 4 x 
nega vezja RAM, 
majhno prazno podnožje. Dovolj je, 

    

    

si
 

  

da v njega vstavite EPROM (ROM) 
do 32 K (tip XX256) in že se pojavi 
v. pačunalnikovem  pomnilniškem 
azporedu na bankah 4-7 in 12. Za: 

radi speollične organizacije C-126 
vseh 93 K uporabljati za 

voje programe. Dejansko jih lahko 
nekaj manj od 28 K (razdeljenih 
v dva bloka. SCFFF in 
Šedoo > SPRE brez (okacij MMU 
SFFOO — SFFOA), kar pa je povsem 
dovolj za profesionalno uporabo. 

  

  

Programi 
  

Ko sem se lotil tega projekta, sem 
se najprej moral odločiti, katere 
rograme bom dal v EPROM. Gledi 

na področje dela, za katerega naj- 

bolj pogosto uporabljam svoj C-128 
(strojno programiranje), sem izbral: 
za REG TURBO V6.0 (udoben turbo 

). 
Z TURBO 250 V20 (turbo za C-64, 

— MONITOR 49152 (že tolikokrat 
omenjen v revija! 
- TURBO 128 (edružliv z zapisom 
turbo formata C: 

TOP Z ASS (doslej nedvomno 
najboljši zbirnik MACRO za C-128: 
Znjim e ta projek tudi napravjen). 

ikršnih koli. ovir 
izberete programe, ki vam ustrezajo 

  

1000: 
lote id2e 
Logo. 

DEFINE bankcode 

    

  

     

  

  

doa0 

10g0- 
1o9o: ai 
1100: DEFINE tobank 
tiao H tova s 
1120: sore 
dišče: DEFINE dest 
1140: DEFINE banko — 
Liso: DEFINE andsta 
1160 EFINE andida < $24: SAY tap 

1180: -SYNTA; ida tabr,> 
1 »BASE. 88000 tay 

»CODE 1,88000 idx 49 
ida Wl28 

   ACE OF 967 

ida 40 

arts 
bank code 

ida linmer 
ta: 

1440: px M7 
bne co 

no 
Stx lanmen 

pha 

    
(tmp) v 

sta (tmp),y 

  

beg sci 
Idx Mo 
ldy s3a. 
1da 434b,» 
sta s34a,x 

€px sdo 
bne sc2 
dec sd0 
tya 
rta 

»MORD 88009,s8009    

  

sas 
imp sa7bi 

  

     
  

 



(to so lahko celo programi BASIC) 
Upoštevati morate samo sledeč 
— skupna dolžina programa ne sme 
biti večja o 
— paziti morate" na »luknjo« na 
; DOO — SDFFF 

Za banko, iz katere dela upravljal- 
sem določil banko 

  

ra 
Konstanta BANKCODE v listingu je 
pri banki 

o zbrane pi odi posname- 
mo £ originalnih naslovov pomnilni 
ka na trak ali disk, nato pa jih s po- 
močjo kakega zaslonskega progra- 

sestavimo v celoto (pri tem pazi- 
mo. da so programi od naslova 
S8000 naprej in ne smemo pozabit 
na »luknjo« na $D000 — SDFFF). 
V nadaljevanju teksta se ukvarjam 
z zgoraj navedenimi programi, vse 
napisano pa velja za katero koli 
kombinacijo programov Razpore- 
tev programov je v tej kodi na vr- 

Štican? 1220-1280 ter tudi v tabeli 

      

  

MEMTAB na 4630-4710 (v obliki oz- 
naka v EPROM, naslov, s katerega 

A dejansko izvaja, dol 

  

zloženo v eno kodo 
vse posnamemo, začasno »pozabi- 
mo« na to kodo, ker je vse do pred 
konca ne bomo potrebovali Sedaj 
pa nekaj d o samem izpisu 
upravljalskega programa 

  1000 — 1160 Definicija različnih 
konstant, uporabljenih v programi 
1180 Ukaz SYNTAX določa zbirniku 
(assemblen), da preverja sintaktično 
pravilnost, da pa kode NE vstavlja 

Ko vse natančno vne- 
Semo in preverimo. pravilnost, ta 
ukaz odstranimo 
1190 — 200 Kode Bre v benko'1od 
slova $8000 naprej 

1220 ? V2B0 Žev omenjena tabela 
Programa v EPROM 
1300 — 1390 Med inicializacijo se 
podprogram RSW prepisuje v RAM 
in preko njega gre vsa komunikacija 
EPROM - banka 15 Podprograme 
kličemo z neposredno spremembo 
naslova v ukazu JSA 
1410 — 2000 Nekaj podprogramov, 

    

ki urejajo invertiranje opcije, izpiso- 
vanje okvirja ipd 

- oa za kon 
tilo plovne Podpre 
visno o jene tipke) vme za: 
poregno Števiko iz tabele na 4610 
(RET: 
Žiao — 2510 Podprogram, ki zaklju- 
či inicializacijo v načinu C-64 in po- 
žene program; kadar iz menija izbe- 

  

  

remo in pritisnemo 
RETURN. se znajdemo v že pogna- 
nem progra! 

2840 - 4370 »Glavni« del programa, 
ki mu bomo posvetili več pozor- 
nosti 
2540 Začetek - preprečevanje pre- 
nitve 
2550 — 2560 Banka 4 se vzpostavi 
kot osnovna - za primer, da pro- 
gram kličemo iz kake druge banke 

— 2600 Barva okvirja in ozadja 
o ako Koty načinu 
2610 Vzpostavi se 2 K RAM, skupne- 
ga za vse banke - zaradi neposred- 
nega pristopa k zaslonskemu pom- 
nilniku 

0 RWS se prepisuje na naslov 
RAM v banki 15 

2630 - 2640 Priprava za klic pod- 
programa CHRI 
2 2670 o Rrenoc na MALE ČR- 
KEJVELIKE VR 
680 — 2730 Ena špice, tj. glavnega 

zaslona 
2740 — 2770 Postavi se prva opcija 
menija in skoči na glavno zanko 

  

— MAIN. 
2780 — 2810 Preverja, če je pritis- 

njena (pla sicEG) Če je, preskoči 
na izpis teksi nasprotno. je 
SE GABAOWN), ki Poka podpro- 
gram za spremembo oi 

880 Glavna zanka preverja 
soipkonice Če je na tipki 3 
skoči na SZ. nasprotno. lo je RET 
HOME ali SHIFT. 
Žggo - 2930 SHIFT ERETURN je do- 

   

20, drugi prepisi pa se maskirajo 
s kodo ukaza BIT ($2C). 

940 — 2950 Prepiše se ABC turbo 
temo - 2970 Prepiše se TOS turbo 

020 sj na kateri 
je okvir — če na MON 

s8192, se prepiše. » 

  

  

2720-. cpx W(spicaend- 

    

    

   
   

  

   

   

    

  

Spicati) ida Wsar 
2730- bne sl sta ramcon-1 
2740- ida wo omp ramti 

2750: sta linmen ida «8 
2760- osr opcija jsr prepis 
2770: dmp main ida K2 

Cpy BA, der prepis 
bne s21 omp c64 
omp tekst 

1sr getkev dsr pomoc 
py M3 bne prelaz 

bes sz 
bmi return ida lanmen 
dev asl 
bmi. home tav 
ida linmen ida stekti,y 

pha 
Ida stek,y 
ph 
rts 

Bi .S30- 
ida Z540-pomoc  jsr brisa 

35s0- Ida 43 
jer prepis 
lda 486 
sta ramcon 
lda 4613 

70- 
3280-prelaz Ida Ms5i 

    

sta ramcon-2 

ramconti 

tekstpor , pon] jketpor, Real 

jep start 

sta sors 
1 

ade   
      

1dx 45 sano- 
4450-spic 

  

9 
ida bajtovati 
beg p2 
Jay ko 
lax frombank 

  
  
saso- tekstpor 

»EYTE $13,613,493,892 
ZMORD $a0d, dod, sdod 
TMORD $god,$dod, dod 
UMORD. 62 

        

»MORD $2020,4: 
UBYTE O(C) 1990 DEJAN VESIC 

BYJE s 

   

  

DEJAN VESIC 

,ra0a 

    

BVYTE 18, "ABC TURBO: .1 
BYTE TURBO 250 ,13.1 
RYTE TOS TURBO .1 
ZYTE MON 49152 ,1 
UBYJE TURO 128 .13,1 

F sla 

(WORD nule.88004,4 

  

m 

P4o150,8161.62.5 
UEVTE 84,8%,86,8/,88,8%,> 
UMORD sabc-i,st250-1,stos   

UMORD smon-i.tri 
UMORD basic-i 

1.stop-1 

  

(BVTE sez/sež;sez 
UMORD o,0.0 
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3030 - 3040 Prepis dela za avto- 
start 
3050 — 3080 Priprava 
3090 in skok v način C-64, 
3070 — 3090 Izbrana opcija BASIC 
Z skok na brisanje (resetiranje) ra- 
čunalnika 
3100 — 3180 Pritisnjen HOME, 
ka je dovoljena pri n opeljani kon 
49152, TOP.AŠS in 
190 — 3320 Pre; Na uh an ate 

turbo 128; prepiše TOP-ASS, omo- 
goča prekinitev in skače v TOP- 
ss 

3330 — 3370 Če je način C-64 bloki- 
ran s CBM60 na S8i 

v Ga To je opa MON 
ie" ' tipka RETUR 

SkJ0 TURBO 129 x RE- 

Ga 3510 Če je pritisnjen RE- 
TURN, iz tabele ute (4760) (odvis- 
no od LINMEN, tj. od vrstice menija) 
Gita, naslov im neposredno. skačo 
nanj 
G5A) — 3610 Majhen, pomožen pod: 
program, zbriše zaslon, prepisuje 
turbo 128 in pripravlja njegovo kli- 
canje 
3640 — 3780 Izpis alternativnega 
teksta Po pritisku na ESC, program 
izpiše ves tekst z oznake TEKST- 
POR (4400-4440), dokler ne pride do 
0 Tu lahko vstavimo navodila, kako 
sporočilo ipd. Izhod dosežemo 
s pritiskom na katero koli od dovo- 

  

ljenih 
3810 — 4240 Eden najpomembnej- 
ših podprogramov. odvisno od za- 

v banko 0 Podprogram lahko upo- 
rabljamo kot samostojnega, če mu 
dodamo parametre SORŠ - z na- 
slova, DEST — na naslov, BAJTOVA 

- dolžina-1, FROMBANK — 
(Pazite. koda banke, ne 
zaporedna h 

v banko (enaka pripomba) in ga 
pokličemo od oznake SAM (Niti ok: 
vivalen! ukaza T z zaslona C- 128) 
4270 — 4370 Podprogram odstranja 
o orebine oboa Sea ona lon 
4400 — 4850 Razne tabele 
4400 — 4440 Alternativni tekst 
4450 — 4600 Špica z opcijami. 
4610 — 4620 Tabela tipk, ki jih pro- 
Sram sprejme im obdeluje, 
4630 — 4710 Zelo važna tabela leg in 
dolbije progremov "in podpro- 
gramov 
4740 — 4750 Pomožne tabele pri 
izpisovanju okvirja 
4760 Naslovi, na katere gre pro- 
gram, če pritisnemo Ri 

4840 Zaslonska predstavitev 

4650 Šest ničel - koner-programa. 

Ko program vnesemo in popravi- 
mo (ne pozabite ukaza SYNTAX), 

pri čemer je xxxx zadnj 
ga bo pri prevajanju sporočil Zbirnik 
assembler) )osnamemo. 
trak. najprej napravimo T 18000 
toxx. 8000, st 
PROM'.01,8000,xxx (ker zaslon sne- 
ma na trak le vsebino bani 

S'tem je največji del opravi kon- 
čanih Nasvet za testiranje. najbolj- 

26. Moj mikro 

    

še je, da napravimo še eno verzijo 
z majhno razliko pred provajanjem 

STE Tako 
dobimo verzijo, ki dela iz banke 
1 (namesto banke 4), tj. iz RAM, in 
lahko. testiramo vse opcije pred 
končnim korakom: programranjem 

ai EPROM, nam preosta. 
ne le še vstavljanje v podnožje Na 
spodnji strani odvijemo šest vijakov 

pozabite na tisteka, ki je prekrit 
s plestelinom). (Pozor. st 

delamo na lastno odgovornost ) Lo- 
čimo trižilni modro-rdi 
tipkovnice. od 
hladilni (poleg vijakov moramo od- 
viti tudi majhne pločevinaste Klukej 
in ga pazljivo na zarezo n: 
in oznako na plošči vstavimo v ii 
nožje Nato vse operacije ponovimo 
v obratni smeri (hladilnik, spoj, po- 
krov) m vse je opravljeno Dobimo 
C-160 (128--32) 

Da ne pozabim na najpomemb- 
nejše — na možnosti programa Sle- 
ENA v obliki. OPCIJA 4 TASTER 

OPCIJA A RETURN - OPCIJA (tj 
nima. nikakršnih dodatnih akcij 
Ma oprani program) 

o SMES MORE 

MON des) HE pSETRET — MON 
49152 -t TU! 
TOS uno V ROME - 49152 
ios 

Sa HOME - TOP - ASS 
Tuna y 

ESC - Ee neg teksta 
4 

le, ki jo po 
zaključenem prevajanju lahko dobi- 

mo z navodilom .D 
Telefon/Fax 061/323 742 

     ŠUBLJANA, viToVA ČL 

ČAKALI STE IN DOČAKALI! 

Prepričani smo, da smo vos prijetno presenetili 
z odprtjem prolesionalne trgovine, kjer vam nudimo 

širok izbor različnega elektronskega motenala 

Na zalogi imamo 

integrirana vezja serij 4000, 4500, 74 LS, HC, HCT, C, S, F 
lineorna integrirana vezjo 

procesorje in spominske elemente 
tranzistorje in ostale aktivne elemente 

koneklorje 
kondenzatorje 

upore in ostale pasivne komponente 

V kratkem bomo ponudili tudi | 

| 

  
  

izbor strokovne literature — kolalogov znanih proizvajalcev 
elektronskih komponent v svetu 

Obiščite nas, veseli bomo vašega obiska! 
Titova 64 (v podhodu Plave lagune) 

  

ime NOVA pomeni: v 
iv 
v 
v 
v 
iv 
iv 
iv 
v 
v 
v 

€ NOVA 

    IBM PC kompatibilne računalnike EVEREX,8, ZDA 

najbolj ekonomične računalnike PC z Daljnega vzhoda 

razširitev po unalnikav in sistemov s testiranimi 
kompone: 

čitalce bari koai in tiskalnike, POS terminale 

mreže računalnikov ARCNET,8 Ethernete 

razvoj hardvera in softvera po naročilu 
eco večuporabniških sistemov UNIX,B Novell 

NetW; 
inetalacija kompleksnih CIM i programov kot 
so Ventura Publisher'", AutoCA! 

distribuirane baze podatkov 

YU set znakov za tipkovnice, grafične karte, tiskalnike 
servis, vzdrževanje, izobraževanje delavcev, 
brezplačni nasveti 

— ime, na katero se lahko zanesete. 

Visodelovanji s PC SYSTEMS E Avstrije 
1000 Zagreb, Karasova 

ob delavnikih od 9. do 17. a: 

tel. 041/227-004 

  

 



Priloga Mojega mikra: Računalniške mreže 

  

  

Sodobni komunikacijski sistemi 
  

PETER MARČIČ, dipl. ing. 

vtomatska obdelava podatkov zahteva 
zelo učinkovit sistem računalniških k 

inikacij. Potrebe po pove 
seboj oddaljenih računalnikov in računalniških 
terminalov pri razvoju informacijskega sistema 
so že v zgodnji dobi računalništva privedle do 
nuje komuniciranja v samem računalniškem si- 
stemu in tudi med različnimi računalniškimi si- 
stemi. Jedro takšnih informacijskih sistemov so 
še danes veliki centralni računalniki (angl. host 
tj. gostiteljski) z množico komunikacijskih linij, 

lokalno ali daljinsko priključeni 
uporabniški terminali oziroma tiskalniki Takšni 
sistemi so precej togi m omejeni (predvsem 

livostjo centralne: ika). Zato 
govorimo o povsem centralizirani obdelavi po- 
datkov. centralni računalnik v celoti upravlja 
s sistemom in druge lokacije so povsem odvisne 
od njega. 

Računalniške mreže in prenosne 

    

    

  

ovsem centralizirane obdelave 

    

stojnih računalnikov, ki med seboj komunicirajo 
in si delijo vire, tj programsko in informacijsko 

jazlogi za nastanek računalniških mrež in 
prehod na distribuirano obdelavo so v glavnem 

— večji uporabniki računalniške opreme imajo 
več prostorsko porazdeljenih računalnikov, ki 
jih želijo povezati med seboj 
— dati programe, podatke in druge informacij- 
ske vire na razpolago vsem uporabnikom, in to 
ne glede na lokacijo izvora in ponora informa- 
cije 
- zelo važen razlog je povečanje zmogljivosti in 
izravnavanje obremenitve posi - 
tov sistema, prav to pa dosežemo s porazdelitvi- 
Jo obdelav in podatkov 
- izpad računalnika, povezanega v mrežo, pov- 
zroča manjše težave. kot izpad računalnika 
v centralnem sistemi 
' Zmanjša se čas pristopa do podatkov in stro- 
škov komuniciranja, saj veliko obdelav opravi- 
mo lokalno in je zato količina prenašanih podat- 
kov manjša 
- poveča se elastičnost sistema, ker je konfigu- 
racijo moč spreminjati hkrati z organizacij ra- 
čunalniške mreže in aplikacijami 

olajšano je odločanje, ker imajo uporabniki 
na voljo vse potrebne podatke. 

  

Osnovni elementi računalniške mreže so upo- 
rabniški računalniki, povezani med seboj v ko- 

    
munil m podsistemu, ki ga sestavljajo 

vozlišč ni računalniki) in komunikacij 
ske 
Poj distribuirana konfiguracija raču- 

  

lom: 
nalniške mreže poskrbi za več alternativnih poti 

ii za več alternativnih obde- 

  

Podatke lahko obdelujemo in upravljamo celo 
notah računalniške mreže, in 

sicer tako; da delovanje ni oprto le na posamez- 
ne enote mi 

  

  

Osnova za moderno distribulrano obdelavo 
odatkov je torej predvsem kompleksen komu- 

nikacijski sistem. 
munikacijo med računalniško opremo lah- 

ko podpro različna komunikacijska omrežja 
- komunikacijske poti 

- digitalna mreža 
- analogna mreža (javno telefonsko omrežje) 

paketna mreža (javno omrežje za prenos 
podatkov). 

  

Digi reža pomeni rešitev predvsem pri 
lokalnih računalniških mrežah in ler na preno- 
su vseh računalniških podatkov Nastale so raz- 
lične lokalne računalniške mreže 
struktur in topologi), mreže z različnimi meto: 

  

    različni mediji za prenos podatkov: koak 
kabel, prepletena parica, optični kabel itd. 

alni 

Javno telefonsko omrežje je prir 
nos glasu — torej analogi 
niške podatke — digitalne signale — je zato 
treba najprej prirediti A OTA analognem 
EN med računalniško 

opremo in analogne ode vključujemo modeme 
a prenos podatkov v okviru javnega telefon- 

skega omrežja uporabljamo 
— komutirane telefonske vode, 
- zakupljene telefonske vode. 

   

    

Komutirano telefonsko omrežje je kot najbolj 
razprostranjeno omrežje zelo primerno za raču- 
nalniške komunikacije, vendar ima za to vrsto 
prometa vrsto pomanjkljivost 

— omejena je hitrost prenosa podatkov   

— omejen je duplekšni prenos podatkov (do 
1200 bil), ij so dvožične 

zanesljivost omrežja in varnost podatkov sta 
majhni, relativno majhna je kakovost prenosa 
- čas vzpostavljanja zveze je dolg. 
a Slabosti se zakupljeni vodi v pre- 

jnejo, vendar so dragi in precej 
(dt  Zakupljeni (najeti) vodi nam omogočaj 
da vzpostavimo trajno zvezo med vedno istima 
točkama (uporabni 

Komunitirano telefonsko omrežje je primerno 
za prenos podatkov, kadar ni druge možnosti 
oziroma pri 
- majhni količini prenosa podatkov 
— majhnih potrebnih hitrostih prenosa 
- možnem dolgem času vzpostavljanja zveze 
- majhni kvaliteti prenosa 
- majhni potrebi po zanesljivosti in varnosti 

Zakupljeni vodi prihajajo do veljave pri velikih 
količinah pi že vnaprej 
Emania vodo jeta viporabniko 
Javno omrežje za ponos podatkov je omrež- 

   

  

je v celoti p za prenos računalni- 
šni (digtalnih) podatkov. Do veljave prihaja 

rimerih, kadar gr 
Z prenos manjših ali srednjih količin podatkov 

potrebe po večjih prenosnih hitrostih 
bojni povezavi različnih in- 

formacijskih ANN elena pe dostopu do 
ni podatkovni 

- S ta e po veliki varnosti, zanesljivosti in 
alne Eronoea 
— potrebe po kratkem času vzpostavljanja 
zveze. 

V današnjem času igra vse vidnejšo vlogo 
osebni računalnik, ki lahko deluje kot popolno-   
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ma samostojen računalnik ali v medsebojni po- 
vezavi z drugimi računalniki Lahko ga poveže- 

mo z enakim računalnikom, jakimi raču- 
nalniki in tudi z računalniki različnega tipa (mini 
in velikimi računalniki). Osebni računalnik — P( 

primeru ohranja samostojnost delo- 
vanja, hkrati pa ponuja vse pridobitve, ki smo jih 
losegli s povezavo oziroma s komuniciranjem 

z drugim računalnikom. Povezave osebnega ra- 
čunalnika z drugimi računalniki nam predvsem 
omogočajo 

Z prenos sporoči 
- prenos di 
- emulacijo račičnih tipov terminalov 

irostroju smo se pri povezovanju osebnih 
Me v lokalno mrežo (LAN) odločili za 
lovellov i sistem. Ponujamo tudi No- 
vellovo paleto komunikacijskih izdelkov, ki po- 
krivajo predvsem komunikacije na področju 
osebnih računalnikov in lokalni V gro- 
bem bi to paleto lahko razdelili na tn osnovna 
področja: 
— komunikacije PC — host 
- komunikacije LAN — host. 
— komunikacije LAN — LAN 

      

področju komunikacij PC — host Novellovi 
izdel pokrivajo predvsem komunikacije PC 

- sinhroni IBM host. Tovrstni komunikacijski 
izdelki nam omogočajo tako lokalne kot daljin- 
ske povezave z gostiteljskim sistemom IBM, in 
prijem. 

spreminjajo PC v IBM terminal (emulacija 
terminala) ali uskalnik 
zjomogočajo prenos datotek z enega računal- 
nika na di 
Ponudimo lahko fazlične programske psket 

s katerimi PC povežemo z različnimi asinhroni: 
mi gostiteljski sistemi (VAX, delta ita). Omo- 
čajo nam emulacije različnih tipov asinhronih 

terminalov, npr. prenos datotek. 
jočje komunikacij LAN — host bi mogli 

razdeliti na dve področji, in sicer: 

   

       

   — komunikacije LAN — sinhroni IBM 
— komunikacije LAN — asinhroni ost. (VAX 
ita) 

ih primerih je v lokalni mreži osebni 
račualik deluje kot nekakšen vmesni raču- 
nalnik, prek katerega delovne postaje lokalne 

že komunicirajo z gostiteljskim računalni 
kom Pri povezavi z IM hoston imamo opravili 

  

tako imenovanim vmesnim računalnikom 
(angl. gateway), pri povezavi z asinhronim ho- 
stom Fa enako, vlogo. igra NACS. (Network 
Asynchronous Communications Server, mrežni 
asinhroni komunikacijski strežnik). Možne so 
različne povezave z gostiteljskim sistemom (lo- 
kalne, daljinske) in tudi število povezav z gosti- 
teljskim sistemom je lahko različno (v mislih 

lo delovnih postaj, ki lahko komwnici- 
tljskim računalnikom) 

Na področju komunikacij v sami lokalni mreži 
mrežnih aplikacij z oddaljenimi 

delovnimi postajami) in povezav ozemeljsko od- 
daljenih lokalnih mrež (komunikacije 

lovellovi komunikacijskimi izdelki 
omogočajo povezave prek javnega telefonskega 
omrežja oziroma javnega omrežja za prenos po- 

ču 

  

    rajo z 

  

IROSTROJ 
na orgaužacija za prozvodno malih poslovnih stemov 

ela Čara ug IT. 
teleon (062) 23-711 

  

  

RAZPISUJEJO 

tone nara vrana ak 
- SVET ZA TEHNIČNO VZGOJO MLADINE - KOMISIJA ZA LOGIKO. - DRUŠTVO MATEMATIKOV FIZIKOV IN ASTRONOMOV SLOVENIJE 

S uspubiško teknovanje iz logiko za učence 7 in. razredov osnovnih ol, ije 
srednjih šol in bralce Mojega mikra ter Pionirja. 
Mota 8 republiškega tekmovanja je 

Z LOGIKO NA POČITNICE 
Izbirna tekmovanja po šolah in občinah bodo 21. ali 22. septembra 
Nlmubliško tekmovanje pa bo v soboto, 20 oktobra v Ljubljani na Pedagoški 
akademi 
Generali pokrovitelja tekmovanja: DO METALKA in LEK. 

  

Šole, ki bodo organizirale izbirno tekmovanje, se morajo prijaviti na razpis do 
1, junija na Zvezo "organizacij za tehnično kulturo Slovenije, Lepi pot 6, 61000. 
Ljubljani 

    

Ne ma] ii do z meniva sporočijo Kolko Top za poslane 
skupine potrebujejo za izvedbo tekmova: 

tekmovanje uvrstijo ranjem zabavnih matematičnih 
nalog v Mojem mi Med reševalci alo ija tost števiiko bomo 

v vsaki skupini izbrali nekaj reševalcev, ki o 'kmovanja 
uvroi na Pepubllško tekmovanje, Podrobnosti bodo objavjene. v nasledni 

ilki Mojega mikra, 
ole oraniztreg zbirnih tekmovanj, se obvezuje prejele 
učence Šole na dod0 septembra pošljejo na naslov ZOTKŠ (KOMISIJA 

ZA CoGIKO) ne podatke: 
1) Rezultate po skupinah 
2 Ocenjeno ritev najbolj veh učencev za vsko skupino 
3) Skupno število tekmovalce. 

    

  

    

Komisija za logiko bo do 10 oktobra poslala na šole seznam izbranih tekmovalcev 
za republiško tekmovanje. 
Za pripravo tekmovalcev uporabite knjigo R Smullyana Alica v deželi ugank, Dekle 

   

    

  

  

  

  

   lordstar S S 
SCO Xenix 286 Comp. Sys 

30.990,00 
Xenix 286 Dev. Pack 14.490,00 

890, 
Desktop Publisher zoo 
Presentation Team. 7 490,00.   

  

ji j itematične naloge v Pi Učenci šol ki ne bodo organizirale izbirnega tekmovanj, se lahko prijavijo do. Presaku, Pionir, Timu, Našem celavcu,Proteusu, Dnevniku in MOJEM MIKRU. 
gvousi na nalij dol je bodo tekmovanje izved Naslov šle dobite na om 

dolfonski teli (061) 267 380 ali 263. Izi 

OUA! ] Y UM d.o.o. 

Zaloška 190 Xenix 286 Oper. S; .Sys 14.490,00 Ownek Basic 4.5 1 so0,00 
61000 LJUBLJANA ene 38 Comp S Šuci. C2.0, omo 

; . 3: 1890, tel /faks: 061/482-891 ženi so pev ri 9009 Windows 286 1 790,00 
Xenux 386 Oper. Sys x sa Ba Windows 386 5 a 

; sige MSBasic6.0 5.250, x 
Nudimo vam originalno programsko CCompiler 5.1 8 190.00 Works 2.690,00 i : SJ bol 0 60. Norton Adv Util 45 179000 
opremo vodečih svetovnih proizvajalcev: DOS4.01 1 oder 2.0. 1.990,00. 

Fxedl2.1 zasi Novell ELSI 10.590,00 
Fortran 5.0 6.5 ELsI 21.690,00 

ži Macro Assembler S 1 2:490. Paradox 3.0 10.590,00 
Mulipi 3390: 1790,00 

Adobe Illustrator Pascal 4.0 5.250,00 Xerox Ventura Publ 2.0 13.390,00 
Aldus Pagemaker Project 4.0. 8.590 9 390,00 
AMOCAD 10.0. 
A a ni IN ŠE NEVERJETNA PONUDBA: 
lippere.87 LOGITECH MIŠKA (LOČLJIVOST DO 1000 vpalec) 

DBase STREAMER. RANO: poi )90,00 
VELLAD: 39.000,00 DIN 

  

MTISUBISHI ME ŽEL 212031 45.000,00 DIN 
(aplop 286-12. 640 Kb, a Mo piki sk, 20 Mb NEC udi disk) 

SUBISHI MP 2861214031 M s,000.oo DIN 
(laptop 286-12, 640 Kb, 1,44 Mb gibki disk, 40 Mb NEČ irdi disk) 

mea KOLIČINE PRI NEVERJETNI PONUDBI SO 
OMEJENE! ! ! 

  

  

    

OUANTUM tel.: 061/482-891 OUANTUM tel.: 061/482-891 OUANTUM tel.: 061/482-891 OUANTUM tel.: 061/482-891 
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NNOVELL 
INPOTRADE SISTEMSKA HIŠA ZA SLOVENIJO 
  

  

lil 
KO
RE
NI
NA
! 

PH E: aa RADE 

JAKA PLATIŠE 13 
64! ANJ 
TEL. 064/39-523 
FAX. 064/33-582 

INFOTRADE 
PE KOPER s 
VOJKOVO NABREŽJE 
66000 KOPER 
TEL. 066/31-226 
FAX. 066/31-226 

NIČ VEČ SIVEGA TRGA 
SEDAJ TUDI V SLOVENIJI NOVELL 
PRI AVTORIZIRANI SISTEMSKI HIŠI 

KAJ TO POMENI? 
Nič več nakupov pri tujih preprodajalcih. Nič več nakupov brez izvedbenega projekta. Nič več 
nakupov brez garancije. Nič več nakupov brez licenc. Nič več nakupov, ko za svoj denor ne dobite 
vse, kar vam pripada 
VSEMU TEMU SMO SKUPAJ Z NOVELLOM REKLI: DOVOLJ JE BILO! 
— PRIDRUŽITE SE NAM IN POSTANITE LICENČNI UPORABNIK NOVELLOVE PROGRAMSKE OPREME 
— ZAHTEVAJTE PRIJAVNI LIST O EGALIŽIRAJTE DO SEDAJ KUPLJENO PROGRAMSKO OPREMO 
- S TEM POSTANETE UPRAVIČENI DO 
e brezplačnih izboljšav programske opreme v prihodnjih dvanajstih mesecih 
e tekočih informacij o novih rešitvah in načrtovanem razvoju 
€ pomoči pri nači inštalaciji in vzdrž Novellove opre 
e izobraževanja v NAEČ INoveli Aulonzed Education Center) na Brdu pr Kranju zo načrtovalca, 

rozvijolco programskih rešitev, skrbnika in uprobnika mikroračunalniških omrežij 

- IZRABITE PRILOŽNOST IN 'NAROČITE NOVELLA POD POSEBNO UGODNIMI DISKONTNIMI 
POGOJI, KI VELJAJO SAMO DO 25 06.1 - k 

- DODATEN POPUST ZA VSE, KI KUPUJEJO OMREŽNI OPERACIJSKI SISTEM IN STREŽNIK 

A) REŠITEV ZA CELOVITE INFORMACIJSKE SISTEME 

MANDAT NOVELL 
386/33 dt NETWARE 386 - 209 888,00 din 
ČACHE: V3.Oa 

B) REŠITEV ZA INTEGRIRANO OBDELAVO PODATKOV 
MANDAT NOVELL 
286/20 t NETWARE < 112.280,00 din 
NEAT" SFT V2 15 

C) REŠITEV ZA OMREŽNO APLIKACIJO 
MANDA? NOVELL 
286/12 sb NETWARE ELS < 61 416,00 din 
NEAT""" lev 2.15 

Opomba: 

" M-386/33: TOWER, RAM 4MB, 64 KB CACHE, 14" VGA mono monitor, FD 1,2 MB, tastatura ASCII 
YU-102 clek, HD 40MB-24 MITSUBISHI 

"" M-286/20 NEAT: DESC, RAM 2MB, 14" FS mono monttor, Hercules GA, FD 1,2 MB, tastatura ASCII 
YU-102 click, HD 40MB-24 MITSUBISHI 

7" M-286/12 NEAT DESC, RAM IMB, 14" FS mono monitor, Hercules GA, FD 1,2 MB, tostatura ASCII 
YU-102 clck, HD 40MB-24 MITSUBISHI 

D) TOVARNIŠKO FORMATIRANI LAN DISKI MAXTOR (za doplačilo k osnovni 
konfiguraciji ", "", """) 
MAXTOR 1085 70 MB (formatirano] 28 ms 9 330,00 din 
MAXTOR 4160 155 9 MB [formatirano] 17 ms 18 445,00 din 
MAXTOR 4380 326.6 MB (formatirano) 17 ms 23 170,00 dm 

- VELIKA IZBIRA OMREŽNJH APLIKATIVNIH PROGRAMSKIH REŠITEV ZA VSE 
DEJAVNOSTI IN PODROČJA POSLOVANJA L 

- IE LASTNE REŠITVE, POGLEDE IN PREDLOGE VEZANE NA NAŠE SODE- 

Pomagali vam bomo. Naši strokovnjaki in izobraževalni center so vam na razpolago za 
predstavitev vaših rešitev. 
Za korektno in vsestransko sodelovanje se vam vnaprej zahvaljujemo ter zagotavljamo, da 
bomo skupaj z Novellom tudi v bodoče upravičili vaše zaupanje 

ZAHTEVAJTE PRIJAVNI LIST! SPOROČITE SVOJ PROBLEM! 
ZAHTEVAJTE PONUDBO! oza 

 



  

I Il ir o Eat I 
NI VEČ ZGOLJ 

DUTY FREE SHOP 
TEMVEČ SEDAJ TUDI 

CASH AND CARRY 

KAJ TO POMENI? 
Preprosto. nič več ni treba zgubljati toliko časa v Trstu Nič več naročanja računalnika z obveznim predujmom Nič več izgubljanja 
časa na meji s problemi zakonskih predpisov in jezikov ln nič več ni potrebno vračanje v Trst po denar, ki vam ga vrnejo od davkov 

VSEMU TEMU SMO REKLI: DOVOLJ! 
In veseli nas, da lahko vsem našim zvestim odjemalcem iz Jugoslavije sporočimo, da smo zahvaljujoč velikemu obsegu prodaj 
dosegli sporazum, ki nam bo omogočil opraviti vse obmejne birokratske formalnosti v najkrajšem času in brez vsakršnih obvez 
glede količine in glede minimalnih stroškov. Vsak odjemalec, ki ga zanima nakup naših proizvodov, bo lahko prišel na naš sedež 
brez poprejšnjega obvestila, vsak dopoldan od ponedeljka do sobote od 8.30 do 12.30, kjer bo lahko neposredno kupil proizvode iz 
naše široke ponudbe, in to po dosledno zanimivih in konkurenčnih cenah. Vendar pa odslej ne bo več prisiljen k vračanju v Trst, da 
bi mu povrnili denar, ki ga je plačal za davke, saj mu bo le ta povrnjen neposredno ob nakupu. Priporočamo vam le, da nas obiščete 
dopoldne. to je zelo pomembno. Tako boste lahko kupili proizvode, ki jih boste sami izbrali im ki vam jih bomo izročili v ločenih 
zavojih, tako da jih boste lahko potem sami združili je ljubše, se lahko obrnete neposredno na naš servisni center 
V Ljubljani (ARNE COMPUTER, tel. 061/59785). Poglejmo, kaj vse to v skopih besedah pomeni za vas: 

zelo majhna izguba časa v 
Z nobene nevšečnosti na mej, sj bodo namesto vas formalnosti opravili drugi v nekaj minutah 
- takojšnja povrnitev denarja, ki ste ga izdali za davku 
- stalna tehnična pomoč v Ljubljani za sestavo delov, če to želite 
- 12-mesečna garancija, veljavna v Ljubljani 
— vse bolj ugodne cene ob nespremenjeni kakovosti izdelkov 
in povrhu 
če nas boste obiskali z odrezkom, ki je ponatisnjen spodaj, vam bomo priznali še dodaten popust pri cenah kupljenih proizvodov 
Ne preostane nam torej drugega, kot da vam rečemo NA SVIDENJE, v prepričanju, da nas boste čimprej obiskali 

      

h ci [8 čemo. 
TRST, Via Caboto 19 — industrijska cona, 
tel. 9939/40-823421 (4 linije), 
faks 9939/40-823425     
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OHIŠJA Z NAPAJALNIKI BABY £ 200W PS %- LED DISPLAY 2.000 DIN. 
NINI TOWER % 200 PS 2. LED DISPLAY 
3600 DIN BIG TOWER x 250W PS 4 LED DISPLAY 
5.100 DIN 

[NE PLOŠČE SPiEmoMnze Glora ora 
zrazrnoMz? ox 
XT2BO-SIMAZ 41 

AJ Še GOM Sako CAGNE sno RAM 

XT TURBO 10 
—4 TINO MHZ XT OSN. PLOŠČA 
Z e40 KB DRAM O WS Z AWARD BOS MONOKROM GRAFIČNA PRINTER 
MARCA XT MOČ VO KARTICA S KABLI A KRMILNIK TRDEGA DISKA 
TADI DISK SEAGATE 
GIBKI DISK 360 KE MEZ-JOL TIPKOVNICA z YU ZNAKI BABY OHIŠJE Z 200W NAPAJANJEM 

IM MONITOR 14 
Z. DOKUMENTACIJA IN NAVODILA. 

AT 286-16 23.800 DIN 
— AT 80286 JEMHZ OSN, PLOŠČA. 

(LANDMARK TEST 21 MHZ) - IMBDRAMOWS 
Z MONOKAOM GRAFIČNA PRINTER. 

GRAFIČNE KARTICE — HERCULES KOMPATIBILNA KARTICA 
— DVOJNA KARTICA HERCULES/COLOR. 

VA KARTICA 1021768 2SBKI 
VGA KARTICA 1024x768 S12KB8 16BIT 

3600 
KRMILNIKI XT HDD MFM 1 100 OIN. 
XTHOD ALL Lado DIN TDOIHOD MEM 1 209 DIN 
A HORA ESEJ 

V AT FODIOD Sesi (BLS) ADAPTEC 
9.500 DIN 

šTM Ti VO o 

IMESNIK 200 DI 
ATMULITJO (ex SERPARGAME) 96 DIN 

AT 386-33 CACHE 60.700 DIN 

- 2 MB ORAMOWS 
MONOKROM GRAFIČNA PRINTER KARTI GI 

TO! UACKTILE) Z YU ZNAKI 60 DIN sle PIKI MITSUGISHI 
Ka 

25; TAM 55 Z 82s, OKVIRJEM SOD DIN 
TRDI DISKI 
SEAGATE ST 225 20 MB MFM 6SMS 4.600 DIN 

STE 1 SMB RLLESMS S 000 DIN 
ZEAGATEŠTSI JA IMBMEM2SMS so00IN ŠEAGATE ST 217A-1 6SMB RLL 

SEAGATEST AO9BSOMBMFLZBMS 13 SOODIN ŠEAGATE ST 4144R 122MB ALL 28MS 
9 NEC D 3142 4OMB MFM 24MS 700 DIN. 

MAXTOR X1 4170 IS7MB SOŠI 14MS 
S.O00 DIN 

tet OVOVNA. KREKVENCA 24soDIN,,    



berite 
lega 
dalje... 

-... Če se ne želite pridružiti spisku uporabnikov naše računalniške strojne in programske opreme 
ter sto: 

    
Posvarili smo vas. 

NR 
Računalniška grafika in komunikacije 
ATR. računalniški inženiring. d o o V Murglah SI. 61000 Ljubljana 

Tel (061) 331.096. 372-113, fax (061) 216-265 

Distribucija m prodaja. iskra Commerce, Ljubljana Tel. (061) 222-32X 213-213 

   



  

  

  

  

Operacijski sistem Novell NetWare 
  

Inž. BARBARA KOROUŠIČ 

akaj je povezava osebnih računalnikov 
v, lokalno mrežo, zanimiva in vredn 

PO lokalna mreža (PC LAN — Local Area Net- 
work) omogoča izmenjavo podatkov in intor- 
macij med osebnimi računalniki. Poleg tega pa 
omogoča lokalna mreža tudi dostop do drago- 
cenejših skupnih perifernih naprav (laserski ti- 
skalnik, zmogljiv trdi disk, tračna enota — stre- 
amer). Seveda je izmenjava podatkov in upora- 

  

ba skupnih naprav možna tudi z disketo, ki jo 
veselo prenašamo med računalniki Vendar mo- 
rate priznati, da je bolj eleganten način izpisa 
vašega dokumenta ali prsa Sirektno preko 

porabljate vašega računalnika. Pr k 
ini osebnih računalnikov 

    kor tudi skupne po 
shranjeni na skupnih trdih diskih. $ povezavo 
osebnih računalnikov v lokalno mrežo se tako 
odpre možnost učinkovitega skupinskega dela. 

okalne mreže lahko preko povezovalnega 
osebnega računalnika (bridge) vključimo tudi 
v, kompleksnejšo mreže (WANe — Wide Area 
Networka), Osebni računalnik tedaj prevzame 
vlogo inteligentnega termi a še 
zmeraj ponuja običajno programsko 'okolje, na 
katerega smo navajeni 

Vključevanje osebnega računalnika v lokalno 
mrežo je relativno enostavno. Poleg mrei 

e (NIC — Network Interface Card) in prik- 
ljučka na povezovalni kabel, potrebujemo pro- 

    

dročju PC lokalnih mrež. Že verzija DOS 
omogoča dostop do mraže in dalo z datotekami. 
Večuporabniške aplikacije na mreži 
DOS. Tako je zagotovljena kompatibilnost okal- 
nih mrež s sistemom 

Izmenjava podatkov. im io tormacij med oseb- 
nimi računalniki v mreži ter mrežnega operacij- 
skega sistema, ki je instaliran na mrežnem 
strežniku. Mrežni strežnik (LAN ali File Server) 
je lahko zmogljivejši osebni računalnik s trdim 

verifernimi napravami, 
do katerih imajo dostop vsi uporabni 
Večuporabniški programi za mrežo in skupni 
podatki so shranjeni na trdem disku strežnika. 

  

  

  
  

Slika 1. 

  

Naloga mrežnega operacijskega sistema je po- 
leg nadzora nad dogajanjem v mreži tudi var- 
nost in zaščita podatkov, ki so shranjeni na 
skupnem trdem disku 
NOVELL NetWare je primer danes enega naj- 

močnejših mrežnih operacijskih sistemov, ki de- 
lujejo preko mrežnega strežnika (slika 1) 

Kaj moramo upoštevati pri izbiri 

mrežne tehnologije? 

Mrežna tehnologija je določena s prenosnim 

   olje ter ceno mrežnih komponent in njihove 
zmogljivosti 

Velik del stroška e cena povezovalnih kablov 
in montaže (lahko celo do 50 % stroška celotne 
mrežne instalacij en abljamo pri 
lokalnih mrežah kot prenosni medij parico (Twi- 
sted Pair), koaksialni kabel ali optično vlakno ika 2) 

  

   

  

)onujajo pri različnih cenah 
renosa podatkov, 

ljučitve terminala na kabel) 
izbiri upoštevajmo naše potrebe. ase ko 
celo izkoristimo že obstoječi komunika 
stem (parico pri telefonskem sistemu ali akt 
alni kabel v omrežju kabelske televizije). 

Oblika priključitve osebnih rz ačunalnjkot na 
prenosni: medij je določena z mrežno 

So uveljavljene tele topologije: vodilo 
linear Bus). zvezda (Star) in obroč (Ring) (slika 

S   
   

    

  

mrežne topologije je odvisna od delov- 
— okolja, sea osebnih računalnikov ter 

njihove oddaljenosti. Važen faktor 
tudi morebitna zahteva po varnem sistemu, ki 
ne dovoljuje izgube nobenega po: 

Ker večina mrežnih topologij korena skup 
il h je potrebna sinhroniza 

ičajno uporabljamo 
O tokalnih mleta ara načina dostopa do me: 
dija: dostop s pomočjo žetona (token-passino) 
in naključni dostop (OSMA - Carrier Sense 
Multiple Access) 

Način dostopa do skupnega medija, dolžina 
ročil in podatkov, hitrost prenosa 

bitne informacije, naslov vozlišča ter posredno 
tudi topologija so določeni z mrežno 
(NIC — Network Interface Card), ki pomeni fizič- 
no povezavo računalnika s povezovalnim ka- 
blom. Pomemben faktor pri izbiri mrežnega 

       

  

  

pos 

PE 

    
  

    

ponika (opet 8 ali HSbitna izvedba karice 
NIC) je losa podatkov med mrežnim 
vanikom in računalnikom, Pogosto je prav 
povezava med računalnikom in mrežnim vmes- 
nikom ozko grlo pri prenosu podatkov med mre- 
žo in računalnikom (slika 4) 
Danes se najpogosteje pojavljajo na tržišču 

mrežni vmesniki, ki podpirajo različne mrežne 
tehnologije: Novell S-Net Star, Com EtherLink, 
GateWay Communications G'Net, Ungermann- 
Bass Net/One PersonalConnection, Corvus Om- 
ninet, Orchid PCnet, IBM PC Cluster, IBM PO 
Network, ATAT StarLAN, Token-Ring Networks, 
Proteon ProNET, IBM Token-Ring, ARCNET 
Networks. Omenjene tehnologije temeljijo na 
parici ali koaksialnem kablu, omogočajo raz 
ljo kablov do 2000 metrov in hitrosti prenosa 
bitne informacije do 10 Mbivsek 

    

Mrežni operacijski sistem 

NOVELL Netware 

Izdelki NetWare ponujajo pole 
mrežo tudi posebne storitve. N 
operacijski 
ske izdelk 

nadzora nad 
JELL je tako 

  

rive, 
Service, NetWare SNA Service, NetWare Uwe. d, 
NetWare Asynchronous Service, NetWare Brid- 

o 
Industrijski biro 
Inženiring za izgradnjo industnje po 
  

»   
     



  

  

  

MET 

  

Slika 2. 
  

ge Service) razvil na temelju univerzalne mrežne 
arhitekture (UNA — Univerzal Network Architec- 
ture). UNA temelji na štirih osnovnih tehnologi- 
jah FILE SERVER TECHNOLOGY, SYSTEM F/ 
ULT TOLERANCE (SFT), PROTOCOL 
TECHNOLOGY (OPT) in NetWare NETWORK 
MANAGEMENT 
NOVELL NetWare je bil prvi mrežni operacij- 

si deluje preko mrežnega strežnika 
Prednost sistema NetWare je njegova univei 
nost in neodvisnost od mrežne tehnologije. 
Podpira vrsto mrežnih vmesnikov, ki jih ponuja- 
jo številni proizvajalci mrežnih komponent 

S svojimi dobrimi lastnostmi in možnostmi po- 
vezovanja v kompleksnejše mreže pomeni stan- 
dard na področju lokalnih mrež. Danes obstaja 

    

na tržišču vrsta reme za »delo 
v mreži, ki podpira operacijski sistem NetWare 
(slika 5). 
SYSTEM FAULT TOLERANT NetWare zago- 

tavlja varnost in zaščito podatkov na skupnih 
trdih diskih Podatki so zaščiteni pred uporabni- 
ki ki nimajo dovol visokih privilegijev Nadzor. 

raja nadzor nad dr ik (Supervisor), 
oljubnega računalnika v mreži, 

nastavlja privilegije, čas u 
okolja in druge omejitve (prostor na skupnem 
disku). Organizacija diska temelji na podvojenih 
imenikih Z uporabo dveh diskov na enem strež- 

  

    

    

sproti preverja pravlinost zapisanega podatka 
Če je pomnilniški medij (sektor na disku) u 
čen, shrani podatke na drugo mesto. Ob nej    

    

  

    

  

  

    

čakovani prekinitvi napajanja se sistem varno 
zaključi 
OPEN PROTOCOL TECHNOLOGY NetWare 

omogoča vključevanje različnih računalnikov 
PC lokalno mrežo, ki jo NetWare nadzoruje. 

Neodvisno od protokola, ki ga uporablja raču- 
nalnik (IBM PO kompatibilni, Applov ma 

PSI2, delovna postaja UNIX), poteka a 
nima podatkov in informacij po mreži. OPT 
omogoča vključevanje v industrijske standard- 
ne protokole, kot sta TCP/IP in ISO/OSI 

       

  

Zvezaa     

Opisane možnosti sistemov SFT in OPT Net- 
Ware se prepletajo tudi vdrugih izdelkih NetWe- 
re, ki ji 

o preko pro- 
gramskih školjk (Workstation Strel) k ee 

stoječim operacijskim sistemom računalnika 
(npr. DOS) in mrežnim okoljem. Naloga školjke 
je usmerjanje zahtev računalnika k operacijske- 
sma sistemu al NetWaru (NetBIOS) tr pošljanje 
mrežnih sporočil serverju ali direktno 
računalnikom v mreži (IPX) (slika 6). 

Komunikacijski protokol NetWare (izmenjava 
sporočil in podatkov) je opr na sedent- 

JOSI (Open Systems inter- 
som lerijoh Nelerence Model). Model OSI ima 
porazdeljene funkcije po nivojih, ki 
bojno povezani preko osnovnih sporo: 

          

din iz- 

gotavlja univerzalnost operacijskega sistema 
NetWare na različnih mrežnih tehnologijah 

JPX (internet Packet Exchange ER) po- 
meni po modelu ja tega 
nivoja je naslavljanje paketa podatkov tt kake 
nje najugodnejše poti do naslovnika 

Uporabnik (Workstation) ima dostop do mrež- 
nega oka Ko vstopi (Login) v mrežo, Nadzor. 

nik lahko geslo, ki ga 
Para naviti db ve lopu Vek uporabnik ima 
poleg običajnih delovnih diskov (a: b, c) tu 

stop do skupnih diskov, na katerih so tire 
njeni mrežni programi in Skupni podatki, Delo 

v mrežnem okolju poteka preko običajnih (ko- 
mandnih) ukazov ali menijev Tako uporabnik 
kot tudi nadzornik se s preglednimi navodili in 
pomožnimi programi (Help) zelo hitro navadita 
na delo v mreži. 

Mrežni strežnik lahko deluje v načinu »dedi- 
cated« ali »nondedicated«. V prvem primeru 
lahko uporabljamo osebni računalnik le kot 
strežnik. V načinu »nondedicated« pa se lahko 
tudi strežnik vključi v mrežo kot uporabnik (slika 
7) 

  

   

Kratek opis izdelkov NetWare 

Advanced NetWare verzije 2 15 je danes naj- 
bolj popularen mrežni operacijski sistem iz NO- 
VELLOVE družine NetWare. Podpira povezavo 
IBM PC XT/AT kompatibilnih, IBM PC/2 in ma- 
Gintosnevih računalnikov z večino mrežnih teh- 
nologij (Ethernet. ARCNET, Token. Ring) Mrež. 
ni server je lahko računalnik iz družine Noveli 
(286, 386), IBM PC AT kompatibilen ali IBM PS? 
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DATA SYSTEMS 

Nepogrešljiv partner vsem, ki 
želite zgraditi lasten 
informacijski sistem. 

Nudimo vam svetovanje in pomoč pri 
zasnovi ter izgradnji računalniško 
podprtega informacijskega sistema. 

Pri tem vam nudimo: 
zanesljive mikroračunalniške sisteme 

INTEL 386 in INTEL 486 
trde diske srednjih in velikih kapacitet 
OGUANTUM, MAXTOR, PRIAM 
hitre Cache krmilnike trdih diskov 

DPT Cache Controller (povpr. čas dostopa 0.5 ms) 
komponente za arhiviranje podatkov 

MAYNARD Streamerji, SYOUEST izmenljivi diski 
neprekinjene napajalnike 

American Power Conversion, ALINE, EFEKTA 
kvalitetne tiskalnike 

NEC, HP, Dataproducts 
mrežne operacijske sisteme 

NetWare 286, NetWare 386 
hitre in efektivne ethernet povezave preko koaksialnih kablov ali optičnih vlaken 

BICC Data Networks (ISOLAN, ISOLINK) 
široko območje mrežnih povezav 

SNA Gateway, X.25 Gateway, NACS, Access Server 

Široke možnosti standardne programske opreme ter lastne rešitve poslovnih 
sistemov, ki delujejo v računalniških mrežah. 

Imena, ki sama veliko povedo — zato nas pokličite ali obiščite v Celovcu (kmalu 
tudi v Ljubljani). 

  

NIBBLE Data Systems Handelsg. m. b. H 

St. Peter Str. 42 
A-9020 KLAGENFURT/CELOVEC 

Telefon: 9943 463 381 267 
Telefax: 9943 463 381 268 
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na poslovnem o ote lo kupcev ter vioki kvali a ruunalnike trojne osreme 
JEROVŠEK 
prodaja 1 POMNI EI NINA MI MI "386 ter povezovanje le-teh v lokalne mreže. 
Pole tega vam ponujamo tudi Kompleten seri nišnih računalnikov SPECTRUM. COMMODORE, ATARI, SINCLAJA OL z semi potrebnimi rezervnimi a 
Ob tem skrbimo, , lahko jamčimo, da so brez napak. 
Kupcem svetujemo pri izbiri najustreznješe konfiguracije računalnika jn pomagamo pri nabavi programske opreme. Pred nakupom vam omogočimo testiranje 

Beogradi li 

   

  

  

  

  

  

  

  

V HERCULES karico ink. 
1,1990 daje jih.P. 

7 dneh Ker ji 
zadn cenik 

infor strokovne nasvete lahko dobite po telefonu ali pismeno, na enak način sprejemamo tudi naročila. Rezervne dele in potrošni material dostavimo po. 

  

poda kot vredne! 
Vedno smo pripravljeni, da prisluhnemo vašim željam, zato prosimo, da nam jih sporočite. 

Delavnik; ponedeljek - petek, 10-19. ure, sobota 8 
JEROVŠEK COMPUTERS, Verje 31 A, EG MeDVO0E, Tel: (061) 621-066, Fax: (061) 621-523 

SPLIT: ONOFON ELECTRONIC, Trsčanska | 10, 58000 SPLIT, tel: (056) 45-819 
BEOGRAD: GAMA SERVIS Mišarska 11, 11000 BEOGRAD, tel: (011) 332-275 

    Servisiramo, posredujemo pri nakupu, pvetujemo ter omogočimo testiranje računalnikov avstrijske 
COMPUTER ELEKTRONIK H, VILLACHER RING So, so20 KLAGENFURT.   

  

  

  

Tel: 9940 AG3/SY AB 40 ali 9943 463/51 50 93 48 463/511 19 65 

PCAT 266 3100 DEM PC AT 286 3.400 DEM | [PCAT 286 3.700 DEM 

€ BABY MAINBOARO 6/12 MHz O ws max €. BABY MAINBOARD 6/12 MHz O ws max BABY MAINBOARO 6/12 MHz O ws max 
4 Mb RAM podnožje RAM podnožje KM RAM počne 

zmo "RAMI Mb URAMI HERCULES oraiča krica HERCULES griča kartica MFM kombi krmilnik 

  

Nencites rana kari 
multi VO kari 

"RU kemik o1erec (ex Ho. 
Ge Mo aro cik NEC 2 

525712 Mo lopi diak (EC, NE 
 Ppkonea ove, aješta s klikom 

  

y ohišje. 200 W napajalnik 
monitor amber ali črno bel 

  

  
  

PC AT 386 SX 4100 DEM 

  

T 58 Sx MOTHERBOARO INTEL 
16 MHz        Profesionalna igralna palica     700, 

CENTRONOS kao za iskalnik 

  

  

  

Mb hard disk NEČ 
1,2 Mb flopy, sek neko NEC) ) oiN 

€ upkovnica 101/102, a tipkovnica TOVO? egleka s kikom oIN 
t mini ohišje ni € mini TOWER ot 700 DIN 
z mint vni en saverali ira napajalnik 200 OEM 

bal "14" monitor EGA barvni 26 DEM         

  

predi MODULI ZA COMMODORE 
URBO 250 £ TURBO 2002 £ TURBO TAPE Il 4 TURBO PIZZA x SPEC FAST x PROFI, ASSI64 4 MONITOR x NASTAVITEV GLAVE KASETOFOJ 

DUPLIKATOR SISTEM 280 4 TURBO 260 4 FASY DISK ZAD." TOP MONITOR . TORNADO DO$ (RAM. VER) 4: NASTAVITEV GLAVE KASETOFONA. 
DE HOMPRESORTAPE,% TURBO DOS 4 TURBO 250 4 TURBO 2009 4 TOP MONITOR 4 SPEC, FAST : NASTAVITEV GLAVE KASETOFONA. 
OUPLIKATOR t FAST COPY JABO 250 - FAST DISK LOAD 4: NASTAVITEV GLAVE KASETOFONA. 

OF ASS 4 DUPLIKATOR % INTROKOMPRESORDISK x FAST DISK VSA "Hi BO 
TURE TAPE TURBO 20 4 SPEG,FASY 3 TUNELI NAG s TURBO PIZZA 4- NASTAVITEV GLAVE KASETOFONA. 
SIMON'S BASIC 
EASY SCRIPT Z NAVODILI 
NTROKOMFRESOR - TORNADO DOS 4 PROFI ASS/64 4 MONITOR 49152 - TURBO 250 
MISS PACI 
PHO! 

  

n
o
z
E
s
i
T
e
e
i
i
s
 

POPAJ (IGRICE V MODULU) 
13 WIZAWATE S TURBO 250 . TORNADO DOS % FAST COPY 4 COPY 190 GIGA LOAD 4- NASTAVITEV GLAVE KASETOFONA (32 K) 
14. DISK WIZARD x DUPLIKATOR 4 FAST COPY 4 AUTO NIBLER x TURBO 250 - MONITOR 49152 - NASTAVITEV GLAVE V AGETOFONA (Beti) 
15. FILE MASTER s. SIMON'S BASIC I 4 MONITOR 49152 - TURBO 250 x- COPY 2002 - NASTAVITEV GLAVE KASETOFONA (32 K) 
16. SIMON'S BASIC Il - DUPLIKATOR 4 TURBO 250 4 SISTEM 20 - NASTAVITEV GLAVE KASETOFONA (32 K) 
VSAK MODUL JE V POSEBNI PLASTIČNI ŠKATLI IN IMA VDELANO RESET TIPKO. JAMSTVO 12 MESECEV. DOBAVA TAKOJ.           
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MI VAS 
NENEHNO 

PRESENEČAMO 

      

     

  

Presenečenje št. 1 
86 12 MHz, 0 ws, 

M, MFM kombi kont z 
   

    

  

HD 21 MB, 
CIL, 

14" monitor 
2112 DEM 

AT-286 12 MHz (enako 
kot zgoraj razen HD 44MB) 

     

2437 DEM 
286 NET 16 MHz 0 ws, 

MEM kombi 

PHB 44 MB 
NEC (24 ms), tipkovnica s 
ASCII, 14" monitor JEROVŠEK COMPUTERS 

2574 DEM d.o.o. (v ustanavljanju) 
Nova ulica 11, 
61230 Domžale, 
tel. 061/621-066 

Presenečenje št. 2 
Garancija: 
do 18 mesecev 

  

    
Presenečenje št 3 

   
s9 
JFON ELEKTRONIK 

058/45-819 s 
Medvode JEROVŠEK 
COMPUTERS 
061/621-066. 

  

  

  

ELEKTRONIK GmbH 
A-9020 KLAGENFURT Villacher Ring 59, III 
Tel: (0463) 51 45 49, 51 50 93, Fax: 51 19 65



  

  

  

  

z 2 Mb pomnilnika. Število uporabnikov mreže 
jeno na 100, a število trenutno odprtih 

datotek na serverju na 1000 datotek. Sistem je 
kompatibilen z operacijskimi sistemi DOS (2x 

x, 4.x), Windows/386, PC-MOS/386 in OS/2. 
Adianeka. NeWare orlogoča povežavo. Stik 
različnih mrežnih topologij preko serverja. Po- 
nuja vse možnosti sistema SFT NetWare ter 
priključitev prek asinhrone povezave na odda. 
ljeno lokalno mrežo. 

LS NetWare Level II je namenjen manjšim 
podjetjem, ki želijo povezati do osem uporabni- 

kov v mrežo. Pomeni najosnovnejšo verzijo si- 
stema Advanced NetWare verzije 2.15. ELS Net- 
Ware je kompatibilen z operacijskim sistemom 

x in Windows/386 ter podpira večino 

| Operating System Used: NetWare 2.15 | 

Novell Certified Performance Test | 4290 Phroughput in KBytes/Sec 

500 1000 1500 

  

2000 4000 2500 "3000 3500 

File Size in Bytes 
All Ethernet adapter cards are 16-bits 
Server is a 20Mhz 286 AT wilh 2Mb RAM 

Suggesec Releji rice 
ENET-IS/M — $a25 

2000 $a9s 
  

Slika 8. 
  

uporabniških programov, ki temeljijo na siste- 
mu DOS. ELS NetWare Level ll omogoča eno- 
stavno nadgradnjo mreže pod nadzorom zah- 
tevnejšega operacijskega sistema NetWare. 

NetWare 386 verzije 3.x je mrežni operacijski 
sistem »90-ih let« Temelji na Intelovi 32-bitni 

Li omogča. delovanja 4 okoli 
Podpira vse možnosti sistemov 

SET OPT NelWare; Osebni računalniki v lokal 
ni mreži, ki so pod nadzorom NetWare 386, so 
lahko bodisi IBM PC XT/AT kompatibilni, IBM 

macintoshi ali delovne postaje UNIX. Šte: 
vilo uporabnikov, ki so pod nadzorom enega 
strežnika, je omejeno na 250. Hkrati pa strežnik 

arhitekturi, 
80386 i 

  

NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAŽAMO TER 
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO 
RAČUNALNIŠKO OPREMO: 

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386. 
je zaščitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE. 

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386. 
je zaščitni znak NUCLEAR SRL MILANO. 

trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb). 
je zaščitni znak SEAGATE TECHNOLOGY CORPORATION. 

  

gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc. 
je zaščitni znak NEC CORPORATION. 

FUJITSU 
laserski tiskalnik in 24 iglic z izredno hitrostjo 
FUJITSU je zaščitni znak FUJITSU LIMITED. 

tiskalnike različnih modelov in tipov. 
je zaščitni znak SEIKO EPSON CORPORATION.        

      

GE JE Ji 
AO CI EMA PENE (3 linije R/A), telefaks 9939/40/ 
360990 

Na ok SI Ko PERE SE A Erin KUGE CH 
9939/40/366036 — 366594 — šo7553 

     NUULEnBR seu 
     

        

 



  

  
  

podpira do 100.000 odprtih datotek. Strežnik je 
lahko iz družine Noveli 386, IBM PS/2 ali Com- 
pag 386. Podpira večino že omenjenih mrežnih 
tehnologij. Pomožni programi, ki jih ponuja Net- 
Ware 386, so kompatibilni z NetWare 286 verzije 

x 

COMPEX NetWare 

COMPEX (Anaheim, Kalifornija) e eden vodit. 
nih ameriških proizvajalcev mrežnih kartic Et- 
hernet in ARCNET, ki omogočajo Vključitev IBM 
PC XT/AT kompatibilnih računalnikov in raču- 
nalnikov PS/2 v PC lokalne mreže. COMPEXOVI 

jesniki so kompatibilni z vsemi indu- 
strijskimi sandal in podpirajo mrežni opera- 
cijski sistem letWare. Pravzaprav 

ENI a mrežni operacijski sistem 
COMPEX NetWare, ki je v osnovi NOVELL Net- 
Ware z dodatki. Poleg osnovnih storitev NetWa- 
re ponuja se vmesnike za 
»turbo« način delovanja računalnika, podporo 
SOSI kontrolerjev diska im pomožne programe 
za pošljanje elektronske pošte (Mali; "900.), 

nik za podporo SCSI kontro" 
lerjev diska podpira diske znanih svetovnih pro- 
izvajalcev. kot so Seagate, imprimis, Pam, Mi- 
cropolis in Syaue: 

jktronskA pošla »900« ponuja vsem upo- 
rabnikom COMPEXOVIH izdelkov pomoč pri de- 
lu v mreži. Priznani strokovnjaki odgovarjajo na 
vprašanja uporabnik 

COMPEX NeWare podpira vse izdelke z dru- 
žine NOVEL NetWare: NetWare 386 verzije 3.0, 
Advanced NetWare verzije 2 15, ELS NelWAre 
Level Lol ter SET NetWare verzije 15 

X ponuja s svojimi mrežnimi karticami 
in Šetemoni Netare usoke zmogljivosti PC 
lokalnih mrež pri relativno ugodni 

irežne kartice so testirane in potrjene v Novel- 
lovih laboratorijih (slika 8). 

lokalno mrežo s COMPEXOVIMI mrežnimi 
vmesniki, ki je tudi pod nadzorom operacijske- 
ga sistema COMPEX NetWare, si lahko podrob- 
neje ogledate v predstavitvenem računalniškem 
Centru industrijskega biroja v Ljubljeni na To- 

a 

      

    

   stopni jemo COMPEX v Jugoslaviji 
je podjetje SYS, Poduzeče za izradu informacij: 
sskih sistema, d.o.o., Trg Francuske republike br 
6, Zagreb (041/571-646). 

Literaira 
'unalniške komunikacije in mreže, Univerza 

v Ljubljani, Fakulteta za lektrotehni- 
1988. 

   Kardel 
ko, Ljubljana 

  

Ranljiva mesta 

računalniške mreže 
  

Dr. JOŽE PUNGERL, dipl. el. ing. 

ehnične zahteve sodobnih komunikacij- 
skih mrež danes. stopnjujeo. 

irežja morajo zagotavljati večji 
informacij na bolj razšine onem. Pačunalniškem 
omrežju. Vendar pa zaradi direktnih ali indirekt- 
sih udarov atmosjerskih razelektritev prihaja do 
čedalje večjih gospodarskih škod. Te škode bi 

reprečil bi pravočasno sprejeli 
ustrezne tehnične ukrepe in zaščitili računalni. 
ke in njih omrežje pred prenapetostmi, ki so 
posledica atmosferskih razelektritev. 

    

   

žij'se je pri velikih in srednje velikih gospodar- 
skih organizacijah ali podjetjih močno poveča 
ja. Zelo raznolike naprave, ki rabijo za obdelavo 
podatkov na posameznih iokacijah kake gospo- 
darske organizacije, pogosto niso med seboj 
kompatibilne. V takem primeru je racionalna 
izmenjava podatkov med temi inkompatibilnimi 
sistemi možna le tako, da jih med seboj poveže- 

ustrezno prirejenim računalniškim 
omrežjem 

Računalniki, PC-ji, miniračunalniki in razne 
druge delovne posije so dandanes že postav- 
ljene na več ali manj primernih lokacijah, tako 
v uradniških poslopjih kakor v zgradbah za pro- 
dukcijo. Pri razporeditvi PC-jev je eleklromag. 
netno polje s svojimi razi mobilnimi para- 
metri upoštevano že pri planiranju posameznih 
lokacij zanje. Če so Pc-ji postavljeni v prostorih 
ali zgradbah, ki so »električno onesnaženi«, je 
treba že med planiranjem predvideti vse ustrez- 
ne zaščitne ukrepe, ker s tem preprečimo, da 
kasneje ne pride do »nepojasnjenih situacij« in 
izgube podatkov. 

Tipično srednje veliko gospodarsko organiza- 
cijo ali podjetje lahko okarakteriziramo po števi- 
lu delovnih mest ali ekranov. V začetnem razvo- 
Jujeten 10 do zo po peli je lahko že 80 do 

po desetih letih pa naraste njihovo Slevilo 
orda že na dt 400, iz česar je razvidno. 

kako hitro raste računalniško omrežje v sodob 
nem razvitem svetu. 

Če imamo opravka z mrežo s cca. 400 zasloni, 
potem si kaj lahko predstavljamo, da je prepre- 
dena kot pajkova mreža pi m podjetju 
Različna poslopja so varen v vsakem nad: 
stropju lahko najdemo mesta za priključitev na 
NN električno omrežje. Čim večja je mreža, tem 
večja je možnost pojava motenj Da pa taka 

      

  
<lenns ca.20ns 

Stevilo, izpe     
GO zŽETan Nemolji 1903 leta). 

  

kompleksna mreža brezhibno deluje, sta po- 
trebni dve ločeni električni instalaciji: 

— ločena 220/380 V napajalna mrež: 
— povezava med posameznimi delovnimi 

mesti 
Na obeh instalacijah imamo opravka z zelo 

dolgimi kabelskimi priključki, ki so lahko na 
različne načine moteni ali celo prekinjeni. S tem 
Ja se občutno zmanjša zanesljivost nemotene- 
ga obratovanja računalniške mreže 

Najobičajnejše motnje na napajalni 220 stra- 
ni so. 

— prevelika/premajhna napetost 
— impulzi/tranzientni pojavi 
— prekinitve toka v mikrosekundnem po- 

dročju 
— izpad toka dalj kot dva sinusna polvala. 
Motnje na v kablih, ki so nos podatkov, 

pa nastanejo zlasi iz sledečih vzrokov 
— pojava prena; 
Z fnduktivne, kapacivne in galvanske pove- 

7 prenapetosti nastajajo lahko zaradi vklopov 
in izklopov v nizkonapetostnem ali srednjenape- 
tostnem električnem omrežju, lahko pa so tudi 
posledica direktnih ali indirektnih udarov strel 
Impulzi in tranzientni pojavi kot tudi prekinitve 
v mikrosekundnem časovnem področju so tako 
specifični in ožji stroki podvrženi, da njih anali 
za presega meje tega prispevka. 

Izpad elektrike: že prekinitev 

v tako kratkem času, kotje 20 ms, 
povzroči pravi računalniški kaos 

  

  
lt Slektrike trajajo manj kot 

10.20 ms (glej sliko 1.) 
Prkiihev lake (oki pomeri pr raču. 

falniku prekinitev programa. Podatki gredo v iz- 
gubo, v mnogo primerih pa nastanejo okvare 
tudi na opremi 

V srednje velikem mestu nastanejo v enem 
mesecu tele motnje v električnem omrežju (po- 
datki so tudi tu povzeti iz Zahodne Nemčije, ker 

ri nas ustreznih podatkov nimamo) 
— upad 220 V napetosti na 80V nad 3 ms 

(00x) 
— upad 220 V napetosti na 160 V nad 3 ms 

(1o00x) 
napetostni impulzi v 220V mreži nad 

1000 V (10 000x) 
napetostni impulzi v 220 V mreži nad 700 V 

(60 000x ) 
— napetostni impulzi v 220 V mreži nad 400 V 

(100 000x) 
Vrsta raziskav, ki so bila opravljena na raču- 

nalnikih, je pokazala, da so ti izpadi nastali iz 
naslednjih vzrokov 

— 80% zaradi motenj na NN mreži in motenj 
na računalniški mreži 

15% zaradi napačnega upravljanja in 
- 5% zaradi slabih mest na programih in 

opremi. 
Kar velja za NN mrežo, velja tudi za računalni- 

ške kable. Za to mrežo pa imamo do sedaj znane 
podatke od nemške zavarovalnice za let6 1987, 
po katerih je zaradi direktnih ali indirektnih uda- 

nizko 

»   
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rov strel nastalo na računalniških napravah ško- 
de v višini 500 milijonov mark. Po pravilu so te 

rišle na računalnike po računalni: 
upoštevamo, da je le cca 40% 

računalnikov zavarovanih, lahko ocenimo, da 
la škoda okoli eno milijardo mark 

na leto (mišljenaje seveda Zahodna Nemčij). iz 
povedanega sledi, da je treba praktično vsak 
računalniški center ustrezno zaščititi, če se ho- 
čemo izogniti škodi 

Indirektni udarv atmosferskih razelektritev so 
po pravilu posledica elektromagnetnih valov, ki 

tivnih poti prena- 
šajo na vse linije, včasih pa se na te linije prena- 
šajo tudi preko. galvanskih povezav. Ker pa elek. 
tromagnetnih imo, niti jih ne čutimo 
ali kako masa zaznavamo, nejeverno gleda- 
mo na to problematiko. Vendar pa se moramo 
vseskozi zavedati, da so elektromagnetni valovi 
stalno nevarnost pri naši računalniški obdelavi 
podatkov, saj je prostor sodobnega človeka do- 
besedno »prestreljen« z njimi 

Indirektne poškodbe zaradi 
elektromagnetnih vplivov 

      

Če lo udara strele v oddaljenosti cca 
500 m od mesta, kjer je montirana računalniška 
oprema, potem moramo računati s sledečimi 
vplivnimi veličina, ki se lahko pojavijo na ke- 

cca. 80kV — galvanski vpli 
cca. 15 kV 

AK 
- kapaciti    cca. 

nasprotju s tem pogledamo velikost 
delovnih napetosti v računalniških instalacijah, 
ki ima nazivni nivo m 4 V, potem takoj 
vidimo, da bo prišlo do uničenja polvodniških 
elementov na vmesniških karticah, če pride do 
takih vplivov na računalniški opremi. Ako je 

:dalja med vm ico in ostalimi elek- 
Vonskimi elementi mojana, pogosto pride do 
prebojev in vsa elektronika v napravi je uničena. 

Pri udarih atmosferske elektrine imamo 
opravka s takoimenovanimi naravnimi prenape- 
tostmi. Poznamo pa tudi industrijske prenapeto- 

    

      

s k nesinajo pr ključna 
električnih strojev 

— vključevanje in boke s plinom pol- 
jenih svetil, plot za mletje kave, fotokopir- 

nih in pisalnih st 
"elektromotorji K V oigai, hladilne skrinje, 

izključevanju 
motenj so     

  

        

pi vrtalni stroj 
- tiristorska sti z revlacjo kota odprtja 
— dvigalni ali zaviralni magne! 
- rentgenski apare 
—. induktivne talilne pe 
Elektromagnetni valovi nastajajo di 

napravi, vendar pa tudi na dovodnih skri 
kablih Če je napajalni kabel ali kabel za pre 
podatkov v bližini teh dovodnih kablov, pride do 
medsebojnega vplivanja prenapetosi od enega 
kabla na drugega. Z: ja se zahteva, 
kable za prenos pocakov polagajo ločeno od 
NN kablov (220 ali 380 V). Vsak kabel deluje 
namireč kot antena in 1oV te prenapetosti 

Vendar pa obstaja za vsako šibko mesto izde- 
lana zaščita, npr naprave za preprečevanje mo- 
tenj v omrežju ali naprave za prenapetostno 
Zaščito na različnih kablih. Če te zaščitne napra- 
ve vgradimo na strateško izbranih mestih, dose- 
žemo lahko veliko stopnjo zanesljivosti nemote- 
nega delovanja računalniških sistemov. Važno 
pri tem pa je, da zaščitimo paralelno obe instala- 
ciji, ti 220 V NN napajanje kakor tudi linije za 
prenos podatkov (l. 9) 

Postavi se vprašanje, kje so strateško važna 
mesta v računalniški mreži Ker obstaja več 
struktur računalniških mrež (ali mrež za prenos 
podatkov, sa bom velja 
na pravila, ih je treba v praksi prilagod 
posameznemu. (pu mreže. Obstajajo ražične 
(opologije mrež. kt so zvezda. krog, vodil ld 
Važno pri tem je, da s objekti z na dveh 
nivojih; na horizontalnem nivoju, na katerem.so. 
Ščiteni 220 V priključki in na vertikalnem nivoju, 
na katerem so zaščitene podatkovne zveze 

Prvi korak, ki ga je pri ščitenju treba storiti je, 
da ta, da najprej zaščitimo vse linije računalni: 
ške mreže, ki na kakršenkoli način prihajajo ali 
odhajajo iz zgradbe: 

NN napajanje 220/38 
Z signalne zvezo lokalne mreže 

    

     

        

zasignalne zveze in poštne telefonsko linije 
(modemi, Datex-P, Ju 

antenske zveze in zkoč zveze za radiodi- 

  

fuzijo. 

Prvi zaščitni ukrep: vdelava 

zaščitnih filtrov pri uvodu/izvodu 
kablov v zgradbe 

'Najprej je treba zaščititi z ustreznimi zaščitni 
vo ft nje, ki prihajajo ali odhajajo v zgradbe. 
Osnovno načelo motnje, ki bi od zunaj 
lahko po linijah prišle v zgradbo, moramo zav. 

  

      

    
lelat 

Kabli računalniške mreže, 220 V NN napajalni ali 
podatkovni kabli delujejo kot antene, na katere 

Ja zunanji zaščitni ukrep na- 
mreč ni dovolj zaradi tega, ker na del kablov, ki 
potekajo po zgradbi, lahko vplivajo tudi motnje, 
ki nastajajo znotranj zgradbe in se tako prena- 
šajo na sistem za elektronsko obdelavo po- 
datkov. 

V drugem planu moramo zaščititi vse tiste 
aparature, brez katerih se mreža sesuje in je 
zalo normalno obratovanje prekinjeno oziroma 

ič več zagotovljeno: centralni račun 
ver, gostteljski | k nani (ki opravlja najišo 
funkcijo v računalniški mreži) in pretvo: 
Ta opisana zaščilna ukrepa moramo izvesti 
po možnosti čim bolj istočasno. Pri kombinaciji 
obeh zaščitnih stopenj je že možno govoriti 
o pravi zaščiti, ki preprečuje vplivanje motenj na 
računalniško mrežo, vendar pe nivoju 
končnih delovnih postaj. Zaščiten je torej le višji 
nivo mreže, končne naprave pa še ne. Mno: 
končne postaje, ki še niso zaščitene, so še ved- 
no podvržene motnjam ali jim celo grozi uni- 
čer 

      

ser- 

  

nje. 
Tretji varnostni ukrep je ta, da zaščitimo vse 

naprave; ki še niso zaščitene. To so predvsem 
končne naprave. Lahko računamo, da znašajo 
stroški na napravo pri horizontalni in vertikalni 
zaščiti cca ri prvi stopnji zaščite (na 
kateri člimo vhode sl izhode na zgradbi lah- 
ko računamo s cca. 800 DM na linijo. Pri drugi 
stopnji zaščite (nvo ozadja) pa lahko računamo 
s cca. 600 DM stroškov na napra 

Pri tretji stopnji zaščite velja razmisliti o vred- 
nosti naprav, ki jih je treba ščititi in stroški 600 
DM, ki jih moramo vložiti v zaščito teh naprav 

  

  
  

    

  

  

  

    

  

  

  

  

  

        

  

  

  

                

  

    Pogostnost 
ome vrednosti:   

  

  

Slika 3 di Napetost proti 
Primcipielna sheme — im horizontalne Oddaljenost od s s 
zasdite radunalniške mreže mesta udara strele etra] zemlji 

aln 
Pogostnost udarov strel dx | 54 | ex | sex 95 18.806 [on 

z 20 4000 
Teneske vrednosti teka |kh 145 | se | 30 

se 16 
Haksinalna strmina toka | kA/us | 188 | 95 | se | 28 ii v 

Maboj strele As 2se | 88 | 18 200 č 

Energetska vsebina ds uč luč | se see 1,6 168. 
Tabela , Tabela Z. udarov strel čin. njih karaktorinti- petosti na zemljisou v okoliei uda- 
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Lastnosti zaščitnih elementov 

Bi a so se že pojavili nekateri zaščitni 
a niso vsi v tehničnem smislu brez- 

Ribi Pri kakem zaščitnem elementu prena 

    

  

roma pikosekundnem časovnem področju. Hi- 
tro topljive varovalke pa delujejo v področju 
milisekund. Čas reagiranja topljive varovalke je 
torej za 10" počasnejši od časa, v 
pojavljajo prenapetosti, zato jo tk varovalni ole. 
ment z: računalnikov neprimeren, v fi- 
nančnem smislu pa Je zaščita s takimi elementi 
dobesedno stran vržen 
sat tašči fitar mora vsebovati grobo in 

fino zaščito. Obstajajo protektorji, ki vsebujejo 
le grobo ali le fino zaščito. Zaradi Skalna 
obnašanja kablov pa smo videl rebni 

razlikovali med grobo in 
'torili usodno napako. Pri plani- 

ranju zaščintih filtrov je najbolje, da 
si računalniško mrežo ogleda strokovnjak, ki 

o pregledati tudi vso električno 
instalacijo ko tako je zagotovljeno, da bodo 

ičitni filtri vdelani res na strateško važnih 
"nestih računalniške mreže, 

Specifična zaščita posameznih 
mrežnih topologij 

Če je kaka Na ae sestavljena iz 
različnih mrežnih st mreža Token 
ring, mreža činernet ali pa mreža iz optičnih 
vlaken, potem moramo poskrbeti, da so prehodi 
iz ene mreče na drugo zavarovani. S tem se 
izognemo možnim okvaram. Če pride do prena- 
petosti na enem sistemu, potem ostaja ta prena- 
petost omejena samo na la sistem im vsi drugi 

sistemi obratujejo jo brez teži 
se pojavljajo zašito naprave, ki ba- 

zirajo na nr delujoči diode pa ne 
ustrezajo na tistih in usi dročjih, ki so 

»prestreljena« 7 elektromagnetnim vplivi in na 
območjih ki s bogata  prenapelnoslnimi 

energijskimi vsebina h primerih je živ- 
Menjska doba diod kratka in irozna zaščita o 

                  

      

      

Zelo pogosto uporabljen element je varistor 
Vendar imajo tudi ti napelosino odivsni upori 

j Varistr se namreč z vsako pre 
apetostjo postara in njegova zaščitna 
vost s časom pojenjuje. Po statističnih podatkih 
upi varistor, ki Je vgrajen v NN omrežje, vsaki 
dve minuti prenapetost, ki je večja od 4 

  

  

Tako ima var ni volov samo Me 
polovico za' mogljivosti. 
Proizvajalci ki filtrov z vdelanimi vari- 

storji se tega pojava povsem zavedajo, zalo tudi 
uporabnikom takih zašči o poni 
drage testne naprave, s kater joče ugo- 

  

tavliati kako s časom upada zaščitna lastnost 
varistorja. V praksi pa to pomeni, da je treba po 

h letih vse zaščitne filtre v mreži premeriti, 
da bi ugotovili ali je z obstoječimi 
tovljena dovolj velika stopnja zaščite v računal- 
niški mrež 

ko obstaja pa tehnična rešitev, ki izključuje vse 

  

Predniki ki v kombinaciji s hitrimi alodami 

vede tena imodzne tokove v zemljišče, med- 
b luje v pikosekundnem po- 

dročju, zagotavlja potrebno fino zaščito in hi- 
trost delovanja zaščitnih naprav 

Življenjska doba tako skonstruiranega in pra- 
vilno dimenzioniran ja filtra je cca 
15 let. Zaradi karakteristike »fall-safe« (varnost 

  

   

    

pred izpadom) obstajata pri takem filtru le dve 
definirani stanji: zaščita deluje v polni meri ali 

je deluje. Če namreč zaščita ne deluje, 
potem uporabnik ve, da zaščite na računalniški 

lo že omenili Pri 
različnih tipih kablov pa je občutljivost kablov 
na motnje različna Običajen bakren kabel po 
pravilu ni zaščiten in je zelo podvržen raznim 
'motnjam. V pare opredeni kabli Cu so poceni in 
zelo uporabljani v lokalnih mrežah ter telefon- 
skih napravah. Ker so vodniki opredeni so na 
motnje nekoliko manj občutljiv, zato pa ni 
jo težave pri impedančnem prilagajanju. Baje je 
plašč kabla obdan še z jekleno armaturo, se 
občutljivost na motnje še zmanjša — vendar se 
moramo zavedati, da jeklena armatura ne zago- 
tavlja zadovoljive zaščit, 

vo je pri lokalnih mrežah najbolj upo- 
rabljan kokain kabel Ta kabel je iz ceira- 
nega notrar obdaja koncen- 
vrična plast z ialektričnega materiala, preko 
katerega je nanešen kovinski plašč. Tak kabel je 
sorazmerno dobro odporen proti motnjam Pri 
Koaksialnih zvezah razlikujemo nazičen in Sirok 
pas del ee bolj občutljiv na motnje) 

V bližnji prihodnosti bodo kabli iz svetlobi 
vlaken prehiteli koaksialne kable. Optični kabli 
so skoraj neobčuljvi na skoraj vse opisane 
motnje. Trenutno so stroški montaže za oi 
kabel čnaki stroškom za montažo koakslalnega 
kabla vključno z zaščitnimi slement. Kmalu p 
bodo optični kabli mn 

Za uporabljane tri mrežne topologije — zvez- 
da, vodilo in obroč — imamo tako na razpolago 
v glavnem različne varnostne koncepte. Prva 
stopnja zaščite (zaščita vseh v zgradbo vstopa- 
jočih'in izstopajočih vodov) je obvezna pri vseh 

V. nadaljevanju. bomo 
obravnavali samo zaščitne ukrepe na višjem ni- 
voju (drugo stopnjo zaščite) 

Zvezda-mreža: kritična je centrala 

Pri zvezdi upravlja centralna enota vsako po- 
samežno postajo. Vsaka postaja Je povezana 
s centralo m. Komuniciranje med 
prključenimi olideleženci o izvedeno tako, da 
vzpostavljajo zvezo točko na točko in tako vse 
druge soudeležence odključijo od komunikacije 
preko vključenegi 

Centralni posrednik je pri zvezdi tisti kritični 
element, ki ga moramo za vsako ceno zaščititi 
izpadi enega voda prizadene le priključeno po- 
stajo. Pri zvezdni topologiji moramo v drugi 
stopnji zaščititi centralni posrednik in centralni 
računalnik Zaščiteni morajo biti 220 V priključ- 
ki kot tudi vsi signalni izhodi. Končne naprave in 

vstaje v drugi stopnji ne ščitimo. 
S to enostavno zaščitno konfiguracijo doseže- 
mo cca, 90-odstotno zaščito vsega sistema, del 

pa so še vedno možni, saj vedli 
tretje stopnje zaščite. 

   

    
    

  

  

    

Obroč: vse postaje kritične 

Lokalne mreže v obročni topologiji povezuje- 
Jo vsako priključeno postajo s točno dvema dru- 

postajama Krmiljenje in nadzor sta decen- 
tralizirana, tj razdeljena sta na soudeležence, ki 

  

lja po krogu v eni smeri, torej od postaje do 
postaj, Pri vsaki nadaljni oddaj je informacija 

ki posamezni postaji ponovno registrirana 
v večini primerov pov- 

zroči izpad celotnega sistema. 
Z vidika zaščite t . da moramo na 

drugi stopnji zaščiti olevni računalnik, in slcer 
ov- 

mih linijah toda istočasno, morajo biti zaščitene 
tudi vse končne naprave, ki so aktivno vključene 
v obročni mreži Te morajo zopet biti zaščitene 

  

ši
 

    

      

tako na 220 V strani kot tudi na strani signalnih 
zvez. Investicija za zaščito pred motnjami v mre- 
iin pred prenapetostmi vje pri obročni mreži 

njo zaščite pa lahko dosežemo le, če se odloči- 
0 za uvedbo thetje zaščitne stopnje 

Mreže z vodilom: izpad postaje ni 

kritičen   
Konfiguracija mreže na osnovi strukture vodi- 

la (npr. Ethernet) bazira na linearni liniji. Karak- 
teristično za njo je, da so po pravilu nanjo prik- 
ljučeni soudeleženci pasivni. Le v primeru, ko 
sami oddajajo, se aktivizirajo. Običajno je upo- 
rabljen kak prenosni postopek, pri katerem vse 
priključene aparature sprejemajo vso informaci- 
jo, pri čemer pa ciljna postaja prepozna svoj 
haslov v podatkovnem paketu. Izpad ene ali več 
postaj ne povzroči kolapsa celotne mreže 

Nevarnost onesnaženja z motnjami 
pri elektroniki   

Tudi tu moramo glavni računalnik popolnoma 
zaščititi tako na 220 V strani kakor tudi na po- 
datkovnih kablih, če hočemo doseči 90-odstot- 
no stopnjo zaščite celotnega računalniškega si- 
stema. Posamezne uporabnike lahko zaščitimo 
šele s tretjo stopnjo varnostnih ukrepov Tukaj 
moramo razlikovati med onesnaženostjo z mot- 
njami, k jih na mreži povzročajo tretji gejavniki 
in med onesnaženostjo, za katero je krivo 
podjetje. Med eksterne motnje prištevamo ra- 
darske valove, ki jih zlasti trajno oddajajo napra- 
ve na letališčih, proizvajajo pa jih tudi naprave 
ob rekah in kanalih in so namenjene ladjam in 

m. Enako velja pri voja- 
ških opazovalnicah za , nadzor neba ali morja, 
Nadaljni možni izvori motenj so tudi brezžične 
zveze pri taksijih, avtomobilih rdečega križa ali 
gasilskih avtomobilov kot tudi drugih službenih 
ivomobilh, ki uporabljajo radiozveze za med- 

Sebojno sporazumevanje 
Najpogosteje se eksterne motnje pojavljajo, 

kot posledica v bližini potekajočih daljnovodov. | 
ali vodov električne železniške vleke Uporabni- | 
ki računalniških naprav za obdelavo podatkov. | 

  
ki so v bližini omenjenih 
pogosto pritožujejo zaradi nepojasnjenih izpe- 
dov, če na omrežju nimajo instalirano ustrezno 
tovrstno zaši 

"Zaradi iterenih motenj, ki jih proizvajajo raz- 

  
požara, alarmni šistemi itd ) Tipično močni povrzočitelji motenj so razni 
obdelovalni stroji, ki jih spodbuja električna 1s- 
kra, nato roboti za varjenje, naprave s tristrsko 
toga ka odpri induktivni stroji ter stro- 

€ težkim zagonom, kot so tiskalice, rezkalni 
Stroj, mlini V iekomunikacijske sisteme. ki sov motilnem | 
območju omenjenih naprav, je treba opremiti 
z ustrezno zaščitno opremo. Če ustrezne zaščite | 
na teh sistemih ne izvedemo, prihaja do skriv- | 
nostnih izpadov sistema in čunalniške opreme 

niši jatkov se obrnite na NO- 
VUM, center za tehnološke inovacije Ljubljana 
telefon. 553-241 

    

wunden Punkte des Spinnenneizes«  Avtro 
der, Damscnen. Funksonau Sonderdruck. Hel 24. | 
8/1989 7? VBlitesehutz von Sendeanlagen«. Avtor, Hans Mei- 

ster. Bern Technische Mitteilungen PTT 12/1972 
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PONUDBA 286 12 MHz 

  

  

elder computer 
Osnovna plošča 80286 - 16 MHz 398 DEM 
Pomnilnik RAM 1 MB 324 DEM 
Ohišje BABY AT -- nasp. 200W 195 DEM 
Video Kartica AUTODUAL 83DEM 

Krmilnik FDD - HD. 160 DEM 
Floppy disk drive 1,2 MB 173DEM 
Hard disk 
SEAGATE ST 252-40 MB 672 DEM 
Dodatna kartica MULTI WO 44DEM 
Tastatura 101 tipke tip " CHERRY''123 DEM 
Monokromatski MONITOR 12' PW186 DEM 

Printer SEIKOSHA SP 180 362 DEM 
Kabel CENTRONICS za printer  13DEM 

SKUPAJ 2.788DEM 
PONUDBA | 2.600DEM 

OSNOVNE PLOŠČE 

XT 4,77 - 12 MHz 125DEM 
AT 286 12 MHz 321 DEM 
AT 286 16 MHz 398 DEM 
AT 286 NEAT 16 MHz 565 DEM 
AT 286 NEAT 20 MHz 650 DEM 
AT 286 NEAT 25 MHz 800 DEM 
80386 SX 16 MHz 838 DEM 
80386 SX 20 MHz 922 DEM 
80386 25 MHz 1.820DEM 
80386 25 MHz CACHE 2.383DEM 
80386 33 MHz CACHE 3.690DEM 
80486 25 MHz 6.820DEM 

PONUDBA 386 SX-16 MHz 

Osnovna plošča 80386 SX - 16 MHz 
838 DEM 

Pomnilnik RAM 1 MB 324 DEM 
Onišje KACER SX -- nap. 200W 345 DEM 

Video kartica VGA 800 X600 —  194DEM 
Krmilnik FOD - HDD interleave 1 1 192 DEM 

Floppy disk drive 1,2 MB 178DEM 
Hard disk 

SEAGATE ST 252-40 MB 672DEM 
Dodatna kartica MULTI WO 44DEM 
Tastatura 101 t.tip "CHERRY"  123DEM 
Monokr. MONITOR VGA 1024 x 768 

320 DEM 
Printer SEIKOSHA SP 2000 560 DEM 

Kabel CENTRONICS za printer  13DEM 
93DEM 

SKUPAJ 3.891 DEM 
PONUDBA 3.600DEM   
  

OHIŠJA 

CASE BABY AT 8 POWER 200W 195DEM 
CASE ELEGANT ši. POWER 200W 260 DEM 
CASE KACER SX š POWER 200 W345 DEM 
CASE MINITOWER š POWER 200W. 

295 DEM 
CASE MINIT. š. P. 200 W -- display 320 DEM 
CASE MIDITOWER 8. POWER 200W 

385 DEM 
CASE TOWER š POWER 230W  438DEM 

VIDEO KARTICE 
Monokrom. HERCULES x Printer 49DEM 
AUTODUAL PRINTER 83DEM 
SUPER EGA CARD 185DEM 
VGA CARD 800 X 6i 194 DEM 

SUPER VGA CARD 1024 X768 — 360DEM 

PONUDBA 386 - 25 MHz 
Osnovna plošča 80386 - 25 MHz 1.820 DEM 
Pomnilnik 2 MB RAM 648 DEM 
OHIŠJE TOWER 4 nap 230W 
VIDEO kartica VGA 1024 X 768 
Krmilnik FDD - HDD interleave 1:1 192 DEM 

Floppy disk drive 1,2 MB 178DEM 
Floppy disk drive 1,44 MB 185DEM 
Hard disk 
SEAGATE ST 4096 1 424DEM 
Dodatna kartica MULTI l/O 44DEM 
Tastatura 101 tipke tip "CHERRY''123 DEM 
Barvni MONITOR VGA MULTIS. 1 130DEM 
LASER print SEIKOSHA OP-105A 

3.270DEM 
Kabel CENTRONICS za printer — 19DEM 
MIŠKA 93DEM 

SKUPAJ 9.920DEM 
PONUDBA | 8.900DEM 

  

HARD DISK 
HDD SEAGATE ST 225 -20 MB 430DEM 
HDD SEAGATE ST 124-20 MB  445DEM 
HDD SEAGATE ST 138A -32 MB 580DEM 
HDD SEAGATE ST 251-1 -40 MB 675DEM 
HDD SEAGATE ST 225 -40 MB  672DEM 
HDD SEAGATE ST 157 -45 MB  733DEM 
HDD FUJITSU S 340 -40 MB  783DEM 
HDD SEAGATE ST 1096 -84 MB 999DEM 
HDD CONNER BF 104-104 MB 1 424 DEM 

HDD SEAG. ST 11264111 MB. 1.398DEM 
HDD SEAG. ST 1239A-211 MB. 2.325DEM 
HDD TOSHIBA CS 330 A-330 MB4.235 DEM 

MONITORJI 

Monokrom. MONITOR 12" zelen 175DEM 
Monokrom. MONITOR 12' PW 196DEM 
Monokrom. MONITOR 14" zelen 220DEM 
Monokrom. MONITOR 14" amber 230DEM 
Monokrom MONITOR 14" PW  240DEM 
Monokrom. VGA 1024 X 768 14" PW 

320 DEM 
Barvni EGA 640 X 350 14" 780 DEM 
Barvni VGA 800 X 600 14" 825 DEM 
Barvni VGA MULTISYNC 14" — 1.130DEM 

IDODATNE KARTICE 

MULTI l/O CARD za AT 44DEM 
MULTI l/O CARD za XT 76DEM 
RS 232 CARD 30DEM 
2 x RS 232 CARD 40DEM 
4 x RS 232 CARD 178DEM 
PRINTER CARD 24 DEM 
GAME CARD 30DEM 
KLOCK CARD za XT 30DEM 
RAM CARD 576 KB za XT 66 DEM 
RAM CARD 2,5 MB za XT 148DEM 

RAM CARD 8 MB za 386 150 DEM 

FLOPPY DISK 

FDD FUJITSU S' 1/4-360KB 145DEM 
FDO FUJITSU S' 1/4-1,2MB 173DEM 
FDD FUJITSU 3' 1/5-720KB 165DEM 
FDD FUJITSU 3' 1/2- 1,4AMB  185DEM 

KRMILNIKI 

KRMILNIK za floppy disk za XT  26DEM 
KRMILNIK za floppy disk za AT  6ODEM 
KRMILNIK za HARD DISK za XT  98DEM 

HDD - FDD KRMILNIK imteri. 1 2 160DEM 
HDD - FDD KRMILNIK interi 1:1 192DEM 

POMNILNIKI RAM 

RAM 41256 - 10 7DEM 
RAM 41256 -8 9DEM 
RAM 44256 - 10 28DEM 
RAM 44256 - 8 32DEM 
RAM 411000 - 10 24DEM 
RAM 411000 -8 27DEM 
RAM MODULE SIM 256 K 96DEM 

  
  

  

Vse navedene cene so maloprodajne neto cene. Za večje koli 

  

ine telefonirajte za ponudbo. Ves material, ki ga ponujamo, ima dveletno garancijo. Cene se lahko spreminjajo glede na gibanje USD. Za nakup navedenega materiala se lahko oglasite direktno na našem sedežu v Trstu. 
Svetujemo vam, da pred nakupom telefonirate za rezervacijo. 
popoldne od 15.—19. ure, razen sobote in nedelje. Računalniško 
železnici. 

Naš delovni čas je od 9.—12. in 
opremo lahko dostavimo tudi po 

  
  

  

SERVIS RAM - G d.o.o. LJUBLJANA 
Kumrovska 7, tel. (061) 346 492 

delovni čas 8,30-14. in 16.-19. ob sobotah 9.-14. 

SERVIS VOLK DARKO DIVAČA 

KACICE 15 66215 DIVAČA 

SERVIS ELCOM KOPER 
KOPER JLA 6 tel 

telefax (066) 24-881 

  

(066) 24-977, 23-665 

  

ELDER COMPUTERS TRST, Ulica F. Severo 8 (pri sodišču), Telefon: 9939 40 362205 ali 9939 40 362004 FAX: 9939 40 362081 
BANKE: TRŽAŠKA KREDITNA SLOVENSKA BANKA C/C 1386/21 — BANCA DEL FRIULI C/C 1661 — IBI C/C 15305 
  

 



  

   

    

    

S širšo proizvodno ponudbo, prodajno in servisno mrežo se vam 
bomo v prihodnje še bolj približali. 
Naš moto ostaja nespremenjen: GOSTOL — GOAP ima eno samo 
prednost — Nismo še razočarali naših kupcev! 
Vse dosedanje partnerje »Ditronic — Mebl m 
obveščamo, da je pasta GE 

    

     

   

    

   

    

   

                      

NUDIMO VAM: 
— OSEBNI RAČUNALNIK PC 
AT286-12/H40-28 M ... 1 kos 
— ohišje baby, napajalnik 180 W, 
matična plošča s CPU 80286-12 
MHZ/NEAT, 1 MB delovnega spomi- 
na, krmilnik FDIHD, disketnik 1.2 
MB/5.25', diskovna enota CDC 40 
MB/28 ms, serijska vrata RS232, 
MGP-Herkules s  centroniksom 
(YU), tipkovnica klik s 101 tipko (JU 
znaki), monokromatski 14" monitor. 
- oranžen 
SAMO ZA 24.000,00 DIN 
Izjemno ugodna cena vsebuje se- 
stavo, preizkušanje, enoletno ga- 
rancijo in dostavo osebnega raču- 
nalnika. 
Naše osebne računalnike lahko do- 
bite tudi pri naših zastopnikih: 
PIOMA BLED, Prešernova 28, Bled, 

  

ja 4, Šmarje-Sap, tel. 

  

lova 
(061) 773-262 
UNIVERZAL - VELETRGOVINA, Za- 
greb, llica 150, tel.: (041) 576-529 
BIROSTROJ, Celovška 134 b, Ljub- 
ljana, tel.: (061) 555-984 
SERVIS PRODAJA KOTAR, Cojzova 
2, Ljubljana, tel. (061) 224-935 
V NAŠI REFERENČNI LISTI IMAMO 
ŽE VEČ KOT 250 RAZLIČNIH UPO- 
RABNIKOV IZ SLOVENIJE, HRVA- 

ŠKE, SOSNE IN HERCEGOVINE 
TER SRBIJI        

   



  

o | 

ReviJa VOUUILUČ6) in inex Pa MARIBOR | 

  

   isis zara 
   

  

pi 
CS system AT 286/12 MHZ zplikacijski sov, aplikacijski over a različna prevla > 
1 MB RAM, raširitev do 4 MB na plošči s 
5,25" disketni pogon 1,2 MB 
20 MB trdi disk 

ME II tipkovnica s 102 tipkama 

POSEBNA PONUDBA ... 1.990 DEM 
TISKALNIKI ; 
Star LC-10 ............. 356 DEM | | organiziramo tudi priključne lete iz drugih krajev Jugoslavije. 
Star XB-24/10 ......... 1.190 DEM | | Pryave m informacije 

Največji v Aziji, ime- | 
novan tudi »azijski CeBIT« | 

Ključni deli razstave: 
- Informacijska tehnologija: splošni sistemi za obdelavo podatkov, 
posebni sistemi za obdelavo podatkov, softver za povezavo sistemov, 
periferna oprema, razširivene enote, dodatki in potrebščine za obde- | 
lavo podatkov 
z elekomunikacijska tehnologija: glasovna, podatkovna. tekstna 
vizualna in radijska komuni tegrirani komunikacijski sistemi 
V Pisarniška in organizacijske te 
- Storitveni sektor: svetovanje, založništvo, sistemi po mer, sistemski 
razvoj, softverske storitve, testiranje softvera, podatkovne storitve, 
mikrofilmski sistemi, bančne in finančne storitve, izobraževanja kadrov, 
vzdrževanje, poštne storitve itd 
- Raziskave in razvoj: temeljne raziskave, aplikacijske raziskave, stori- 
tve na področju raziskav in razvoja 
— Reševanje problemov, povezanih z aplik: 
branžnih aplikacij (hardver, softver in storitve), 

  

  

  

: popolne rešitve 
e rešitve aplikacij 

  

  

ASIA"'90 1 ser./1 par 
hercules grafična kartica 
14" monitor (paper white) V aa os 0 1BM | 

]. dan: polet iz Ljubljane, prek Amsterdama do Hong Kon: 
2 dan: po prihodu na letališče, prevoz do hotela in prenočitev 

dan: zajtrk in celodnevni obisk razstave CENIT ASIA '90 
'-8. dan: zajtrk, prosto oziroma po dogovoru obisk podjetja ali usta- 

nove v Hong Kongu 
dan — 10. dan: vrnitev domov, polet prek Amsterdama v Zagreb. 

    

INEX PA Maribor     
  

  

  
  

AUTO-DATA switch (dva računalnika na en tiskalnik).......... 1.650,00 din 

Magic-Mouse ............ 70 DEM | | slovenska 20, 62000 Maribor | 
Odprto: ponedeljek — petek od 9. do 13. in od 14. do 18 ne a el 

ure. Fax: (062) 322-581 

( 9 

NE DOVOLITE, 
DA VAS BO VAŠ TISKALNIK 

OVIRAL PRI DELU! 

  
  

6 
PRINTER buffer OO 250 Kb nana ne ..... 4.100,00 din 

do "O Mbinnseo sceni: Na EOM 11.900,00 din 

IN NOVA — prinaša vsak dan za vas eg 
nekaj novega. 

V sodelovanju s PC SYSTEMS iz Avstrije, 

41000 Zagreb, Karasova 6 
v delovnih dneh od 9. do 17. ure 

041/227004 NOVA 
LU J 

44. Moj mikro 
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ZORTECH Ct DEVELOPERS EDITION 

Iz malega je zraslo veliko 
  

Dr. ŽIGA TURK.   
red skoraj letom in pol j 
v sklopu priloge o predmet- 
no usmerjenem (objektno 

orientiranem) programiranju izšel 
tudi članek z opisom prvega prave- 
ga prevajalnika jezika Ct - za oseb- 
ne računalnike (MM 12/89 in 1/90). 
Kdor je od takrat spremljal tujo stro- 
kovno in poljudno literaturo s po- 
dročja programiranja, je gotovo 
opazil poplavo izdelkov, ki so »ob- 
ject oriented« Deloma zato, ker je 
ta sintagma v modi, v glavnem pa 
zato, ker se je tudi v praksi pokaza- 
lo, da ta način omogoča gospodar. 
mi izdelavo programov. Bolj al 

gotovo je; da Je bo Ci-4. na- 
sank jezika C in glavno orodje za 

  

Standardni del sistema UNIX, ki ga 
mnogi označujejo za »zadnji opera- 
cijski sistem« 

Zortechovemu C4--- so se pridru- 
žili številni drugi prevajalniki tega 
Jezika za PO in drugo sisteme; stal. 
nimi izboljšavami, predv: 

jo 2, pa je Zortechova implementa- 
Gija vsaj na PO-jh še orak 
spredaj in bo tam tudi ostala, vsaj 
dokler ne bosta Borland in pred- 
vsem Microsoft izdala svojih verzij, 
o katerih se že dolgo 

članku bo opisan razvojni si- 
stem za DOS računalnike, ki je zgra- 
jen. okrog programskega jezika 
Cin ki ga sestavljajo prevajalnik, 
razhroščevalnik, manjša orodja, 
knjižnice (standardna, dodatki) in 
nabor objektov. Predstavljene bodo 
tudi dopolnitve in izboljšave jezika 
Ce Kot da slutiti ime, se Zortech 
poskuša približati verziji 20 AT8T- 

    

jevega ofront, ki je za 
Gre nekakšen nenapisan stan- 

Paket 

Zortech je ameriška firma (Zor- 
tech inc, 366 Massachusetts Ave- 
nue, Arlington, MA 02174, USA, 
Fax(6 7645-7869) in za svoj razvoj: 
ni sistem (Zortech C4--t Developers 
Edition) predlaga ceno 399 dolarjev 
Na poti čez ocean do ekskluzivnega 
evropskega zastopnika (Zortech 
Ltd, Powis Strget, London 
SE18 6LU, England, tel. 01:316-777, 
fax: 01-316-4138) se zadeva podraži 
na enako število funtov. Na FAGG 
smo paket kupili pri Gray Matter 

a oa arijo Dalon 
S ZO, Gros Brlan, el 0994- 

S94$o, tk d2889) za 270 funtov 
VINO veči govem s sorvaromije 
tudi pri nas. Pred nakupom se 
pričajte, kakšno podporo boste do- 
bili za tistih 30 odstotkov, ki jih bo- 
do pobrali — 

ZORTECH Ci DEVELOPERS 
EDITION sestavlja pet knjig, trinajst 
disket in kartonasta, v platno oble- 
čena škatla Združuje štiri sicer tudi 
ločeno prodajane izdelke 

  

- prevajalnik za C in Ce 
- izvorni razhroščevalnik 
- izvorno kodo knjižnice 
- knjižnico objektov 
Prevajalnik je posnet na sedmih 

disketah in vključuje prevajalnik za 
>, za nameček pa še bliskoviti 

rtech C, hiter povezovalnik (lin- 
ke), knjižničar dbrarian), osveže- 

tajen (rezidenten) valnik (make), 

  

iskanje odvisnosti med datotekami, 
touch, obj2asm, števec besed in vr- 
stic in še mnogo tega, nekaj tudi 
s priloženo izvorno kodo Bistveno 

  

za objektov, na čemer bo po- 
VTOK fadalavanju 

Instalacija 

ZORTECH C44 DEVELOPERS 
EDITION potrebuje IBM-PC XT kom- 
patibilen računalnik s 512 K pomnil- 

ali mlajšega in trdi 
rostora. Moja 

konfiguracija zasede skoraj 4 Mb, 
ialožil tudi vse izvorne 

  

instalacija je enostavna in teče 
skozi lično oblikovane ekrane, kar 
pa za programerje tako ali tako ni 
važno. Pred rabo corodij iz tega pa- 
keta je treba seveda popraviti PATH 
in nekatere druge okoliške (environ- 
ment) spremenljivke — (%6LI 
"INCLUDE%, %TMP%) Splača se 
instalirati tudi pritajeni HELP 

Priročniki 

Priročniki so vezani klasično In- 
stallation Guide 22 strani, Ci: 

mpiler. rence 414 
C-£ Function Reference 390 stra" 
ni, C--4- Tools 334 strani, C4-- De- 
bugger 237 strani, skupaj torej sko- 

ani Splošen vtis je zelo JE 

    

  

napol hipertekstni help) Prav tako 
smi ni ušeč organizacije priročnika 
o funkcijah standardne knjižnic 
je urejen abecedno, kar pomeni, di 
sta npr getc in ungetc razložena na 
čisto drugih koncih priročnika. Do- 

  

re 
) je z izjemo paketa TSR IS 

pomanjkljiva. 

Raba 

Raba je seveda odvisna od okolja, 
v katerem smo navajeni programira: 
ti C4-£ daje na razpolago svojo lu- 
pino, v katero je integriran tudi edi- 

  

tor, lahko pa ga uporabljamo tudi iz 
DOS ali kakšne lupine, ki je natak- 

brati izhod iz prevajalnika in se po- 
staviti na ustrezno mesto v izvorni 
kodi Za razliko od Ouick C obstaja 
tukaj samo en nabor programov, ki 
jih kličemo ali iz kake lupine ali iz 

DOS, ne pa dva nabora izdelkov kot 
pri Ouick C Slaba stran Zortechove 
fešitve je, daje delo počasnejše kot 
s OC, dobra pa, da obstaja en sam 
revajalnik, ki dela v različnih pom- 

nilniških načinih in ki ni okleščen 
Pot od. izvornih datotek do pro- 

grama je Klasična: EDITOR 
VAJALI PREVAJALNIK 
VP ROVEZOVALNIK, Po potrebi nek 
je vmes nastopita še optimizator in 
na koncu program za pretvarjanje 
programov EXE v programe COM 
Rezultat je torej program, ki lahko 

teče pi S kupljenim paketom 
je an razvoj programov za MS- 
WINDOWS (ki zahtevajo poseben 
protokol za 
tek za pisan 
je treba kupil 

Kot v verziji 1 obstajajo 
tr verzije PREVAJALNIKA! (za vel 

majhne poga v Cin za 
programe v GČi4) in. dve. verziji 
PREVAJALNIKA2 (za velike in majh- 
ne programe). Prevajanje in povezo- 
vanje proži C, 
ki pozna 29 različnih stikal Nekate- 
ra so običajna (npr. pomnilni 

plavajoča vejica, listin: 
). precej pa je specifičnih za 

    

mo- 

  

dela 
C--4, ker ni v celoti združljiv z ANSI 
Č in Č nasploh S stikali se da izog- 
niti večini dodatnih kontrol in zapl 
tom, ki jih povzroča razlika 

za 

     
med for- 

  

atom 
Optimizator ZTG je v načelu enak, 

čeprav dela menda še boljšo kodo 
kot v verziji 1 

Povezovalnik je združljiv z Micro- 
softovim, je hitrejši bistvena razlika 

, da ne zna delati s prekrivki 
(eni overlays), ne zna pakirati da- 

k EXE (vseeno pa lahko upora- 
EP A EEA 

  

finclude cstdio ho 
uinclude <string h> 
šinolude <disp h> 
Hinolude <text hpp> 
main) 

FILE xfp, 
har duflezi, sp 

disp. 

  

  

  

me, ki so prevedeni s Ci 2.0, je 
mogoče uporabljati tudi MS Link 

   
brez posebnih dodatnih programo: 
ki so v verziji 1 x skrbeli za inicial 
zacijo statičnih uporabnikovih 
tipov. 

Osnovna knjižnica 

Že v verziji 1 je knjižnica poleg 

delo . 
nim zaslonom, za doseganje pom- 
nilnika tipa EMS in LIM, za delo 

delo s kazalci handle, za programi- 
ranje in lovljenje itev, za delo 

miško, grafiko, zvokom, realnim 
časom in za pisanje pritajenih pro: 
gramov Skupaj gre za cca 250 do- 

datnih anke Kljub temu pa vel 
kost 

  

kladno z zmedo v DOS je pri- 
pravljen kup funkcij za dinamično 
dodeljevanje pomnilnika. Progra- 
merjem v jeziku C je znano, da vde- 
lane funkcije za dinamično dodelje- 
vanje pomnilnika tega dajejo na ko- 
pici (heap) Prostor zanj se fiksno 
določi najkasneje tik po nalaganju 

je lahko rezerviramo drugo kopico 
kjerkoli v ee poseben pa 
ket. funi mogoča. isto 
v. razširjenem pomnilniku. (Expan- 

d - EMS 32 in več) Podobno 
vlogo z nekaj več funkcionalnosti 
ima paket . handle, ki je zgrajen 
okrog posebnega tipa kazal 
(— handle), katerega pozna tudi 
Prevajalnik in ki kaže v pomnilnik 
EMS. Zadnja možnost za dodeljeva- 
nje pomnilnika je prek DOS, kar 
olajša paket far Ta varianta pride 
v poštev predvsem za programe, ki 
so delani v modelih smali in medi 
um in Ki tako prebijejo omejitev po- 
datkovnega prostor: ga 
pel ej omaka pin 
gih načinov za dinamično. dodelje- 
vanje. za kar pa oi kr Zorec 

od časa povoženi DOS 
PE osebej j treba omeniti še paket. 
ki olajša pisanje programov, ki osta- 
nejo pritajeni (rezidentni). Rastrska 
knjižnica po novem podpira 16 raz- 
ličnih grafičnih načinov od Herkule- 

sa do SuperVGA (800 x 600 točk 
V 16 barvah) in zaslon IBM 85144. 

  

  

V, iniolalizacija paketa diep 
dito: 

' 7] dokler 30 kas je 

  

to s | if (et.addline(bof))  // O Jo voita v spomin 
omit(1), 

, če topoti). // kazalec na vrh 
textedilo) 7/ O wreša$ tekst 

dispoolosel). 7 zapri ekran 
j 
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IL: 
V ZCDE je vključena tudi izvorna 

koda za vse knjižnice, razen za ra- 
piko ako. Dd slupal okro Gib 
K jo je 400 K v iku. (format 
MASM). 

  

Knjižnica objektov 

Na trgu je že nekaj 

nih ni dostopa, protected in public 
pa se preslikajo v privatne Če je 
izpeljava izvedena na javen način 
(derived2), se vrsta člana ohranja 

      

base ivate 
private derived1 ni dostopa 
public derived2 private 

da parent, enega za father in enega 
za molher, ali zadostuje samo 
eden? V zgornjih primerih bi daugh- 
ter imel dva kompleta podatkov pa- 

protected public 
private private 
protected public 

  

Združjivost 
avi C-t-t je nekaj stvari, za- 

radi katerih NE MORE biti povsem 
C ali C nasploh 

Zontech 6. k je v paketu je popol- 
noma zdru: ANSI C Zahtevati 

če tudi prepoved rabe vseh 

  

  

    
razšil 
saje pomanjkljivost je načel- 

  ki so posebej prrojeniza rabo vob- 
jektno usmerjenih za takih 
zbirk je del 

  

zi 
el ČPDE in daje progra 

merju na razpolago naslednje ob- 
jekte: 

- vektorje bitov 
nojno in dvojno povezane ge- 

nerične liste 
- dinami 

  

Ja in virtualna polja 
Z generična binarna drevesa 
- razpršene ti 
- pakirano seb: aii 
- uro in dal 
Z denarne tipe. 
- sezname (direktorije) 
- prekinitvene vektorje 

- nize znakov 
- tekstna okna 
- urejevalnike tekst 
Objekti, ki. shranjujejo. podatke 

(kontejnerji) so generični. To pi 

8 š BE š 8 B Es
 

ga
 

  

. Npr. spisek celih števil 
ali sklad tekstnih oken, drevo sezna- 

-. Skratka, lep primer imple- 
mentacije najbolj uporabnih stvari 

kakšne knjige o podatkovnih 
struktura! 

Ker je priložena tudi izvorna koda 

dokumentirana, je štu- 
dij knjižnice objektov tudi dober na- 

in za učenje programiranja v jeziku 
4 

  

CA 
Na sliki 1 je kompletna izvorna 

koda za zaslonski urejevalnik. Ni si- 
cer tako kratka kot primer v oglasu 
za jezik actor, strinjati pa se morate, 

la tudi predolga ni Preveden pro- 
- editor — je dol 

Na sliki 2 je deklaracija binarnega 
drevesa, iz katere je razvidno, da je 
funkcionalnost objekta natanko ta- 
ka, kot o njej berete v knjigah 

  

Jezik Ct V2 

dazik Ce je bil probaj podrobno 
predstavljen v MM 12/88 in 1/89. Na 
tem mestu si oglej rici 

sto trpi razumljivost sintakse. 
Protected Members 
GV jo poznaldve vrst članov 

v razredu Javne (public), ki 
lahko dosegala vsaka funi 
vse druge, K so bili privatni in do- 

topni samo funkcijam članicam in 
prijateljicam, drugim pa ne. C-£-- V2 
uvaja en nov razred, zaščitene (pro- 
tected). Ti se do zunanjih funkcij 
obnašajo tako, kot da so privatni, 
torej navzven ie 

peljanih aaa obnašajo tako, 
javni, torej so izpeljanim 

funkcijam dostopni, V tabeli e raz. 
red base, v katerem so objekti vrste 
private, protected in public. iz razre- 

base smo izpeljali razred deri- 
ed1 z zahtevo, da gre za privatno 

»zpeljavo. V tem primeru do prive 

46 voj mikro 

      

   

Večkratno dedovanje 
' je bilo razred mogoče 

izpeljeti Ha enega samega baznega 
razreda in razredi objektov so bili 
urejeni v drevo. V2 omogoča izpe- 
ljavo iz več baznih razredov. Tem 

reče večkratno ecoranje (multi 
Ple. inheritance). in ob) jekte 
urejamo v usmerjene aciklične gra- 
fe (DAG) Sintaktično to izgleda 

class daughter: public mother, pri- 
vate father ( 

» 

in v tem primeru razred daughter 
podeduje vse lastnosti od razredov 
mother in father. V zvezi z možnost- 
jo večkratnega dedovanja se takoj 
pojavi nekaj. dodatnih problemov. 
Prvi je v zvezi z inicializa 
ga razreda, če konstruktor potrebu- 
je parametre V V! se je to naredilo 
tako. 

  

class mother ( 

mother (int age) (  ) 

, 

class daughter: public mother ( 

Gaughtter (int age) - (21) ( . ), 

V zgornjem primeru se je pred 
kodo konstruktorja za razred da- 
ughter klical konstruktor za mother 
s parami te je baznih raz- 
redov več, je treba znati povedati, 
kateremu razredu pripadajo določe 
ni parametri, To naredimo takole 

razreda mother ostane 
ra onienej: 

  

class daughter' public mother, pu- 
father ( 

daughter. (int 
(21)Yfather(22) ( 

age) — mother- 
k 

In še en problem se pojavi. Kaj 
tedaj, če sta mother in father de! 
rana tako: 

   

class father . public parent (.. ), 
olass mother ' public arena (o) 

Ali to pomeni, da ima razred da- 
ughter dva kompleta podatov razre- 

rent Če pa tega ne bi želeli, bi zapi- 
sali tako 

class daughter: virtual public fat- 
her: virtual public mother 

Drugo 
Pozno povezovanje (ate bindina 

poveže sporočilo 
in metodo) je Ce rezervi 
go za lunkcije članice tipa virtual. 
Značilno pa je bilo, da je bazni raz- 
red moral imeti vrlo fukeje tu- 
di če ni nič delal. Novo je, da to ni 
potrebno in da zadostuje, da so de- 
finirani ime in parametri 
Pomemba operacija nad instanco 
ikega razreda je kopiranje. To po- 

trebujemo vedno, kadar je treba na- 
rediti še eno kopijo podatkov o raz 

    

  

redu, npr pri pi ice kot 
parameter, pri ini jidruge ie 
stance s to ano ali pri prireja- 

  

    Ti iniciali- 
Zator kopije (copy: initilizer) je bi 
lahko posebej napisan, če pa ni bil, 
jev naredil bitno kopijo objekta 

V2 se kopira člana instance po 
ble Perka 

Nov pomen je mogoče dodajati še 
operatorjem »new«, »d 
in »,« 
Tipsko varno povezovanje 

elo važna novost je kontrola ti- 
. funkcij prek meja prevajanja C, 
fortran, C--- V1, Turbo Pascal, mo- 
dula 2 in drugi klasični jeziki za PC, 
ki so dovoljevali ločeno prevajanj 
delov programa, najboljšem 
primeru kontroliral skladnost para 
metrov med prevajanjem Skladnost 

š prevajale ločeno, 
naj bi bila zagotovljena tako, da so 

v, posamezne enote prevajanja 
vključene iste dato! rototipi, 
identične deklaracije ai deklarai 
ski moduli ZORTEČH Ct DEVE- 

  

   

        

jalnik vse funkcije in globalni 
na opremi z informacijo o številu in 
tipu parametrov, linker pa to 
primerja. Glede na to je Ct 
med naštetimi najbolj tipsko varen 
jezik. Ostaja seveda problem modu- 
lov, ki so prevedeni z drugimi jeziki, 
npr. z drugimi C-ji, pascalom.. 
ki teh podatkov v datotekah .OBJ ne 
puščajo. ZORTECH C--4 DEVELO- 
PERS EDITION s posebno sint 
omogoča, da te funkcije del 
kot take (C-jevske oz pascalske). 
Njihova posebnost je, da objektna 
koda ne pozna prototipov in da sta 
način prenosa parametrov in spre- 
minjanje imen iz izvorne kode v ime- 
na v objektni kodi drugačna Da je 
funckija C-jevska oz pascalska, po- 
meni, da upošteva konvencije iz Mi- 
orosoftovih verzij teh jezikov. 

      

noizvorih knji. 
nie, ki so delane za MSO, TC in ZT. 

    
Po drugi strani se je Zortech potru- 

lagodil svojo standardno 
knjižico, Microsoftovi in. večina 
knjižnic za MSC bi morala lepo de- 
lati tudi z ZTC. 

lazhroščevalnik ZCD 
Izvorni razhroščevalnik je danes 

nepogrešljiv del vsakega razvojne- 
ja sistema. Stara verzija je znala 

pripraviti vse podatke, da je bilo 
Programe mogoče razhroščevati 
s programom ČodeView Težava je 
bila samo ta, da je CodeView nare- 

n za C in o Ct zato ni imel 
pojma. Priloženi debugger deluje 
s Če in pravilni 
ke, kot so funkcije članice, podedo- 
vane lastnosti 

Zortechov debugger je prilagojen 

s 

    

    niški vme 
je lo programa lahko 

Opazujemo ske ion 
- ekran za prikaz rezultatov pro- 

rama 
- okno za prikaz izvorne kode (ki 

je od vseh še najbolj važno in v kate- 
rem se prikazuje vrstica izvorne ko- 
de ki sabo zveda) 

a prikaz globalnih spre- 
menljivkin poča latkov 

— okno za prikaz avtomatskih 
spremenljivk: 

— okno za prikaz seznama dato- 
tek, ki vsebujejo izvorno kodo pro- 
9! 

oki rikaz seznama funk- 
Gi, ki | sostavjjo program 

prikaz sledi izvajanja 
Som 

— okno s pogoji za prekinitev iz- 
vajanja 

— okno za izračunavanje izrazov 
v zvezi s premenljivkami v programu 

- okno za prikaz vsebine poljub- 
nega kosa pomnilni! 

- okno za izpis medpomnilnikov, 
lodeljujejo funkcije za dina- 

mibno, dodeljevanje pomnilnika 
— okno za prikaz procesorjevih 

registrov 
ikno za izpis registrov nume- 

ičnega koprocesorja 
okno za izpis seznamov 

- okno za izpis simbolov 
- okno za izpis razredov in njiho- 

vih lastnosti 
— okno za pomoč 
Odločilni faktorji 

rabo razi 
nost uporabe, zdužljivost z realno 
velikimi programi in združljivost 
z grafiko. Razen za drugo zahtevo je 

    
   

      

koristiti pomnilnik EMS , vendar ga 
ik del (100 K) zaseda 

realni pomnilnik in to je že lahko 
preveč O prijaznosti ne gre izgub- 

  
ee



| tgpeet prerano 

  

| 
| Tinolude ogenerte. hp sinclude "errn hpp' 
| ip typedef int CSIPVEVEJ(vojds voli) | 4 vola (VEVPJO 
| 
| class nede 

t riend Glass bintrec 
node "left, srigkt 
Volda body: 

Slass bintree ( odet root. 
ine te of)lwedav, volav). vola (e visit) (vonav), 

public bintres(kat (4 compače) (vide, vo 
da dr ac 

    
Ki Vbineres(vojaj ( olemnup() 

  Sdefino sbsesreh 

  

ai 
iype, type e topi (iBbeeve) , 

na'inordsr(vold) ( binbresi  iooPdbet )i 

tandit   

ljati besed. Čeprav je oken toliko, da 
uporabnik na hudem prepihu, se 

Z njimi zelo enostavno dela in prve 
programe sem razhroščeval popol- 
noma brez priročnika. Zelo enosta: 

prehod iz urejevalnika 
D in nazaj, tako da se pro- 

grame lahko sproti popravlja Kar 
Zadeva grafiko, je težko zagotovoti, 
da razhroščevalnik ne bi trčil s pro- 
grami, ki rišejo. ZCD zna loviti neka- 
tere standardne ukaze, ki vklapljajo 
in izklapljajo grafiko na najbolj po- 
pularnih karticah. Za rabo z ZCD je 
pripravljena posebna oblika knjižni- 
ce Flash Graphics. 

Sklep 

Ker sta imeli verziji 1.03 in 1.04 

   

    

imajo začetniki in 
srednje zahtevni uporabniki 
ve, k aaa 
malo bolj zavitih primerih in odpra- 

vili so me z obljubo. o novi verziji. 
Dve sem tudi zares dobil (bi 

no). Z V 200 težav za zdej nimam. 
Vsekakor je bil odnos tak, da se je 
original splačalo kupit. 

CA. DEVELOPERS 
EDINON see slej ko prej najbolj- 

    

   

   

  

  

V, Kludges tor veratov zz 106 uhioh does not always understand 77 vosdv 

ddr) < NULLF, 
EVA šati z Nupo 

taj $ 
kodo; ) 

sompavej ) 

ivpe). nanež(Lype, absearoh) 

  

Ttezine ebuosrehdoolara(bpo) v 
neti V pars) (type, type) < NULLF. X olteee po E"RuLie) v 

omare, (EVE) uhst.to.do) O V 
insertla; rssvit); ) 
removel4), ) V 

    

še okolje za nina joda 
CA. za Pi na vse skupaj 
gledamo samo kot na prevajalnik za 
Č, potem MSC ostaja korak spredaj, 

ivsem zaradi vsestransko večje 
kvalitete izdelka, od dokumentacije 

lo zanesljivosti. Turbo C je potem-    
takem spredaj za manj kot pol kora- 
ka, seveda pa sta to samo prevajal- 
nika za C. 

  

  

  

KNJIGOVODSKI PROGRAMI 
ZA PC, RAČUNALNIKE 

ZA KONČNE UPORABNIKE 
IN DISTRIBUTERJE 

GLAVNA KNJIGA S KNJIGOVODSTVOM STROŠKOV 
SALDOKONTI KUPCEV/DOBAVITELJEV Z IZVODI 
ODPRTIH POSTAVK 
FAKTURIRANJE 
BLAGOVNO KNJIGOVODSTVO 
SKLADIŠČE BLAGA 
OSEBNI DOHODKI 
OBRAČUN OBRESTI 
(OSNOVNA SREDSTVA 
DROBEN INVENTAR 
— eno - ter večuporabniška izvedba 
— POLNI SOURCE CODE 
- neomejena pravica do distribucije .exe izvedb pro- 
grama 
— možnosti, ne pa omejitve 
- sodobna oblika 
- HEJ vosposebljanjaj in uporaba 
- modular! 
m reli cAt 
- vsi listingi na zaslonu in na tiskalniku 
- vsi standardni tiskalniki -- možnost posebnih tiskal- 
nikov 
- podrobna navodila za uporabo (na disketah in ti- 
skana) 
— podrobna tehnična dokumentacija 
— tehnična podpora 

Podrobne informacije na tel. 041/672-400 
041/315-794 

faks. 041/333-510 

URS. 
Pričakujemo vas na sejmu softvera 

v Splitu, v Hali A.     

Moj mikro 47 

   



ma
 

K
a
 

[PROGRAMIRANJE] 

OBJEKTNO ORIENTIRANO PROGRAMIRANJE 

Modul na modul — aplikacija 

  

  

Mag. či MIŠLJENČEVIČ 

  

zadnjem času zelo pogosto 
omenjajo objektno orientira: 

jramiranje (Object 
Oriented Programming) kot tehniko 
programiranja. Čeprav bi aa 

  

  
ustrezal duhu našega jezika, bomo 
v nadaljnjem besedilu uporabljali iz- 
raz objektno orientirano programi- 
ranje oziroma skri OOP, saj 

je pod to okrajšavo pogosto najti 
v angleški literaturi. OOP je ne samo 
tehnika programiranja, ampak im- 
plicitno vključuje tudi oblikovanje 
problemov, kakor bomo videli iz 
najšega besedila. 

jočemo z računalnikom rešiti 
kakšen problem, je treba najprej 
iti algoritem, ki problem iz dome- 
ne človekovega razmišljanja presta- 
vi v domeno, ustrezno stroju, oziro- 

  

predstaviti Najti takšne algoritme 
pomeni, oblikovati bodoče progra- 

oblikovan program je 
pozneje razmeroma lahko skodirati 
v katerega izmed programskih jezi- 
kov in ga potem izvajati. Če progra- 
miranje razumemo kot vrsto trans- 

začetnega stanja (ideje) 
do cilja (izvajanje programa v raču- 
nalniku), jučno oviro vse- 
kakor pomeni prav iskanje algorit- 
ma, saj večina problemov ni simbo- 
ličnega tipa Da bi to oviro kar naj- 
bolj znižali, so kot orodje za simbo- 
lično programiranje uvedli pro- 
ramske jezike Ozko grlo je še naj- 

prej ostajalo dejstvo, da je bilo treba 
problem iz splošnega modela trans- 
formirati v simboličnega Do bistve- 
nih izboljšav je prišlo, ko so uvedli 
strukturno programiranje Tako je 
programer ob upoštevanju osnov- 
nih konceptov (strukturne zanke, 

možnost kompiliranja 
— povezovanja, strukture podatkov, 
uporaba podprogramov) dobival 
manjšo in preprostejšo kodo, ki je 
bila hkrati veliko primernejša za 
vzdrževanje (bolj čitljiva) Z grupira- 

  

pod skupnim imenom, in z delitvijo 
funkcije je bil storjen ko- 

rak naprej od povsem simboličnega 
predstavljanja problemi 

še Korak dlje. Ves 
proba je predstavljen z določe- 
nim številom objektov, ki z medse- 
bojnim komuniciranjem problem 
privedejo do konca oziroma najdejo 
rešitev Medtem ko program v kon- 
vencionalnem programiranju  sek- 
venčno izvaja He (najmanjša lo- 
gična entiteta), pomeni OOP pro- 
framiranje interakcije med objekti 
(moduli). Zato pravimo, da OP 

ra aj 

  

    ikacijo Ob- 
jekt ima dvoje bistvenih značilnosti 
prvo, da vsebuje nekatere informa- 

48. Moj mikro 

cije, in drugo, da vsak objekt oprav- 

  

nih elementov nad pasivnimi reši 
problem Po drugi strani o pri OO! 

i samodejno 
vključujejo tudi pasivne. elemente, 
vsak objekt pa opravlja svoj del po- 
sla Programerjeva naloga je, da 
usmerja in nadzoruje komunikacijo 

med objekti. Programer COP je tako 
bolj koncentrran na podatke in na 
to, kaj mora z njimi delati, kakor na 
to, kako bo produciral kodo za ol 
delavo kakšnega podatka. Predsta- 
vitev problema (iskanje algoritma) 
Je lažja in bolj naravna z objekti 

a prven io Spremenlj 

   

m ko je mogoče podatke 
ražličnih t tipov z uporabo struktur 
podatkov obravnavati kot logično 
celoto (prvi korak modularnosti), je 
mogoče pri OOP znotraj objekta 
umestiti ne samo podatke različnih 
tipov, ampak tudi podprograme za 
njihovo obdelavo. Čeprav je v OOP 
pogost naziv za podprograme »m 
toda« (method), jih bomo v nadeij- 
njem besedilu imenovali funkcija 

j tip podatkov, 
OP 

    

pa je kombinirana tudi vrsta podat: 
samo vedenje (tip pom 

io komp okanejio valikosij zalo 
je tako značilen tip na primer Banč- 
MI Fačun sli jedro operacijskega si- 
stema, vse tisto, z nekaj besedami, 
kar se vsiljuje kot logična samostoj- 
na celota Na ta način programira- 
nje in oblikovanje programa posta- 
neta eno Tipi so naravna baza za 
modularno programiranje 

2. Definiranje OOP 

Obstaja nekaj različnih razume- 
vanj tega, kaj je objektno orientira: 
no programiranje 1 
tisto, ki ga najpogosteje 
Če naj bi bilo izpolnjeno merilo ob- 
jektno orientiranega programiranja 
morajo biti izpolnjeni štirje pog 

nomnost (encapsulation) 
— komuniciranje s sporočili (mes- 

   

      

sage passi 
- dinamično povezovanje (dyna- 

mic binding) 
— dedovanje lastnosti (inheri- 

tance) 

Avtonor 

  

mno« 
Nekateri avtorji delijo avtonom- 

nost na dva dela lokalnost informa- 
cij (information hiding) in ločevanje 
podatkov (data abstraction) Avto- 
nomnost podatkov pomaga k temu, 
da so podatki vidni samo znotraj 
objekta oziroma imajo lokalni zna- 
čaj Tako jih ne more niti po naključ- 
ju spremeniti kakšen drug objekt. 
Kar se dogaja znotraj objekta, je 
drugemu objektu popolnoma nepo- 

olio GE via do s z, bim dai MM   

membno, zato mu tu ben 
dostop. Ta samodejnost daje vse 
pravice, a tudi odgovornost za. po- 
samezna opravila na ravni objektov 
Nekateri klasični programski jeziki 
(na primer C s ključno besedo static 
daje lokalni značaj spremenljivkam) 
omogočajo 
samo spremenljivkam. Ko govorim 
oavtonomnosti pri OOP, mislimo na 
avtonomnost. aktivne samostojne 
celote oziroma objekta Torej so lo- 
kalnega pomena tudi funkcije, ki 
delujejo nad podatki To je tisto, pri 
čemer je japravil korak naprej 
tako da ne ločuje podatkov od funk- 
cij. Ker je funkcija znotraj enega ob- 
jekta lokalnega značaja, je ne more 
nehote poklicati drug objekt 

Poleg lokalnosti logičnih celot 
(objektov) omogoča avtonomnost 
preprosto nadgrajevanje Če hoče- 

lo na primer znotraj kakšnega ob- 
jekta izpeljati nadgradnjo (uvesti 
kakšne nove akcije), bomo to 
prosto storili z dodajanjem novih 
funkcij temu objektu brez interakci- 
je drugih. To spominja na skupin- 
sko delo, v katerem ima vsakdo svo- 
jo nalogo, vse skupaj pa pomeni 
rešitev problema. Dodajanje nove 
naloge posamezniku ne ruši dela 
drugih, zato pa pospeši končno re- 
šitev Podobno domnevajmo, da 
smo v kakšnem problemu organizi- 
ral objekt, ki naj predstavlja in ob- 
deluje sklad (stack) ol 
Sk, nalavarja ogromne pobira 
nja podatkov iz njega Če želimo 
zdaj obogatiti operiranje s skladom 

kko natisnili njego- 
o laja objekt kratkomalo 
dodamo novo funkcijo za tiskanje. 

  

pen s nie 
omuniciranje sporočile prav. 

REJ logična pot a k 
ti. Če smo problem transformi 

rali v določeno število samostojnih 
celot (objektov) in tako ne moremo 

st potem lahko objektu se- 
Pe a a para Ta 
komunikaci teka tako, da ob- 
jektu pošljemo sporočilo o tem, kaj 
storiti, oziromi imiranje 
omeji na komuni 

Dinamično povezovt 
Pojem povezovanja se nanaša na 

podatke kot pasivne elemente ob- 
delave in na funkcije, ki te podatke 
obdelujejo im so že samo zaradi te- 
ga aktivne. V mskih 
jezikih (fortran, Gita ) je povezova: 
nje podatkov programerjeva odgo- 
vornost, določena že pri pisanju 
programov. To pomeni, 
programer opisati (deklarirati) funk- 

obdeluje in 
kakšnega tipa so. Če hočemo na 
primer napisati funkcijo za sešteva- 
nje dveh števil, bomo morali za vsa- 
ko vrsto števil pisati posebno funk- 
cijo Tako bomo imeli eno funkcijo 
za seštevanje celih števil, drugo z: 
seštevanje realnih števil itd Čeprav 
so funkcije algoritmično identične, 
jih je nekaj potrebnih prav zaradi 

    
    

      

    

tega, ker je povezovanje podatkov 
in funkcije določeno pri samem pi- 
sn povem Te se. imenuje 
zgodnje povezovanje (early binding    vanj 

ali conpleh ime binding). 
zgodnjega obstaja 

tudi dinamično ( (dynamic binding ali 
run-time binding) povezovanje. Pri 

načinu povezovanja funkcij in tem 

  

sposobna obdelovati več različnih 
tipov podatkov oziroma da lahko za 
naš primer seštevanja uporabljamo 

imo eno funkcijo. Že prej mi 
ja poteka v OOP komunika: 

Šija pošljanje sporodifebjekni 
Objekt, ki ta sporočila pošilja, ne 
pozna natančne strukture objekta 
kateremu polja sporočilo, In zato 
tudi ne tipov v, ki jih ta vse- 
buje Sporočila so tako od podatkov 

isna. Ko objekt sprej 

    

  

    

različnim objektom (na primer ob- 
jektu krog, objektu pravokotnik in 
podobno). Lastnost, da različni ob- 
jekti različno reagirajo na isto 
ročilo, se imenuje polimo: 

nogo oblik). Dinamično po- 
vezovanje je torej v OOP pristopu 
nujno Dru ovedano, pri takš- 
nem programiranju se osre 
mo nato, kaj oploh je treba napraviti 

n primer dinamič- 
nega povezovanje Je na primer ope- 
fator za seštevanje Tega uporab 

janje celih kot za 

   

    

8 

  

    z 

   priročno bi bilo, NOE imel dvi 
več operatorjev za seštevanje, saj 

  

čenost na reševanje ciljev. 
povezovanje ima tudi 

pomanjkljivosti ŠI 
upočasnitvi celot 

kajti proces povezovanja terja dol: 
anje tabel v knjiž- 

  

    

  

stnosti: 
Med najmočnejšimi orodji v pri- 

kazovanju kompleksnih struktur je 
hierarhična drevesna struktura. Po- 

jatki so naloženi hierarhično na več 
ravneh, izmed katerih Je vsaka lo. 
jično izšla iz višje. Znan primer za 

Uporabo drevesnih struktur so skle- 
lišča bez podatkov. Podrobnejša 

snaliza kaže, da je mnogo procesov 
v življenj nazoriti z dre- 
feet! strukturami, Če to prenese- 
mo , pomeni, da morajo biti 
objekti hierarhično povez 
vesne strukture 
res, ampak je nedoločen način ena 
izmed najmočnejših lastnosti OO! 

Ko pm problem transtormiramo 
, da je tudi za manj- 

Mi piblem potrebnih zelo volo ob 

    

   

    

 



  

  

        

  

  

  

    
  

urna 

jedi D 

traaci PODRAZRED C as 

sovani meeona| | b) (GORA 

TODA, PODEDOVAN OBJEKT 1 OBJEKT 2 

Dedna lastnost. V nasprotju s klasičnim oblikovanjem 
 podrazredu C podedujejo funkcijo. ren, saj dodajanje novih objektov | (slika a), kjer podatki krožijo od 

1 od razreda A (svojih nadobjektov), | k obstoječi strukturi ne pomeni ni- procedure do procedure, vsebuje pri 
funkciji 3 in 4 pa od podrazreda B. kakršnega problema Da bi bila svo-  OOP oblikovanju objekt vse podatke 

Prav k od boda izražanja kar največja, lahko | in potrebne funkcije za opis tega 
B. objekt — ne da bi bilo to obvezno krožijo od objekta 

funkcije 
jektov. Očitno je treba te objekte 
nekako povezati Drevesne struktu- 
re so najboljša izbira. Pri transtor- 
maciji problema najprej transformi- 
ramo problem v nekaj osnovnih ol 
jektov. V tej fazi transformacije raz- 
mišljamo »na viš 
ne obremenjujemo s podrobnostmi 

    

jekte. Proces se nadaljuje tako dol- 
go, dokler je objekte mogoče raz- 
grajevati na podobjekte Vsak ob- 
jekt ima svoj nadobjekt (v angleški 
terminologiji je pogost izraz oče- 
otrok, child-parent), s katerim ima 
nekatere skupne lastnosti (kakor 
imajo otroci nekatere skupne last- 
nosti s starši] 

Dedovanje. lastnost je esa 
v. katerem vsak po 
Sluano deduje vna pod in luni 
cije od nadobjektov Tako se pred 

izognemo. nepotrebnemu 

  

v dejstvu, da ta lastnost programer- 
ja opogumlja v obli- 
kovanja - sestavljanja programa 
(dedovanje lastnost e implicitni del 
oblikovanja programa). več- 

oriščena, ne da bi blo re- 
ba programerju sploh skrbeti za to. 
Ni treba posebej omenjati, koliko 
laže je vzdrževati takšen program, 
saj potekajo vse spremembe na 
enem mestu (s tem se iz 
tudi mnogim napakam) Ta prijem je 
tudi v največji možni meri modula- 

    

   uporablja isto Im funkcija iz 
podobjekta, to pa velja tudi za spre- 

(Podobno kot pri odnosu 
globalnih spremenjivk 
jezikih, če se na primer 

Sklicujemo na spremenljivko'a, ob- 
stajata pa globalna in lokalna spre- 
menljivka a, se bomo sklicevali na 
lokalno) To je popolna analogija 

  

   

  

z modelom oče-otrok Otroci lal iko 
spremenijo nekatere lastnost, ki s 
jih podedovali od staršev, in lahko 

  

jih ohranijo, če so jim v 

3. Nekateri OO jeziki 

objektno orientirani jezik je 
simula, ki je nastal sredi šestdesetih 
let. Kakor je že v navadi, so se začeli 
pojavljati novi OO jeziki, ki so bolj 
ali manj prevzemali lastnosti OOP 
Takoj je treba ločiti dvoje. Nekateri 
Jeziki, med katerimi je smalitalk-80 
morda najboljši primer, inherentno 
vsebujejo elemente OOP in 
vimo »čisti« OO jeziki (nekateri av- 
torji uporabljajo izraz popolnom: 
objektno orientirani) Po drugi stra: 
ni obstajajo tako imenovani hibridni 
OO jeziki, kakršna sta C-- 

al.5 Osnovna razlika jev tem, 
da smalitalk programerja sili k raz: 
mišljenju z objekti (lozotsko po- 
vsem drugačno lotevanje programi- 
ranja), medtem ko hibridni sistemi 
omogočajo simulacijo objektov na 
zvečine klasi 
mulacija bi bila mogoča tudi v kla- 
sičnih jezikih (na primer v C ali pas- 

      

  

  

calu), toda bila bi veliko napornejša, 
saj hibridni OO je: 
ročne elemente za nadradnjo v OO! 
(na primer ključna beseda VIRTUAL 
v Ci-4 ali turbo pascalu se postavlja 
za funkcijo, da označi dinamično 
povezovanje te funkcije, znotraj 
strukture podatkov je mogoče defi- 
nirati tudi funkcije in drugo) 

Elementi OOP nedvomno poma- 
gajo pri pisanju velikih programov, 

tako oblikovanju proble: 
ma kot | HA poznejšem vzdrževanju 
v ih (smalitalk) bodo 

eni. Pri hil 

  

  

   popolnoma izko: 
nih sistemih bodo elementi izkoriš- 
čeni toliko, kolikor jih bo programer 
sposoben 'simulirati z obstoječimi 
oro! 

  

   Seveda 
v tem, di 
razmišljanju, toda programerji se 
ritožujejo nad razmeroma kom- 

pleksno sintakso. Po drugi strani bo 
programer v C-ju zlahka sprejel 

1, vprašanje pa ostaja, kako do- 
ro bo zmodeliral problem. Mnogi 

avtorji zaradi tega priporočajo uče- 

    

ATARI ABC 286, 
nje smaltlka ne zato, da bi vtem | Me Jawokve pok smoga 
jeziku programirali, ampak z: Me, 19 ME vol ask EGA lrica. 005 
bi razumeli osnovne ideje OOP - 2.335 DEM neto 

OMI 
GRAZBACHGASSE | 47, 8010 4. Sklep GRADEC, 

ae | TEL EPMSJES26461, FAKS 9049 
Prednosti OOP so tako velike, da 316-893 7% 

jih ni mog« ; zanesljivo 

  

je, da bo OOP v prihodnjih nekaj 
letih obdržal pomembno mesto. 
Modularni pristop in elementi obli- 
kovanja problemov so samo nekate- 

že naštetih prednosti 
Mnogi strokovnjaki zato menijo, da 
pomeni OOP nov kakovosten korak 
v programiranju, podobno kakor je 

nekdaj a za strukturno progra- 
miranje (OOP je v določi 

testirani in zanesljivi ter jih je mogo- 
če večkrat uporabiti Če potegnemo 
analogijo iz življenja, lahko rečemo, 
da kolesa ni treba na novo izumljati, 
treba je samo stopiti v trgovino in si 
izbrati pravo, 
Napačno bi bilo trditi, da OOP 

nima pomanjkljivosti OO jeziki ne 
bodo nikoli dosegli zmogljivosti kla- 
sičnih jezikov, predvsem zaradi veli- 
ke količine kode, nastale zaradi 
namičnega 

    

Š pospeši 
njši 

gramski jezi 
aa da ze ora vov skteraki 
Sotver pisali v zbirniku. Danes večr- 

no Cu, v zbirniku pa samo 
kritične rutinske zadeve Pod 

  

   

zbirniku Ker so 

  

tukturnega na strukturno 
rogramiranje, vendar smo še ved- 

no priče programiranju na primer 
olu 

Problem transformacije iz člove- 

programiranju še dolgo ozko gi 
Vendar vsak korak bliže k človeko- 
vemu razmišljanju in predstavitvi 
problemov pomeni tudi kakovosten. 
korak naprej v računalniški industri- 
ji Zato je treba OOP sprejeti kot 
dobrodošlo pomoč. 

A MARI 25 
ATARI ST 1040 ST, 
z 17 črno belim monitorjem, miško TV. 

jem 

  

modulator 
1560 DEM neto 
MARCONI TRACKBALL 

JATARI ST 
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(La) comzzon 
Napredna računalniška tehnologija 

Slovenska 28, 62000 Maribor 
Tel 062/221-303 
Tel gFax 062/222-055 

  
e IMB PC XT, AT, 386, 486   

računalniki komplet in po delih 

e kompletna dodatna oprema (trdi diski, 
kartice, monitorji, tiskalniki, risalniki, ske- 
nerji, modemi, dustrijske kartice, 

e računalniške mreže: 
» ARCNET, ETHERNET, Token-Ring 
» NOVELL NetWare (ELS, Advance, SFT, 386) 
x TopWare 
» povezava s Host (mini) sistemi (IBM, VAX, SUN .) 
». kompletni inženiring, instalacija in vzdrževanje 

e SCO UNIX System V.: 
večuporabniški sistem 
podpira 386 in 486 procesorje 
RAM 4 do 16 Mb 
trdi diski 80 Mb do 2 Gb 
do 32 terminalov 
popolna kompatibilnost (source level) z UNIX oko- 
ljem velikih sistemov 
kompletni UNIX software, ki se nahaja na tržišču 
izdelava »driverjev« za povezavo s procesnimi si- 
stemi 

aplikativna programska oprema 

     

. g , trgov- 

skih hiš z IPC POS blagajnami 

» omogoča delo na blagajni s skladiščnim poslova- 
njem 
vnos identa ročno ali s čitalnikom črtne kode 
izpis računa s poljubno glavo 
pregledi (seštevki) prometa z gotovino, čeki, naročil- 
nicami v poljubnem časovnem obdobju 

» izpis liste prejetih čekov za željeni datum 
» mrežna aplikacija za več uporabnikov 

možne dopolnitve in spremembe po željah uporab- 
nika 

Za vso strojno opremo dajemo 15 mesečno garancijo, 
zagotovljen servis in preskrbo z rezervnimi deli ter 
potrošnim materialom tudi po preteku garancijske 
dobe. 

Naša oprema vaš uspeh       

P.N.P. MODULI ZA COMMODORE 64/128 
  

  
EPROM MODULI ZA C 64/128, nujni 
pri vsakdanjem delu, so se dokazali 

s kvaliteto. 

Te eprom module smo posebno skrbno oblikovali Zato vam 
priporočamo, da kupite original, ki bo zagotavljal dolgotrajno 
in nemoteno delo. Moduli so shranjeni v profesionalni pla- 
stični škatlici z reset tipko. 

    

    
    

  

V organizaciji Sveta kompjutera, v razredu 
domačih hardverskih dodatkov leta, so po 
glasovanju bralcev eprom moduli P.N.P. 

premočno osvojili prvo mesto. 

KOMPJUTERSKI GRAND PRIX 

SVETA KOMPJUTERA 
za hardverski dodatak 89. godine 

    

»Ko so se pojavili tudi drugi 
domači ponudniki, je P.N P. še 
naprej vodil mnogo pred njimi, 

ponujajoč modele 32 in 64 
K lastne konstrukcije   Svet kopjutera 390     

1. Turbo 250 LD 4 Turbo 202 % nastavitev glave kasetofona. 
2. Bnajboljih turbo programa 4 nastavitev glave kasetolona 
3. Final atridge 1 (še vedno najbolje razmere cenaimožnost 
5 Giantcopy % Copy 20 4 Turbo 250 LD 4 Bdos nastavitev glave kasetofona. 

Prof assemblerimontor Turbo 250 LD 4 Turbo 242 s BDOS 4 nastavitev gl kas. 
10. Epyx (najbolš in najpopolnejši modul za elo z disketo) 
11. Šest najboljših turbo programov 4 Copy 190 zbirnik « monitor 4 nastavitev glave kasetotona 
12. Simon s basic 1 Turbo 250 LD  BDOS e nastavitev glave kasetofon 
13. YU Wizavrite £ 250 LD 4 Bdos » nastavitev glave kasetofona 
4. Doctor 6i 4 Copy 202 4 Proi AM Turbo 250 LD Turbo 202 4 nastavitev glave asetoona. 
16. Basyseript YU 4 Turbo 250 LD s BDOS - Chip assemblerimonitr £ nastavitev glave kasetfona 
11. Diicom £ Com BE (modul za radioamaterje TRRY STV PACKET radio) 
18. Oxford paseal (verzija za kasetoton) 
19. Simon's s Basyseyu 4 Pro AM 4 Turbo 250 LD 4 2002 £ BDOS 4 nastavitev glave 
20, Ackon relay Mk ID (inalu podoben modul, vendar bolš za razbijanje zaščit) 
21. ina atridge TI (trenutno najbojši modul, kar ji je vsebuje ve. kar potrebujete) 

Dajemo 12-mesečno garancijo. Dobava v 24 urah! 
Za računalnike commodore lahko dobite še vrsto drugih 
dodatkov, kot so: svetlobno pero, vmesnik Centronics za 
tiskalnik, avdio video kabel za monitor, igralno palico itd. 

KPNP. 
SPLIT Jeretova 8-a Tel. 058/52 66 20 Fax- 058/51 07 74 

  

  

BEOGRAD 011/6240 70 ZAGREB 041/21 68 70 LJUBLJANA 061/ 32 00 29     

 



  

  

SPEKTRUMOVOIKomple Ji, program 
Za katalog poslati PTT znamko. 

SP Žajko Pru Bevka 2, 00) Osek 
29743 

s!
 SINCLAJR OL računalnik z dvojno disketno 

enot 9 ina, 290 programov ler ro 
(066) 61-851. popoldne. 

Zvezi izvršni svet skupine 
SFRJ je spi spre- 
membah in dopolnilih zakona 
a ne je 

obiajen v Uradnem listu SFRJ 

  

niku na 5. strani, je s temi spre. 
membami in inili 

pravno zaščten tudi vimi sl 
ter tako domači kol tuj Ogla- 
ševalce zato 

il Pol leta z vami, zajamčer 
izbira med starim in ovi 

mi programi. Brezplačne katalog. 1 Al 
soft. Groharjeva 12, 61240 Kamnik. 29742 

    

         

    

GOMMODORE 18 11, 44 - nupečja izbra COMMODORE najulienaji groganov. co tubo po De ame $ ote SE ———————O  ersoo Eo) 98e 
MIA < oo Nore re. uporni Nor ika 35 m po konku rečni cenah Programi sa C 64 Emultor s Hdoerka 1 fo Ula 
(061) 31 19 

    
AMIGA-FOFC! Vsak teden najnovejši sot 
tver po najnižjih 

  

326 ali (066) 73-004 (Grega) od 15 ej 
CM PC 120, CPM - velika iabra pora, 
        in kaset. Velika izbira navodil Prtaečis 
Katalog. 4 (021) 611-903. MAGIC SOFTWARE CLUB, C 64 DISK 

Pozdravljamo vse naše stare kakor tudi bo-   Goče kupce jim sporočamo, ga lahko ara najnrejanio ] | | tdi ta mesec dobijo vse noree po u CA JE CP Velika izbra najnovejših |. | gih crna naše togate ponudbe izvaja 
gramov na disket (925' m 35) in kaset. mo Magagecs 20 na 10 asketah in kom, 
Brezplačni seznami Navodila. Pripravljeni pletno uspešnico Test Drive 2 ki jo dobite ina pti straneh ciskete. Katalog, na 

    

  

    
  

    

  

a osebna ponudba disklni originalov in 
s ponuj nalniških pro- navodil, Geos 128 V2.0, Geofie 128, Musi DAL ae S POR OVER po tisi 
gramov, Ki niso njihovo delo ozi Maker 18, Geos A V20, ram 4 

ma, ki jih niso pooblaščeni Proi Pascal 64 VS 64 Master Text Pls, 
(azpočavali, k nm oda ie, Ru Storm Pisa, čun ime |. vov omiston ivi lim Rising, Curse o! ne 
gi post nskemu "Azure Bonds, Dragon Wars. 
regonu. asi oral ed Som Big re 

Uredništvo vodilo, Wicked, Ghostbusters 
DUGASOFT — SPECTRUM 48128 K V Karo Star, Gruška axV. 41 

Najnovejši ea korpleih posamez- greb, (041) 511-299. T-199 n to ano Igor Krempl Krčevinska 25, 62000 Maribor. 
O (062)29 17 TA 

SINCLAIR umes Day. Strider, Cabal, obi, Bat E 
in uporabne programe, Brezplačni katlo ko KOMPLETI ZA MAL dena oa k pi otroki predplaska ža nA dr THE MOBY DICK SOFTWARE INC. 

zo a TARE Šrenalna navodil (29 Slar Command oe iki 
za spectrum v 200 komple- ji sn dn rogramov tare ma m | Ke ooo one) sena, | | ro too rn oe prog o Z novih mesečno cena 

katalog! ) David Sonnenschein, Mlin- 4 be (041) 572-355. — T-30094 1 prog. 10 din.. dobava v 24 urah. možen 
O gg 17 81281 Lublana K-196 Untachibles, Espronage, War Machi- Noči popust do 20%. Dis Y 2DD samo po 

ne. Satan, Bate Tank Simul. di, možen nakup prazni disket 
Kci97 The Mulh. Space Harier 2, Mini 2 (024) 21-557 rabni programi Graf Deluxe Pan 

OL PRODAM ai menjam. (072) 70200, Ma | | PU Pump, Sla St 185 Cara Dusana 3 Digimate li 1 Mb. Anim Sculpt 4D. Anim 2 no Strinič K-198. Ghosts 4 Ghost, Cobra Force, | — 24000 SUBOTICA] | | !Mb ProVičeoPost2D 1 Mb, CAD-XC) Tao st Men. berg pro20 1 Mo, Intro ČAD Plus V307 20 1 Mo, me K ja arr so to ta S 1 Mo; Data base SPECTRUM 16 KB K/128 K — Mrsohi URE, Batman PE: 40) i Mari ŠT PK ae ae | | KE SEBE DIE mousa ca Dapdi Štedan ie lv za va$o mavrico. Velika izbira naj- 
novejših programov Snemamo posamezno 
in v kompletih Imamo vse. kar ponujajo. 

zas S. Soccer 
dežni ragan Sol, KGB Super Sej 
MIG-2. Sea Hawn, Dimen, O: 

drugi (Ghostbusters 2. Fighing. Soccer Kane S Wonder Boy, Dze 3. DI Dooms 
8 Jer 2.l way, it.) le da ie (Spiderman . C. America). Za 128 
rajenoji Pol lez vami — jamsvo Krone X-24, 28, 26 27' (v nih Barbari 

Male. Brezplačen kal an , 
peš itajaje zoo Pu 

Tea? 

PACKA-PACKASOott 
ZA SPECTRUM sai2s K 

0 ato. To pomen. da nam zaupate da bosi 
m ponujamo posamezno o v skal to mol, pa 

ZE Neja ld Siena 17, 21000 Novi 
Sad, 8 (021) 330-237 208       

  

  
  

    

   

  

  

Ponujamo: iso, kar vsi obljubljajo, imamo. 
pa 100% kvaliteten posnetek, hi. Ht Čame From tne Desert Il 1 Mb 20, Blue 
tra talne cene Originale za kaseto Angels Combo Racer 2DI. Jumping Jack- 
(okoli 250)' tematske in mesečne komplete son, Manic Mineril.. U.S.S. John Young 20. 
uspešnic, posamezr ie igr, disket- Urte Gol, Te Bate o eri 20 
ne igre in uporabne pakete. Mega katalog Chamber ol Sta. Conavegor 
(20 din). najboljše igre za Amigo. Kličite Ghcago 30. Word Cup SO Dan Dare 
z (024) 21-557 Markz, 21-152 Volvod, za eg Sten 
posamezne igre 44-563 AL.F al piite na (to Za brezplačen MO katalog pošte a- 
(9. Stefan Papdi, Cara Dušana 3, 2 žo piko al kupile našo 
Subota P.S Oni lame buy tom ASS, IZ Dejan Macura. Maistrov vi 

H RPLAV? T-30083 bor a (62)20 Vigor Pristovnik 1206       
COMMODORE KOMPLETI 

3 programi, posneli na no super kalili kaset izključno na uvoženih (gl. TOK, as, 
va) 1 PTI 

  

  

  

  

  

FiEat sPECIRUMOVCI EL? 
Wi programi za va sperum na enem met komo 
gram je 42 in, Ro dobave o 2 ur; teta Je zajamčena 

komo 158-143 preverite njihovo vseb 
rmplet 137. Test Drive 2. Kenn r, Moonwalker 

Soirani komplet Mo mol it, rature, Borine veščine. Bone re 1.2 Šporn simula- 
Gije 1.2, Simulacije letenja 1.2, Šh in družabne gre. 
porn komple 12.84 5.6.7 z oko 20 izbranimi progra! 

redrag Djenadič,D. Karaklajiča 38 14220 Lzarevac, 8 (011)8121-208 

PiratO11-8121-208/irat 

  

21 dinarjev kaseta -- PTT, posamezen. 

   

Te     
- Seks — Simulacije letenja - Strateške igre — Menedžerske igre — Šah — sony) je samo 7 DEM (protivrednost v aročene a om - 
re in pustolovske i in programi Stare uspešno ile! 4 in. brezplačno o žel (lčae smo praz komplet suje TU progra 
Smo edini v YU, ki snemamo pakete programov na eno stran kasete, kar pomeni, da lahko jo nastavitev glav kam ni totona, seznam proanov (in katalog vseh naših pike Rok dobave 

to Sony. rejema naročil 
pogan toj el rd k akse Z aoreem osi prosv Juni 0 Dan Gora 3, Mori Gap 90. Baby ck, Gale Mater as Cvrse, Fata 
Gola, vsaka polja je polna o njo -oors! Še danes naročite brezplač ta | | | Soco ple, Watertal 3 Pinbali Power, Rolaton, Soccer Seve 
kalo ra sogonajth sraneh tn vali boste, ne o v ne Foot Sika Frane red (gi) Na Sr Oper unga (pri Še 
S Packasoht Ob Potoku 61110 Ljubljana, (061) 452 345 zno | | (Gor) impossamoe (8 pi, Cypeona 

  

Maj's0 Psycho Hopper; ri Seal Dizy 3 et Seramble Spirit lsvar Rainbow Island 
pr Seuri ler (pr. 247 Mason) Plast iger (op), 

  

(8pr), Ferrari FI 
Jack let Fulur Bike (8 pr), Inomas Tank, Great Cour Tennis. Chexs Champion osi 
urne. Pn Paniher (4 pt), Cod Kid, Karte KG ovi epra, 
pris: Ater har 2 r) Maze Man tin Bike Racer - 2 Fast F 

lon Course of Bablon, Pub Tima (pr) Veneta, Worid Cham ŠNip Box 
Man Gle, Ai Not, USA Čep), aco Hare (apr MIMO Tne Champ (2. 
pr). Retrograde (8 pr). 

rac Ring War Bin Nj 3, Bver Hi Cup (pr) Operatom Nepun (20) Ninja 

  

Warriors (8 pr.) Fighter Bomber (3 pr), Wild Stree rej ( pr.) Wal Steel. Gazza 
ger erga, Mont Cro Casio, Dot Monday Niti" Fosili (2 pr), GP Simulator 2 

Moon ured 2, Stunt car Racer, Snare, Blue Angelk 
Februar S. Megi sohnson Basel, Mo Za. Time Zone Cas Co Turbo Out Run (2 
pr). Pipe Dreams, Šooly 8 Sweep, Fig Tennis Formula | Race. Ghous'n Gnosts ( pr) Tusker 
(8 pr, Moon Walker, aly Cros 2. Cauni Dvekul, Doble Dragon 1 (2 pr). rate Dar, 

  

more Boy (2 pr). ler Coastr (pr). dont, Eye ot Horus 
Mounii Bike Sm Australian Foot, DI.S 
ole leh redni mesečni kompletov imamo s temaske komplete. Amto moto Smulcje 
jeter, Bonin Vojne eko, Družabno logične ah, Sor Pustlovčine irske 
ja komple uporabnih programov. Mnogi 9 e e pregriča naši vale torte o še v 
SEMran Peš Arojnjeva 8 62250 Pu (06) 72 06. Tare 
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No.1 za C-64 po No.1 za C-64 enke sz BEE. COAMMODOZE BA N2Š nici čar 
Svet Kompjutera Svet Kompjutera 

BEOSOFT? Prvi pravi, legalni in zelo profestonalni klub za prodajo računalniških programov Kaj Vam ponuja? 
Kakovostne storitve, pošten odnos do strank in veliko izbiro programov: iger. storitvenih, izobraževalnih 
Pošljemo najkasneje v 7 dneh po naročilu na Vaš naslov 
Če naročite dva kompleta, dobite tretjega po izbiri zastonj (plačate le prazno kaseto) 
Vsaka naša pošiljka je skrbno zapakirana, vsebuje pa tudi navodila za spoznavanje in uporabo. katalog na 8 straneh 
Vsaka kaseta vsebuje. Turbo 250, 1000 pokov ter spisek programov s števcem Število programov na kaseti je 30—80. 
Ko pni nas enkrat naročite programe, vsak mesec pošljemo spisek z novimi programi. 
Garancija za vse naše storitve je leto dm. 
Beosoft vam jamči, da bodo denar vrnili, če ne bodo spoštovali zgoraj navedenih pogojev 

RAZMISLITE; Zagotovo se plata odet nekaj več denarja za novo ka kakovostno storitev ter dobre programe, ki jih prejmete najkasneje 
jo garancijo. kot pa kupovati (2??) slabe kasete pri sumljivih prodajalcih, čakati nanje mesec dni, na koncu pa prejeti raztrgano 

poiljko brez navodil n spiskov ter s slabo posnetimi programi Zakaj ne bi že sedaj naročil programov pri Beosoftu? 

  
   

  

     

TONA PARE] Gi in re on AL PUSTOLOVSKI Ji:     
m. Total Bolgar 18 2. Posman Path, šos 
[Andy Capp, Dynamic Duo, Jos Nebraska, 

DRUŽBENI | ]] imi Monogciy, Domine, Fiabali zm za NAJBOLJ. IGRE C 64 ljaast. ie ek sb eri Mao Dari ves 
VESOLJSKI vii ek PIJE Vor Sava Mora brada Je DUEL KOMPLET inje ani king Šte; ve £ Vol, Špare Ki 

a Vera a 1 znebi le eta AVTO-MOTO TEK a a nasa ole Prix TI Wec 

War in Midle a Cro Crema Stali Mission. STRATEŠKI in gat, Mik, lese premet, 97 €" SIMULACIJE LETA a iu ig ei a O BM UZ 
(UNIVERZALNI ] Cepin sei Von beg kesa IL NAJBOLJ IGRERE Ji resa li, Vateol, meka 
| ZAČETNIŠKI VA oeiando, Bola Do Ii Space. jaradnt, FILMSKI HITI EL ai mi Poda 

BAL ask Ge Om, Stdev Por dab Kek OM. Jodan ve. BI 
NESMRINI, nja Čomando, Te. Pensa, Stave odra Šimalator, — LIMSKI KOMPLET Peg jagljan Soccer. Emyiy "Hughes. Soccer, si uro Bi pro IE AE NA mra pine ma 

  

    
        

  

     

  

Cka 1. ; Ka] 
HITI SEPTEMBRA 2. raus UA Aesnoli Z. kdo Mara, kipar. 

rega 1 IH, Nine Sid, Dragon Nije, Semi Ge PTT ORTOBRAT lim man nei; Yes la, base 

(ee a pe ika oi EI [ MITI NOVEMBRA | o manage, ee a a an nm 

AKCIJSKI s Mom, za Moji 1 ; jar O HTTI NOVEMBRA 2 lasne, butne Juno 
[ni Seul Zimska Olimpij 88, Alternati E ke Hi tovchables, Ultima Darts, na u, OLIMPIADA, O s m zi ole ikona" [L HITI DECEMBRA line imas Siti 1. Babi, Stust opera — 

UPORABNIŠKI J voito who programov za C64 vete jek mom ETTI JANUARJA I rus O Koonim. tubo PE MNE 
ONI Jo a o a zn LE MATEMASAN na bie Zale iin 

O MO ILJID, ovemasac zave EOR AJO GLAS ojrov maje prane kompo etek 

HITI MARCA 1 || | HITI APRILA 1 [ HITIAPRILA 2. ] HITIMAJA1. ] 

  

  
a
 

    

      
      

  

  

      
  

SUPER OSWALD P47 MISSION 1 - 7 THOMAS TANK ASS. COURSE 
IRLD ER GRAND COURT TENNIS PENALIY SOCCER BABY JACK 

KALEIDOKUBUS RAINBOW ISLAND 1 - 3 GRAND COURT TENNIS BRITISH SUPER LEAGUE 
PUB TRIVIA 1-2 FERRARI F-1 RACE CHESS CHAMP CALIFORNIA 
SUPER LEAGUE 2 FERRARI F-1 PRACTICE ROAD BURNER CASH d GRAB 
CHAMB OF SHAD HEAT WAVE 1 KARATE KID 2 CASSTLE 
USA CABAL 1 HEAT WAVE 2 GALACTIC FORCE 1 CYB: 
USA CABAL 2 A GALACTIC FORCE 2 DAN DARE 3 
USA CABAL 3 SECURITY ALERT 1- 3  BLAST BALI. FANTASTIC SOCCER 
USA CABAL 4 ISSUAR PINK PANIHER 1 ICE TEMPLE 

SA CABAL 5 JACK BULLETIN PINK PANTHER 2 IMPOSSAMOLE 1 — 4 

USA CABAL 6 YEH PANIHER 3 SOCCER 
USA CABAL 7 SLE PINK PANIHER 4 NINJA SPIRIT 1 — 4 
USA CABAL 8 BLACK TIGER 1-6 ne dez 

IN Pi FAN W. DIZZY PINBALL 
sm PACK 5 JER: -X INTER CLASSIC. 
SPACE HARRIER II NORIH SEA INF. X- 0UTI-8 ROTATION-TETRI: 

RSE OF BABVI. DIZZY II SOCCER 
IKE JE BIKE1-5 SPACE FIGHTER SONIC BOOM 1- 5 

MAZEMANI, EXPI JET SKI 1- 2 STRIKER 
FAST FOOD VEGAS CRAPS F.F. HIGH DIVING SUPER TANK 
METAPLEX KRIPTON F.FE TRAPEZE JALLER 
AFTER THE WAR F.F. TICHTROPE WATERFALL 
OUAD IH ŽARATE KIDIL F.F. CANNONBALL WORLDCUP "90 
MEGATROOPER CHAMP CHESS F.F. JUGLING BABY JACK 

ramo na novih C-60 kas 
ila od 9 do 22 ure 

Beosoft, Gospodara Vučiča 162, 11050 Bgd. 011-421-355 
DELOVNI ČAS OD9 DO20 URE. RAZEN OB NEDELJAH 

52. Moj mikro 

     tah. PTT stroške plača kupec Cena kompleta in C-60 kasete je 42 din Tel. (011) 421-355,



  
  FAFY SOFT vam ponuja najnovejše disketne programe in igre za C 84. Še danes se prepriča. 

tej naročite brezplačen katalog, Miha Kuntu 
,8, 62000 Maribor, (062) 36-979. 

zo teta 

'AMIGA NEWS po krajši odsotnosti ponuja več. 
Pestra izbira najnovejših programov, rešitve 

Oprodore TEL 

Mea PLus c1vR 
Mi v »AvPlusu« skrbimo za to, da ustrežemo željam naših kupcev, zato smo ob tej priliki svojim 

        TEL: 

  

887656 
0 

  te obet dok Igor Gajič, Vlahovičeva 24, oja, 
  

    

zastonj | PREVOD NAVODIL oterske razve ama, 
Brezplačen katalog Jure Vrhovnik,  langu- | dosverija 13 e-(094 60583 des 
ova tomo jara oh ais 

  

PURO š Co LJ vam ponuja ve vrst programov 
Vika izbra uti progremov. Marko a 265: 

ST-SA 

  

    

  

  

o - Zagrb vm ponuja še a ene mt za 
vaš. C 64. eprom modul. kabli, programi na 
Gisketi in kaseti, navodila — Davor Borošak, 

Proudeova 8. 4100 Zagreb, (041) Sz2508. 

5 4. astr programi v kompletih ai psa 
mezno. Brezplačen katalog. 100% kvalitet. KB. 
Šol Bon Kumar Gojače 8511 Kako 

ŠIH 
ANIGA GAMESSOFT, igre-programi: 1 cis sek 

28 din 4 pit stroški, kvalitetna in itra ponud- KUPIM PROGRAME za vocene poslovnih knji ba. brezplačen katalog. 4 (061)372-572 | ST.35 apa in vienco računov. 
blaga rem m]   

z mane Za a kel uporabi rj učna. mero lito uporih programov 
smo zato pripravili komplet n nave 

toraj. o a kraju ža ia k 0 e el 
ari bega roga gela. aa kupoval pri 

navadno kvaliteto dražje prodajajo? Kaj je važno! 
Programi lahko včlavajo, a imate poleg še porebno 

  

iko iger Poleg vsega te 

  

prodajalci, 
— da je komplet dobro sortiran, da se 
teratro plus fra dobava in možnost ro 
- poleg nove kasete sony dol 
- komplet (40-50) iger pomnilniško posne! 

  

macije 
joite katalog in navodilo 

tih in soriranih 0101 
Kaj ponujamo mi dobava 23 dni 

(6 strani) 

  

  s to in disko. Hilra dobava. Roman Rupar Ta: 
PRODAM COMMODORE 128, disketna enota — borska 3A.61210 Šentvid. z (061) 51-644 ST35 
ts kajak Conmodore MF 128, 0 

  

1 avto moto dirke 9. najboljše igre 1989. 17 arkadne igre 
2. športne igre 10. nesmrtne igre borilne 
3. flmske uspešnice 11 olimpijske igre 19 srce tena 
4. strategija (logični) 12 vesoljske igre sani film 
S. vojn 13. družabne igre ŽI oza ra igralca 

6. pustolovščine 14, seks komplet 22. gralično glasbeni 
7 šal 15. akcijske gre 23 uporat 
8 sni 16. komplet za začetnike junij 
- vsaka kaseta ima turbo 250, program nastavitve glave in seznam ovitek 
- jalo v slovenskem in srbohrvaškem (naročite ga, je brezplačen) 
Cena 1 kaseta 38 din, 2 kasete 76 din, kasete 102 din, kasete 130 din Tan 
  

  

MPS (20.70 pori s tra, An crgde 0. PRODAM ZAC SU12: esto in prom modu. 
lus, igralr dodatki 4 (050) 32- — le. sveti Pa O ELE     

  

 COMMODORE 64: najnovejši in starejši progra: (janje, kabel TV- računalnik, prevleke-zaščita 
m za vi Nar lačen katalog! — pred prahom, programe | poštnina. Zdenko 
Peter Ančur, Ul. Pariške komune 4, 61260 Lj. Šimunič, Pantovčak 61, 41000 Zagreb, s.n 
Polje - (061) 482-169. T.30040 | 227679, 
  

ASIC DESICNA CENTER 
KONZALTING,DIZAJN,PROGRAMIRANJE 

NOVE PLD I PGA TEHNOLOGIJE 

ALTERA, AMD, INTEL, TEX. INS. 

Desk top custom design IC 

Elektronika bez štampane 
čipu ! 

  

'e - sve u jednom 

  

  

Polj. B. Hanžekoviča 45, 41000 ZAGREB 

tel: 041 3307 55 fax: O4l 33101 O
-
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€ 64/128 (disketa): Prodam najnovejše in 
rejše igre in uporabne programe Brez: 

plačni klali Možnos predplačila zan 
ve programe. Nabava originalni 
mov. info Radovan Fijember, Post Ho. 
stante, 41000 Zagreb, 4 (041) 572-355. 

T-30033 

ATARI 

PRODAM tn 100 ST. SM 24. SK 205. STAR 
NL10; (021) 369-247 od 16:20. ure 
ATARI XUXE: 

  

  

  

LAKGr 
SON TWA RE 
 sommodere 84. 

Zagy vam v teh vročih poletnih dneh ponuja obilico novosti im zagotavlja vrhunsko ponudbo. 
vajo stvari a commodor Vedno za korak rd Org rna bol obilo, 

drugi eni 
Komplet GASO. Najnovejši pasov bodo prispeli o iia MM 
kompe SM9O rei Covr Te žhampion, Tomas Tank, X-0. 

Govooj K Bogi, rami Fred, Gala Parce 
a ore Put Slastal ta 

Mora Cup S. Oyoenworm, Socer 7 ner Soccer, Caliorna 

8, Penalty Soccer. 
ink Pantner 1-4, 

        

    

IA na Sori 4. Sor Boom 8, Galba, oi te toe em 
Jack, Castle Rotation, Impossamole 1-4, Ass Co! 

PT 7 Future Bike Simulator 3 Black igr 1-6. in Tinol Moon "2 Curse 
Babilon L9. 
(omplet 4A/0: Ferrari Formula 1 1-2, Heat Wave 1-2, Yeli, Rainbow sland 1-5, Seramble prit, 
ri Sea, Dzz 9. Vegas Crapa, Expoding Wa, Oramber ot Shaoi 1.4, ovar Pojeho 
tooper, Xertyn, Fimbo. 
(sakega od navedenih naslovov v kompletih lahko dobite tudi posamič! 

Kasetni originali President 1s Missing, Tom and Jerry 2, Fighter Bomber, Pomer at Sea, Silent 
ice, Projec! Stealth Fighter, Ghostbusters 2, Supercyele, Beyond of ce Palace, Turbo Out. 

tun, Red Storm Rising, Pirates, Defender of Crown, American ice Hockey, Myster of induss 
lei 

ste 2001 (ID) Ninja Spirit (10, Grave rde (0), Sonik Boom (1), le 
ra (ID) Pro Terme vr (1). Mola Ča (Pra Fed (0) impossanole (O) sar 

(1). da Nilavs Gol Se. (10, KO (0, Ht oč (20), Gal Por, Pink Pari 
rne 
Za podrobnejše informacije in dogovor prosimo, da nas pokličete ali pišete na naslov. 

Tomislav Bebič 
Vinkovičeva 13 
41000 Zagreb 

  

  
%B 041 / 428-497 

ASTOR - Še vedno na fu jugoslovanske ponudbe 
za vaš commodore 64, programi kot: Ope- ralon Thunderool, Statrash, Ninja Spi, Sonic Boom, Supra, Dan Dare Impos bie, Cessplayer 2100, Alens 0 Ha, in 

5 ž 

stne programe, starejše li najnovejše, na 
ročite posamezno ali v kompletu. Pet let 
našega obstoja in druženja z vami je dovolj lika garancija sim, ki 
jo Naša dobro znana naslova sa e vedno edi Kr agre, Maše pr lari4. Forni 

  

dozo zagreb, o K Ropiba (€ zn 

  

  

ANIGA KLU! 
Ustanavljamo prvi Amiga klub v Sloveniji 
ga ekerjv. programerji jubtljeviger 

la in svojo lastno 

Vilant se vkup m nebo vamžal Z. 29839 
  

  

  
  

      

BOOKS a 
festonalni prevodi 

- Amiga uputstvo, bejzik. DOS 12 DOS 
1 
T Videoscape 30 Epson LO. Dreclor 
- WordPerteci. Dev Pac. Seka. 
Z ČO Ta AME Mann ema 

jeskom 
Hardware Ralerence Manual. Aztec 'C. 

Programme  Gude 1 de Arga Ami 
Langvage. Siver. De Luxe Video, 

Saricer ROM kanal Amiga Člor beg 
  

  

Vet zv 

  

  
  

ture, turoo vmesnik. Super katalog S di. CE De- 
jan Bulajč, Španskih boraca 3, 71 
(071) SS 34: 74H 
ATARI XUXE. Programi na kaseti. Kaj ponuja- 
mo? Ob nizki ceni In zajamčeni kvaliteti dobite 

jemanih na super kvalitetni 
kaseti z navodilom za nal želi pa 
lahko dobite navodilo za program in poke. Naro- 

čite brezplačen katalog 4 (043)26-771. 26512 
PRODAM atari S20 STEM z miško. 

(iteraturo, programi in igralno palico. 8 Slaven 
falkovič, Pazinska 9, 51440 Poreč, 4 (053) 31- 

2122 
ATARI 520 STEM, miško, monitor SM 124 de 
skete, ocarinjeno, prodam za. Dra- 

Go Mencin, Gabrje 6, e296 Krme 2970 
ATARI ST (1 Mo, TOS 1.4. ura, modulator), mo- 
nitor SM 124, dvostranski disketni, miš, pro- 
dama 509. 18 
PROGRAMI IN IGRE za ST Katalog in popusti! 
EZAndrej Bajec, Jurčičeva 2, 68000 Novo mesto, 
6 
ATARI, ST — Velika izbira hardvera in soltvera. 
specialno. — dvostranska disketa teac 35 
razširitev pomnilnika 1,2 in 4 Mb, — 

ori Štrekel, N.Š, Zrinskog 4, 54000 Osijek g (054) 
7 stukca 39, 

XLXE - Turbo vmesnik (70 di) in programe, 
er Z Božo Prah Clin 241000 Zagreb, 

(041) 532981 
  

MTARIST prli prevod navo, 
uskani na. lsklniku no 
K-SPREAD3 fi vira zbada St: 
PERBASE Z Personal 250, SUPERBASE 
Professional 450, VIP 220, dbMAN4 200, 
Sign 130 STAD 18. Pustno Part 

mpiler 100, WoraPlus. 
VSO 10, DEČKO Ble 2 GPA VklrM 
DEMaster One 50. 
CE rana Solrov, Bnovčka S, 140 Za. 
greb, 4 (041) 259'818. 
  

ATARI ST najnovejše igre o programi. Ka 
(log brezplačen Ečigor re. Področni 

zao pol Z SITI Ljubjana. (060) z 

  

  

ATARI ST - Najovji uporabni programi 
O ita 
Notator te, Breza toli 
slav Zo Kva lota se vom o 
grad, (01     

  

Moj mikro. 53 

 



ATARI XLNE z Programi a ase turbo 
in normalno. Super kvaliteta posnetka in 

set, Poko iki. navodja ji še marka 
pri LEGO softu. (049) 26-77. 

  

  
ATARI ST — HARDWARE IN SOFTWARE 

  

5x Boris Gruden, Palmoličeva ST, 41000 
Zara (041) BTEZEB al sodna (a 

16-21 30961   

AMSTRAD SCHNEIDER joge. POM 8 
najnovejši programi. c$ Nenad Stlikovič, 

Papirne aš 200 Novi Sea. oe) 
PRODAM semeier GPO 128 z zelenim mon 
torjem 5 Pvasovi, Kanta 9 6800 va 

h 
   nejši programi in gre. 6% Zora 

nek Koraračka 19 180 Prt, (10) za ze 

PC 
  
  
PRODAM nov, nerabljen monokromatski mon- 

tor za PC. (068) 25-095. 
K RAM. prin-   

  

AVRORA, -Handvare ba Sotorare; no 
va 35'in5.25" - (loppy 
3s'in55- - velik izbira ofvera. A 
man Merhar, Pavla Papa 3, 58000 Split, 

(058) 523-772 30038. 

    

terjem, miško in programi, prodam. a (065) OI 
22. soa2   

  

  

o elel na vašo željo spremenimo v 
a) GERBER IN EXELON DATOTEKI (s krmilnimi podatki za otoploter n vralni avtomat) 
b) SET FILMOV 
Gl ISKANO VEZJ 
jemo izdelujemo TISKANA VEZJA 

Z gelirane debele (od VE mm do 32 mm) 
ao pese es šl oo ohmov ohm) kemo in ljeno tudi standardi iska tiskana vezja! 

  

Z Esloja SO ohmska testa plošča a 4 MHz testni sistem Sen 15 
- 6slojna S0-ohmska testna plošča za 200 MHz testni sistem Hewlett Packard 82000 in 
Teradjne J 953 

oo bna dai za razl MAFER — SORT seme (Elo, Eaton Kol 
Pina SO obna tesna plošča za 00 Mi testni sitem So-ohi 
Z rane urin plača zagoto oljni mt pri kh iomportra 

Za vse nadalnje in ormacije se izvolte obiti a 2 081) 26-341 po 3. urili 061) 949-458 po 
Ta.uri 2i2   
  

HITRA 
mov Wordereci 51, Deske 22. 654 

kam   

  
Ma «ax ORLJETI 

Napovej programi v normalni (5 dn) in 
bo (289 din) Nitrost Katalog b 
žan Husakov zanroviča 

JS$, o, kral rejše al: 
ro rk JO m, Šank 

šič B8J 2, 72000 Zenica, % (072) 27 
2Ba12 

  

      

AMSTRAD ' 

ni igrača! Nimate iko? Ni 
vadno] Pi na k nei raječj idr po 

    

slovnih in uporabnih prog PC 464 na 
ož mat našega alaloga" Nerodi 

!  Macasott, Cara Lazara 82, 24000 Subo- 

  

905. 
o ajo miši 

  

moj nati 
uporabnih programov za CPC 464 (edito 

jezik... samo 84 din. Velika 
Vrhunska kvaliteta, hitra in profesionalna 

storitev Brezplačen kalalog! 357 Izy softvare, 
Moše Pijada 46, 62000 Maribor, (062) 38-540. 
POSEBNA PONUDBA! Simulator za B: Disc Dri- 

99 din. 

  

8 5 
gš

 

— 220 din 
kupec dobi brezplačen komplet. 

peli TA Bogy so. Obačiča Rada 1 
8.21000 Novi Sad. Katalog naročite sedaj! 29691 

  

    x 
Gsteso Lubiana Pole 081) 46731120.     
MEGASOFT 

o arm pere 
nikom. ponujamo sko. 
podporo za. računalnike IBMPČATAV 
Naročite lahko naš katalog s popisom vseh 

  

Maso S Zahiroviča z, zso 

  

    Pila (29-216   
AURORA — HARDWARE 8 SOFTWARE za 
JEM PC XTJATGEG. Disko 528 ali 8 

har Para Papi 
oše se 7 

o vna ca 
Nedelovski 7, Side Škope enje 

  

AURORA TEAM IBM PC/TIAT. softver 

  

  

  

1, ose 
32, Cobol 30 - vsi komple navodili 
(originali) in mnogi drugi programi po po- 

ih cenah. Igre; Lary li Fi Sim. V in 
Številne druge po 1 

rilo lastnikom prejšnjih katalogov 
- v katalogu so menjane šire - zahtevajte 

 katal 

  

delovni čas od 17 8. ur razen nedelje. 
T-25908 

    VSE utu- 
resott ne bo delal od 10. 6. do 10. 8. 1990. 

Za pole vam pripravili poleg progra- 
mov z prei tvi Moja mica ud 
naslednja dva kompleta: 
Blade Prane Tom Jer 14, V 

te 1-5, Kenny Soccer Manager, Dražen. 
trovič Basket, Jelski Simulator 1,2, Oth 

    

  

    

  

og! računati, Šoova 2. 
61000 Ljubljana, (061) 341-871 — 29696     

KONSTRUKCIJSKI PROGRAMI za 

Gra- 
(im, 5100 Reka, Koza 17. HUJEG 
    

MEČJA IZBIRA NAJNIŽJE CENE sot 

  

novča 3 AMO Zagreb. stem     
  

  

NOVO in UGODNO! NOVO in UGODNO! 

PRO MARKET, ness,a..o..Ljubljana 
Prešernova 4 

  

Informacije: tel 
Dinarska prodaja tfax: 061 829.1 067 

IBM PC XT/AT kompatibilni RAČUNALNIKI in SISTEMI 35, 
RAČUNALNIŠKE KOMPONI ENTE tiskalniki, ploter. 
RAČUNALNIŠKE MREŽE, SERVISIRANJE, POSLOVNI AMI 
RAČUNOVODSKI NŽENIRINO, PISARNIŠKA OPREMA, LEASIN( 
REKLAMA IN PROPAGANDA 

Izvleček iz cenika za računalniško STROJNO OPREMO (hardware): 

  
— OHIŠJE BABY, z praskam 2.595,00 din 

CPU plošča 12! 4.560,00 din 
Z tddihold KONTROLE 1.900,00 din 

ERCULES/printer kartica 690,00 din 
- FLOPPY drive 1,2M Teac ... 2 100.00 din 
- TIPKOVNICA 102 US in Yu 240,00 din 

MONITOR 14 inc, flat sc. P/W 2.820,00 din 
- - KABI DISK Seagate ST 281- 140Mb. 800,00 din 
— RAM . 1 245 00din 

RAČUNALNIKE PRODAJAMO PO DELIH ali SESTAVLJENE. 

RAČUNALNIK AT-286 640 Kb RAM, 40 Mb disk 25.900,00 din 
RAČUNALNIK AT-286 Neat/16 MHz, 1 Mb RAM, 40 MB disk 

29.900,00 din 
RAČUNALNIK 386 SX 16 MHz, 1 Mb RAM, 40 MB disk mi 500,00 din 
RAČUNALNIK 386 25 MHz, 1 Mb RAM, 80 MB disk 9.000,00 dir: 

Kompletna dodatne oprema po naroč 

  

L. Tedensko nove cene 

DOBAVA: najkasneje v roku 10 dni 
JAMSTVO: 1 leto od dneva nakupa, servis v 48 urah 

  

  

    

  

    

  

    

  

PRINTERJI EPSON LAP TOP računalniki 

Izvleček iz cenika za POSLOVNE PROGRAME za PC: 

— OSEBNI DOHODKI. 10.500, 
GLAVNA KNJIGA 14.000,00 din 
SALDAKONTI (kuj 14.000, 

— OSNOVNA SREDSTVA 6.300, 
- KREDITI .. RA 14.000,( 
— MATERIALNO POSLOVANJE 14 
z KALKULACIJE - NORMATIVI 17.500,00 din 
- POSLOVNI PARTNERJI 7 000,00 din 

1 400,00 din 
2.800,00 din 

14.000,00 din 
— PROCESNO VODENJE po dogovoru 

TEKOČI REKLAMNI NAPIS (display) 1024 črk 
v rdeči, rumeni ali oranžni barvi 14.000 din 

drugi RAČUNALNIŠKO VODENI ELEKTRONSKI DISPLAJI. 

Dobavimo, instaliramo, svetujemo, servisiramo, programi-     

54 moj mikro 

 



UGODNO PRODAM trdi disk ST-238 (82 Mb) Skrmilikom ISODEM 2 (026) 715979 
  

PRODAM PC ATA NAT, 20 Mz oni. 
ciji za namizno založnišno in večjo kol 
novih isker" 0525: inlormacij nag ozi) 

ASOCI ASOCIACIJE — soči 
nana ga ia bed 

računalniku Cena 85 di Nenac Stoljkovi, 
Mor Sad, Put parianski baza 2 

PRODAM La STOPAL. Je Mis, MKO 
1,44 MO FD, COFI 720X350. Z Mo RAM. razst 

VGA: 

  

PC SOFT! Najnovejši sotver za IBM PC p ose 
ugodnih cenah Posebni popi pona že: 

vajte brezplačen katalog in se prepričajte! PC 
Soli, Sojerjeva 18, STRI? jusan, (08) s 
GM SOFTWARE - Ponujamo veliko stil naj- 

im diske 

  

pose 
a jasne teško izde ljeno 

reklo K 
fee bi) SA ali 0) 680 
poldan) 
PRODAM PC x AM G4OKRAM, HOD 20 Mb 

72DKIn "monitor, miško, tiskalnik 
Črizen OE v vnosi 100) dn. rja 
tudi programe in igre (brezplačen. katalog). 
x (OB2) 305-764. TODA. 

RAZNO 

        

PETE Saš o drka tr 
deset disket 

Matoševa 2, 41260 Sesvele. 

  

PROFESIONALNO OBNAVLJANJE rakov za 
o ren bm Ta A 

omike sou sd)z 
nove, dvostranske, ugodno 

predam z 661) 5TŠA Nč: 
s kompariin ačunalnik 10 K RAM, 0 
ADD 20. Mo, Hercules. CGA, mišk, progam. 
z (62) -450, 30861 

ZNAKE vdelujem v vse tiskalnike in video. 
karicm Sovi Trbinjka 14. 000 Ljublja: 
a, Stražišar, Iztokova 80, 6000 Nova Gorica 
PEGENERIRAM KVALITETNO vakoveza iska 
nike Devet barv. (075) 284-371, popoldne 

  

gi ll magme 
(sobo ai, peli ma 

snikom in, zalo za kupe, 
Ča else mont 7" 9", pater: 

disk 256 K (5 HM Šenice, pp Z Čalvec s( 
TVIT kol ado a rečna, mal ljen. prodam in (061) 31288. 

SERVISI 

IKA IZBIRA POMNILNIŠKIH ČIPOV: 

  

Ge (60 Go, 2r2sa 9 912 (lo), or uso. 
Možnost dobave posameznikom in delovnim or. 
ganizacija EH seca, 996 40 Čao. 
pi 
Col 

  

1. Specializirani kal 
fan av Zo lese T Popoviča 
42000 Varaždin, (042) 41-879. 

  

  

  

   

  

  

  

  

  

      

  

      

  

      

  

< AVTOTECHNA. 
m.b.H. 

Produktions- und Warenhandelges. 
o Colovec (Klagenturi), "amtrja 

Telaton: 9943 463 505 
Telelaki: 9943 463 50322 

Informacije v Lju 

  

TRGOVINA V CELOVCU VAM NUDI 
SENZACIONALNE CENE 
RAČUNALNIŠKE OPREMI 

  

Račanalik v kostanji 
baby AT ohišje 200W, 286 CPU-I2MHz, 512kB RAM, Herkules-printer 
kartica FD/HD kontroler 1 1, Floppy 1.2 MB TEAC, chiek tastatura 102, 14" 

r 
DEM 1.318.- netto, brez MWST 

Računalnike prodajamo po komponentah 

Ohišje baby z 200 W napajanjem 
je mini-tower z 200 W napajanjem 

Ohišje tower z 230 W napajanjem 

CPU plošča XT 8088/12 N 
Hz, SUNTAC, EMS 

plošča AT 286/16 MI, NEA: 
MI 

CPU plošča 386DX/20 
CPU plošča 386DX/25 MHz/64kB cache   
RAM 512kB - 100ns (18 x 41256) 
RAM 512kB - 80ns (18 x 41256) 
RAM 2Mb -70ns (18 x 511000) 

Hercules/printer kartica 
VGA color kartica, 800 x 600/prant, 8-bit 
VGA color kartica, 1024 x 768, 16-bit 

  

  

ljani: (061) 323 755 in (061) 329 067 

   

  

  

        

jana v umamavota proce]. | oven vmesnik, ixogeja 35. SOV, zrnja podatkov in drugega ne raz 2x ser/ix paral Ičopeja 30: 
12 din pevka ser 45. e jardu 

PiSka (dvožično). XTIAT priljčimo prek O kontoket Ma la a 
RS232 in uporabljamo kot konzolo, Ponuja- loppy - 

28 din. mo potrebno EW in SW osnovo ta Floppy TEAC 1.44MB, 3.5" 190. 
sistema 

din A a o vise 'Tastatura 102 tpki, chek 93. 

24 din.) (a o GO tra piše? di | | rom 14 popecite janar zs. 
RTOB2A2I, LCD display (2x16 char) MAK Monitor VGA 14" Mulusync 1188. 

071/455-640 690 isor (reset, izpad energije, var- 
fosini timer, ne baterija 4 V/100 mAH, Trdi disk Scagate Z0MBIAOMS ST 225 430.- 

071/628-519 ruma CCB BUS, vpoed vel Tedi disk Seagate SOMBI28ms ST 25141 640. 
posebni ECB karici eV Tri disk NEČ 45MB/25m 698.- 

YU GRAFIČKI FONTI za Turbo Pascal 405Xin | P pr a a kleni Trdi disk NEC 10SMBISCI Oma D3855 1980.- o mra ame ei go Sile pak v POM Trdi disk NEC 179MB/18ms D5655 2058.- 
računalnik apple mac. — | čelne teste, polnjenje (down line. load 

im ka zad PO) zagon programa fi dr ZM oroso Ethernet kartica, 16-bitna 390.- 
gori za krsto, (8) 85x Mar. | member za KAT st Cinet Ethernet kartica, 8-bitna 320.- 

mo senice, pp. 96, 42900 Čakovec 
Z RAČUNALNIKOM Do ZASLUŽKA: elo v va. | s (942)847S5 

po. Garancija: 1 leto, v Ljubljani. lite naslovljeno ovojnico z znamko, 5 Nenad. z likov, Pu arzanski baza 8,2100) Novi | COMPUTER si 
ad, (021)39 Vok Saš.M 
TO ZA IB komptiine računalniki C64 041) 505277 in teo HU 
krajša in komora sistemi. (01) 176. | dre Stranke spreju 

SPECTRUM, COM 
PRODAM eo ugodno Tape Sreamer Dt. 40 | | — ATARAMSTRAD e 

na: ooo an s (89) 24. | - ira alt oprav 
- naliv. laktnih pogo- 

nov, iskalnikov vmesnikov, kablov a po- 
Charlie Soft vezonnj sklo, monlojem, ie 

kompleti Za wmenik Cenironics, vmesnik za igr e 
programi i literatura za IBM PC v palico 
diskete 5.25" DS/DD i DS/HD Ca sprom modu, kabel centrom (Pa KRKN 
o pna MR se. KOZMETIKA 

Moj mikro. 55 

 



leči 
V majski številki vaše revije ste 

objavili pismo dr. med. Aleksandra 
Karakaševiča iz Novega Beograda, 

V aolenece kupca računalnika vak. 
cij »Sinc veza«, ki jo naša 
revija (fačunari vodi skupaj s po- 
djetjem Jugodata Z vsebino pisma 

li seznanjeni že na začetku 
pril, ker ste nam poslali kopijo 
z »lakonskim« spremnim stavkom 
(«Pošiljamo vam fotokopijo pisma, 

ja bomo objavili v majski številki 
vije«, 

rali, ker ga avtor ni poslal nam in ker 
lo tega trenutka ni bilo objavljeno 

to, da je njegov avtor vplačal za 
računalnik v akciji, za katero v vseh 
pogledih jamčijo Jugodata in Raču- 
nari, in čakal na dobavo dlje, kot je 

Jano, vse drugo pa so 
zlonamerne interpretacije, absurd- 
ne insinuacije, neutemeljene žali- 
ive? Toda puščica je bila sprože- 
na | intreba ji je posvetiti ustrezno 
pozornost. Pojdimo po vrt. 

li: »Singapurska 
ziči je bila ideja kot akcija, 
v kateri bomo bralcem omogočili, 
da si bodo kupili računalnik nepo- 

ino »pri izviru«, brez odvečnega 
posredovanja, torej tudi ceneje Za- 
služek vseh udeležencev v akciji je 
bil po dogovoru skrčen na mini- 
mum, tako da smo dosegli za 10-20 
odstotkov nižje cene računalnikov 
kot drugje v Evropi. Z zadovolj- 

udarjamo, da je naša akci- 
ja po logiki konkurenčnega nivelira- 
nja postala pomemben generator 
padca cen na vsem trgu računalni- 
kov za Jugoslovane. Tudi če bi za- 
nemarili vse drugo, smo vsem seda- 
njim in prihodnjim kupcem računal- 
nikov v »Singapurski« in drugih zve- 
zah naredili veliko korist, ker so se 
zmanjšale cene tega, za nas zelo 
dragega blaga, na katero za povrh 
lačamo izjemno visoke carinske 

stroške. (Ne pozabimo, da pomeni 
cenejši računalnik pri nas tudi so- 
razmerno nižje carinske dajatve). 

Drugič < O PROBLEMIH: Polek 
akcije se je razen v prv. 
upočaanih zaradi nepribakovanih 

gapura v Jugoslavijo, zaradi katere- 
morali računalniki, pakirani 

v palete in zabojnike, dolgo čakati 
v. skladiščih transporterjev). Žal 
uredništvo in Jugodata praktično 
nista mogli vplivati na to stanje ( 

- o kater 
redno obveščali v Računarjih in po 
drugih poteh. Nekateri kupci so za- 

ljenih ceneje kot kjerkoli 
drugje v Evropi. Nekaj 
tudi težave z al 

in 386, ker je primanjkovalo 
matičnih plošč, vendar je bilo stavi: 
[o takih naročil razmeroma majhno, 
problemi pa so bili medtem odprav- 
hem 

Kakorkoli že, doslej je bilo dobav- 
jenih okoli petsto računalnikov, več 
kot štiri petine vsega števila naročil 
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IV: 

- oziroma več kot 95 odstotkov, če 
ne štejemo najbolj svežih naročil iz 
zadnjega m 
Tre — O AVTORJU: V vsaki ak- 

ciji, tako kot pri vsakem delu, se 
vedno najde kdo, ki je nezadovoljen 
z razvojem dogodkov. Kako bo re- 
agiral, je odvisno od vzroka nezado- 
voljstva, od okoliščin, ki so to pov- 
zročile, vendar tudi od, kakor pravi- 
mo, kulturne, morda tudi psiholo- 
ške zgradbe — nezadovoljneža. 
Zi fin 
njegovo materjo) sta imeli uredni- 
štvo in Jugodata večje število v glav- 
nem nenavadnih pogovorov. Naj- 
bolj bistveno pri vsem je: ko se je 
izkazalo, da je pri zaporedni številki 
njegovega vplačila nastala napaka 
(podvajanje številke) in da je zaradi 
čakanja zelo nezadovoljen, mu je 
bilo ponujene, da lahko takoj dobi 
identičen računalnik, enega tistih, 

iji ta sama kupuje za pro- 
dajo v Jugoslaviji. Aleksandru Kara- 
kaševiču se nda zdelo 
»sumljivo« in je vztrajal, da hoče 
prav svoj računalnik. (To je podob- 
no, kot če vam trgovina takoj ponu- 
di nov avtomobil namesto tistega, 
na dobavo katerega iz tovarne čaka- 

te dlje, kot je bilo dogovorjeno - vi 
pa to odklonite in ek prav pri 
svojemi a avtu.) v tega nismo 

  

potem ko je minil več kot mesec dni 
čakanja od o kOpae 

ljenega s febru: 
Aprila jo Aleksandar Karakaševit 

računalnik pa je potem, ko je piše 
v Beograd, prevzel drug kupec 
ei ič — SPET O AKCIJI: em 

so težave s transportom praktično 
popolnoma odpravljene, posebej 
zaradi ekskluzivnega dogovora z Ja- 
tom, je uspešen razvoj akcije »Sin- 
gapurska zveza« spodbudil podjetje 
LHK- Litror to, da sta pre- 
šli na konsignacijsko prodajo. V Ju- 
goslavijo je že odplula ladja z veliko 
pošiljko različnih računalnikov za 
Konsignacijsko prodajo Ladja bo 
priplula junija, potem pa bo 

računalnike v na' 
koli v komaj nekaj dneh — in to, 
kot smo bil obveščeni, po še ugod: 
nejših cenah. Prepričani smo, da je 
to morda najboljši preklic absurd- 
nih trditev Aleksandra Karakaševiča 
in podrobnost, ki dopolni sliko 
o uspešni akciji. 

Uredništvo revije Računari, 
Jakupovi 

200 DEM je lep prihranek. Pose- 
bej če nastane v borih petih minu- 
tah dela. Mastno natisnjen naslov 
časopisnega članka s tako obljubo 
pa bo gotovo pritegnil pozornost 
bralcev. 
ma udi sam sem s posebnim zani- 

tanjem prebral tekst Mihe Mazzir 
Ja v aprilski številki Mojega mikra, ki 
razlaga, »kako prihraniti 200 DEM«, 
in ponuja programerjem v Clipperju 
rošitev za indeksiranje in sortiranje 
po YU zni 

miva ane rešitev, še 
nimivo pa je avtorjevo prizadevanje, 
da bi bralcem poučil, zakaj tuje reši- 

  

     

  

  

  

isih v računalni 
Me časopisju, Gi nas prevladuje- 
ta dve možni rešitvi problema Kupi- 
te lahko v zbirniku napisane rutine 

  

MIKRO) 

ali pa vam druge vrste zdravniki po 
pošti prodajo prirejeno knjižnico 
CLIPPER.LIB.,« pravi Mazzini in 

lenih datotek sa- 
mi ne morete kontrolirati in ste pre- 

jost in nemilost tujim 
Spodrsljajem. Pa četudi dobite iz- 
vorno kodo v zbirniku, ste jo spo- 
sobni tekoče brati in odkriti vse 

šče v njej?. Obe omenjeni re- 
šitvi problema predvsem pričata, 
smo ljudje do onemoglosti nagnjeni 
h torej 
blem sortiranja in indeksiranja zno- 
ma Clipperja samega, neodvisno od 

jegove verzije in v borih peti 
njah dela, Pa še brezplačno.« 

mikavno. 
zasovražil hudobne avtorje funkcij 
v zbirniku in začel pretipkavati STR- 
TRAN, STRTRAN, STRTRAN 
zan zapisal štiri ZAKAJ Mihi Mazzi- 

PI Zakaj zanemarjate hitrost? Ne- 
kateri programi omogočajo uporab- 
niku, da sam določi več meril ze 
sortiranje (npr. spali  pokile - pr 
imek LAVCI), in tu je hi- 
trost indeksiranja zelo bistvena. Če 

jašamo, da sta tu uporabni vaši 

v nizu), je še vedno dejstvo, da Opra- 
vi ustrezna rutina v zbirniku to 15- 
krat hitreje! Zato ne upočasnjujmo 
že tako počasnegi . 

ikaj ne rešite problema do 
ica? Del bralcev Mojega mikra 

bo vprašal, kaj je s soriiranjem 
leg tega ni rešen forsiran 

vnos velikih črk oTuRe 'e'). in 
kako TO rešiti v Cli 

3 Zakaj objavjate funkcije s hroš- 
či? Če bo kateri od uporabnikov teh 

rimer bralci vaše knjige, 
obiskovalci tečaja v Mikro Adi ali 
kupci njenih programov) poskusil iz 

baze MESTA izločiti vsa me- 
gla z začetnico S, se bo začudil ko 

bodo - ob Skopju, Sarajevu, 
Splitu... - znašli na seznamu Šibe- 
nik, Škofja Loka, a 

da je vaš stavek 
»Obe gornji funkciji delata brez na: 
pake, pa ne bi smeli,« samo delno 
fesničen. Ti funkciji namreč ne bi 
smeli in tudi ne delata brez napake! 

4. Zakaj ne preverite cen, na kate- 
jasno sklicujete? Ker 

sem bil zadnjih nekaj m 
Mi, ki jev oglasih ponujali funkojeza za 
indeksiranje po YU znakih, vam lah: 

3 š    

  

  

ko povem, da ne gre za nikakršnih 
200 DEM, temveč za daleč manjšo 
vsoto. To bi mogli in še vedno more- 
te zlahka preveriti 

oliko o »tujih spodrelaih, 
»kompliciranju« — in 
»brezplačnih« rešitvah 

. ima prav, ko piše, da je 
»tisto pravo« šele samostojno napi. 
sana rutina, nad katero bo imel pro- 

polno kontroloo. 
Toda pogosto nam čas ne dopušči 
da bi naredili vse sami, in sprejema- 
mo tuje, bolj ali manj dobre rešitve. 
Tudi sam bi bil posegel po kakšni že 
narejeni rešitvi sortiranja, če bi imel 
kaj takega pri ro, ko sem to potre- 

la prav prijateljev predlog, 
a to nareakasiaka KA ot predlaga 
tudi Mazzini (funkcija STRTRAN(), 
me je prepričal, da je rešitev prav 
nekaj ur dela v MASM. To lahko 
priporočim vsakomur, ki pozna zbir. 

ik. Verjemite, delo je res preprosto. 
Tistim bolj izkušenim, ki jim je 

disasembliranje tuje kode prijetna 
zabava, predlagam najboljšo rešitev 
- adapi 

  

lahko najdete na konferenci BBS 
JUBAS. 

David Jakelič, 
Mandalinskih žrtava 

59000 Šibenik 
   

  

lov članka se ne nanaša na 
vas, ppm pa so ga v uredništvu. 

avičujem se, ker sem vam 
Tisti, ki jim je bolj do 

  

itosti kol do lasine kontrole, pa 

     

  

mo vsebina indeksa, ne pi 
teki OBE. 

bliranje knjižnice CLIP- 
PERLLIB je kršenje avtorskih pra 
vie Nentucket Corporstion. 

rešitev brez hroščev je 
probi ne voljo v Sezamu. 
Či rečudna se mi zdi trdi- 

tev, da pri opciji PICTURE v stavku 
GET ni 

   

ni mogoče rešiti problema na- 
ših črk brez zbirnika. Prvič to nima 
nikakršne zveze z indeksiranjem, 

  

orogič pa lahko opel PICTURE na: 
     

funkcijo, s ka oro breike prav vse, 

  

  

HE koalg: XT 286-AT 
He s 

s En Mb KDD 
4-40 Mb HDD 

  

ni 

  

    

ABACUS € ProSoft 
11000 Beograd, Filipa Filipoviča 49 
Telefon 011/458-148, Telex 72708 

KOMPLETNE KONFIGURACIJE RAČUNALNIKOV 
PC 

VSE JE TU - PRIPRAVLJENO ZA DELO J 

  
PONUJAMO VAM ŠE MNOGO DRUGIH IZDELKOV! 
ZAHTEVAJTE NAŠE KATALOGE! VPRAŠAJTE NAS! 

SERVIS: HITRA ZAMENJAVA DELOV IZ ZALOGE V BEOGRADU 
GARANCIJA: 12 mesecev - DOBAVA: TAKOJ 

  

  

NEAT-AT 386SX-AT 386-AT 
zi 1948.- 3498. 

2448. 3978, 
2148. 429!    

     



PIKA NAI 

  

v tem, da med nalaganjem in sne- 
. manjem začasno prekine delo, ker 110 "» Interrupt Clock By Dragan Obrenovic » ki len ro oovedi je pre, 

JO arte poo, kinitve. Po takih operacijah ura zao 
130 FOR itol0O TO MOZI5 SE alo Jo k teda z ola narav 
140 READ aS:POKE iVALCLEHA SNE nati, kot sem opisal 
159 DATA DO, TE,00,32/30.90/0D TE 02) 32, 3,90, 00,7€,04, 32, 32,5D,1D,TE,06. 32; 33,90 Dragan Obrenovič, 
180 DATA DD, JE,08, 32,34, %0»DD, ZE»0A, 32 35,0 3E, TE »ED.A7, 21 JA, €, 2245F,7F 21,00 Dragana Vranica 14 
170 DATA 00; 22,26, Z2, 2 90»ED SEC F5vES, 5,05, 2A 2E, 90,23, 22/2E,90>L1,95,02 
18 DATA ATE, 20,022, 90/2 ZD 22/2, 2A 228,280 ZE | bes 

36,00 

  

  

  

220 DKTA 35, 90,66, 30, CD, SA, BB, 3A, 34, Cb, 30,CD, SA, BB, 3E JA CD SA B,3A, 33, 9,06 Kadar lščete. prograni na Kašeli, 
Z DA SEDE AVE DD SVE DA 8,310.30 CA |. natipkate POKE SAO18,52 in motor 
240 DATA BB,3A,30,9D, 06,30, CD,SA,BB,E1,CD, 75, BB,C1,DLJELFI,C3,38,00 kas pognal. Ojačite 

nitorja in 

  

   zrok iz telovizorja sl monitorji 
pritisnite PLAY na kasetniku. Zlahka 

SPG/ura problem Ura pa še vedno ni natanč, | (natančno boste našli začetek pro- 
Amstradova sistemska ura kaže na periodičnost prekinitev Zdaj lah-  9ama- Dejan Bulajič, 

      

  

čas v tristotinkah sekunde. Deluje ko vsake toliko kompenziramo na: š O TeGI 
po tem principu, da šteje prekinitve, poko: Ker ura (vsaj pri meni) prehi- a DOO Sarajevo 
ki nastajajo prav tristokrat na se je prišlo na misel, da bi po RTGJEVO: 
kundo. Kadar nastane, prekinitev določenem številu prekinitev zmanj: 
procesor prekine delo in skoči na šal števec prekinitev za 1, tako da bi 
naslov 56 ali S8H. Na tem naslovu je. med povečevanjem sekund za 300 S S4/RESTORE 
tudi program, ki med drugimi funk- sekunde oziroma za eno prekinitev ————————— 

janje tipkov- | nastal premor. Eksperimentira sem — . Ljubitelj basica verjetno poznajo 
nice, povečuje uro (natančneje: šte- | z različnimi vrednostmi in prišel do STORE, ki ga ponujajo ne- 

  

vec prekinitev) za 1 Kako izkorisi številke 661 (po 661. prekinitvi nare- kateri boljš prevaji 
to uro, da bo kazala realni čas, ko dimo premor) Tako se urana 1 uro Z njim kazalec na poljut 
boste kaj delali? Tu sta dva proble- dela zmoti za 0,2—0,3 sekunde. Če | no vrstico s podatki v okviru vrstic 
ma 1 Sistemska ura je organizira- | pri vas ne bo tako natančna, posku- DATA. Standardni basic V2.0 vam 
na kot 32-bitno število, iz katerega sie spremeniti vrednost na naslovu omogoča samo lo, da poslavte ta 
je v premoru med prekinitvama te- 40070, vendar mislim, da ni potre- | kazalec na prvo vrstico DATA z w! 
žavno izlo rule la Bon kaki velki popravek. zom RESTORE, ki ga obdeluje pro- 
re. 2 Nepreciznost, ker prekinitve Ko naša rutina opravi delo, mora- gram v romu za basic (na naslovu 
ne nastajajo natančno tristokrat na mo samo še skočili na S6H, kamor  SA8TO) 
sekundo oziroma ker frekvenca, pri bi procesor v normalnem načinu S priloženim programom lahko 
kateri dela procesor, ni natančno skočil sam. Ko program poveča se. | posiavite kazalec na poljubno vrst- 
4 MHz kunde, v spodnjem ievem kotu izpi- — co. Če bo kazal na vrstico, ki je ni 

    

    

  

   
     

        

  

Oba problema je mogoče odpr: čas. Če bi radi prestavili izpiso ali vrstico, ki ne vsebuje podatkov, 
vit. Računalnik prestavimo v preki. | nje na kakšno drugo lokacijo, vi »pozdravila« ustrezna 
nitveni način 2 (IM 2) in spremenimo te koordinato X na naslov 40163, sporočila o napaki. 
prekinitveni vektor tako, da bo kazal | Y pa na 40162. Možen je tudi ukaz RESTORE a. 
pa kaklno našo rulino V tej muini — Program oretipkajte in ga posne. | Ta postavi kazalec na retco. ki 
bomo registrirali prekinitve in na mite B, 40000, ustreza vrednosti spremenljivke a. 
vsako tristoto. povečali števlo se: Z36. Kadar. ks post Potrebovali Pri pogojni volim programa morate 

vpišite. MEMORY. 39999 vstavil med ukaza THEN in RESTO- 
IN", 40000 RE dvopičje. Npr. EAT 

Bo gram poženete in hkrati dolo-  RESTORE 46, 
Jo minute do 60, jih resetiramo in čite Gas S CALL 40000, Č, Č, M, M, S, Miroslav Butigan, 
povečujemo ure.. Kar zadeva or- S Pomanjkljivost te in vseh drugih Željeznička 32, 
ganizacijo ure, smo tako odpravili ur, ki temeljijo na prekinitvah, je 758357 Tinja 

lo BYs ZeZ0O:.OPT OO, prez a91S5 START PROFI ASS. PROGRAM OD 49153 
    W>NEUBCD ZMJENA BCD VEKTORA TAKO DA UKAZE 

12 STA s0509:STX 80309:RTS NA NOVU RUTINU,ZA OBRADU NAREDBI 
15 NEWBCD JSR 0073:0MP K140:BNE EXIT um BAJT BASIČ-A; AKO NIJE DATA-EXIT 
4 UZMI BAJT BASIC-A; AKO JE O-NORM RESTORE 

    

  

6: 
17 NORMAL JSR $A81    18 EXIT O JSR s0079:JMP $A7E7 BAJT BASIC-A NAZAD U RAM, SKOK U BASIC 
19 SREDI JSR s4613:BCC ERROR2 ;POSTOJI LI LINIJA S TIM BROJEM? NE-ERROR 
0: AC HI OBLIKU SADRZI    iča Di SADRESU LINIJE, PRIVREMENO U LOKACIJE 2-3 

A UZOi VADI MSTEPENIOK O ZEADRZI UL LINIJA TOKEN ZA "DATA NIDALOK 
23 ERRORI LDX MIS:JMP (60300) D GRESKE, JAVI "0! 

POSTAVI POKAZIVAC NA PRVI 

    
24 TYA:CLC:ADC 2:STA 65 

25 LDA 3:ADC WO:STA 66 ODATAK U TOJ LINIJI 
26 JI BASIC INTERPRETER 
27 ERROR2 LOX MIZ:IMP (0300 E, "UNDEF'D STATEMENT" 
Ze ENO SKRAJ ASEMBLIRANJA, START PROGRAMA     S RRTAJ 
Zo RESTORE se:GOSUB 37 
31 AS35:RESTORE A:GOSUB 37 
ZZ IP Aa35 THEN:RESTORE Je 
33 GOSUB 

37 READ S:PRINI S:RETURN -   

    

10 ORG 
20 LD Rei O REY 

30 LDO (46132).HIJ 
40 RET 
50 
60 
70 KEYB 
so BIT 5,(IYt1) 
90 CALL Z,NEXT 

100 CALL d2i 
110 DOO A, (23560) 

120 CP 
130 RET NZ 
140 
150 LDOOHi; 

160 LDO (ADR).HL 
170 RES 5,(1Yt1) 
180 XOR A 
190 LDO (23609),A 
200 RET 
[210 
220 
[230 NEXT  LD  HL,(ADR) 
240 LD O A,(HL) 

[250 OR A 
260 JR NZ,CONT 
270 LDOA, 
280 LD (23609).A 
290 RET 
300 
(910 CONT LD (23560) .A 
[320 SET 5,(IYt1) 
[330 INC 
[340 LD (ADR).HL 
(350 RET 
360 
(970 ADR DEFW D END 
380 
3so ENTO $ 
(400 MD DEFB 9 
[410 DEFM "LD" 
laz: DEFB 9 
(430 D END DEFB O 
[aa 

Spectrum/makro 
tipkovnica 

Kratka rut vam bo olajšala 

  

uporabo mnogih programov, ki in- 
tenzivno uporabljajo tipkovnico. Ka- 
kršenkoli niz znakov ASCII shranite 
v pomnilnik in s pritiskom na eno 
samo tipko ga boste poslal progra: 

kot da bi vse to natipkali na 
tipkovnici 

Zato da bi rutina opravljala svoje 
delo, morate preiskati program, 
v katerem bi radi imeli makro, in 
zamenjati ukaz CALL 42BF s CALL 
KEYB le morete najti CALL 
12BF, morate ini 

   ga Če ste naložili GENS3M 
slov 24600, lahko opravite to zami 
njavo s PRINT USR USR A" (dvakrat 

Z ukazom POKE iz basica 
vstavite svoj makro z zaletkom na 
naslovu MD (ta naslov vam bo dal 

S po asembliranju. Makro se 
konča s CHR: 
Klikanje konico dajte v vrslico 

z1o raresto ma 
120 je koda tipke, s kato se 

Vključi makro. Za konec sem 
pripravil tudi kode tipk, ki jih ne 

našli v priročniku, lahko 
seni pridejo prav pri istih tibkovni 
cah, kjer dobite te funkcije s priti: 
skom na eno tipko: TRUE VIDEO 4, 
INV. VIDEO 5, CAPS LOCK 6, EXT. 
MODE 14, GRAPHIC 15. 

Duško Lolič, 
Privorska 4; 

58251 Žrnovnica. 
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Space Academy 

Nadaljujem zgodbo Hrvoja Karali- 
ča iz številke 3/1990 
ning šteje 8 alibi Po . bio 
že opisanih (tek, hoja po vrvi, tek 
čez ovire, hoja po vrvi 2 in vožnja 
z žičnico) 

6. PLOŠČADI Ko stopite na prvo, 
morate o pravem trenutku skočiti in 
razbiti ročico, ki se vzdiguje in spuš- 
ča. Ploščad se čez čas potegne no- 
ter in vi padete Če zgrabite ročico, 

vam odpre naslednja ploščad. 
V višini vaše glave vsakih 10 sekund 

prileti isti robot iz četrte discipline 
Preli je treba pet plošča 

PLAZENJE. Priti morate skoz 
dolg in nizek predor, energija pa je 
omejena. Tudi tu je precej nadlež- 
nežev. Utegne se zgoditi, da kaj pi 
leti mimo, vas lopne po glavi in vam 
vzame precej energije S pritiskom 
na streljanje se vaša glava skloni in 
posatne nedosegljiv cilj majhnih ro- 
botov, kar zadeva velike robote in 
laserske žarke, pa si boste 
malo oddahni i na zer 

"HOJA PO ROKAH. Pred vami je 
nekaj drogov. Igralno palico morate 
čim hitrej potiskati levo-desno, di 
kler ne postanete zadosti močni, 
)otem pa s streljanjem 

Paalediidrog, Spet si morete pove: 
čati energijo. 

Po kondicijskem treningu se pri- 
kaže začetna izberite drugo 
opcijo, SET No OF RECRUITS, p 
tem pa prvo. Po streljanju mora nad 
stolpcem RANKING pisati PRIVATE 

IK. Pritisnite 4. opcijo in strelja- 
e. e se trening z orožjem 
(WEAPON TRAINING): 

1. disciplina je streljanje v tarče 
med hojo premične (jem- 
ljejo veliko energije) ali mirujoče. 
Varujte se naelektrenih stopnic 

2. disciplina, precej lažja, je stre- 
ljanje v tarče v sobi. Na zidu vidite 
merek Zadeti morate določeno šte- 
vlo tarč, ki se jšeje iz zida 

ioplina je podobna prvi, le da 
je precej hitrejša, 

(031) 21-307. Mlodrag Marič, 
azara Mutapa 8/43, 
31000 Titovo Užice 

Chase HO (C 64) 
pritiskom na preslednico vklju- 

čite turbo pospeševalnik, ki dela ne- 

  

            

   

rost (čez 800 km/h), kar pomaga pri 
uničevanju zasledovanega avtomo- 
bila. Najbolj zaleže udarec od strani 
(eškarjice«). 

  

Adamičeva 19, 
61290 Grosuplje 

Ports of Call (amiga) 

Če bi radi imeli veliko a 
najprej kupite kakšno ladjo 
žite tovor Med plovbo usta 
ke poenemio salo: podi kacenim 
imenom  Posneti status naložite 
v kakšen monitor (tu gre za C-moni- 
tor) z ukazom. 
polgstatus 30000 

    

30088 (monitor bo izpisal) 
30068 (tu vnesite) fi (return) 
30069: (return) 
Nazadnje vse posnemite s: S sta- 

tus 80000 30519 

58 Moj mikro 

    

Resetirajte amigo, naložite igro in 
status in uživajte Če vam bo denar- 
Ja zmanjkalo (to je skoraj nemogo- 
če), te status spet naložite vi pi 
in naredite vse tako kot pi 

Dubravko Fistič, 

   

Maceljska 15, 
41000 Zagreb 

CPC 
road Fl Simlator 
lO for i<šaf7a to 10 for ate 
oe te 8 a$) 
30 next: load "al 

podo Šala Zi, 40, 591, se. 3d, c3, Ta, 

Sn 
poke šalo 'ivijenja igralca 1 

   vrs me« 
load "Ibestial3" in call 81259 vstaviti 

a1c2,8b7 za nešteto življenj 

  

Casanova 
10 for izaaf7a to gat93 
20 read a$ poke i, val ('8" 4 as) 
30 next: load "casanova" 
40 data Se, 10, 32, 47, 0c, 3e, 22, 

92, Te, 13, 32, e1, 16, 3e, 35, 32, 31, 
18, c3, Za, be     

run 
poke šaf7b,8c9: 'neranljivost 

  

o fo a to čali 
20 read ob poke 1, . rar das) 
30 next. load "jaws" 
40 data, 8e, 35, 32, d3, 50, c3, Ta, 

be 
run 
poke šarTb.Bb6. življenja 
poke 8379,šat 

Ninja Massecre 
10 a to 8at86 
žo read oš poko val ('8' 4 as) 
30 next: load "massacre" 

apel data 3e, 19 32, de, Ba, 3e, 19, 
2, za, 8b, cd, Za, be 

  

poke šafZb,0: 'moč 1. igralca 
poke čaf80,0. 'moč 2 igralca 
oke 8233,8af: run 
ifre za stopnje: RAIN (stopnja 5), 

YEAR (10), ROCK (15), PINK (20), 
STaG (26), HULL (90, BEER (38). 
WARD (40) 
Pro Skateboard Simulator 

10 openout "c": memo: 
20 closeout: load "proskate" 
30 poke 8b14,8b6. 'življenja 

OLI 'E": memory štab 
20 closecut: load " 
30 poke Secbe,Sb7: "življenja 
40 poke ša17c,0: 'municija 
SD poko ša1d8.0: 'dnemit 

O call atac 
Sole ot Light 

O for i—gaf7a to šatge 
žo read poke i, val ("8" 4. a$) 
30 next. load "soldier' 
40 data Se, 34, 2, 07, Si, 32, Sb, 

61, 3e, 3d, Ha 50, Za, 8e, 2b, 32, de, 
90, c3, Za, 

run 
poke šaf7b,0 'življenja 

poka Baf83,0. (čas 
e čal88,0: poškodbe 

ote 8979 Bat. r 
Total Eclipse 

10 for izgaf7a to 8af93 

POMAGAJTE, DRUGOVI; 

  

Zo read a$ poke i vl (8" as) 

Ga, 92. ce, 

se, oa. GPS2, Še. T9, 68, Ta, bo 

poke šal7b, 818: 'čas 
poke kales,0: 'energlja 

  

51000 Rijeka 

Weird Dreams 

Nadaljujem opis Aleša Bravničar- 
ja iz številke 3/1990 Deklici, ki se 
igra z ljudožersko žogo, se bližajte 
korak za korakom Ko vam vrže žo- 
go, počakajte, da pride k vam, 
tem pa se sklonit in poberite žogo 

m de- 
klica vrne met. Vrzite ji kratko žogo. 
Preden vam jo deklica vrne, stopite 
so nekaj korskov k njej in vrzite 
z vso močjo. bo pojedla dekli- 
Go im odskaljla na zaslonček levo 
od tistega, Ki kaže srčni utrip Pojdi. 
te skoz tista vrata v živi meji, na 
katerih je roka. Spet ste v sobi 
zogi 

Zdaj pojdite skoz druga vrata na 
levi Znašli se boste v veži z vrati 

ikvarjene, nenehno se bo- 
do prižigale in ugašale. Takoj zavijte 

im približajo netopirji, 
se sklonite in počakajte, da bodo šli 
mimo, Nadaljujte levo, dokler nepri 

  

  

prižgala Stopite k levi žarnici, opri- 
mite se je in se zagugajte V skraj- 
nem levem položaju kratko pritisni- 

te tipko za gor in streljanje, da boste 
obstali v zraku Hodite desno, do- 
kler ne pridete k veliki pošasti. Poj- 
dite čeznjo, in ko bo šla levo, skoči- 
te dol. Pojdite desno v sobo, kjer 
vidite uro in dvoje vrat z napisom 
EXIT. Stopite k uri in jo odprite s tip- 
ko za gor in s streljanjem Iz ure bo 
priletel še zadnji, tretji balon. Pojdi- 
te skoz desna vrata (druga vas po- 
jedo!) 

Iz sobe z ogledali pojdite skoz 
iruga vrata na desni Znašli se bo- 

ste na veliki klaviaturi Takoj stopite 
na levo stran škatle, iz katere je pri- 
lezel klovn Počakajte, da se vzdig- 

Tedaj pojdite na polovico škatle. Ko 
se vzdigne tipka pred vami, pojdite 
desno. V naslednjem prostoru je de- 
bela baletka, ki se suče na eni nogi 
Postavite se k nogi, na kateri stoji, 
tako da se je boste skoraj dotaknili 
Počakajte, da baletka vzdigne nogo 
na desno in začne mahati z 
potem pojdite mimo Tipke se 
vzdigovale malo hitreje in drugače. 
Čeznje boste šli tako kot v prejšnji 
sobi, samo da boste na začetku stali 
eno tipko dije od škatle. Naleteli bo- 
ste na akvarij z električno jeguljo, to 
morate ujeti, ko pokuka iz vode. Če 
se blešči, se je ne dotikajte, ker vas 
bo stresel tok Ko ujamete jeguljo, 
pojdite ven po desni strani 

pet ste v sobi z ogledali, vendar 
Je zdaj tu tudi velika čebela z začet- 
ka. Pretepajte jo, dokler je ne ubije- 
te Spet stopite skoz levo ogledalo 
in pojdite čez puščavo kot prej Ko 
boste padli v izvir, ne boste mogli na 

  

desno Pritisnite črko B na tipkovni- 
ci im nogometna žoga vam bo nare- 
dila pot. Ko se spet znajdete v sobi 
z ogledali, pojdite skoz druga vrata 
na levi Prehodite vse tako kot prej 
Ko pridete skoz vrata ven, se boste 
znašli v puščavi. Na podstavku pred 
seboj boste zagledali veliko glinasto 
žogo, ki bo odpirala usta. Okrog nje 
letijo trije krogi Te morate potolči 

rogi bodo odleteli v usta 
je 

i 
glinaste 

te opravili vse to, bi morali 
imeti 100-odstoten rezultat Končali 

Sead Kulenovič, 
Beogradska 19, 

78000 Banjaluka 

Bombuzal (amiga) 

V igri lahko pridete naravnost na 
nekatere stopnje, če vpišete kode 
(po vnosu kliknite NEW) 

Stopnja 01 NEW, 
BATI. 24 LISA. ozi AVE, kon, 

64' RING, 72 
GIRL 60 G0LD.6B OPAL.96 SONG, 

stopnje, in po vsem sodeč, to še ni 
konec igre 

  

alj 
"41000 Zagreb 

V škripcih 

iščem popolna navodila za igro 
Elite. Lahko tudi v angleščini (iz- 
virnik). 

štvan Molnar, 
Jovana St ei 18, 

nta 

Handelsgeselischatt m. b. H., 
9020 C, 

  

nwendgasse. 
(mimo KGM proti središču mesta, 
tretja ulica desr 
tel. 9943/463.35110 
ali v YU (061) 264-110 (za cenik), 
faks O94JAGS-3STIA 
računalniki: 

288 in 396, sestavljen ali 
Valh z zako ugo 
Tačunalniške diskete. — 

   
(B/65ms 429DEM 

STista oMBzEMs  SSODEM 
ST 296 N 85 MB/: 909 DEM 
STISTNA MB4O ms 
te Šb — amber do barvni muli- 

Čelo čas sreda, četek, petek 
od 10. do 18. in 18. do 18 v 

Š od 10. do 14 ure. 
Odzb 8 dod $, 1999 ob čeri 
zaprto! 
Sporočite po t 

ae prima 
Slovensko! 
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| Highway Patrol II 
e simulacija vožnje e amiga, CPC, ST, PC 
e Microids e 8/9     

    

  

  

NIKO VRDOLJAK. 

fljcaj v rdečem terrariju lovi pobegle kt. 
minalce Na začetku izberete cesto (rav- 

s knžiščem ita). Ka lar to ni dosti 
pomembno. Program vasVi elite navo- 
Ga. Če odgovorite z V, dobre sliko igralno 
palice im navodilo, da je' naprej plin, nazaj pa 
vzvratna vožnja Izčrpno, ni kaj. Potem se znaj- 
dete v sobi z dosjeji S palico izberite dosje 
kriminalca, ki bi ga radi ujeli, im kliknite na 
njegovo glavo. Igra se začni 

V avtu, iz katerega gledate kot v Test Driveu 
križarite po cesti Čez čas bo mimo vas švignil 
drug avto Hitro se obrnite in se zapodite za 
njim. Vključite sireno (upka S) in potegnite pi- 
štolo (T) Ker boste imeli na krmilu samo eno 
roko, boste vozili precej teže Pred vami je me- 
rek Ko se približate avtu, streljte v šipe in 
gume Pazite, te bo trčil al 
djal v vas, ker s lem zgubljate energijo. Ko 
ujamete, dobile nagrado in se odpravite lovit 
novega zloi 

ja vam bo delala nekaj težav, vendar se 
boste hitro privadili Če po naključju zletite s ce- 
ste v puščavo, samo peljite naprej, pa se boste 
spet znašli na pravi poti. Varujte se kaktusov, saj 
vam prav tako jemljejo energijo 

(ger tako izvedbo je precej, zto je bolje, da 
ostanete pri starem Test Driveu li 

  

   

   
Vampire (Count 
Dracula) 
6 arkadna igra e spectrum, C 64, CPC 
e Code Masters 6 8/8 

     

    

DAVOR ŽILIC 

rabivalce nekega mesta v Transilvaniji že 
leta mesan Dracula Nad vamprja po- 

jo vas, ca bi ga ubili V 10 mnutah 
morale oba dele s mrtonosnega orožja Lik 
vodite s palico v vratih'll, skačete pa s pritiskom 

FIRE 

zm m — mij; 
Hi 
| 

  
60 Moj mikro 

Draculov grad ima osem nadstropij V vsakem 
nadstropju naletite na nekaj stražarjev in kakšna 
vrata (odpirate jih s ključi, ki jih pobirate spoto- 
ma). Včasih zleze iz stene Draculova slika ali pa 
pride mimo vas njegov sluga, ki je precej večji 
koti Prvi predmet najdete tako, da jo mahnete 
3 zaslone desno, po! , desno, preskočite 
odprtino, desno Na naslednjem zaslonu poberi- 
te ključ Pojdite do konca dol in desno Našli 
boste še en ključ Z njim odklenite vrata. V naj- 
nižjem nadstropju hodite samo desno in na kon- 

rvi predmet. Drugi je na sredi 
četrtega nadstropja. Za tretji predmet poskrbite 
sami (morali boste odpreti vrata v osmem nad- 

'opju). 
arij je napisal neprekosljivi Stuart Cook. 

Animacija je zelo lepa, med igro pa vas spremlja 
melodija, podobna tistim iz uvodov tujih pirat- 
skih skupin Premikanja zaslona ni, temveč pre- 
hajate z enega na drug zaslon Count Dracula 
spominja na dobrega starega Batmana, vendar 
ta bučno propagirana igra ni upravičila pričako- 

  

Wolback 

S Mirrorsohe 90. 
   iga, ST, PC 

  

      
MIRKO KOVLOVOC 

ruga svetovna vojna na Atlantskem oce- 
anu. Na začetku si izberete mornariški 
čin (kapitan, komandant, admiral ali prvi 

lord). Potem vam iz admiralitete pišejo, da so 
vas postavili na ladjo za boj proti podmornican 

  

Izplujete iz Bostona. Sredi Atlantskega oce- 
ana vidite Veliko Britanijo, nemško obalo in 
ZDA. Na vrhu zaslona si tki o datumu in 
letu, koliko ladij ste zgubili, koliko podmornic 
ste potopili in koliko salv še imate, pomemben 
pa je tudi sonar Na njem se pokaže pika, ki 
označuje podmornico, njeno razdaljo od vas in 
smer premikanja 

ako] za var sa iz Bostona im Brstola odpra: 
vita konvoja, ki ju boste varovali. Na 
plujte okoli niju. Če se zalette vanju, morate 
spet na plovbo iz Bostona Ko se na sonarju 
prikažeta pika in številka 25, pomeni, da je pod- 
mornica tu, vendar ne tako blizu Plujte v smeri 
pike Ko se ob sonarju izpiše DEPTH, ste pod- 
mornico ujeli Slika se spremeni Vidite svojo 
ladjo od blizu in morje Namesto sonarja je 
številka 500 — globina morja Določiti morate 
globino, v kater je po vašem mnenju podmorni- 

kot 500 metrov potisnite palico 

plodirajo Če ste podmornico zadeli, se bo raz- 
klala, v nasprotnem primeru pa bo mirno plula 
naprej Takoj se vrnete na lov 

bo zmanjkalo bomb, bo poleg sonarja 
pisalo REPLAY IN BOSTON ali REPLAV IN BRI- 

Ve podvizsjo, kaj podmomice 
neprestano streljajo na vaše ladje Zaslon se 

  

    

spet spremeni in zdaj gledate svojo ladjo in 
pristanišče iz ptičje perspektive Pazite tudi, ka- 
ko krmartte ladjo, 
daje dosti možnosti 

posreči prebroditi vsa vojna leta 
gos Seas), dobite medaljo in častno plaketo, 

jače pa zgubite čin komandanta in morate 
Čisti palubo 

računalnik vam namre 

Boxing Manager 

  

e managerska simulacija 6 C 64 e Gol 
Gamt 8 

  

HRVOJE KNEZOVIČ 

o toni managerskih iger na temo vseh 
mogočih športov je prišel na vrsto tudi 

s. Ko opravite formalnosti pri izbiri 
boksarjev in njihovih pogodb, se prikaže v 
pisarna. V njej si 
TELEFON Z njim organizirate boje Pokličete 

nasprotnikovega managerja, določite njegove- 
ga in svojega boksarja, razmere za boj in organi- 
zacijo, ki bo priredila dvoboj ((WICB, FWB) Pa- 
metno je poklicati tudi svojega vohuna (SCO- 
V joste zvedeli kaj več o nasprotnikovem 
boksarju. Vedno sprejmite boje, ki vam jih ponu- 
jajo drugi managerji 

OSEBNI DNEVNIK perje so ight date (pan 
bojev v tem tednu), bi 
sli vaših boksarjev — hitrost, zdrži 
Gorde (statistike vseh boksarjev - zmag 
zi. knockouii), ikona s človekom (spreminjanje 
imen vseh bol 
KOLEDAR ko kliknete nanj, mine en dan 
PISEMSKI NABIRALNIK. Nanj lahko kliknete 

samo, kadar dobite pismo s pan, rezultati td 
JEDALI: Vsi trije so enaki in ponujajo fight 

rezorda (položaj vab boksarjev na lestvici naj- 
boljših), ranking (položaj vseh boksarjev na le- 
stvici) in contracts (pogodbe vaših boksarjev) 

u je izhod na hodnik z opcijami 
physical (zdravstveno stanje boksarjev), gym 
(telovadnica) in exit 

oja pojdite iz pisarne Ne gledate 
samega boja, temveč sodnika in komentatorja, 
od katerega boste zvedeli, kaj se dogaja v ringu. 
Po vsaki rundi določite taktiko in osvežite svoje- 
ga boksarja Njegov podpluti obraz vidite na levi 
strani zaslona 

Boj lahko priredite samo z nasprotnikom, ki je 
uvrščen na lestvici približno tako kot vaš bok- 
sar Na začetku sprejmite vse boksarje, ki se 
vam ponujajo. potem pa forsirajte najuspešnej- 
še Za visoke in hitre boksarje je treba izbrati boj 
na distanci z udarjanjem v glavo, za majhne, 

ne in močne boksarje pa boj od blizu 
z udarci v telo % (041) 415-100 

Final Tennis (Tennis 
| Cup) 

športna si! ija e C 64, ST, amiga, 
CPC e Loriciel e 8/8 

  

    

  

  

  

KLEMEN BUČAR 

va teniška simulacija vsaj v verziji za 
64 ni preveč dobro obdelana, razen 

ekaterih podrobnosti Grafika učinkuje 
nekam čudno, kot bi bili igralci iz kock, tudi 
njihovo gibanje ni preveč naravno Če pritisnete 
RUNJSTOP, lahko kadarkoli pridet v glavni me- 
ni V njem so naslednje opcije barv: 
igralca. kontrola igralcev (gra proti ragunalni- 

u, igra s palico, JOY š COMP - igralca vam 
levo-desno premika računalnik, sami pa odbija- 
te udarce), počasna ali hitra žoga, počasen ali 
hiter igralec, razlika v nizih za zmago, začetek 

     



    

igre V uvodnem meniju vas spremlja prijetna 
melodija Wondertul Day, ki jo je napisal Mirko 

Na prizorišču opazite nekaj novega zaslon je 
vodoravno razdeljen na tri dele rnjem je 
pogled na prvega igralca, v spodnjem delu pa 
na nasprotnika Na sredini so točke, situacija 
v igrah in rezultat v muzih Na desnem robu je 
podatek o servisu (serviser, 1 ali 2 servis, pu 
Čica poleg številke kaže. s katerega dela igrišča 
morate servirati) Med napisoma PLAYER 1 in 
PLAYER 2 vas računalnik sproti obvešča (out, 
foot, in) Ob straneh sta tribuni z gledalci. Kadar 
kateri od igralcev dobi točko, se zasliši nekakš- 
no šumenje (vzkliki igralcev 

jo pri servisu samo vržete v zrak, vam še 
nekaj časa neverjetno visoko poskakuje. Servi- 
rale lahko tudi, če vam žoga pade nala Odbije- 
te tako, da nekaj trenutkov pred udari 
nete strel in tščite upko, potem pa (ne premoč. 
no!) sunete igralno palico levo ali desno, Če 
potegnete palico k sebi, daste »visoko« žogo 
Priporočam vam, da se po odbiti žogi takoj 
postavite na sredino 

inika ni preveč težavno premagati in 
kaj kmalu se bo zazdela igra prelahka vsem 
razen tistim, k jim je v krvi, da morajo biti vedno 
najboljši V verzi za C 84 bi se dalo še veliko 
izboljšati 

    

  

| Space Harrier II 
e arkadna igra 6 C 64, spectrum, CPC, ST, 
amiga 6 Grandslam e 8/ 

MARIN MARUŠIČ 

  

rav gotovo se nekateri od vas spominjajo 
prastarega prvega dela 
časih je bil Space Harrier hit, ki je uniče- 

val štiriinšestdesetke in spectrume, nadaljeva- 
nje pa skrbi, da pozabite ves sijaj in mik prejšnje 
igre Ideja je fosilna Grafika in animacija sta na 
ravni iz leta 1988 - edino, kar je kaj vredno, je 
glasba. 

mljo so napadle zlobne sile iz vesolja (V 
resnici te zlobne sile nimajo pametnejšega de- 
la.) Odpravite se, da osvobodite zeml| 

vojega junaka gledate od zadaj, nasprotniki 
pa prihajajo tako, da čelno streljajo proti vam 

ja V daljavi se vidijo hribi Od sovraž- 
nikov so tu vesoljske ladje in topovi, ki streljajo 

    

s tal, zgodi pa se tudi, da se poženete mimo 
osamljenega drevesa. Za konec je zrežiran dvo- 
vj s triglav 

a; mona bežijo telegrafski dro- 
gowi Tu se sovražnikom s prejšnje stopnje pri- 
družijo roboti v obliki ščurkov. Na koncu vas 
pričaka nekakšno leteče strašilo, okoli katerega 
krožijo raznobarvni krožci Če se hočete nadlež- 
neža znebiti, najprej opravite s krožci, nato pa 
z nekaj streli ugonobite še glavni del sovražnika 

Naslednjih stopenj, osem jih je, ne morem 
u »izkazali« pirati, zato proti 

meni ne letijo sovražniki, pač pa grozdi črk 

    

a e amiga, ST e Ubi 
  
 arkadna pustolovš 
Soft e 9/9 

VLADIMIR ZORIČ 

godba je posneta po vrsti podobnih iger 
Zlobni čarovnik je spremenil viteza Fre- 

alčka. Fred si prizadeva, da bi 
prišel spet do svoje nekdanje 

koristijo pri 
pustolovščini V začetku ste oboroženi le z me- 

so vam prebivalci krajev, skoz 
katere prehajate (ptice, palčki, zveri) 

  

Največji del zaslona je odmerjen igri, v spod- 
njem deluje tabla z obvestili o predmetih, ki jih 
imate, vašo energijo pa ponazarja sveča Lik 
lahko vodite s palico ali kurzorskimi tipkami 

Da bi dobili občutek tridimenzionalnosti, so 
avtorji igre omogočili, da svojega junaka premr- 
kate gor in dol. Tako se precej zlahka izognete 
sovražnikom Za lažje igranje zbirajte najrazlič- 
nejše orožje 

Italy 1990 
e športna simulacija e ar ja, spectrum, 
C64, ST 'e Code Masters e 7/7 

    

VLADIMIR ZORIČ 

ode Masters je izkoristil bližajoče se sve- 
tovno prvenstvo, zato je izdal 

nogometnih simulacij Po presku- 
šenem receptu so poleg klasične igre predvideli 
možnost treninga Igro sestavljata dva dela 11- 
a- Side Soccer in Soccer Skil 

Prvi del je klasični nogomet s pogledom iz 
polpičje perspektive igrajo lahko VA igrali na 
turnirju ali pose 
štva, dolžini ja in kontrolo vratarja 
(računalnik ali igralec) Med tekmovanjem imate 
pregled nadi vsem informacijami, ki se prikažejo 
na tabli na dnu 

del vas popelje v dvorano in ha večba- 
neče. kjer. lahko, zboljšate značilnosti svojih 
igralcev s številnimi vajami (zgibi, skledice |) 

   

Tukaj je bistveno enakomerno premikanje pali- 
ce levo-desno ali gor-dol Preskusite se lahko 
tudi v vodenju žoge, sprintu, streljanju pena- 
lov. Vaš edini nasprotnik je čas. S upko ESC 
prekinete vajo Ta del smo že videli v igri Gary 
Lineker's Superskilis 

e na papirju lepo bere, ko pa boste 
videli igro (posebej verzijo za amigo), vam bo 
vse jasno. Obupno je izdelana in ne zasluži vaše 
pozornosti Ostanite pri Kick 

All Dogs Go to Heaven 
 arkadna igra 6 amiga e Merit Software 
. 

  

V: 
  

BOŠTJAN BERČIČ 

je torej igra, ki naj bi bila rival Space 
(ceu? Milo rečeno, česa tako bednega 
e dolgo niso naredili za amigo. Igra 
neverjetne tri diskete, vredna ni niti pol 

diskete. V meniju izberete palico ali miško, eno 
od treh težavnostnih stopenj, igro po scenariju 
ali vsak kader posebej 

Igra je sestavljena iz osmih sekvenc, ki si 
sledijo po scenariju Psa Charlieja po krivici 
strpajo za rešetke, njegov prijatelj, jazbečar Itc- 

pomaga pobegniti Na poti doživljata 
številne pustolovščine Charlie se znajde celo 
v nebesih, spozna deklico Anne Marie, ki razu- 
me živalsko govorico, sestaviti mora sestavljan- 
ko, najti pot iz labirinta, razbijati zid po vzorcu 
Arkancida — Njegov cilj je obračun z največjim 
sovražnikom, psom, namesto katerega je bil 

  

   

Animacija je grozna, ponekod spominja na 
Žepne video igre Edina dobra stvar so digitalizi- 
rane melodije Vse skupaj daje vtis slabe šale ali 
nočne more 

  

The Seven Gates of 
Jambala 

kedna pustolovščina o smiga 
€ Grandslam o 9/9 
         

SILVIO ŠTEFANAC 

sak mlad čarovnik dokaže po dvanajstih 
letih učenja svojo zrelost tako, da živ in 
zdrav pride iz Jambalinega labirinta. 

Vendar je Dravion, eden izmed njih, zašel v labi- 
rint malo prezgodaj, zato s svojimi močmi ni kos 

dvi 
Jambalin labirint sestavlja sedem mest, vsako 

  

— čuvaj naslednjega mesta Predori so povezani 
tudi s prehodi 

Na začetku igre se v vlogi Draviona znajdete 
v prvem Jambalinem mestu Za jo enih 
izmed vrat je potreben ključek, ki ga boste našli () 
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ee 

nekje v bližini Vstopite tako, da potegnete pali- 
co navzdol Dravion potrka na vrata. 

Zdaj ste v enem izmed sedmih predorov Že 
na prvem koraku se spravijo nad vas nekakšne 
mušice, čakajo vas bodičaste pošasti ali droben 
mrčes, ki ga lahko uničite Ko ga zadenete, vam 
največkrat zapusti kladivo, včasih strelno orož- 
je, močnejši skok ali pa ni 
pomembni 
z njim tolčete po tleh, iz katerih letijo novci, 

lahko kupite podatke o prostorih za lesenimi 
vrati v predorih. Največ koristnih stvari lahko 
najdete v prehodih, kjer je treba skakati navzgor 
do drugega predora, in na nagradnih stopnjah 
kamor pridete tako, da vzamete puščico, ki kaže 
navzdol in skoči iz zemlje 

Igro začnete s petimi življenji izgubljate jih, 
če padete v vodo ali pridete ob vseh pet ene: 
skih kapsul na sredini zaslona Naj vam malo 

':dor, ki pelje v naslednje mesto, je 
za VI vrat (označen jez level 16) lz drugetja 
mesta v rele pelje predor 2.6, v četrto 3, 
v peto 4.3, v 

Igra je zelo Preprosta, potrebni pa so močni 

  

lo igre »teci - skači - včasih tudi streljaj«, ki je 
odlično izdelana. 

  
Pipe Mania 
€ miselna i . - e skoraj vsi računalniki 

Empire e 9/       
SILVO ŠTEFANAC 

  

   
učne igre osvajajo svet. V Pipe MŠniji 

je treba na tablo namestiti cevi, tako da 
Jo njih čimdlje teče tekočina Cevi so 

v kvadratkih, je nekaj osnovnih vrst (vzporedno 
)orejene, v križ, še štiri vrste 

ri, so označene s puščico (na višjih stopnjah) 
Tabla je velika sedem krat deset, na levi strani 

so speljane cevi, na desni pa teče Črta, ki pona- 
zarja iztekanje časa, ko začne tekočina teči iz 
izvira (na tabli je označen s črko S) 

  

Igra ne bi bila igra, če ne bi bilo ovir, čez 
katere ni mogoče napeljati cevi, tu so že spelja- 
ne cevi in vdolbine, iz katerih teče tekočina le, 

je so napolnjene Na višjih stopnjah je določen 
tudi konec (E), kamor morate obvezno spraviti 
tekočino Tabla je sicer obdana z belim robom, 
kjer ga ni, lahko speljete tekočino z ene strani 
na drugo 

Tekočina se širi samo naravnost in zavija sa- 
mo v zakrivljenih ceveh Če se vam posreči, da 
jo prekrižate petkrat, dobite 40.000 točk, če je 
tabla zapolnjena, pa 500.000. 

Nekaj gesel za višje stopnje, GRIP, TICK, 
DOCK, OOZE, BLOB, BALL, WILD. 

62. Moj mikro   

   

  

    

West Phaser 
€ arkadna igra 6 amiga, CPC, ST, PC 
e Loriciel 6 7/7. 

  

  
ALEKSANDAR VARGA 

gra lahko zaposli šest igralcev, vsak iz- 
bere svojega šerifa izmed ponujenih de- 
setih Prikaže se zemljevid Divjega zaho: 

da, v zgornjem delu zaslona pa so sličice z liki 

in računalnik pokaže, kje se zadržuje Kliknite 
na ikono OK in glavni del oa 

la levi strani zaslona je prikazana energija 
v obliki sveče, k se zniža vsakič, Ko vas sovraž: 

nik zadene Na desni strani je količina streliva, ki 
ja imate V spodnjem delu zaslona vi 

  

rezultat in sličico bandita, ki ga lovite. Sličica se 
začne svetlikati, ko se približa trenutek vašega 
srečanja z 

e dogaja na 
Streljate v revolveraše, ki so urni in ne varču- 

jejo s streivom Skrivajo se za strenami, vrati, 
odin, kotalijo se po teh ali pa se kratkomalo 

m. Pomikanja zaslona ni, vse 

  

boljše orožje, strelivo ali energijo), 
prikloni in v naglici odide z zaslona (če ga zade- 
De izgubite nekaj energije). deklica, ki opazu- 

je boj, in in Mehičan, ki drema na ulici 
Gokler se ne začne streljanje, potem pa hitro 
zapusti zaslon in se vrne z revolverjema v rokah 
Ko vam poide strelivo, lahko samo opazujete, 
kako streljajo v vas, dokler ne presahne vsa 
energija, potem pa se v podobi angela dvignete 

    

Če žane odigrati do konca, zaporedoma 
skajte na P (pavza), saj tako upočasnujete igro 

Jonathan 
6 arkadna igra e C 64 e Sega/Ocean e 8/8 

  

Jonathan. Glasba je odlična, grafika in animaci- 
Ja pa sta povprečni, poleg tega je v igri polno 
hroščev 

1 stopnja Sedete v kajak in se odpravite na 
nepozabno pustolovščino Počasi veslate in se 
spuščate vse goblje v pragozd Izogibajte se 
debel, krokodilov, rogoza, plavajočih debel in 
kamenja, kajti vaš kajak se zlahka prevrne, če 
zadene ob kaj takega. Spotoma zbirajte zastavi- 
ce, ki zagotavljajo, da boste končali stopnjo 

stopnja: Strme stene Roke namažete 
s kredo in se poženete na vrh Neee, tukaj je 

  

treba biti hudičevo previden in napredovati po- 

pod nogami, tu so še kače Seveda 
tudi tukaj zbirate zastavice 

3. stopnja Ko ste že prišli na vrh gore, se je 
treba nekako spustiti Vzamete zmaja, stečete 
do stene in se spustite v praznino, pod vami pa 
se razgrinja čudovita pokrajina Užitke bodo 
pregnali vetrovi, oblaki in letala Po krajšem 
Jetenju se spustite na tla. 

4 stopnja Ste na tleh, obdaja vas džungla 
polna škorpijonov, kač in staroselcev Počasi se 
premikajte naprej in se izogibajte sovražnikom, 
v nasprotnem primeru bo od vas ostal le kobuk 
Na koncu džungle vas pričakata belca, oborože- 
na s puškama Izognite se njunim strelom, od- 
klenite kletko in skočite v helikopter Na poti 
domov boste ugotovili, da je bilo za danes pre- 
več pustolovščin 

Battle Sauadrono 
arkadna igra e amigi 

  

ALEKSANDAR BURIČ 

red vami je spet zelo lepa strelska igra 
Vaša naloga je, da uničite imperij Barrax 
v središču planeta Temania. Igralca čla- 

na zemeljske obrambne flote Derry Mayer: 
(igralec 1) in Lori Bergin (igralec 2) V uvodnem 
meniju izberete 1, 3 ali 5 življenj, orožje, hitrost 
premikanja in hitrost sovražnikovih zadetkov 
Sovražnik se v zraku prikazuje v 18 oblikah, na 
trdnih tleh pa v 12 

Mdprava se začne na površini Terranie, kjer 

dosti točk Na tleh vas napadejo okretni avtomo- 
bili, duhovi, nevidni napadalci in pošasti, ki se 
naenkrat prikažejo iz tal Med bojem na površju 
lahko zbirate kvadratke, ki vam prinašajo orožje. 

icu vsake stopnje vas pričakuje velikan- 
ski sovražnik, ki strelja na vse strani Z njim je 
najbolje opraviti s posebnim streljanjem, pri ka- 
terem se obrnete okrog To posebno orožje je 
omejeno. Zbirate ga lahko, če pobirate kvadrat- 
ke, ki so označeni z 

Ko dotolčete še zadnjega sovražnika, greste 
v notranjost planeta Zdaj vas napadajo sovraž- 
nik, ki so narejem precej domuselno, Na koncu 

bdanega z oklepom. 
najprej streljate 

v njegove krake dokler ne zgine oklep, dotolče- 
te pa ga s posebnim orožjem 

, do katerega lahko pridete, je zelo raz- 
novrstno. Poglavitna so štiri orožja (rdeče, mo- 
dro, zeleno, rumeno), vsako ima svoje prednosti 
in pomanjkljivosti Rdeče razpršuje naboje na 
vse strani, dobro ga je imeti, ko naletite na 
obrambno mesto, kjer kar mrgoli sovražnikov 
Modro orožje je najmočnejše, z njim najl 
uničujete objekte na tleh Zeleno in rumeno 

ORLA 

 



  

orožje vam lahko najbolj pomagata v boju s paj- 
kom in z drugimi velikimi sovražniki na kopnem 

Med igro boste naleteli na letečega sovražni- 
ka, ki nosi kvadratek (sprva sive barve) Ko ga 
uničite, se začne kvadratek vrteti levo-desno in 

dratek iste barve, bo postalo orožje prodor- 

   
   

Mig- 29 Soviet Fighter 
€ CPE, specirum, c 64 

. Code kate . 8/10 
    

  

uniču- 
e, kar se znajde pred vami Igro 

vodite z igralno palico ali računalnikom. Tipke 
na tipkovnici določite sami Od orožja imate po 
deset raket zrak-zrak in zrak-zemlja, eno raketo 
za razstrelitev helikopterjev in pet bomb Orožje 
zamenjate tako, da pritisnete na preslednico 

Po nalaganju se pokaže zelo skromen uvodni 
vendar z odlično glasbo Potem ko ste 

izbrali ukaze, sedete v svoj mig-29 Igra poteka 
v zgornjem delu zaslona, v spodnjem pa vidite 
svoja življenja število točk svoje orožje in stop- 

Jo. Črta, ki se počasi zmanjšuje, ponazarja za- 
jogo goriva v vašem letalu, Gorivo lahko nado- 
mestite tako, da zbirate ročke, ki padajo priveza- 
ne na padala Na začetku imate štiri življenja 
Potem ko končate stopnjo, dobite dodatno živ- 
ljenje 

Stopnje se razlikujejo po zahtevnosti. in 
okolju 

1. WOODLAND Po avtomatskem vzletu s ste- 
ze se letalo dvigne do določene višine, od takrat 
Je vse odvisno od vaše spretnosti. Pomembno je 
le, da pridete do naslednje stopnje. 

zraka vas napadajo ameriški bombniki, 
z zemlje pa tanki in topovi Tanki so zelo nadlež: 
ni, ker izstreljujejo granate, medtem ko letite 

lo bomb in raket. Zato se ne čudite, če 

  

mig zelo hrupno spremeni v 
ognjeni oblak Letala vedno naletujejo v parih 
(po dve ali tri) in mečejo na vas številne bombe 
Leteti morate levo-desno 

topnje se prikaže velikanski 
helikopter in strelja dosti raket. Ker imate le eno 
raketo, da uničite helikopter, se mu morate pri- 
bližati natančno na hrbet in o pravem trenutku 
streljati ter paziti, da vas ne zadene 

idenete helikopter, se spremeni v dimni 
oblak Potem se še malo spopadate z letali in 
tanki, nazadnje pa (zelo znervirani) avtomatsko 
pristanete na drugi stezi, ki označuje konec 
stopnje 

Z DESERT, Takoj po avtomatskem vzletanju 
as v puščavi napadajo letala n tanki Boj pol 

ka tako kot ni nji, le da se na sredini in 
koncu stopnje prikažeta. dva helikopterja. TU 
naletite na majhno olajšavo Na sredini topnje 
lahko vzamete vodikovo bombo izstrelite jo lah- 

          

ko le s pritiskom na FIRE Nato se slika za hip 
ustavi, v daljavi pa se prikaže atomska goba 

le na Severnem tečaju. Poleg 
starih sovražnikov imate opraviti z bencinskimi 
črpalkami in bunkerji v obliki igluja Tudi tukaj 
se (kot na drugi stopnji) pokažejo dva helikop- 
terja in vodikova bomba 

OCEAN: Vzletite z letalonosilke nad ner: 
ino gladino oceana (najbrž Tihega) Napada- 
Jo vas letala in dva helikopterja, namesto tankov 
pa rušilci, ki vas 
obsujejo z gosto ploho granat 

misel je dobra, grafika prav tako Glasba je 
samo v uvodnem meniju, med igro pa se slišijo 
le zvočni efekti (eksplozije itn ) 

ij opozoril. Ker je treba neprenehoma 
menjati orožje (zelo hitro se porablja, nadome- 
stite ga enako kot gorivo) in paziti, da vas ne 
zadene zablodela bomba ali granata, en igralec 
ne bo mogel odigrati igre Najbolje je, da en 
igralec menjava orožje, drugi pa igra Med dru- 
go in tretjo stopnjo je na vrsti nagradna, kjer 
svoj rezultat samo povečate. 

<o končate četrto stopnjo, igra še ni končana. 
Vse igrate odi začetka, ventat ne dobivale več 
novih življenj, število sovražnikov pa je dvojno, 
Igra je težavna, zato vas bo za dlje zadržala pred 
računalnikom. 

    

   
Rally Cross Sim II 

  

nji Na zadnji stopnji vas čaka pravo preseneče- 
nje. Vse posameznosti s prejšnjih stopenj so 
združene na eni stopnji, ki zaseda ves zaslon 
Edina napaka je, da je treba precej čakati na 
začetek nove 

To bi morala biti odlična zabava za tiste, ki so 
zmetali ogromno žetonov v avtomate, kajti od- 
lična animacija in zvočni učinki so napravili iz 
tega fliperja pravo kopijo avtomata 

  

     

  

  
športni 

Mabters 67/7 

adaljevanje znane simulacije je narejeno 
slabo Tekmovalno stezo, gledano 

čje perspektive, predstavlja samo ne- 
kaj zavojev Narisano je še kar lepo, toda kaj, ko 
je en sam poligon. Od zvoka se sliši samo eno- 
lično brnenje motorja Spremeni se le takrat, ko 
se speljete ali se zaletite 

V standardnem uvodnem meniju izberete igro 
za dva igralca ali enega, način igranja (palica ali 
tipkovnica) in dodatke Ti naj bi vaš avto zboljša- 
li, vendar jaz tega nisem opazi 

'oleg vas so na progi trije avtomobili Dva sta 
hitra, tretji pa je počasen, zato da vas ovira in 
spravlja ob živce Skoraj ves zaslon zajema pro- 
ga, le na vrhu so narisane štiri čelade (tekomval- 

  

PoaJeM, dese j9r izognete v velikem loku 
in s nabate kakšen drug jaliy 

6 CPC, ST, amiga, PC 
8 Loriciei 6 TONO 

  

  
BORIS ILIJIČ 

iša Loriciel je naredila simulacijo fliper- 
ja, kopo mojem mnenju 

jo se igra s tipkovnico, ukazi 
pa so: leva in desna tpka ALT za premikanje 
Jeve in desne lopatice, leva in desna tipka AMI- 

o in desno tresenje fliperja (tit) 
Tresenje zaslona je zelo koristno, ker lahko tako 
nadzirate smer žogice Med igro dobite s prit- 
kom na tipko F3 pripomoček »preferences«, 

s katerim lahko naravnate hitrost odbijanja žogi" 
ce in jakost zvoka 

Igra ima dvanajst stopenj, ki so odlično izrisa- 
ne in skombinirane Na vi 
majhen prehod, skozenj mora žogica Če ga 
hočete odpreti, morate z žogico zadeti vse črke. 
Ko pridete na novo stopnjo, di et novih 
žogic in tiste, ki so vam ostale na prejšnji stop- 

Die Hard 
C64, PC 

  

 arkadna 
o Activision 6 9/9     

FILIP BRAJOVIC 
VLADIMIR PEJO' 

rav kot istoimenski film odlikuje igro ve- 
liko akcij, vendar jo je treba reševati lo- 

lo. Akcija se začne s prihodom polr- 
caja Johna MeClanea v San Francisco, kjer dela 
njegova žena V njenem podjetju pravkar pro- 
slavljajo božič Znenada vpadejo na zabavo 
oboroženi teroristi, ki nameravajo vlomiti v veli- 
ki sef in odnesti velikansko vsoto denarja Nalo- 
ga našega junaka je, da reši talce, ki jih obvladu- 
jejo teroristi, sam razplet pa je odvisen od vaše 
spretnosti 

Igra se začne v kopalnici kjer ste se zadrževa- 
li ob napadu Oboroženi sta s pištolo z osmimi 
naboji Med srečanjem z napadalci si lahko po- 
magate z orožjem ali znanjem, ki ste si ga prido- 
bili pri igrah tipa EXPLODING FIST Če obvlada- 
te nasprotnika, mu lahko pregledate vsebino 
žepov Našli boste naboje, cigarete, vžigalnik, 
pištolo, hrano, voki-toki — Vžigalnik boste upo- 
rabili pri prebijanju skoz prezračevalne cevi ali 
za to, da si prižgete cigareto (nikar ne pretiravaj- 
te, ker vam to jemlje energijo — za kajenje ali 
zdravje se odločite sami) Energijo, ki jo hitro 
porabljate, lahko nadomestite s hranjenjem ali 
če uporabite prvo pomoč (le nekajkrat) 

  
»



  

Zaslon je razdeljen na dva dela. V zgornjem, 
večjem, poteka vsa akcija, tu sta tudi kazalca 
časa in števila nevlomljenih ključavnic, v oken- 
Cu pa preberete sporočila, oddana po vok: 
ju. V spodnjem delu vidite predmete, ki jih tre- 
nutno premorete, kazalec energije in streliva, ki 
ga imate v pištoli ali avtomatski puški S priti- 

(okvir premikate s tipkama »<« in »>«) Prdme- 
te jemljete s pritiskom na F, izpuščate pa z D. 

        
TV Sports Basketball 
€ športna simulacijao amiga 
o Cinemawari      

ROMAN MILER 
NIKO VRDOLJAK 

ončno se je pojavil dolgo napovedovani 
TV Sports Basketball Čakanje se je spla- 
zlo, saj so programerji naredili odlično 

košarko. V glavnem meniju so tri opcije 
EXIBITION. dobili boste nov meni, v katerem 

izberete igro proti računalniku ali s prijateljem 
Nato izberete svojo in nasprotno ekipo, število 
soralcev na tremi (8) a frajanje čarlne (86, 
Sali m 
LEAGUE PLAV - nadaljevanje tekmovalne se- 

zone si začetek n 
GLIPBOARU - v tem meniju vidite razpored 
Nm ene na tabeli, statistiko igralcev vaše 
in nasprotne ekipe (met, višina, skok idr 

Prižgejo se kamere televizije Cinemaware. iz 
dvorane, prepolne gledalcev, se oglasi reporter. 
Po krajšem govoru si tekma večera Na 
zaslonu se prikažejo igralci, ki skačejo za žogo. 
S pritiskom na FIRE ujamete žogo in igra se 
začne 

  

Igralce premikate na klasičen način, s kratkim 
pritiskom na FIRE podajate žogo, z dolgim pa 
streljate. Kadar imate žogo, lahko s pritiskom na 

ihtevate TIME za svojo ekipo. 
Zdaj lahko. zamenjate utrujene igralce (t 
manjši od drugih ker k palico nastavt 
le žogo na igralca. pritisnite FIRE v 
izberite enega od igralcev na spodnji tbl, Pazi 
te, da center zamenjate s centrom itn Zaradi 
prekrška se mečejo prosti meti prine RE 

ko je zelena pičica, ki se premika levo-dest 
sredini table) Ko ste sami v napadu, lahko s pre- 
(gravanjem ai trojko prislužite aplavz. Med Skri- 
panjem parketa in navijanjem gledalcev uživate 
Vari, dokler ne zaslišite sodnikovega žvižga Na 
koncu tekme se na zaslonu prikaže znani repor- 
ter; komentira igro in sporoči nekatere statistič- 

  

TV Sports Basketball vam omogoča, di 
zaigrale le s svetovno znanimi košarkarji ge 
NBA, ampak tudi z našim Vladom Divcem, ki ga 
najdete v vrstah L A. Lakers. igra bo z dobro 
grafiko, animacijo in zvokom zadovoljila še tako 
izbirčne. Telefon (057) 435-240 ali 24-639 
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Wild Streets 
la igra e amiga, spectrum, C 64, 

OPO ST PCe Tits 68 
    

      
DAVOR GRAČAN 
KEMAL KREMIČ 

gra spominja na Red Heat, vendar je 
bolje izdelana Lik vidimo od glave do 
pet Skupaj s panterjem (ki ga vodi raču- 

nalnik) se bojujete proti bandam na »divjih 
ulicah 

  

Na začetku ste oboroženi s šestimi naboji 
(streljat s sreljanjem do). ljih lahko obno- 
vite, 

  

Igralce ob prihodu na teren pozdravijo glasovi 
navijačev. Igra se začne, ko sodnik zapiska 
Igralci so nekoliko hitrejši, vratarji pa bolje bra- 
nijo kot v prvem delu Računalnik zmore lepe 
akcije Ko vratar strelja žogo iz gola, lahko vod- 
te pot žoge. Za favle zaslužite rdeče in rumene 
kartone O penalih vas računalnik obvesti z digi- 
taliziranim glasom 

igrišče gledate iz ptičje perspektive 
zgornjem levem kotu vidite karto terena s tre- 

nutnim razporedom igralcev, v spodnjem delu 
zaslona pa sta rezultat in številka igralca, pri 
katerem je žoga Tu je še zaslon, ki kaže čas in 
vzrok za prekinitev i 

X povečujete ali zmanjšujete karto igrišča 
z igralci, z D pa karta izgine 

  

nikov. Strelivo vedno hranite za vodje band, ki 
so na koncu stopenj, ali pa ne boste prišli daleč 

6: nabojev. Nove naboje in energijo dobite na 
začetku vsake stopnje. 

eti stopnji obdelujete šefa bande, sku- 

sprotniki pretepajo ujetnika Da je stvar 
ša, vam upada energija, pa tudi panterja ni. Zato 
hitro opravite s temi možmi, se poravnajte 
z ujetnikom in počakajte na nove sovražnike 
Držite se ujetnika in udrihajte na mestu 

rafika je zelo lepa, ozadje na prvi stopnji je 
skoraj popolno Glasba je dobra, vendar hitro 
postane zoprna. 

   
   

  

Extra Time (Kick Off 2) 
: naka zimulel mi C64, ST, PC 

  

  
JANDAR VARGA. ALEKS; 

DIZDA AMERIČKI 

Gra se ne razlikuje bistveno od prvega 
dela Najprej določite jezi 

izpisana sporočila, potem greste 
V glavni meni Opcije so tele 

PRACTICE SKILLS — lahko trenrate, ne da bi 
vas oviral nasprotnik, PRACTICE PENALTIES 
z ragite streljanje penalov. LEAGUE COMPETI- 
TION - igranje v ligi, OPTIONS — opcije, po 
katerih se nadaljevanje razlikuje od prvega dela 
Tu določite čas za tekmo, lahko nadzirate veter 
(to, da sploh ne piha, lahko je lahen, malo moč- 
nejši, močan ali orkan), kontrolirate žogo, vrsto 

podlage (normalna, umetna, trda, mokra, meh- 
ka, izbrana po naključju), izberete stopnjo lige, 
v kateri želite igrati (mednarodna, državna re- 
zena) 

  

  

Potem ko ste vse to določili, začnete igro 
s SINGALE GAME Izberete enega ali dva igralca 
in hitrost igralcev (INTERNATIONAL je najhitrej- 
ši, SUNDAY pa apo 
hitrost im smer vetra a) 
Na koncu izberete taktiko igre (dodane so še 
štir) 

  

Rock'n' Roll 
o arkadna igra 6 amiga, spectrum, C 64, 
CPC, ST, PC e Rainbow Arts e 9/9       

DINKO DERANJA 

a igra ima izvirno zasnovo ter izvrstno 

  

glo po e do r 
(EXIT) na 32 stopinjah Med potjo pobirate klju- 
če raznih barv, ki vam odpirajo ae denar za 

agal padalo (uporabite ga, ko pade- 
te v jami a odstranjevanje jame), 
MLA podtaknete njo lahko le na nekaterih 

zid), oklep (ima svojo energijo, ki 
ne 40 sekund) laho di drone 
(točke) in dele zemljevida (njihovo število se 
Spreminja od stopnje do stopnje Poleg jam vas 
ovirajo puščice, ki vam preprečujejo, Ga bi šli 
v nasprotno smer, , premična vrata, 
pra in elektroni tok. felepoti vas prestavljajo 
po stopnji 

spodnjem delu zaslona so vaše točke, naj- 
bolš orala m SCORE), stoparica, najboljši 

s (RECORD), denar energija ščita (extra) in 
(ata snernijaTUno Ja podi LJA Ah 
nosite, in o hitrosti (na višjih stopnjah), aktivni 
predmet in število preostalih življenj. Z desnim 

miški izberete predmet, ki naj bo 
aktiven, z levim ktivirate. 

Če želite poslušati glasbo, na začetku name- 
sto svojega imena vpišite šifro »COUNTRY« 
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Naberite si žlahtnega cvetja in ga povežite v mrežo 
SAUN ANO A EA El gaactvae4 
Vo aje UE UM UI EI 4) (olojelov eluoH 
- sisteme za poslovne aplikacije 
- sisteme CADD 
- uporabne tehnične grafične aplikacije 
- nadgradnje programa AutoCAD (TM) 

el reje re ore 

POOBLAŠČEN ZASTOPNIK 
[ZU ee TNI] 

h 
) 

CSI D.O.O. 
Mn 

(lk a Ja 
tel: (061) 552-140 

] Phrsk INSTRUMENT 
ADIVISION OF AMIETEK 

  

RISALNIKI NAJVIŠJE 
REZALNIKI HITROSTI 
GRAFIČNE VRHUNSKA 
TABLICE KAKOVOST 
SCANERJI VISOKA 

CAD SISTEMI RESOLUCIJA 
SERVIS VELIKA 

NATANČ- 
NOST 

30 LET VGRAJENI 
IZKUŠENJ OPTIMIZERJI 

VSI FORMATI 

POOBLAŠČEN ZASTOPNIK 
ZA JUGOSLAVIJO 

csI 
CSI D.O.O. 
Vodnikova 8 

61000 LJUBLJANA 
tel: (061) 552-140 
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OHIŠJA Z NAPAJALNIKI 

  

3e6- s, EKCAGRE ib RAM 
de: 

DISPLAY KARTICE 
pralen rcileč 

Sooxs00 
VGA 800x 
Super VGA 024 x768 

KRMILNIKI 
HODXTMEM 

DO MODAT MEM 
FDD/HDD AT MEM 1:1 Longshine 
DTO-7280ATMFM1:1 
DTČ-7287 ATRLL 1:1 

DODATNE KARTICE 
MULTIVOXT 
VOAT (SER. PORT) 
VOAT (PARISER. PORT) 

TIPKOVNICE 
tipki 

102 tipki, click chicony 
101 tipka z miško ci 
101 tipka cherry  (i 

  

3:5'1.44 

          

MLAKAR 8CO 

160 
170 
189 
190 

AVSTRIJA 

Računalnike prodajamo v KIT izvedbi (po delih). 
Za vse naprave ponujamo jamstvo, montažo in 

servis v Jugoslaviji. ZA nasvet pri izbiri nas 
pokličite po telefonu 9943/4227-2338. Naša 

trgovina-je v Avstriji, v Podgori (Unterbergen), ob 
glavni cesti proti Celovcu, 60km od 
12km od Ljubelja. 

ure, v sobot . do 13. ure. 
FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A 

Ljubljane in 
Trgovina je odprta od 8. do 17. 

          

46-41 . 
6 MHz, 1Mb RAM, 40 Mb trdi disk, 14" 

kr. monitor 

  

   
386 SX-41 30.479 

AT 386 SX, 1 Mb RAM, 40 Mb trdi disk, 14' monokr. 
monitor 

AT 386-25-81 49.890. 
AT 386-25 MHz, 1 Mb RAM, 80 Mb trdi disk, 14" monokr. 
monitor. 

AT 486-25-81 99.999. 
AT 486-25 MHz, 4 Mb RAM, 80 Mb trdi disk, 14" monokr. 
monitor. 

75.900 
renosni laptop chicony, 1 Mb 

disk; LCD VGA display, balerijsko 
   

napajanje 

Jamstvo 24 mesecev 

[llacoTI 
MLACOM doo. 
Celovška 185 
61000 Ljubljana 1 

          
  

MONITORJI DEM 

14" monokromatski 224 
Multisync 720x480 080 
VGA 800x600 757 
15" A4 full size VGA 1.599 

TISKALNIKI 

Star LC-10 450 
Star LC-15 986 
Star LC-24-10 710 

Laser HP JET Il.P .900.    

   

   

  

   

    

   

MODEMI, 

  

PRENOSNI RAČUNALNIK 
Laptop LCD NEAT 20 MHz Chicony 6.571 

KOMPLETNE KIT KONFIGURACIJE 
- cene v DI 

AT 286-12-41 
AT 286-12 MHz, 640 K RAM, 
40 Mb trdi disk 
14" monokr. monitor 

AT 286-NEAT-16-41 
NEAT 286-16 MHz, 1Mb RAM, 
40 Mb trdi disk 
14" monokr. monitor 

AT 386 SX-41 
AT 386 SX, 1 Mb RAM, 
40 Mb trdi disk 
14" monokr. monitor 

2.666 

AT 386-25-41 
AT 386-25 MHz, 1 Mb RAM, 
40 Mb trdi disk 
14" monokr. monitor 

3.950 

AT 486-25-41 
MO aoe2s MHz, 1 MORAM, 
40 Mb trdi di 
te moro kamor 

V zalogi tudi dru 

  

  

Tel 061/556-484 
Fax: 061/556-485 

  

 



M (pov mladinska knjiga a 

VELETRGOVINA p.o. DTS DUBROVNIK 

SVETOVNA NOVOST Z RAZSTAVE CEBIT 

CASIO SE-9000 | V PRODAJI PRI NAS 
NOVOSTI: ES-100 KARTICA - 64 K zunanjega pomnilnika 

ES-600 KARTICA - angleško-angleški slovar 

    

     

   

f-vrstični x 32 kol 
64 K pomnil 

  

pomnilec tel. št. 

pomnilec naslovov 

pomnilec informacij 

mesečni koledar 
z oznakami sestankov 

nastavitev domačega 
časa 

  

nastavitev svetovnih 
časov 

kalkulator 

naznanitev sestanka 

e povezava preko vmesnika FA-100 na PC/AT, PC/PS-2 ; 
e direkina povezava z ostalimi modeli CASIO serija SF časovno sortiranje 
e direktna povezava z ROČNIM TISKALNIKOM in ČITALCEM PRA 

z V PRODAJI TUDI: 
CASIO FX 7500 G GRAFIČNI ZNANSTVENI RAČUNALNIK 

- z dotikom na tipko postane formula grafikon 
- uporaba 82 znanstvenih funkcij 
— 26 spominov (razširitev do 526) 

  

  PRODAJA IN INFORMACIJE v vseh poslovnih enotah MK VELETRGOVINA UN 

Ljubljana, Dolenj tel.: 061/212-141 
Moša Pij tel.: 061/327-645 

  

   MARIBOR, ul. 
CELJE, Gregorčičeva 2 | tel.: 063/25-135 

KRANJ, Trg Prešernove br. 10 | tel.: 064/33-765 

račiča 3 

     



TJ 
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TO NI DESET ZAPOVEDI, AMPAK DESET 
RAZLOGOV ZARADI KATERIH JE VREDNO KUPITI 

TISKALNIK EPSON LX 400 
1. TISKALNIK EPSON LX 400 je 9-iglični matrični tiskalnik formata A-4 
  

  
2. Maksimalna hitrost tiskanja je 180 znakov v sekundi   

3. Vgrajen ima paralelni vmesnik   
4. Vgrajen ima vlečni traktor 

5. TISKALNIK EPSON LX 400 ima vgrajen izbor jugoslovanskih znakov 

6. Lahko ga kupite v dinarski prodaji 

7. Ob dobri kvaliteti je tudi cena ugodna — samo 

  
  
  

  

53,00 din   
8. Ker imate zagotovljen kvalitetni servis in tehnično podporo 

9. TISKALNIK EPSON LX 400 lahko kupite v vseh prodajalnah AVTOTEHNE ali na prodajnih mestih 
večjih Avtohetninih partnerjev 

  

  
10. Preprosto zato, ker je nujno, da imate ob dobrem računalniku tudi dober uskalnik 

vabimo vse, ki se zanimate za nakup 
skalnika ali drugih izdelkov iz EPSO- 
NOVEGA ali ROLANDOVEGA pro- 
grama, da nas obiščete ali pokličete po 
telefonu. 
Naslovi: AVTOTEHNA, Ljubljana, 
Celovška 175 te 061/552-130 
Poslovalnice MK Veletrgovine, 
stroj Maribor, Mladinska koša, KIP 
Ljubljana, ZO TKS Ljublja 

TISKALNIK EPSON LX 400 - veliko ime, zanesljiva kvaliteta 

lis £.ts.o) 
ranju z 

celovška 175, ovooo Lu ubije 
teleton: 061/552-341, 552-150, teleks: 31639, te 

  
    

  
  

  

  

iks: 061/552-563 

 


