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SEAGATE 3 1/2"

model formatiziran (MB) cas pristopa ms standard cena (DIN)
ST 1250 21.4 40 MFM 5.826,-
ST 125-1 21.4 28 MFM
ST 138-0 32.1 40 MFM
ST 138-1 32.1 28 MEM
ST 138 R0 327 40 RLL
ST 138 R-1 32.7 28 RLL
ST 151 4325 24 MFM
ST 157 R0 49.1 40 RLL
ST 157 R-1 49.1 28 RLL
SEAGATE 5 1/4"

ST 225 21.4 65 MFM
ST250 R 42.3 70 RLL
ST 251-1 42.8 28 MFM
ST 42.8 40 MFM
ST 278 R 65.5 40 RLL

SEAGATE (IMPRIMIS) 3 1/2"
ST 1100 88 5 ] MFM
ST 1150R 133 15 RLL
ST 1201E 177 13 ESDI
ST 1162N 142 15 scsi
ST 120IN 177 15 ScCsI
ST 1239NS 210 15 SCst

SEAGATE (IMPRIMIS) 5 1/4"
ST 253 43 28 MFM
ST 279R 63 28 RLL
ST 2383E 337 16 ESDI
ST 4097 80 28 MEM
ST 4182N 155 16 SCSt
ST 4182E 160 16 ESDI
ST 4385N 337 11 Scsi
ST 4766E 676 16 ESDI

SEAGATE DISK CONTROLER
model namen standard cena (DIN)
ST11R RT RLL 1.114,-
SRI1IM XT MFM 1.085,
STO1 XT/AT SCsiI 543,-
ST 02 XT/AT SCSI 899.-
51/4, FRAME KIT 149.-

MCH Inzeniring d.o.o.
Partizanska 3 - 5/1V, 62000 Maribor, tel.: 062 211 061 fax.: 062 27 684
ili OZ MEGA, 62000 Maribor, tel. & fax.: 062 28 250




MINUTA IZGUBLJENA,

NE VRNE SE NOBENA...

PROBLEM

Delovni &as vasih sodelavcev je najbolj dragocena
in pogosto tudi najdraZja sestavina vasih
proizvodnih in poslovnih postopkov. Zato ne
dovolite, da bi delovna prisotnost in razne vrste
odsotnosti z dela bile brez nadzora in da bi
zapravijali &as za roéno (torej zamudno,
nenatanéno, subjektivno) obratunavanje
delovnega Casa.
Potrebne podatke o delovni prisotnosti vam lahko
sproti zbira in obdela na$ sistem KRONOS za
registracijo prisotnosti in obratun delovnega ¢asa
na osnovi magnetne kartice kot uporabnikove
izkaznice. KRONOS podpira izvajanje tudi
nekaterih drugih zahtevnih nalog, na primer
nadzorovanja vstopanja v varovane prostore,
brezgotovinsko obratunavanje osebne porabe in
spremljanje proizvodnje.
Sistem KRONOS je funkcionalno zmogljivejsi in
cenejsi od uvozenih. Vanj smo v obdobju sedmih
let nepretrganega razvoja vgradili vrsto izvirnih
tehni¢nih in programskih resitev, ki zagotavljajo
njegovo zanesljivo delovanje in varnost zbranih
podatkov. Preko 70 sistemov KRONOS deluje pri
nasih naroénikih po vsej Jugoslaviji
Sistem KRONOS je doma¢ v pravem pomenu
besede: domat: po zasnovi, po 1azvoju
programske in aparaturne opreme ter po izdelavi.
Domade so tudi magnetne kartice, ki jih izdeluje
Muflon v Radecah. Zato lahko sisteme Kronos bolj
prilagajamo naroénikovim zahtevam kot je to
moZno v primeru uvozenih sistemov; za nase
sisteme dajemo tudi dalj$e (24-mese¢no)
jamstveno vzdrzevanje.
V Odseku za ratunalnistvo in informatiko Instituta
J. Stefan nadaljujemo z razvojem tretje generacije
aparaturne in programske opreme sistema
KRONOS za ra¢unalnike skladne z DEC in IBM ter
s prenosl aplikativnega programskega paketa na
racunalnike. V letosnjem letu pri¢enja
s sen]sko proizvodnjo sistemov KRONOS podjetie
Gorenje v Titovem Velenju.

univerza e. kardelja
:. institut ”jozef stefan” ljubljana, jugoslavija

Odsek za racunalnistvo in informatiko
. 61111 Ljubljana, Jamova39/p.p. (P.0.B.) 53/ Telefon: (M‘)ZI#MITMHQ:JO§TIN LJUBLJANA/ Telex: 31-296 YU JOSTIN

sprotno in ekonomi¢no
evidentiranje delovne
prisotnosti

RESITEV: sistem KRONOS

Sistem KRONOS omogo¢a:

— magnetne i Zigosnih kartic

~ mikroprocesorski registrimik namesto
mehanskih ur

~ sprotno zajemanje podatkov o delovni
prisotnosti in odsotnosti ter sprotna dostopnost
teh podatkov namesto ob¢asnega rocnega
pregledovanja obracunavanja delovnih ur

- sproten saldo delovnega &asa, ¢ez nekaj minut
pa tudi pregledno urejeni izpisi namesto
ob¢asnih (obigajno mesecnih) pregledov in
obra¢unov delovne prisotnosti

~ odklepanje vrat pooblas¢enim z magnetno
Kartico ter sprotno beleZenje vstopov namesto
fiziénega nadzorovanja varovanih prostorov

NOVO IZ NASIH LABORATORIEV:
- Podpora eviopskega (deljenega) delovniega éasa
- Rogistrmik 2 odpiane vial n ramp & magnetno karico
- Registrirnik del pristonosti za zunanjo vgradnjo
Zmo#nosti in lastnosti:
- priklju¢itev do 28 xeglsmmﬂl Ppostaj po eni parici
kole
 zatasno m varmo lokalno pomjenie do 6000 registraci
delovanje

- diagnosticiranj na

~ procesor 18088, 128 KB SRAM z baterijskim napajanjem
- galvansko logen vmesnik za lokalno mrezo
~ vmesnik RS-232 7a povezavo z nadzomim racunalikom




marec 1990/ §t. 3/ letnik 6

cena 20 dinarjev

Izhaja v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaski

VSEBINA

Hardver

Procesri raéunainik kot |

ltiprocesorski sistem 12
Videt kartca N Engine 31
Dve (hitr) graliéni Kartici in
dvamonitorja

Stran 6: Programski paket Point Line: hitrost, zmogljivost
in integracila graficnega okolja

Pointline 6
16

dBASE IV
Graficna programska oprema

iy 2
RTKernel za Turbo Pascal 50
in55

Praksa

Uporaba razsirjenega
Program SuperCopy v1. 0z
amigo 2
ran 31: Priloga Svet grafike ~ tri zanimive kartice in prav
Zanimivosti Stran 31: Priloga Svet grafi
tako zanimiva monitorja.

Virusa Disk Kilr i Brain 14|

avljamo vam podietie
Miacom “

e :
Domaca pamet 43
ecerzije 4| —

=
Pomagaits, drugovi 5 | Stran 60: It Came from the Desert, ena od iger v redni
= D

!

rilogi Svet grafike tokrat tudi v sio-
enski izdaji objavijamo tabele v srb-
kem jeziku. Iz politicnega razioga?

okazati, da se ne menimo za
mednacionalne razprtije v Jugoslaviji in ker
mislimo, da so racunainiki »apoliticni (v slo-
gu pokojnega Kitajskega voditelja, i je rekel.
da ni vazno, kaksne barve je macka, temve je
vazno samo to. da lovi misi)? Nikakor ne!
Originainih listingov Ze doslej nismo prevajali
= prefotografirane objavijamo v tistem jeziku,
v katerem jih prejmemo. .. angleskem. hrva-
skem, slovenskem ali srbskem: pred leti smo
bralcem pojasnili, da hocemo s tem poudariti
vsejugoslovansko zasnovo nase revije in bar-
vitost, ki jo kaZejo nasi amaterski in profesi-
onalni sodelavci (eni nam posiljajo listinge,
mukoma natipkane s pisalnim strojem, drugi
elegantne laserske izpise — bi mogli
brez tezav uniformirati s tiskarsko tehnologijo.

izogibati sterilno Cistim izdelkom, Kakrsne vi-
dimo recimo v Bytu ali PCW, saj se navsezad-
nje Se vedno vsi ucimo, primerjanje in posne-
manje pa sta dva od temeljnih kamnov prihod-
njega znanja). Bralci so taksno odlocitev spre-
jeli in jih prav nié ne moti. ce so komentarji
listingov objavijeni v jeziku, ki ni njihov ma-

DEZURNI TELEFON! Odgovori in nasver S

ino vsak petek od 8. do 11. ure.
teletonsko Stoviko (061) 316.366, ime 2712 a1
direktno stevilko (061) 319-798.

A vmimo se K tabelam v prilogi. V izvirni
obliki smo jih objavili zato, ker gre za prvi
rimer. da je Kdo v Piratslaviji opisal in ocenil
hardversko opremo po merilih. ki ji ni samo
ljubiteljsko razvil in patentiral po vsen predpi-
sih, temve jih je tudi z vso osebno odgovor-
nostjo predstavil javnosti. O Unitestu, poskusu
wbenchmarka a la YUs, smo pisali 2 v prejsnji
Stevilki. Zdaj ga na nekaj straneh razgrinjamo
v otipljivi obiiki. Ne moremo trditi. da so to
Mojzesove table; Cas in praksa bosta pokaza-
Iz, kako koristen in objsktiven fe Untest. Pre-

pricani pa smo 0 necem - to je pristen, posten
Bockus da i tadt » Pratsi natodih neks
cistega vina

e navezujemo na Se nekaj clankov
1 5] Stk Monds g vam bodo soel skl

rez sprenevedanja povejmo tole.
menimo, da mora biti racunalniska revia in-
formativna. In ponavijamo Ze veckrat zapisa-
1o vabilo: e boste ugotovili, da kdo v 2akiju.
ki se imenuje Moj mikro, prodaja macka. nam
pisite! Tudi to bo del Unitesta!

Glavni in oowvnml urednik
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Nisem tako bogat,

da bi kupoval poceni,
zato kupuiem profi AT pri firmi

MANDAT

po solidni ceni.

Kadar greste na sluzbeno pot, se oglasite
v kraju GRASSAU (100 km pred Manchnom),
AICHSTRASSE 19.

Tel.:99498641/2785  Fax.: 9944 8641/3021
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Ing. RAJKO STOSICKY

e prelistavate po zadnji Ste-

vilki Chipa, boste pri izbi
programov’ preteklega leta
med prvo deseterico (v kategoriji
tennicno. znanstvenih programov)

zasledili tudi Point Line. To je v pra:
Ui poplavi podobnih programskih
paketov gotovo zavidijiv uspeh. Ker
je program sedaj na voljo tudi na
nasem trgu, zasluzi, da ga predsta-

vimo tudi v tej reviji

ogram je pravzaprav_delovno
orodje, namenjeno projektivnim bi-
rojem za visoke gradnje (2a arhitek-
te. projektante elektro in strojnih in-
industrijskim

Zerjem ter vsem,
ki pri svojem dalu potrebujejo do-
vizualizacijo objektov in pro-

Kije je skrivnost uspeha
Point Lina?

podobnih sistemov CADD se
razlikuje predvsem po izredni hitro-
sti. zmogljvost in integracij. Dr2
se nacela, da s mska
orodie i projeldant ort o po-
trebuje, vkljucena v program in ob
vsakem Sasu na vollo, Frogrameri
Point Lina so se Se posebej skon.
centrirali na_prijazen_uporabniski
vmesnik, tako da projektantu, ki je
doslej delal roéno (za risaino de-
sko), prehod na racunalnisko kon-
struiranje ne jemlje dosti dragoce-
sa. To 50 dosegli z delovnim
okoljem, ki posnema sedanje rocno
delo, tako da prilagajanje tudi za
zacetnike ne traja dije kot mesec
dni

Kaj Point Line omogo¢a?

V prvi vrsti veliko vecjo produktiv-
nost in natanénost, ker projektanta
razbremeni vseh rutinskih opravi

Kot so rafiranje, preracunavanje

Primer iz 3D SOLID
2 obarvanimi projekcijami.

PROGRAMSKI PAKET POINT LINE

Hitrost,zmogljivost
in integracija

kote, izracunavanje povrsin, hkrati
pa omogoca hitro korekcijo in mo-
difikacijo v zasnovi, ne da bi bilo
treba na novo izrisovati kompleten
projekt. Poleg tega ponuja dejansko
konstruiranje v tridimenzionalnem
prostoru s sprotno vizualizacijo vse-
kar smo zasnovali, Svoj zdslek

si Iahko ogledamo kot 2
3 il aavdmii vobu 4 Kot
ploskovno obarvan n osenéen ob:
Jekt. To je odvisno od tega, Kateri
izhod bomo Kasneje uporabili za
predstavitev projekta: iglicni ali la-
serski tiskalnik, risalnik ali morda

Program slovi kot eden najhitrei-
sih in o je za resno delo se kako
pomembno. Kdor je ze imel opravka
s podobnimi programi, prav gotovo
ve, kako z0prno je, ko se ti pretrga
nit razmisljanja, medtem ko cakas
na regeneracilo slike. Pri Point Linu
se vam zaradi mehkega vodoravne-
ga in navpiénega premi slike
in hitre regeneracije pri zumiranju
v detajle to ne bo dogaialo.

Programerii Point Lina so se iz0g-
nili zapeljivosti roletnih menijev, ki
na grafiénem zaslonu »poberejo
tudi do 25 odstotkov prostora. Inve-
sticija v dodatni komandni monitor

ni prehuda, zato pa e celotni grafic-

ljive takoj — s pritiskom na tipko.
rogram se kar v obilni meri po-
sluzuje tudi tipkovnice, 3e zlasti za
kompleksnejse ukaze. Ko postanes
s programom domac, je to mnogo
hitreje, Kot pa prebijanje skozi vso
hierarhi¢no strukturo menijev — se
zlasti, e ste varcevali pri nakupu
grafiéne tablice. Svojevrstna je tudi
organizacija datotek. Vsaka nova
kreacija se v locenem poddirektori-
ju obiikuje kot projekt. Plasti (angl
layers, ki jin je lahko 80) se v risbi
shranjujejo v locene datoteke, ki jin
Klice in povezuje ti. manager file.
Ta moznost se vam bo izkazala Kot
zelo posrecena, kajti plasti, ki jin
tno ne potrebuiete, lahko 0d-
stranite s projekta in s tem zmanjsa-

Vizualizacija
kompleksnejseqa skiopa instalaci/.




te kolicino informacil, s katerimi
mora program manipuiirati. To pri-
de v postev Se posebej pri timskem

bute; tako lahko postane plast ne-
vidnaal pa o uporabimo kot podio-

Pomatoma. pokvarin, Znotra) rishe
Iahko definiramo do 99 oken in spo-
minskih lokacij, ki jin po zelji prikli-
éemo kadsriol, tudi zmotre posa-
meznega

Frofesionaini paket Point Line se-
stavijajo trije integrirani moduli: 3D
SOLIDS, 2D CADD in PAINT ter cela
vrsta programskih orodij, s katerimi
lahko svoje kreacije
v druge programe (prevajainiki DXF

hoda skozi tridimenzionalni prostor
(WALK in FLY-TROUGH), kjer lahko
posamezne sekvence povezemo
v celoto, jih posnamemo in naknad-
no predvajamo. Animacije nam lah-
ko pricarajo dinamiéno pomikanje
ali rotiranje posameznih elementov
ali skupin elementov.

Specialne graficne Kartice podpi-
rajo tudi video opremo, s katero lah-
Ko prizorisce 2 eainega sveta, pos:
neto 2 video kamero, kombiniramo
2 modelom, narejenim s Point
hom (0paija VIDEOMIX). Tako lahko
celoten projekt narocniku predsta-
vimo kar na video kaseti.

Modul 3D SOLIDS

Ta modul obicajno uporabljamo,
ko zamisel Sele nacrtuje
izbrali merilo in velikost papirja (od
formata A4 do AQ), se nam na zaslo-
nu prikazejo stiri okna. Tri od njih
50 standardne, ortogonalne projek-
cije: tioris, naris in desni stranski
ris, v Cetrtem pa lahko spremijamo
tridimenzionalno projekcijo (na iz-
biro sta perspektiva in aksonometri-
ja). Konstruiramo tako, kot to poé-
nemo v opisni geometriji. Osnovne
primitive, kot so prizma, valj, stozec.
prostorski liki ali Beziérove ploskve,
definiramo najprej v eni ortogonalni
projekciji, nato pa eni od drugih do
damo_tretjo (prostorsko) razsez-
nost. Risemo vedno na eno o treh
pravokotnih_projekcij na poliubno
definirani_globini, na prostorskih
ploskvah pa tako, da ves objekt za-
rotiramo v eno od projekcij, kar pri
hitri regeneracili siike ni tezko
ojazni, da bi se v prostoru
»izgubili«, ker si program vse rota-
cije zapomni in nas lahko v hipu
povrne v prvoten polozaj.
Ko postane risba kompleksnesa,

ler, mu skrivanje nevidnih ploskev
in geometrijsko pravilno dolocanje
ojev vec teles ne povzroca te-

seveda_preoblikujemo, vse dokler
2 dosezenim rezultatom nismo za-
dovolni

Za arhitekte in oblikovalce obsta-

a
primer, stena Iuknje
B oskvah poljubrih obik (HOLE)
ki jin lahko naknadno tudi odstrani-

Torisa sasnovs objelta
v modulu 2D CADI

o (REMOVE HOLE). Projektanti

(PIPES in DUCTS). Kompleksnejse
elemente ali kar cele risbe lanko
spravimo v knjiznico in jin v kasnej-
sih_projektin znova priklicemo in
uporabimo.

0d mnogih opcij, ki jih ponujajo
drugi, za cenovni razred drazji pa-
keti, naj nastejem samo nekatere:

realizem v prikazovanju objektov.
ki ga omogocata paleta 256.000
barvin mehko (Gouraudovo) sence-
nje krivih plo

POllubra nastavitev barve ozadis
kontrasta in smeri, iz katere prinaja
svetloba
= moznost definiranja prosojnih in
delno prosojnih povrsin
~ poljubno definiranje vzorcev za
zapolnjevanis ploskev

imenovani_random fill, ki

Doensiat proseotomD At
= besedilo se lahko pise tudi po
obodu kroznih lokov in krivulj

Enostavno je tudi risanje prere-
zov; treba je le definirati presecno
ravnino, program pa poskrbi za 0d-

nejso obdelavo ali pa nam
risbe iz vektorske grafike pretvori
v bitno grafiko za prenos v progra-
me za namizno zaloznistvo i v mo-
dul PAINT. s katerim projektu doda
mo Se osebno (umetnisko) noto

Modul 2D CADD

Manj zahtevni uporabniki bodo
Iahko svojim potrebam zadostili ze
2modulom 20 CADD, ki ga prodaja-
Jo tudi logeno in ki ne potrebuje
zelo hitre strojne_opreme
modulom risbe obdelujemo v vodi-
menzionainem svetu. Projektom do-
dajamo opise, glave, Srafure itd
Na eni risbi lahko risemo v razlic-
¢e nam risba uide iz

okvirov, lahko naknadno povecamo
format papirja. Kotiranje je avtomat-
sko: dolocimo le preseéno linijo in
polozaj kotnice, vse drugo opravi
program. Hkrati je dimenzioniranje
tudi asociativno, kar pomeni, da se
pri_naknadnem spreminjanju_di-
menzij objekta hkrati popravijajo tu-

Kote. Podprogram za rafiranje je
skrajno dovrsen. Pokazati moramo
Ie poljubno tocko znotraj ploskve,
iskanje kontur pa  prepustimo
stroju

Kolitine, vazne za izdelavo pro-
jektantskega  predracuna, sproti
spremijamo s posebnim program-
skim orodjem (BILL OF MATERI-
ALS) in jih lahko po opravijenem
delu prenesemo v urejevainike be-
sedil, programe za urejanije podat-
ovnin baz ali v programe vrste
spreadsheet (LOTUS, QUATRO.... ).
Vse elemente risbe lahko opremimo
2 atributi za_kasnejso_obdelavo.
Opcijsko 50 na voljo ze izdelane

Nadaljevanje na strani 11

Moj mikro 7




Multimedija

- [MIMO

i

tdalo veé proivajice. med njmi s

ZASLONA|

‘amigo, saj nima macintoshov video sig-
nal nicesar skupnegas tlevizio. Mac jo
opremljen z moénim mikroprocesorjem
(68020 0) in najvec 8 Mb linearno
nasiovivega pomni

ramov za
intosh je morda nekaj man) kot za
hsan boputains rabunmInNe, Hio 08 80

p:
s ekine e ool sndarie =

igo
o e goniock, nwuvo ki sinhroni-
zira grafiko amige 2 zun:
dom in o dvo)
posnetek na videokaseti. Najceneidi gen.
fock je mo¢ dobiti za samo 500 DEM,
najkvalitetnelsi jo vieden kar desetkrat
azlicni modeli pa 0mogocajo sne-
manje v tehnikah 8 mm. VHS. Super VHS
in ED-BETA. Amiga tudi po zvoni plati ni
slabo opremijena, saj so na stereo izhod

xplvkucua o kar HyperCard — macintos-
odatiov. i zna bat vse
cons Dot niej temel) tudi
et mlmodian 1aporator. s
fim lanko v povezavi s CD plosco
mo in prikazemo do 10 minut grafike.
videa in glasbe. Res je, da 10 minut ni
dovol za vse aplikacije, vendar so kom-
presiske sheme za sranjevanje toh 00-
Gajin -

in General Electrics. To je shema kompri-
miranja in dekomprimirana z razmerem
100 a jo m navaden
o ik spravt 0o, o arvmace: on
m se ostrina in barvna kvaliteta siike
Tahlo posiabéata, kar pa pr celostranski
gl deo sikin tako usocno. Temel
ice DVI sta 82750PA Pixel Processor

(725 MIPS)"In 827500A utput Display

video RAMa. Glaune pomankijvost te

tvorni-

a sistoma.

K 100 DEM pa
jo'lahko prikljuéimo tudi na MIDI. Ce se
izkate, da voalan m
rola

H

razsiritev linearno naslovljivega pomni
nika do 9 ‘e pomeni nikakrsnega
roblema.

Z operacijskim sistemom amige lahko

(20 animacia), Asgis Video Tier. Pro
Video Gl lor 30

Celo strokovnjaki za multimedijo tega
0ima i sposobni defnrai drugate
Kot eklekiiéno: multimedija je. co v

TaCunalnik 1ra olasbo s COJa. ob tem pa

Kar 50 sposobne same ponuditi tri
odore. Eden nedvomnil

anje 5D objekion) Suve( 20,
Seuipt 40 fanimacie ray udio
Vaster Il (vzorcen) e Tvbka i obdelava
vzorcev). Deluxe Music. Sonix 2.0, Mu-
o elnsban progran, 1 uporabliajo

e Vidso

e ope

cijami, v te namene
dal AMCA (Apple M

gracija zvoka, animaci) in videa le nasled:
nii logiéni korak

u ar dilne vioge pa je
treba tudi nekaj vizionarstva. Tako je Ap-
ple napovedal e Knowledge Navigator,

najverjetneje eno_prvin _komercialnin

fjivosti zdruzijivi s
oy 520 x5

eplelona nacina; | 320 x 512
512V prepletenem natinu amiga (tako
Ko7V najprel zrde parne wsie
pa neparne; posledi ta-

in Minsky v svoi knji Society of Mind.
Umumomlsuqemm sgent bodo preako-
vali_multimedi ocat

podiagi Gosechnih Uperatiakes PO

R admitie esic s mwions Ao

bar. b vodorawn ot
Lost 320 ba je 1bir vacja -2 ba
Mogoga sta tud possbna nacina: EHB
(Exta b Brite). o katorem imam
19l 64 bar (32 barv v dveh intenzie-
ian). n HAM (oid And Modity). v

e ) B Al pom, B4
poveimo Se, kaj ze ima. Eden njegovin
najvecjih adutov je kvalitetna grafika, saj
lahko macintosh Il Ze v osnovni verzii
onot

o Nactao. bate anka el s eckob
24 bitov na tocko, ne da bi za delo potre-
bovali posebne verzije gonilnikov, kot jin

Semo Katerokoll 4 4096 barv 2 uporabo

modeli amige (500, 1000, 2000, 2500)

8 Moj

téno arlco za 1BM PG, 28 brezhibn
elovae bo- poskrbel " peraciski s

Slom. K take razsirine

ookl I dighakiatorh 28 macinod

0 za velikostni razred dratji od tistih za

CEETTLTT

S

Iitete siike
Toa et dasegh skramne komiroato

i

IBM/intel. Od dosedaj predstavijenin ar-

40 1. kar zadosta e zs amimacio 2 10

ntktur je [BWiniova 8 najman usrez: o, Kdor noce doseti
na za multimediaine potrebe. Segmetiran esio 22 30 sik na 5
ek Kopies massboio, nas: 2" vloo. Kasets poslat frm Imers
aniivin greiéni harlc » Pikakréno  Compression Services. ki za inu-
cijskega sistema niso rav- komprimiranja racuna 250 USD. Re-
B orSoveina okolittine. Procnost PC-  produkcija v reainem ¢asu pa je seveda
japaj C-iu. ki je oprem
in enostavni razéirljvosti. Prvi korak 2 Kkartico D\ i0bno Kot Apple

K multimedji so kartice VGA,
8 ihods video iz

pa
ludi genlogk al Gigtatza:
or. npr. Double Take AV firme
Systems ntorma unal Prav vton « m
timedijo bo omogocal Sele DVI [nglm
Voo racuvey skup produkt

o ot e Skopari 2 GbuDaM, © novin
veraiah arcvera i softvra,  bos

se te pomanjkljivosti in omogo-
2ife Gelo no samo s sisiemoma PAL in

iobenega_dvoma ni
vanje poce-




o, tlekonference. Ogleimo:si stanar-
de. ki 2o obstajaj

CO.0A (Digha Audic) plosce gotovo

izvajalci za-

it visoko. kealotne

~ CD-ROM plosce imajo enak format
Kot CD-DA, le da je vanje viisnjenih do
podatkov. Niihova glavna

manjKjivost je dostopni cas, ki znasa ce-
Io sekundo. Citainiki CD-ROM so navad-
0 povezani z racunainikom po vmesni-
ku SCSI.

— CD-ROM XA omogoéa mesano shra-
njevanje video, avdio in navadnih po-

diske WORM (Write Once Read

fom zapisovan pa je mogoce spravii sa-
0 200 Mb.

~ Sistem CD-ljo nadmnozica CD-ROM
XA.le da vkljcuje di samostojen Cita-
nik. Sistem za branje Ci

eda poceni, zato ne vsebuje kakénin
posebno zahtevnin shem komprimiranja.
Tako kodiranje AL (Run Length) omogo-

cabranje 103tk 128 barvami v sekunds
Ta sistem je tore] ustrezneidi za ig:

LaserJet IIP

interaktino delo = a-
1 pa 2a Kvalitetno video reproduk.

vt analitii zatrisjejo, da bo trg mul-
1994 17

S sv0jo zadnjo potezo je Hewlett-Pac-
kard pokopal upanje na uspen 48- iglic-
i iskalni rh

milijard USD, vseeno paje na mestu opo-

meriane uporabe (rireen po revi
Byte, februar 1

bréen del trga drazjim 24-iglicnim tiskal-
nikom, Tt 17 ma prporosens .

pri nekaterin trgovih pa
g8 jo mot dobt za USD.
Standardna verzija je opremljena z mi
kroprocesorjem MC8000 s hitrostjo 10

MHz in le 512 K pomnilnika. Za izpisova-
nie celostranske grafike v Iocijivosti 300
je novin

ice)

Postscript, pa naj si dokupi Pacific Page
Personal Edition Postscript emulator za
laserJet IIP s skromno ceno 5
Dodatne informacije o emulatoriu lanko
dobite na naslovu:

Pacitc Data Products

9125 Recho Roa

San Diego Catnornia 52121
us

onec januarja je mala lon-

donska firma Checkmate

wiladodatek

z2amigo 500 s aterim sp prito-

ca prelevi v model 2000. Skatlica

imenuje A1500 in naj bi uporabniks
imenitn

uporabo
no;u ki jin premore AZ000, lo
& PC jo treba pozab
ok o Tan) kot 500 GBP. Za-
Zetek prodaje: konec mbrual]a RE-
TURN Nov predlog za razsiritev bri
skega zakona proti racunalni-
al iejavnost he-

a je IBM med najvecjimi onesnaze
yaloi okolja. Po podatiin iz et 1967
an Joseju
jvec CFC jov (ki razkra:
Jaio oxoniko ot s e S

Jete razvoini sistem za Atarijev igral

Gosub stack

ol mikro hyx? Zadeva stane bori
5000 US

igrainih

vega softvera, nekaj ami
palic naj bi nastalo jedro

rste zabave, v Kateri se racu-
nainiska grafika prepleta  videom

Voo skupa) bo pod imenom The Sa:

nec, maniéno- depresivni paradiz-
nik paranoldni androidin blskovi

Naredili naj
o .‘M)lplxod smmsu. igre, lvamo—
&ih po 25 minut, in vsako naj bi vsaj
Sestkrat pnnavhnll e
adsworda ni znal povedati, kdaj bo

bitnih _amig' prek satelita_druzbe

Broadsword Talevision, i bo ratel

oddajati marca. Scenari

ko sodiite neke wje rsse so e odiot

da 20 zemij
2 Zomile — odvecna golazen.

Tako se proti nasemu planetu od-
ma Satslite, ma,a

0
&

Keriew v katrikol drzavi zajema ka-
oli

nega
= e VB, mu lahko tam tudi
np ki biva v M

i, vare \ ragunalnik v Manche-
struin s kup denarja v To-
K0, b0 ahko sodna procedura v VB,
Drug prizadei dréavi ) bl so zgol
odiogill, ali in komu bosta izr

prestoprika RETURN Ameriok svet
2a zad€ito naravnih virov je objavil,

ovim
drohov]sm in s 3-palénim barvnim
LCD zaslonom, ki jo vtaknete v pa-
ralelna vrata . um:gl' Zoise, daso
ar S. vice do tynxa
dokaj pozno. Sefi firme niso prav

ni¢ navduseni nad de]swam. da nji-
hova imenitna igracka za razvoj po-
it arigo 2l bz e e
morejo vec RETURN Iz Free:

z
razstrelitl Zemijo in So dobrsen del
\ega sistema, Ce
Raide ko, ki by znal Tl
ugan a igral-
cev premika dvold.rm-kwnlcl PO
Enigmi z = rjenimi i

i pal
v ta namen
razvi pncommodnr]u Posebni do-
datki: zmeden vesoljski TV-obsede-

P

b3, da bo e

v trgovine, zagotavi)
AN

j
Seociiza ok o EBe TN
in Motorola sta za obram
v e up "
na kvadratku strani
nosi 4 M (mnxlstou!v e

ker je Penugmn zaskrbel

vioga o Sty

vosmkon on &ip naj bi se

kot CPE v novin vesaljekin ot
2 pa ga bodo uj

A o e
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Popolna za$¢ita pred
virusi

meriski zumitl 2 umelnigkim ime-

Joopusi Stuc i ustanow firmo Tokeer:

Motorola 68040
— mikroprocesor za
devetdeseta leta

Motorola je predstavila svoj novi mi-

1 povecal iovlo tanzistorou s 00
(68030) n: 000 (68040). Tako Intel
Kot Motorola ota 50 oot
mikroprocesorja integrirati S matema-
tiénikoprocesor in seveda ohraniti
zdruzijivost s prej$njimi modeli. Razlike

ntoma pa se zaéno 7e pri tej
2druzljivosti, sa je Intel navzdol zdruzijiv
s svojimi osem

tev programov, pisanih za 68000 in poga-
nianin z 68040, bistveno veja od tistih za

8088, poganjanih 2 80486. Druga razlika

von Neumannovi arhitekt
med ukazi in podatki). V mikroprocesor
tudi

a

necenje — tabela preliminarnin
hitrostnin rezultatov:

68040 SPARC 80486 _enota
20 15 MIPS
35 28 1 MFLOPS

vai_podatkl velio 23 25 megateréne
verzie, in Ce 5o resnicni, bomo ze Goz
neka o imel v ossbmin ra Wm pe-
tino procesorske moti najhitreiseqa su-
Dot raCunalnika v ugosiav 24 riott
ke se obrnite na naslo

Motorola, In
6501 Wiiam Cannon Dr. W
Austin, TX 78735

USA.

Microsoftov Flight
Simulator 4.0

Simulatora etena.  katerim smo vsi
zaceli svojo letalsko reba po-

Kardovin tovar delownin postaj B
.

Spremo.d osaezcrutiva
vah.

oor Uporabniki 345

oot sacunainin cd sbplalprek cort. vsen programekinreiev v sent Ho 0
moderjs 64, ataria n amige doratunal-  priling be postaji sta lahko
Row eabiin = 1M PE Kate oromiani © graiioym Sasont Mo
So's8 razwials programa odloS Qo Eeantsnmt e e Toclj-
samo se vejo Vosti z dvodimezionalnimi in tridimenzi.

lovcem F16, Ce pa vam to ne bo zadosca-

ugs udlezonce v prometar. & Ko

onalnimi_akceleratorii

modela mata vdelana veza ASIC,
ki 20ru2ujejo vet kot 400
21 in pasivhin komponent. Zaruziey po-

2a razne vmesnike in dodatne karice.

a. Ker je za vecino priloznostnih pilotov.
mehko pristajanje velik problem. lahko

diskom dvesto Mb. kar o rezutat sup-
nega razvoja HP i1 Ao

Ki v obliki kvadratov kaze koridor pravi
nega pristanka. Ce boste s (o igro zase-

allracunainik 2 _mikroprocesoriem
80386, boste lahko izboliSal prikaz  po-
sebnim_ gonilnikom za o hardversko
konfiguracijo. Tudi delovni ¢as, ki ga bo-
ste porabill med igranjem. ne bo povsem
neproduKiivio porabijen. sa o FAA (Fo-
deral Aviation Association) priznala
Flight Simulator 40 za uradni simulator
za Solanje zasebain piloto

EXPERINENTAL AIRCRAFY DESIGNER

" a?‘nw-v eracs)
e

power Lss

Exit this nenu
Retuth 3" Sinuiator

Novasti
pri Hewlett-Packardu

Firma_Hewlett—Packard je prva na

PROGRAMSKI VIRUSI v

sistemu

Donuja nadgradnio obstojecin postay HP
n APOLLO s 3¢ motneso generacio m:
ki bodo na voljo v drugi

PC-DOS/MS-DOS

njiga 0 AIDS-u

polovici leta
Procesorska mo¢ HP-345 je 12 milijo-
58 Pl el Sy

{1 Se_ratunainik ustavija_sredi dela? Zginjajo datoteke

2 diska? So pr

N
I

e

programi podaljsani za nekaj sto do
sot 2logov” Trajlo dostopido diske die kot ponavadl?
7 Morda se odgovor nahaja v knjigi »Programski

o nekaj

Knjigo v vrednosti 150 din boste prejeli s posto po povzetju v 7 dneh.
Narocilu ne pozabite pripisati slovenska' ali srbohrvaska’, narocite pa

jo lahko na naslovu

Tom Erjavec, Majaronova 5, 61000 Ljubljana

10 Moj mikro

50 MHz. Tudi HP-
345 o Ganes 2grajen na osNovI 16ga pro.

20 ponudbo delovnih postaj
na svetu ponuja HP uporabnikom tudi

najvecjo izbiro programskin resitev.« je
izjavil generalni direktor Hewlett -

vodiini proizvaa-

lec delovnin posta) s 30- dstotmim dele

podatin firme Dataqu-

est, ki se ukvarja s trznimi raziskavami,
predstavija ta delez 4.3 milijarde USD.

Hewlett-Packard je med

izvajalec racunalniskih in merilnih siste-

0 vihunski kakovosti in

strojne in programske

HP se uporabljajo v industri-
. na posiovnem in tehniénem podroeu

T%oLor pestan.

K RobitionaL PARAverERS.

znanosts, medicii in $olstu v pridizno

(0 etelah.
owiet Packard ima 95,000 zaposie
nih. Lani so ustvarili 12 miljard USO pro-
meta, od lega pa so kar 11 % vioti
¥ razvoj novin pr
Prininovin el preseneca reain-

70 nzka cena. S posebel pa ugoan
ceno in zmogijivostmi Po-
amm..,n. tormacys: Hermes Lubia

na, Zast
srats L iolina = (067 555541 11550




Naddjevanje s strani 7

knjiznice za razliéne stroke (arhitek-
tura, _strojnistvo, _elektro _ stroka)
v normah DIN. Posamezne skiope
sorodnih elementov (na primer ste-
1 ione kel pusis o il
mo na loenin plasteh, ki jih lahko
Rosarmeano. zanrzome sl pe Aa
pravimo nevidne. To je zlasti korist-
no pri vodenju projektov. ko mora-
mo usklajevati delo razliénin strok
(na primer razliéne tipe
azne prostorske neusklaje-
nosti takoj vidne. Ce imamo skener,
ahko za nadaljno obdelavo ali arhi-
viranje posnamemo tudi projektno
dokumentacifo, K je bila izdelana
no. isbe, izdelane v 2D
A5, anwo prenesemo tudi v 3D
SOLIDS, kjer jim dodamo Se tretjo
dimenzijo, ali v modul PAINT.

Modul PAINT

Rastrsko risbo, ki jo dobimo iz 3D
SOLIDS ali 2D CADD, lahko dodat-
no obdelujemo v modulu PAINT. Tu
je na voljo $e vecja paleta barv, s ka-

studije. Za umetnisko dodelavo si
lahko _privoséimo razne ucinke
rsilci, za skiciranje oziroma
zapoinjevanie powsin pa lahko upo-
imo ¢opice razliénin oblik in veli-

Potrebna oprema

Program tete na_ratunainikin
2 operacijskim sistemom DOS v3.0
Ravegor in P812 Za Geig 22D CADD
zadostuje e hitrejsi AT 5 640 K in

procesor 386 in 1 Mb delovnega

izboljsujejo s Kolicino vdelanega
razsirienega (expanded) pomnilni-

amo najmanj 4 Mb na
osnovni plosEi.

Potrebujemo Se ukazni zaslon
(lahko je Cisto navaden érno-bel).
kakovosten _grafiéni monitor
2 ustrezno grafiéno kartico in vhod-
1o enoto (grafiéno tablo ali misko)
Trdi disk naj bi imel pristop pod 30
ms. Glede izbire izhodnih enot ne
bo pretirane zadrege, saj Point Line
podpira vse znane proizvajaice ri-
salnikov in tiskalnikov, ki emulirajo
Epsonovo serijo FX

Ce ste zahtevnejsi in Zelite izris
objektov z obarvanimi_ploskvami
potem boste potrebovali se Packar
dov Paint Jet ali enega od laserskin
tiskalnikov s formatom PostScript
(2 hardverske kopije z odtenki sive

Pod ¢rto

osti Na ploskvah lah-
ko definiramo tudi mehke radiaine
alilinijske prelive dveh barv iz pale-
upaj je zasnovano zelo
prijazno: ukaze izbiramo neposred-
no prek menijev, s katerimi dobimo
tudi vsa obvestila in_pomoc.
s formatom nismo zadavoljni, lahko
risbo obrezemo ali pa sestavljamo
kolaze iz razliénin risb. Vse te opcije
upaj z obseznim nabo-
fom érk rabijo kot orodjeza izdela-
vo reklamne dokumentacile.

NOVA

GENERACIJA

Domaéi programs»i paket 28 popoino anti-
Virusno 2a8éito PC racunainikov

gtoes
Z oo

Veak rogtivan woronk dobiztatio s
vsak nov virus ob minimalnem dodat
Aganci Now generache

izdelava softvera posebnega namena

- Jankowe 2. 71000 Sargfovo

(071) 462.759; 462.706; 647-818;644-288.

T135%

Ceprav je bil pri nas doslej skoraj-
da neznan, je Point Line zaradi na-
Steti odiik vreden pozorosti. Se-
veda se program Se vedno izboljsu-
je. Vsako leto izideta vsaj dve novi
verzij, ki sta za razmeroma majhno
doplacilo_kupcem na voljo. Poleg
tega se v matiéno hiso stalno steka-
o povratne informacije s prediogi in
izdelanimi programskimi resitvami,
ki jih potem posredujejo obsirni
mrezi kupcev.

ia nasem trgu zagotovljamo So-
lanje uporabnikov in vso potrebno
podporo. Program bomo pri projek-
tiranju tudi sami uporabljali, zato bo

ljub deKlarativnemu  vkljucevanju
v evropske integracije se bodo, vsaj
tako kaze. nasi standardi JUS Se
nekaj casa obdrzali. Ker so zato
knjiznice gradbenih elementov (kot
50 na primer okna, vrata
razmere praktiéno neuporabne, se
2e lotevamo njihove predelave in
bodo ysem zainteresiranim porabni-
tudl na volo. Proizvajaicem
gradbenin element
Bodo o 2sieh bomo izdeial knutm-
ce__njihovih
Kniiznice boda Ianko poruali pro-
jektantom namesto_prospektov. t
pa jin bodo lahko takoj vkijutili
V'svoje projekte.

Informacije: Razvojni _ineriring
Ljubijana, 61108 Liubljana, Dolen)
ska c. 43, T (061) 218-766; 61420
Trbovije, Cesta oktobrske revoluci-
Je 30, @ (0601) 24-260; 91000 Skop-
e .. 94, Bulevar AVNOJ-a 74/
% (691) 415.040, 419.041

Be= uvicos.—usa BE—=

Ce ste vsaj malo razgledani in ¢e sgosw.exe lsvon denar. potem

se vase racunainiske obstaja le ena
o tehio ponenn hafsodsnoli iiolog o na
najuigji kakovostni ravni po najnizjin svetovnih cenah -

Data West World iz Beograda, ki sodeluje 2 amerisko firmo UNI CO S
(Phoenix, ZDA, tel. 602-248-8040, faks 602-275-3113), vam lahko
pripelje Ameriko do vasega praga

MADE IN U.S.A. - 2 GODINE U.S.A. GARANCIJA(*):

MHz 1299
/20 Mz — [s1assrnase |
MHz 1599
Hz
iHz CASH
iHz CASH
486 iHz
8 MuLTIuSEFh SVSTEMS u: XENIX.UNIX).
9) CAD/CAM & DESKTOP PUBLISHING

Computers with Taiwan Motherboard
80286 ~12MHz

1o ozes 12 Mz
11) SUPER XT ( CPU 286- S|

Garancija v Jugoslavii: 15 mesecev (°) za maticne plosce pod red-
nimi Stevilkami 1). 2) in 3) in leto ni za celotne sisteme in periferijo.

cena prevoza je priblizno 79 USD. Konfiguracijo si lahko
izberete sami

Vsi racunalniki imajo:
Amerisko maiitno plotdo (razen XT): 1 Mb RAM: 1.2 Mo FOD; novi
Fujitsu 1b/28 ms HDD (XT=20 Mb); krmilnik WDC 1:1
25/1P; npmvmco 101; ohisje baby ali tower in napajalnik: MGP: 14-
paléni mono monitor

Servis in dinarska prodaja sta zagotovijena

Vplatila: v Jugoslaviji ali v ZDA

Prodajalci, firme OEM:
Pogljite nam vaso najbolj$o ponudbo z vsemi racunalniskimi potre-
bami - zagotavijamo vam ugodnej$o ceno za iste izdelke ali za isti
denar izdelke vecje kakovosti.

Obéani:

Sedaj, ko i ve¢ uvoznih ovir, vam zaradi racunalniske opreme ni ve¢
treba hoditi v ZRN ali kupovati izdelke iz Tajvana. Vse, kar Zelite.
lahko dobite iz Amerike -  letalom in ceneje!

Prepricajte se tudi sami o tistem, kar mi in nasi komitenti (institut
Minajlo Pupin. Energodata, El-raunainiki, Jugopapir.... ze vem
da smo boljsi od drugih!

Nase geslo je:

Za svoj denar boste pri nas dobili vec danes, ker vemo, da nam boste

toviin vasi prijatelji venil jutrit

V vednost:

~ Ratunalnikov ('), ki vam jih ponujamo, ne prodaja nince v Evropi in

nobena ameriska firma, ki prodaja v Jugoslavii!!!

s vamm ne 0 parihl adde najnoveise lshnologiie po nasin
ah!

VSE INFORMACIJE
-~

atawest

B= oo Be=
PREDGTAVNISTVG BEOGRAD

———— R T R —————




PROCESNI RACUNALNIK KOT MULTIPROCESORSKI SISTEM

Za prgisce teorije

za elektrotehniko v Ljubljani

rocesni racunalnik vse bolj
prodira na podrotje meriine
tehnike in_ avtomatiziranin
industrijskin _ procesov. _Clanek
ragunalnik
sorskega siste-
‘ma. Vsak industrijski ali merilni pro-
ces je nam:
Zico manjsih nalog, katerih obdela-
Vo raje prepustimo vec cenenim pa-
raleino delujo¢im procesoriem kot
pa enemu samemu visoko zmoglji-
vemu procesoriu ki ga navacdno ni

zacijo multiprocesorskih sistemov.
rocesni racunalnik v lite-
raturi prakticno ni eksplicitno defi-
ran. Najveckrat gre za skupek
strojne in programske opreme, ki
krmili industrijski proces ali nj
del, kot so zajemanje in obdelava
merilnih veliéin, vodenje proizvod-
ne linije, numericni krmilni
Ker vsak industrijski proces,
bl g8 Brocesni racunainik Krmill
navadno zahteva veliko Stevilo zaje-
tih podatkov ali pa se podatki zelo
hitro spreminjajo, raste s tem tudi
ustrezna skupna frekvenca zajema-
nja podatkov. Groba ocena skupne
frekvence zajemanja_podatkov_je
kar vsota posameznih zajemnih
frekvenc

D) ): f

Kjer je , frekvenca zajemania i po-
datka. Obdelava zajetih podatkov
pride na vrsto Sele po koncanem
cikiusu zajemanja podatkov (off-
line). Pri skupni frekvenci zajema-
nja podatkov f). dobimo v éasu
zajemania pro m zajetin
vrednosti

Tafl
Za relativno veliko Stevilo zajetih

vrednosti m kapacitete obicajnih
delovnih pomnilnikov ne zadostu-

m

vecja, kot je delovna frekvenca
obitznega mikrocesorja

V preksi jo zato procesni ratu-
nainik navadno n kot mul-

cesor. Pritom nikakor i nuino, da
gre za enake procesore. Uporab:
razl rocesorjev, od_Kater
je vsak in za izvajanje
dologene naloge, je Cesto velika
prednost pri_konstrukciji multi
procesorskega sistema.
V splosnem nam termin proce-
katerokoli enoto
2 lastnostmi centraine procesne
enote (GPU). To pomeni, da nai bo
procesor _sposobenprebrati_in-
strukcije iz pomnilnika in jih nat
izvesti (Getudi neKateri procesori
ne berejo instrukcij sami, temvec
sotem zanadsjo na drugo enote,
trukcije).

buje dva ali ve¢ procesorjev
v enem ohisju: procesorji so med-
seboino lotani 2 ne vet kol nekel
setinkami  milimetra. Fizicna
razdalju med procesorji multipro-
cesorskega sistema je pomemb-
na, kaiti med multiprocesorskim
Setemom in 1okain racunainisko
mrezo (Iooalarea network) je veli-
ka razlika.

Posamezni procesorji multipro-
cesorskega  sistema  skupnc
opravijajo _medsebojno_logiéno
povezane naloge. To pomen. da

licni orji multiprocesor-
chega sictoma sodsluleio v zvaie-

nju dane naloge, ne obdelujejo pa

mnozice medsebojno
neodvisen nalog, kar j tipicno za
Iokalno raéunainisko mreto. Pro-
o0jno komunicirajo
insi Lesto deliio strojno opremo
ali podatke.

V nasprotju z multiprocesor-
skim sistemor Iocijo posamezne
procesorje lokalne racunalniske
mreze razdalje od nekaj metrov do

dlometrov in njihova medse-
bojna komunikacija je minimaina.
Lokalna racunainiska mreza_je

zasnovana z namenom, da omo- -

goci uporabnikom d azlic-
i enot, kot o diski n skl
ki 50 geograf
Mulprocesorski sistemi obsta-
fajo samo zato,kerje mat kaksno
sti 2 mnozico poceni
paraioing delujodih procesonev
namesto z enim samim visoko
zmoglivim in dragim_procesor-
jem. Vz rimer, da nasa
Paloga zahieva motoroll 88000 ek
vivalenten procesor_z delovno
frekvenco 60 MHz.-Tak procesor

ali celo zgraditi. Lah-
ko pa morda naso nalogo razdel

podnaloge simultano, z uéinkom
enega samega visoko zmogljivega
procesorja, kakrsnega smo pred-

Celo kadar multiprocesorski si-
stem ni glavna zahteva, lahko mul-
tiprocesiranje pomeni  povsem
ekonomsko_ prednost,

Ekonomske Koristi multiprocesi-
ranja rastejo zato, ker ceno racu-
nalniske strojne opreme sestavija-
skoraj v celoti cena pomnilnika
in perifernih enot. Cesto pomeni
sam multiprocesor le 0,01% celot-
ne cene sistema. Zato ima dodaja-
nje procesorjev e majhen vpliv na
celotno ceno strojne opreme.
pa dodatnega procesorja ne mo-

mora posamezen
razpolozljive zmogliivosti, kot so
pomnilnik in  vhodno-izhodne
enote. Uginkovit multiprocesorski
sistem mora biti tako sposoben
dodeliti razpolozljive zmogljivosti
procesorjem, ki se zanje poteguje-
jo, ne da bi bilo delovanje celotne-
a sistema resneje ogrozeno.

Se en razlog za uvedbo muiti
procesorskih sistemov tici v njino-
vi potencialni zanesljivosti. Da se
dokazati, da je ob verjetnosti na-
pake v danem Casu p, verjetnost
hkratne napake p’. Tako je ce je
p za 10000 h delovnja danega
procesorja 1%, verjetnost za dvo-
procesorski sistem 0,01%, in za
triprocesorski 0,0001% za 10.000
h delovanja 1

Kijub vsemu pa stvari niso tako
enostavne. Procesor je namre

del strojne opre-

me racunalnika in prav zato nasta-
ne problem enostavne
nja te relativno zanesijive enote.
Dejanska implementacija zanesiji
vega sistema podvaja pomnilnik,
kontroine in perferne enots.

k
‘Struktura procesni element
k procesnemu elementu.
Procesor @ E Froceson 1 Frocesor M-L
Hotranja salna wreza 5

Spamin L

i
|

Spomin N1

Frocesor © || | Frocoson 1 Proceson t-1
T |
i 1
| Svomn @ {1 Swomin i Spowin N-1
L

I pomca o Cpray ek
operacijo, e procesor naredi na-
pako, vse to pa zmanjSuje zane-
sljivost sistema.

Nekatere multiprocesorske si-
steme imenujemo multiprocesor-
ske sisteme s spremenljivo konfi-
guracijo _(reoonfigurable sy
stems), kar pomeni, da lahko
strukturo strojne opreme sprer
njamo z operacijskim sistemom.
Tako lahko porazdelitev pomilni-

\ed posamezne procesorje di-
namicno spreminjamo s program-
sko opremo, prav tako lahko ob-
delavo prekinite (interrupt hand-
ling) azdelim
TaSlene procesori, da dosezemo
kar najvecii ucinek.

Medtem ko lahko arhitekturo ra-
&unalnikov s programi, shranjeni-
mi v_njihovem pomnilniku_(von
Neumann machines) definiramo
dokaj precizno, pa za multiproce-
sorske sisteme kake podobne de-
finicije ni. Multiprocesorske siste-

ni_enoti pavalelnn aem.obm
kroprocesorjev.
multiprocesorskih _sistemin
delujejo dva ali veé procesoriev
skupaj, da bi dosegli vegii izkori-
stek, kot ga omogoca en sam pro-
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Notranya povezovalna mreza B

i
kah in konfiguracijah. Vsaka je

zalna karakteristika, skupna vsem

istemom, je
ta, da imajo ve¢ kot en procesor.




Skupaj  vsemi prednostmi p

razdeljtev_ nalog med procesorii,
notranja povezava med procesorji
(topologija

sistema), uprav

procesorske

blem:

Racunalniki

]

Paraleini

EIVP

{'—"7

v drug

‘multiprocesorskega
na), upravijenie pomniini$h | Prekrivagjose  Yeckratne PolJski  Zdruzeni
zmogljivosti, izogibanja mrtvemu
T e e iesiarit yrapbsisi]
Tesno Sredn e
dolotena 2 naravo problema, ki Soveuns Sobeant
naj ga racunalnik resuje. Z drugi-
mi, arhitekturo multi-
a sistema lahko
timiziramo le za specifiéen tip pro- :
, da mnozi- opazdedjeni
ca programov, ki dobro deluje sistem nreze
enem e-
mu, mords.ne bo delovala dobro AT
Stlea itk eche nih prenosov. Tako nastane ju njegovo kopijo operacijskega
Kagican problem, ki gesto  Miiprocesorskit sistemov po blem, kako naj se vobllkovnn]u sistema -h pa ima ahko vsak pro-
Kljutuje sioesto Fathiu in Kriegerju a loti- v top do skupnega
je v kontroli zraénega prometa. o modal ot prenc: overacuskega “istoma. po" delio
teno programsko in strojno  sov. Naj ima vsak procesor svojo pomnilniku (shared memo-
premo. Sradiioy pronosor?. Naj bodo . Poraznnnem operacijski siste-
5|n|m povezani (loosely-cou- vhodnolizhodni prenosi skupni  mi bolj zanesjivi kot

na z odzivom. Poleg tega sprejme

sistem nov odziv vsakih nekaj mili-
nainik

s tem radarskim X

iz tega staino sprummw]obugu se

led) procesorji juiejo po-
dulke po vhodnolizhodnem kana-
, Kot je paralelni (ali celo serij-

Kov, 2ato pa poenostavijeno strol-
no strul
(:emm dana naloga ni povsem

vhoda izradun
objekdo, n-m pa oceniti nml,-
nje poti sporod

mogoce Snhikine o Tak
sistem zahteva rau-

forel ni hesmiselno resevall pro-
blem z multiprocesiranjem. Za pri-
mer, medtem ko en procesor ugo-
tavija novo pozicijo objekta, lahko
drug procesor
prihodnjo pozicijo.

Najpomembnejga lastnost mul-
tiprocesorskega sistema je njego-
va topologila, ki definira, kako so
rocesorji medsebojno urejeni in
kako medsebojno ajo.
Druga pomembna lastnost e

ezanosti med razlié-

nimi procesorji. Najprej si bomo
ogledali povezanost procesoriev,
nato pa multiprocesorske topolo-
gile.

Procesorje, ki S0 zmozni zelo
hitre izmenjave velikih oliéin po-
fatkov, imenujeno

(huses) B Do ke e
mory rednost tesno po-
i i Pl
cialna hitrost, kajti procesorju ni

potrebino dolgo-cskatl podatkov
rugega procesorja. Nijihova sia-
Bost pa i 2. Komplekansell

roine in programske opreme za
koordinacijo procesorjev. Ce si
delio podatkovna vodila ail por-
nilnik, potrebujejo $e neke vrste
razsodnika (arbiter). ki aamn., Ka-
teri procesor lai a k tem
2zmogliivostim v it
To odlocanje lahko zahteva zaple-

povezana
Foramo. v obilkovanu. mulipro-
cesorskih sistemov izogibati mr-
tvemu teku (dead-lock). Mrivi tek
je termin, ki se pogosto uporablia
v svetu' vecposelnih _sistemov
(multitasking systems) in_pred-
stavija_situacijo, v Kateri s

) sekvenéni posli (programi),
el L multipro:
sistemin vse te zmog|

Vzemimo, da ima multproce-

sorski sistem dva procesorja, X in
¥Ba bi s posel dokoneal potre-
buje procesor X zmogliosti P in
Q, prav tako procesor Y. Ce X za-
vzame zmogljivosti P in Q pred Y,
potem ni konfiiktne situacile, saj
X nadaljuje izvajanie posiain Y ca-
ka na prosti zmogljivosti. Ce kljub
vsemu X zavzame P in_hkrat
¥ zavzame Q, nastane mrtvi tek
X namre¢ aka Y, da sprosti Q,
medtem ko Y ne bo sprostil Q,
dolder n zavzel . Podobno ¥ ca-
sprosti P. Zato se sistem

i owbontet Cekales oo
b_oblikovanju multiprocesor-

skega sistema ni

spregledati problema mrtvega te-
ka. Izogibanje m teku sodi
2e k oblikovanju operacijskega si-
stema in se mu tu ne bomo prevec
posvet:
Vsak  multiprocesorski sistem
ima, tako kot vsak enoprocesorski
sistem, zmoznost vhodnolizhod-

vsem procesrjem, pri Gemer vsak
zahteva doseg do vhodnolizhod-
nih enot, ko jih potrebuje? Koné-
no pa lahko nekaj procesorjem
damo samo naloge vhodnolizhod-
nega procesiranja.

nem primeru mora obli-
Kovalec multiprocesorskega siste-

ma Konstruirati ustrezen- sister

za obdelovanje prekinitev (inter-
rupt-handling  system). Kadar
vhodnalizhodna —enota _prekine

cesar preknitev obdela a pa jo
odlozi

njim nasprotni sistemi po natelu
gospodsr.auten.

enega od prox
AU K Zruseniu celotnega. sk

Cetudi obstaja praktiéno ne-
skonéna raznolikost multiproce-
sorskih arhitektur, lahko med nij-
mi_razpoznamo ot skupine
2 dolocenimi skupnimi lastnost
Ena moznih metod za Kiasifikacijo
multiprocesorskinsistemov,

fome atoplogije) n natina medse-

oot procesor
bo obdelal prekinitev, ta odlocitev
pa tako] postavija podobno vpra-
Sanje kot pri vhodnolizhodnih pre-
nosih, ali naj bodoprekinitve
skupne vsem procesorjem. Ce so
prekinitve skupni problem proce-
sorjev, mora biti tudi ustrezna pro-

a 2a obdelavo pre-
Kinitev skupna, _Kaiti procesor
A mora abdeiaf prekintev iz enc-

teXp ©, kot bi jo obde-
lal promors Dodamo nal 8. da
50 poleg prel vhodnoliz-

hodnih enm notne prekinitve

Kot vsak mng racunalnik zahte-

Fiynnove St osnovne muktipro-

edina mozna, saj lahko multipro-
cesorske sisteme delimo na Stevil-

jev s pomni

iinikom in drugimi

procesnimi elementi. Multiproce-

sorski sistem lahko opredelimo

Kot strukturo procesor

ol {pronssace o memaly sroe
Kot struktus

va tudi multiprocesorski sistem ! ke

operacijski sistem. Obstajata dva lament Labenmtysemoomr

osnowna natina za obiikovanje (brocessig-element lo processing.
p

Gosorske. sisteme. Eden izmed 1 Skl Am“ek'";:cz";;m'

enostavneisin je_operacijski si- aino. - mrezo

em po nacelu gospodar-suzenj
(master-slave_operating system),
pri katerem en operacijski sistem
deluje na procesorju »gospodars,
ki razdeljuje naloge med vse dru-
ge procesorje. Operacijski sistem

¥ navadnin_enoprocesorskin si

Pama.ugnl operacijski siste-
i omogogiio vsakemu procesor-

(interconnection network) in
pomnilniskih elementov. Notra-
nja povezovaina mreza dodeli pro-

cesor X Y. Splosnejsa
arhitektura _procesni  element
k procesnemu elementu pa upo-

rablja ., vsakega
s svojim pomniinikom, in dovolju-
je procesnemu elementu X, da ko-
Thinicira s procesnim slementom
¥ po notranji povezovalni mrezi.

Ratunalnik E.LE.P. - enojni tok
instrukcij/enojni  tok ~ podatkov
Moj mikro 13




(.1.8.D~Single-Instruction/Sin-
glwau Stream) ni nic ve& kot
navaden enoprocesorski sistem.
Pravimo mu enoinstrukcilski, ker
se v danem trenutku izvaja le ena
instrukcija, enojni tok podatkov

o, ker sa v danem trenut-

x
g:
4

. nojni tok
instrukei vebkvilm ok podatkov
(8.

Za primer, Stirje avtomobili so
lahko v »cevovodu« v kateremkoli
trenutku in se nad njimi izvajajo
razliéne operacile. -
tomobil dobimo otem, ko je

resel vse faze »cevovodac in s
je v vsaki fazi nad njim izvedia fazi

1 Skl sl o)

(lpls—Dah Stream) je_oblikovana

kalarni produkt vektorjev
A'in B je definiran kot

s=AB= ;n,

Skalarni pmdukl kat, zraz jo

enojna oper ki pa

wWiliculs - veckratn pwnka
osti) element

moznih poti za pospesitev S

na skaldmega produkta je, da
redimo procesor generaciji vsakin
posameznih elementov a, b, Si-

nento vektorja. Taka organizacija
zahteva v splosnem eno samo
kontrolno enoto, ki spremija pro-

gram: . to pomeni enojni
tokinstr vektor (polie) pro-
cuenify emeniovjhi dolujelc D
komponentam

vektora e ' paraleini veckratni

v vrsto in
Nsak procesor vsakih t Sokund
‘sprejme nove vhodne podatke. Ce
imamo n procesorjev, je ves izvr-
Sevalni ¢as (execution time) nalo-
m Casov-
revzame procesor
delno opravijeno nalogo od svoje-
a predhodnika v vrsti, opravi svoj
del naloge in preda nalogo svoje-
mu n-slaumku 2 vrsti. Ce ima cev-
ni_procesor o delujo-
i procesoriov o veaka od fa-
Iog lahko v enem od n stanj, potre-
bujemo skupaj nt + asov-
nih_ razdelkov,
K nalog

da opravimo

cesorji  uporabljajo
skupaj s cevnim principom 3 re-
ducirani nabor instrukcij (Redu-
ced Instruction Set) in tako dose-
Zejo vedii ucinek. V vsakem urnem
cikiu ena stopnja »cevovodas po-
i8¢e instrukeijo, druga jo dekodi-
ra, spet druga pa shranjuje ope-
rand s prejsnje stopnje v izvajanju
naloge. Sistemi veckratni tok in-
strukcij/enojni tok po

razseinosti kako sistemi E.LV.P.
n V.

Arhitektura V.LV.P. ~ vetkratni

alcl riamar ori bodathor el
mne  arimetiéne in |
mg solodnonamenskl mlkmpm

Amitektura ELV.P. i poligd
procesor, Kot se ji
fra. 2610 vello razimede 2moll
vosticena (perfomance/cost rat
skupaj z veliko uginkovitostjo, vse
doklr jo mot zadano nalogo na
Siroko raz torske of
Tacie, Tako. Je. polisk_ procesor
naibo primeren 7a problem kon-
trole zracnega prometa, ki smo ga
2e obravnavali obdelavo vremen-
skih podatkov. in tomogre
(rentgensko globonsko_slikanje
pljug), kier je izhod naprave, ki
preiskuje telo, obdelan praktiéno
povsem v vektorski aritmetiki. Ar-
hitektura ELV.P. je v splosnem
zgrajena okoll centraifiega proce-
muu polje specializi-
Tanih proi

Athiektura V.LE P, - Veekratni

tok instrukcifenojn tok podatkov

-~ instruction/
omogota

Smgla ata ‘Shoam

veckratne hkratne operacije nad
enojnim tokom podatkov. in i
zdruzena s cevnim

(pipeline processor). Pojem cevni

vajamo veliko zapo:
sov, da dobimo koncno sestavijen
avtomobil.
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naj-

rocesorskeg:
e o atorem ima
r in-

ni-

nal
ey i opravija nad &
tkovnimi  strukturami.
besedami, procesorji
avtonomno. d
procesorjev lahko deluje nad svo-
jim delom osnovne naloge, ne da
bi pri tem nujno pridel v stik s svo-
jimi sosedi, vse dokler ni dokonéal
svojega dela (slika 1)
solosnast]arhielaure
V.LV.P. je d slike
ra Klasifikacijo mulhkusovsk
sistemov, kot st Fathi
in Krleger, in |une|e dolota me-
sto sistemom V.1
procesorskimi s

3

VIRUSA DISK KILLER IN BRAIN

Volkodlak se je

prebil na

soncno stran Alp

dipl ing. TOM ERJAVEC

Gro za brutalno narsjen virus. »In-
so

ezela na sonéni strani Alp
postaja odliéno_gojisce vi-
nadiog rav smo

virust bliskovito, Vinus 2772 verala
e Doodle (februarska
s«emka Mojoga. mikra), je priromal

virusov, ko i
1701, 1704 ali Bouncing Ball je ved-
no manj. Vedno vee pa je virusov, ki
na tak ali drugaen nacin unicujejo
podatke na diskin. Disk Killer
eden od nijh. love-

Tija ga jo zacela doziiat, sai jo 2o
formatiral nekaj diskov.

Osebna izkaznica

se mnogn prej, kot so ga spoznali
b e R i
skove, ki je manj kot leto dni star
virus. Nastal o sicer spomladi 1969,
resno pa st po
Sele jeseni, ko je prizadejal v ve(’:‘lh
druzbah neprecenjivo 8kodo, saj je
2 mnogih diskov zbrisal pomembne

e itor Je nedvomno najnevar-
nejsi virus na nasil do sedaj
Skoda, ki fof novxruea Jeruzalemski
virus ob napadu, je zanemarjiva
v prlmanwl pirii e o

odiak. Potencialno zaradi na-
plbnm Sirienja o pred skth
njem unicuje podatke
0b napadu pa zgubimo ves disk o
se zgodi po 48 urah utinkovanja
Virusa

Slika 2 Prikrivanje virusa Brain.

proceduro I3 (dostop do diskor)
s svojo. Ce zahtevamo

‘e moremo videti glave

Naziv: Disk Killer

Drugi nazivi: OGRE (volkodiak)

lzvor: 7 ZD)

vior:  Computer OGRE

s startnega zapisa

Slr]en]u star sistemaz okuZene di
| zirave . disketa

Simptom: dostop do zdravin disket
ypogasnjen

Skoda: lurmallm mk po 48 urah
utinkovanja, ju_pogosto
im0 anie padatke  ieken

Opis kuzenja

Disk Killer se Siri podobno kot

usu
startanja naselil v pomnilnik racu-
nalnika. Neuspeli poskus nalaganja
operacijskega sistema se bo koncal
2 obvestilom »non-system diske. Ce
se sedaj nalozi operacijski sistem
2 drugega diska, ga bo virus 2e oku-

‘FoMmILEIK

=

D18

aj i vsebino na disku’
2 naslova (0,0,1) ¢

stantni zapis, kjer sen
sedaj jaz ! Panajga
vidi, ha, ha, ha, .

Daj wu vsebino na dis}

2 naslova (135.9) ¢

o0 1,35,




Stortni zapis d
| tosen

daoteka xy

e

oznacene
pokvariene
dodelitvene
enote

Disk killer
felo

katerega bo imel
o

ik in nareat DIR
trajal malo dlje kot ponavadi, bo pa
isketa zato prav dobro okuzena.
Ne samo, da je Disk Killer nema-
ren po ucinkovaniu, ampak je tu
saba napigan (te ni marda namer-
k). S svojm ucmkovanjem,
Gomnevnio na . ob_ kuzenju
disket dostikrat tudi delno ali popol-
noma uniéi podatke na niih.
ina okuzba se zgodi, kadar
je disketa s 360 K srednje zapolnje-
na z datotekami. V tem primeru jo

apo
enote na disku (et sektorjev). V pr-
ve stiri sektorje zapise telo virusa.
peti sektor prenese Kopijo or
nalnega startnega zapisa, ki ga
bere z zatetka diskete.

izvi
ju sistema) instalira virus v pom-
ilnik in poskuda izvet]sart = pro-
esenega st
iven! belt (FAT) oznact e
jodelitvene enote za pokvariene,
da sa in bo DOS v priodnjo zogl.
okuzenem startnem zapisu
i ohranja kazalec na pravi start-
ni zapis, ki ga je premaknil vie n:
disk.

Tu je bilo vse lepo in prav. Virus
dela in se veselo mnozi. Poglejmo
pa si sedaj nenavadno ucinkovanje
virusa.

sketa 8 360 K skoraj praz-
5 opisano zgoraj,
e prvih treh prostih
dodelitvenih enot, ampak dodelitve-

prostora (okrog d

30). V dodelitveni tabeli pa za pok-
varjene oznaci dodelitvene enote
2 vrha praznega prostora. Posledica
tega je, da se virus od zaCetka sicer
normaino &iri, a ker so v dodelit
tabell oznacens za pokvariene na:
pacne dodelitvene enote, bo DOS
Deolall i) = Satoeraim prepiea
vsebino telesa virusa in spremeni
obnasanje diskete pri startanju ope-

kah). Ki i Jo irus prepisal, 20 iz
gubljeni za ve

Podobne |n1nam veljajo za di-
skete z 1,

Najgrse pa ‘s cbradaror udeni
malih disket, 3,5-palénin. Ne glede
na format (720 K ali 144 Mb), virus
pr kuenju 2brdis podatke v dods.

eni tabeli in vsebina vse diskete
j ubljena. Startni zapis je pri tem
okuzen pravilno.

Napad

Po mnenju smeriékih hekerje X

V sosednii Bolgarii se je zacela
prava virusna vojna. Virolog Ve-

selin Bongay j prite v nemiost
piscev vi 0 se krepko
pnnmc-vau iz ncev je

rusnih programin,
ki zdravijo bclglrske Iokalne vi-
ruse, vedno

faj posredni virus izvrsilne ko-
e dolzine 2000 zlogov: ki napa-
ID.COM i

s ooy Boncev ni njegov
0 naselitv v pomniinik

pugudn veak Izvjani progra

in i5¢e v njem ni oo ©)

1989 by Vi

ga najde, ustavi procesor. Na ta
nacin programi obvisjo i potre-
ben je reset. Ni treba dodajati,
dava programi \oselina Bonce:
va vsen ujejo ta niz.

nda samo eden od

m
plejade bolgarskin virusov

ol ueinkovanjo virusa, Disk Rlior
ob infekciji racunainika zacne bele-
ziti ¢as, ko je bil aktiven v pomnilni

ku. Po 48 urah delovanja okuzenega
ratunalnika se sprozi akcijski del
virusa, napad na sistem. Disk Killer
pvmnln irlev s uk\ml- napisom:

ion 1.00

!y  COMPUTER OGRE
Waraing! Don'tturm off the power
diskette while Disk

Kitl
PROCESSING.

Uporabnik ima tedaj nekaj trenut-
e bliskovito potezo resi svoj

lopiti mora napajanje raéu-
nainika z elektriko. A kaj, vsak napa-

“a

w: naj
zapis, nato dodelitvena tabela in z
tem vsi podatki Zaradi opozorila na
ekranu si nekater upor:

e upaio iskopili ratunalnike, med:
tem ko pridno

Tred formatiranjem
Najboh potrpeziivim, ki pricakaio
koneo formatirana, virus za poz-
drav izpi
wyonunmmmlmnpmnr
wish you good luck.

Okuzenost
Taki neprijetni izpisi so se v Mal
boru, Velenju e okolici Ze pojavi

tudi diski S0
Eisdani: na niin i bilo Rigesar vee,

Virusi s se vrinili ze na distribu-

am prisle pod roke okuzene
originaine distribucijske diskete

MS DOS (ne Mrcrosoﬁn -

tisti
il dlsmbmvr]u)  Diak
 okutena z virusom 1704.
igko Genius mo-
;lgnablskova nkuxana 2 virusom

lo verjetno to, da bo sistem »ob-
visel«.

Se huje je, da véasih telo virusa

Efpliadesdex e doto g ot
Kier je bila e prej kaksna ka,
v dodelitveni tabeli pa za pokvnr]a

ne oznai tri prazne dodelitvene
enote. Podatki v datoteki (datote-

Gonilnik za misko Artec mo-
use. Disketa okutana 2 virusom
Disk Killer

Nakupovalcﬂ v o oom

e el et
ske diskete. Noben distributer ni
poinoma zanesljiv.

niti virusal To, da se virus sam zbri-
3e, je dobro, slabo pa je, da je priza-
detim pustil na kupe disket, ki so jin
uporablel v okuzenem stroju, in
e so okuzene. lluzija je pricakova-
i ‘@a to diskete niso nasle poi na-
prelv drige racunalnike. Zoto lahko
¥aj v kratkem pricakujomo epidemi-
fo udi crugle po Sloveni
Dobil

zor: nepreverjeno
Informacio, da jo Disk Kiler na di
sketah, ki 5o v distribuciji z misko
ARTEC mouse! Potniki v Miinchen,
pozorl!

Virus BRAIN: Pakistanski
virus

Karstietno zamudo nasfo kone-
no_ nasel v X
Do virusoy (verietn kar prv) 7a
PC. Od leta 1986, ko je nastal, se je
razsiril po vsem svetu in pravi éudez
je. da je k nam prisel tako pozno.
‘Brain, ki se Siri pri nas, je dokaj
nedolzen »prehiad-, saj ne povzro-
&a nobene $kode. Res pa je, da ob-
staja vsaj sedem verzij tega virusa,
verjetno Se kaka ve¢. Nekatere od
i niso nedolzne verzia Clone:
B npr. zbriSe dodelitveno tabelo in
s tem dostop do vseh podatkov na
disku

Verzija, ki se 8iri pri nas, se ime-
Shoe B Zanjo e znatilen
niz
v startnem zapisu. wallnnu vanue
telovali razni hekerii po s\
tu, vsebinsko in literarno, Kajti brata
Basit in Amjad iz Lahora sta bila
prava pesnika pri ustvarjanju vsebi
ne startnega zapisa Brain. V verziji
Shoe-B je tole besedilo (povzema-
mo ga s slovnicnimi napakami
ed):

vr
/elcome to the Dungeon.
{c) 1986 Brain & Amjads (pvt) Ltd
VIRUS_SHOE RECORD vil0
the dynamic
G4 of milions i sinue

follows after these mes-

seges

a besedno igro.
Startni upl: 'sov angleulm imenu-
je »boot record«. lzraz prihaia iz ra-

Bmainieke Tatovséine (zpred, mno-

gih let, ko so rekli, da se operacilski

sistem pri startanju_(bootstrap lo-

ading) »sam dvigne od tal. viekot za

vezalle svolin Skornjev-

Yohabe.(Geubt) pa.fo bl =boote

mkoren, tezji Cevelj), zato »virus_s-
e record.

Osebna izkaznica

Naziv: Bre
Drugi nazivi: Pakistanski virus, La-
hore, Basit, Clone, Shoe

ahore, Pakistan, 1966

rata Basit in Amjad
rsaama Virus startnega zay

Simptomi: dostop do zdravin disket
upotaanjen; cenaka:diska{vokume,
bel): rain«

sektorji na okuze-
sketi, verzija Clone-8 zbrie do-
delitveno tabelo

Okuzenje diskete
rain se loteva diskov podobno
kot drugi virusi startnega zapisa. Na

disku najprej poisce 3 prazne dode-
litvene enote. Originalni startn za-

pis prekoy V0 od tako doblje-
OISR oN dee t
druge sektorje pridobljenih dode-

t zapise telo virusa.
e i e

talira v pomnilnik
ob s!anumu racunainika s tega di-
ska. V tem delu virusne kode je ka-
zalec na sektorje na

el
bi virus Se popravi vnose v dodeli-
tveni tabeli, tako da so dodelitvene
enote, kjer je telo virusa, deklarira-
ne za pokvariene, da se jih DOS
v nadaljnjem izogiba.
hoe-B ne zna okuziti 35
palénih disket: niti formata 720 K ni-
11,44 Mb. Prav tako se ne znajde na
5.25-paléni disketah visoke gosto-
te, HD (1,2 Mb). Tako mu preostane
z Sirenje samo Kissigna disketa
ne velia za vse
druge verzqe virusa Brain.

‘Uéinkovanje
Virus Brain je.
kakor velik posebne:

prvi vi
sploh, ki je uvedel kakrSenkoli nati
maskiranja. virus  nalozi

ob nastanku vse-
s

stop do_diska), tal
¥ BIOS, er orginaino o, kate v te-
o virusa. Delovanie prekinitvenega
kllca S je minimano spremenje-

ratunsinik jo tore) nemogote pre-
bratvirusno kodo iz sartnegazapi-
sa. Na ta natin virus presiepi
Brograme, Ki bi holell Kkaj pocet
2 njegovo startno kodo.

Ob okuzenj

nju diska Brai zna-
ko diskar (volome: isbel 'zapite na
okuzen ime »(c) Brain«. To

ie xlnesluv ndlkamyl daje disketa
okuzena.
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[UPORABNI PROGRAMI

PROGRAMSKI PAKET dBASE IV

g povess i h e nedvom-

Nedokoncana lambada

Ing. MIODRAG LOVRIC

epray se jo programski pa-

koncu leta 1988, v nasih racunaini-

‘e vemo, da je bila prejsnja
verzija programa, to je dBASE lli+,
pri nas izjemno popularizirana — ve-
liko Stevilo opisov, do
dve knjigi 0 njej - to sprva pre:
ti. Pojasnilo za to.pa dobimo, &e

mo nase stanje na podroc-
ju softvera ter dejstvo, da je bila za

38

0 K, nova
disketah, poleg tega pa jo je brez
s dokumanllcuu 2ares ek
uporat

le Ko dobimo nerazpakiran pa-
ket dBase IV Developer's Edition,

vi ko je na sedanii stop-
azvoja dognanih softverskin iz-
delkov piratstvo_nesmiselno. Pro-
gram je zapakiran v 7 kg tezki in
razkosno opremeljeni Skatli! Doda-
na dokumentacija ima kar 2334 stra-
ni. V njej je v plastiéne platnice s tre-

mi prstani vstavijen prirocnik Lan-
uage Reference, ki ima za progra-
merje enciklopedijsko vrednost. Pri-
niki S0 it nenavadno pre-
© i po-
obna nikakréna dodatna litratura.
Zato pa je brez njih skorajda nemo-
goce vsaj malo resnejso
aplika rogramski jezik vse-
buje niz posebnosti in zboljSav pro-
grama dBASE Ill+

aket Developer's Edition se raz-
likuje od standardne verzije dBASE
IV po tem, da ima Kar 20 disket za
XT. Program je namenjen predvsem
tistim, ki zelijo razvijati resnejse po-
slowe (sl osebne) uporsbriske
programe, ki jih potem predajo
Konénem upofabriku brez zvore
(angl. source) kode in brez celotne-
ga paketa dBASE V. To razumemo,

s vemo, da ves pal o re-

kordnih 5,4 Mb diska. Zal, podobno

kot pri prejnii verziji JBASE Ill+,

Kateri je bil prilozen program Runti-
al

sevd
prevajainik BUILD, ki Skupai s pove-

ovalnikom JBLINK ne kreira pravin
strojnih kod, amp:
d

tak kot Clipper ali Quicksilver, ki
zmoreta kreirati datoteko _vrste
EXE, ki jo lahko kot samostojno
posliemo  konénemu _uporabniku.
Ta modul se tu imenuje Runtime in
ga iz DOS Kiitete z Runtime <ime
programa> — torej je preveden, po-
vezovalni program pa obvezno na-
piete kot parameter. Ceprav to lah-
ko razumemo kot pomanikijivo zas-
novo_celotnega programa, z njim
dosezemo dokajsnje prihranke pro-

16 Moj mikro

stora na disku koncnega uporabnl-
X b, ki bi se jih
moral Precioea. Mima pomitves

bo 22 apikaciio aveckrat
Dnubll priblizno 1,5 Mt

Instaliranje in prilagajanje
programa

Ce zelite, lahko vseh 20 disket
instalirate naenkrat, vendar pa mo-
rate najprej instalirati deset sistem-

skih disket, nato pa vkljuciti diskete
8 primeri (3. diskete 2 moduil wrete

Kotv celotnem programu, to je s tip-
kama Shift-F1, potriujete pa s Ctrl-
End

Ce vam je dosegljiv tudi Tutorial
(iz standardnega programa dBASH

bo skupno Sevll instairanih
datotek doseglo fantasticno stevilo
34

Parametre, ki 50 vpisani v konfi-
guracijsko datoteko CONFIG.DB,
fahko po  konanem _instaliranju
spremenite s kakim urejevalni

basecik el penoranon, JBSETUP.

rsten pro-
grlm pravina, Negosrodna posie-
dica tega je, da s programom za
provjanie B nemorsts progra-
istocasno tudi povezovati, ce-
pray j 1 opGija ponijena. Zato smo
morail v datoteld CONFIG.0B mr»
sat vrstco, i je =0
pnmmlnlkl " Kb
vstop v program
sprmijalo wombvlo. da_program
e Brepoina_fantomskega ukaza
EEMS = ON. Pokazalo 5o o, a0
o le & ponownim kreianjem
kennguracusk- datoteke s prog:
dBS| Prcaujemo. da
Fodt ta proat v now verziji dBASE
IV 1.1 nedvomno odpravili.

Kontrolni center

25

Ta opcij
za ‘uravnavanje okolja, v el
delate. . da lah-

run-tim
jezikom omotats G Care
da v raziko od standardne veraije
dBASE IV pri paket loper's
Edition ni Tutoriala. Seveda 6 0
skiada z zamisiijo, da celoten paket
ni_namenjen zacetnikom, amp:
uporabnikom, ki so Ze prej del
kakim programom za obdelavo
podatkovnih baz. Kot vecina sodob-
nih_programov tudi dBASE IV ni
zastiten. Morate pa pred instalir
jem s prve sistemske diskete sneti
za8titno nlepko, in to zato, d na-
njo vpisete registracijske_podatk
Kot 50 serijska. stovila inpodatki
o lastniku programa. Ti podatki se
pozmaie pri vsakem vstopu v pro-
gra jo_na_zaslonu
&NG-ON BANNER). Dokier ne v
Sete pravilne serijske tevilke, insta-
liranja ne morete nadaljevati (enako

pri , K je
firme Ashton Tate). Z nekaj posku:
s il ot o ssagram mogo-
aliratl brez izde-
eI sl i
te; na racunalniku smo celo nastavi-
Ii razlicne datume. Za razliko od
rejSnjega ta program torej zares ni
zasciten. Polsg 1098 vam med nsta-
liranjem ponuj nost, da pre-
crugache sstameki dntol At
exec.bat (zato, da v Path dodate tu-
di dBASE) in'Config.sys (zato, d
vpisete Butfers = 15 ali Fi
ter da izberete 8tir
kov. Opcije izbirate na enak nacin

g

‘8

eznim tipkam ali povezavi
tipk naz0lo enostaven naéin dodele

3
B
2
z
=
¥

5 Spmmanm ne
tunkclje tiks F1, ki jo rezervirana
ter Shift-10,

kro ukazov. Pri instaliranju vam od-
ranja 2 razlicni-
i PTIMIZE
DISPLAY prepustite pro-
gramu, da to napravi sam. Pri tem
bo zahteval, da vstavit istem-
sko disketo. Sicer pa v_neposred-
nem natin deia vSAGE IV de v
rabljate funkaijskin tipk

Fi2, ohranjena pa je kompa-
Tiblinost 2 GBASE Ili+ in tipkam F1

gramom dBS|
tudi zmogliivosti svojega trdega di

., kar je za tovrsten program ver-
Aelgo nwowan

epr napisali, da je konfi-
quratiiske parametrs mogoce spre-
aterimkol urejevanikom
teksta, vam tega ne priporocamo.
Tako, kot pise v dokumentacij, smo
poskusali z vnosom ukaza EEMS
= ON vstaviti moznost uporabe raz-
Sirensga (angl. expended) pomnil
Toda po Kiicanju_programa
vedno dob ;
ukaza iz_konfiguracijske datoteke
ne prepozna. Torej se je izkazalo, da
Ie lzava, objaviens v septembrsld
IBASE IV
e more uporabia m.qan-ga n
por

Stika 1.

Catalog Tools it

mnilnika, o cems

ABASE 1V CONTROL CENTER
CATALDG: C:\DBASE\SANPLES\SANPLES .CAT

Fi
Description: m_-_-

Help:FL Use:d-d Data:F2 Design:Shift-F2 Quick Report:Shift-F) Nemus:FIQ

Iz slike 1 jo razvidno, da se boste
po vslopu v program znasl

gachem okolju kot pri

GBASE . Takoj bogts dojel, 4a

i pomen e choprast

poleg popoine zdruzljivosti

S B

tverskih izdelkov je dozivelo tako

velk kalittni Skok.zjomabjeraziic:

. da so

Zbrisall 2 ciska i se vl k Uporabi
prejénie verzije.

ontrolni center, ki ravna s rolet-
nimi (angl. in) meniji, ponu-
ja neprimerljivo vecje moznosti
revnega sistema menija_ Assistant
v prejsnji verziii. Podobno

pritiskom na tipko Alt in
imenu menija. Uporabnik Iahko
brez najmanjsega znanja
ranja kreira tudi relativno izpopol-
njene spikaciie in pr tem ne gre
dela (angl. dot
prompt. Seveda pa e za kompiske:
ne poslovne primere z nizom speci-
fignih zahtev nujno potrebno boljse
Wmslglr\]e programskega jezi

m menijev je v dBASE IV se-
stavijon iz kontrolnega centra n 2

., do katerih pridete
kontrolnega centra. Razlicne sorod-
ne datoteke, ki te namen
uporabljati, so organizirane kot ka-
talog z ustreznim imenom — IME=
CAT. V primeru, da v imeniku, s ka-
ferega Kicete GBASE, i katai
se ta aviomaticno kreira z imenom
UNTITLED.CAT in se pozneje ob-
nlvlpl Za nwmke ie naibolie, da

ST da 2 n]eqa gwdo v pm-

gram, Tako bodo odprl katalog

AMPLES.CAT, v katerem so prime-

i datotek, ki 5o dobavijane
o

s pake-
ntrolnem centru o vse

ane
v Sest sh

P oaz, BUERIES

ke poizvedovanj (vprEu-ml FORMS

foto in &
navedene _datoteke.

vstopite v program, se kurzor

vi na opcijo CREATE v datoteki po-




datkounin bz To e povsem logié!

X pr
teko podatkovne baze, ki bo viahe:
vala informacije o karakteristikah
pol| (angl. fields). Ce ste ze ple} obli-
vli osnowns polia kake podat
Kovne baze, S8 Doste zal0, da 0
Boste odprit.pravtako morali posta.
viti v ta del kontrolnega centra.
Oblikovanje ustrezne datoteke
preprosto pozenete s pritiskom na
Upko Enter Zatom so iz glavnega

Prirotna majhna novost glede na
dBASE Iil+ je, da z nakljuénim priti-
skom na tipko Esc ne pridet -
trolnega centra takoj v neposredni
natin dela, ampak dobite izpisano
vprasanje, ali zares zelite zapusti
Kontrolni center (razen, &e progra-
ma_niste konfigururali s SET IN-
STRUCT OFF.

Nove moznosti za

Viak mavedon i, datotok poseben
sistem podmenijev, od_katerih je
naprej razvejen v podmeni-
je. Najpreprostej3i je sistem menijev
za kreiranje podatkovnin baz, n:
lj_obsezen in zapleten pa je si-
2a generiranje aplika-
cil. Ima stotine podopcil in brez pri-
+oénika Using the dBASE IV Appli-

nemogoce povsem obviadati. Ce ga
primerjamo z generatorjem aplika-
cil pri dBASE Ill+, s katerim smo
Iahko oblikovali le najbolj preproste
aplikacije, lahko skienemo, da so se
programerji firme Ashton Tate prav
2a ta del programa izjemno potrudi-
ii- To je po nasem mnenju glede na
prejsnje verzije tudi Kijuéna pred-
nost nove verzije. O njej je vec napi-
sanega pozneje.

i< Prf ool ke oot
Vne baze se vam ponuja moznost,
daker arakterntko pola ko) co-
ate tudi ustrezen indeks. dBASE IV
podpira dve wrotiindeKsov — sarel-
$e z oznako NDX, ki smo jih uporab-
lial v prefgnin verzish, in nove.
multiple indekse z ozn: :
urojanio i pelagejanie originainih
podatkov kakemu Kijuéu smo mora-
i v prejsniin verzijah dBASE najprej
oblikovati in nato odpreti le eno in-
deksno datoteko (z ukazom SET IN-
po dolocenem kijucnem
polju, ki pa se je imenovala izvorni
indeKs (ang. master index). Sedaj
imamo na volio p
plo indaksno Gatoteko. Pioblikova.
nju strukture podatkovnih baz lahko
namre¢ kar 47 polj razglasite za

Podatki o programu

Program
(dBASE IV Developer's Edition

Verzija
1.0 21. oktobar 1988

Namen
Program za delo s podatkovni
nejsih poslovnin aplikacii

Vsebina

Potreben hardver
IBM XT/AT, al

i bazami

oblikovanje zahtev-

eta
20 disket XT, navodila za instalacio in uporabo

in 80 in Compaq Deskpro 286/386, trdi disk z najmanj
RAM

6 Mb razpoloinwog- prostora in 640 Kb

Potreber
PC DOS 20801 novll
Zasedeni

Ashton-Tate, 20101
Hamilton Ave., Torrance

CA 90502, tel, (213) 329-8000
USA.

Cena (priporocer

ali Compag DOS 331

prostor na
Priblizno 5.4 Mb z zeo ‘programskimi datotekami

Dokumentacija - 11 prirocnikov z vsega 2334 st
Getting started: i dBASE N Dove!oper s ciion 265tr.
dBASE IV Change Summary 51t
Natworkinstalltion 91str
Using d s 305 str
Using the enu Sys 275 str

tworking with BASE IV 154 .

Using the dBASE IV Application Generator 153 tr.
Quick Reference 87str
Programming with dBASE IV 277 str.
‘Sample Programming Code 95 str.
Template Language 1225t
Language Reference 698 str.

Proizvajalec

na)
1295 USD (samo dBASE IV 785 USD)

Layout  Fiolds.
v i

i n| ons
T et Lines

TC o
Frise (onersion
Herdls mb vart of dabs,

ter align
Horizontal stretch
lertical stivtch

.ux«

L

H

select
Specify the
Slika 3

Kljugna polja (1. TAG). Tako se obli-
kuje indeksna datoteka z enakim
imenom Kot podatkovna datoteka
ali pa z dodatkom .MDX. Vsakokrat
ko pozneje odpirate datoteke po-
datkovnih baz, no od«
pre tudi ta indeksna datoteka in pri-
redi vse spremembe po vseh nav
denih Kijuéih. Brrz ko v bazo vnese-
te nov log, ga dBASE IV avtomatic-
no obravnava po vseh navedenih
Kijugnin poljin

Velike moznosti za nove vrste in-
deksov lahko neizkusene uporabni-
ke tudi zmedejo. Ti se bojo najprej
vprasali, kaksno je to indeksiranje,
ce bia e sdenin na primer 40 -
nih Odgovor je, da je zadnji
Dbllkovam e (TAG) razgiason 2a
glavni indeks in da se indeksiranje
frvede po. nem. 2 opciio
RESORDS BY DX S orgamzacu-

om SET

posrednem nacinu dela pa seveda
lahko Kateregakoli od_navedenih
Kljucev razglasite za glavnega in ga
PO potrebi tudi zamenjate. Zato je
priporoSiivo. sV neposrecner na-
&inu dela z ukazom DISPLAY STA-
TUS (ausupkc F6) pregledate, kate-
ri indeks je glavni. Ceprav se vam
ponuja moznost, da za indeksiranje
izberete 47 polj, vam svetujemo, da
m ne pretiravate, ker vam bo to
precej upocasnilo vnos podatkov.
Opomnimo naj, da z organizacijske-
ga menija lahko umaknete poc
ki 50 oznaceni za brisanje.

Indeksi vrste NDX so ohranjeni
zaradi kompatibilnosti s prejsnjimi
verzijami_programa in jih tudi ne
morete oblikovati prek Kontrolnega

rineing
Hect pige
Tlew report on screen
Use print fo
ST s tinas b rint fom

elect: ave Nen:
rof physical lines on 2 pase

centra, ampak samo v neposred-
nem nacinu dela. Seveda pa je mo-
goce tudi ta inkes s klasicnim uka-
zom SET ORDER TO<ime datoteke
vrste NDX> dolociti za glavni in-

Moznosti kreiranja mask
za vnos podatkov

Za_oblikovanje mask (urejenih
oblik) za vnos podatkov morate naj-
prej odpreti datoteko podatkovnin
IR kontrolnega centra

iskom tipke Enter na opcifi
FORMS greste v urejevainik (anl.
Editor) za formiranje mask, ki ima
bogat sistem menijev. Za razliko od
prefinin verzi programa gredo z z-
borom opcije QUICK LAYOUT vsa
polia, ki ste jih strukturirali v datote-
ki podatkovne baze. v urejevalnik.
V postopku oblikovanja videza za-
slona je to le zacetna in groba faza
Zatem, podobno ot pri dBASE I+
vendar pa neprimerljivo preproste-

i
FILE prevza-
mefe in nato napravite ustrezne
‘spremembe ter jo uporabite kot ma-
sko za vnos zelene podatkovne

aze.
S ' postavijanjem kurzorja na
ustrezno polje in s pritiskom na
funkcijsko tipko F5 vam bo ponuje-
da na to mesto postavi-
ok ok cipodiowie il
a da oblikujete t.i. izragunano
fl (Calculatea field) S Cur-End to
opcijo potrdite, pozneje pa. Ce zeli-

Moj mikro 17




te, s kombinacijami tipk F8, F7 in F8
1o polie premikate in koj kam
drugam. Za oznacevanje Karakteri-
stik polj glede nato ali 50 alfanume-
riéna, numericna ali pa vrste memo,
i no veliko moznosti. Za alfa-
Pumeriéne nake o posebro prioR:
na novost, da lahko izberete opcijo
PICTURE FUNCTIONS/MULTIPLE

HOISE. Ce je na primer za kako
altanumeriéno predvideno
vnasanje kvalifikacij delavcev v po-
djetju, tedaj na to mesto lahko vne-
sete razlicne nazive
Pozneje, ko bo potencialni uporab-
nik v to polje vnasal podatke, jih bo
lahko le v okviru tistih, ki ste jih vi
zapisali. Bo pa lahko z zaporednim
pritiskanjem na tipko SPACE dobil

/edno vazna omejitev na dovolje-
nih 254 znakov. Zato moramo bol

Nera Itew  Comerate

Prosst
it

PRIKAZ EXRANA XOD XREIRANJA
APLIXACIJE

orizontalain 1 o

it

"
U dBASE 1V

it 1 ikacioni chinkat = jodin
jednin po

ki so odvisne od formulacij polj
v strukturi podatkovnih baz. Za pre-
glednost poslovania je to nujno po-
trebno. Katerikoli tekst je mogoce
tudi stilizirati s polkrepko pisavo,
s podértavanjem, posevnimi (italic)
&rkami ter z razliénimi velikostmi
&rk, Kar pa je odvisno od tiskalnika.
Zaradi izjemno velike kontrole nad
tiskalnikom je koncno_ izpoinjena
zahteva po WYSIWYG, kar pomen,
d v ureje-

datkov. Kadar namre¢ v masko za

vnos vstavite surove podatke in pri-
Eakujete, da jih bo program obdelal
v polju za izraéunavanje, jih kurzor
brez predhodnega prirejanja kar
preskoci. Da bi se v takem polju
Izvedla dolocena operacia, morate

zapletene pi
i s programom. Ker se pri oblikova-
nju takin in podobnih polj na zaslo-
nu vidi samo 15 prostih mest, je kot
ugodna resitev ponujeno zumiranje
ko F9.pri cemer setest i polla
sej svoii Sirini prelozi na spodnji

zaslona. Delovna povrsina za
obllkovnme modela maske
zumiranja so prikazani na sii

d velikega izbora podopcij za
dovoliene nacine urejanja kakega
polja naj omenimo, da je vsebino

lignoprelodit v nasledi_ ziog
(CARRY FORWARD Of N). da'lahko
‘dajemo uporabniku s ozah-

fevah pri-vnosu na 10 palie in da
lahko vijamo  raznovrstne
omejitve, pri éemer smemo uporab-
ljati dve definirani polji v strukturi
podatkounin baz n vse programske
funkcije, ki 5o n 3

Ponvaiti moramo preprost nacin
za uravnavanje videza in barv dolo-
&enega polia in pripadajocih obve-
stil. Na monokromatskem zaslonu
lahko povecate osvetlitev kakega
polja, lahko ga podtrtate, ga tako
preoblikujete, da je obarvano ravno

nem mlonu je takih kontrol seveda
lahko precej
Kijub opisanim izstopajosim iz-
boljsavam glede na dBASE i+ pa
menimo, da bi bil postopek modeli-
ranja maske boljsi, e bi zdruzeval
e nasiednie lastnost.

1. Res je, da je na, voljo veliko
moznosti za oblikovanje izraduna-
nih poli, pri Gemer lahko uporablja-
te vse dovoljene in opredeljene ope-
racije ter funkcije. Toda pri bolj za-
pleenip_posiownih apikaciia je
vsekakor vazno, da taka polja poz-
neje lahko uporabite tudi za defi
ranie kakega nasiednjega izracuna:
nega polja, kar pomeni, da se nanj
sklcujee i na lam papiavie ke
je. Zal to pri tem
et
jo na disk. Ce bo
naslednja verzija dBASE to omogo-
¢ala, bo dodala kreiranju aplikacij
nova dimenzij.

ag
it Sele po tom 56 vpisani
nalozijo_in oba

jo.
koristna ti-
9 za preracunavanje, ki jo upo-
rabljata Lotus in Quattro. To je za
neizkusenega konénega uporabni-

pri spreminjanju (editiranju) ka-
kega zoga doka) nerodno, ker tah-

da

definiranju_karakteristik posamez-
potriujete svoje opcije
pa se je pri kreira-

nih _polj

s Ctri-End. N

nju dolgih oblik
ote

mesto dvakrat) pritnili navedeno
kombinacio tipk Tedai program a
tomatiéno poklice generator maske

.GEN in zaéne vpisovati kode
dBASE, nato pa kolikor zmore pre-
vaja in, ker to lahko dolgo traja,
razdrazi uporabnika. Razveselilo bi,
&e bi program pred tem vprasal, ali
zares Zelimo, da zatne proces gene-
rira

nja
Takol na] opomnimo, da vecino
navedenih lahko z¢

valniku za porocila in nalepke re-
producira na enak nacin v tiskal-
niku.

Urejevalnik nalepk dovoljuje sko-
rajda identiéne moznosti kot ureje-
valnik porocil. Ni vt treba obliko-

wnaprej definiranin velosti najepk
Velike spremembe 50 napravijene
tudi na poizvedovainih (QUERY) da-
totekah oziroma pri selekcioniranju
in_reorganiziranju ustreznih infor-
maci iz originaine podatkowne ba-
no, kadar ima-
o v baziveiiko Stevilo podatkov. 12
kontrolnega centra greste v
ben urejevalni za Kreiranje zbirke
2 izbiro QUERY-BY-EXAMPLE (ker
se kriterij selekcije pogosto prepro-
sto postavlja z vnosom

jat ata dve vrsti takin

no_obdelano in gre prepros
pre. Tore) e tudipr tem oo
praviina moznost za dobro napra
ljeno aplikacijo za operacije s pom-
nilniskimispremenljivkami vsiljuje
programiranje.
3. Pri_oblikovanju maske lahko
2bito opcije FIELDSINSERT ME-
BLE posijete pomnil-
ek sg-m-m.wkn na_doloceno
mesto. Zal morate pred tem v nepo-
srednem natinu dela to pomnilni-
8ko spremenijivko definirati, ker si-
cer ne bo sprejeta. Tega vsekakor

lo preprosto odpravite s programi
ranjem, z uporabo posebn

ka Template in generatorja mask, ki
sta dostavljena na disketah stev. 19
in 20.

Vazne izbolj$ave sporoéil,
nalepk in datotek
poizvedb (QUERY)

Glede na preiénje verzie jo po-

sebno vazno izjemno preprosto in
cbtkovarie nalepk in

tev. Od programerjev Ashton Tata
pricakujemo, da za uporabnike, ki
nimajo dovolj znanja o programira-
i, napravijo v

okviru sistema menijev za
ubhkovarue maske je iziemno funk-

poradl iz podatkounih baz (a
Fokaoys katsazaslony. b ahrarie
dobite podobno delovno povising
kot pri maskah za vnos, kar je raz-
vidno iz slike 3.

V porodilo lahko vidjutits besedi-
lo, , izratuna-

cionaino
ste memo. Za njih lahko odprete
posebno okno, ki bo uporabniku
lostopno za obdelavo. § kombina-
cijo tipk Ctrl-Home ga bo uporabljal
2a vnos s Ctrl-End pa za izstop iz
urejevalnika besedil, ki mu je na vo-
ljo. Okno lahko povecate in ves 2
slon uporabite za besedilo. Zal pa
smo poleg vseh priroénikov , ki so
v paketu, dobili na posebnem listu
papirja Se tiskano sporoilo, ki ng
Je glede preprostosti uporabe
vrste memo kar precej ohladilo. Pri
brisanju zapisov, ki vsebujejo memo
polie, iz podatkovnih baz nam sve-
tuje, ' naj ne uporabljamo  ukaza
PACK (ta je navadno v rabi), ampak
naj podatkovno bazo najpre] preko-
piramo v kako drugo, v Kateri polja
memo niso oznacena za brisanje.
Za tem morate staro podatkovno
bazo zbrsati novo pa preimenovati
vime m Se rein-
ST o prav nié preprosta
e priznati, da daje
2a izdelavo kvalitetne bodoce

rugo racuna-
nih polj opazimo pri vnasnn]u po-
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Kacije potrebno
dajmo Se eno majhno pripombo. Po

olja, sedem vrst sumarnih stat-
ik (prestevanie,  se
precie. standardno deviaci, vark
anco, maksimum in minimurn) ter
tudi 8tiri posebna predefiniran:
2 (datum, ra,Sevio pol oo
nesete tudi naslov
érto ter pose-
en prostor za uvod in sklep. Ce
iehie lahko dolocena polja razgl
2 skrita, sumame karaiterist
ke pa lanko fopraitn tudi na os
Tzracunanin poi. Uporabniku o pre-

o potezo prenesete osnovni na-
&rt porocila na delovno povrsino po
kolonah (primerno za najrazliénejsa
racunovodska porogila), y_urejeni
i bno kot v editorju za
maske za vnos) in kot dokument.
veda pa urejevalnik porocil
omogota tudi kreitan obli
nih delovnin Supinan
Gobiin ait zbranin Karakieristikah,

llngcv ene ali ve¢ podatkovnin baz

jpdate, ki usmerja na postopke
sprememb in brisan) z0gov i 6ne
podatkovne baze. Tako na primer
lahko uporabite datoteko vrste Up-
date zato, da zbrisete iz vse
Studente, ki so diplomirali pred tre-
mi leti. Te datoteke v bistvu ne vse-

dure za izbiro informacij in postop-
ke z njimi. Poizvedovalne datoteke
omogoajo raziéne komplicirane
postopke za istotasno p

formacii iz nalve osem medssbol-
no povezanih podatkovnih baz in iz
najvec 20 izraéunanih polj. Moramo
pa_povedati, da rejevainik
QUERY BY EXAMPLE imel Borlan-
dov Paradox Ze pred dBASE IV.

Izjemne moznosti
oblikovanja

Vsekakor je glede na dBASE lll+
revolucionarni premik napravijen
pri generiranju aplikaci. Za raziiko
od prejénjega, skrajno primitivnega
generatora, je sedaj mogoce obli-
Kouall _ profesionsine. “eph
2 moznostio kombinacij vodoravnin
(BAR). navpiénin (POP ) in rolet
nih (PULL DOWN) menijev (kot v
stemu mnm|erv GBASE Il li meni-
jev v novem WordPerfectu 5.1). Po
nasem mnenju 2e ta lastnost dBASE
IV zadosca, da za vedno pozabite
dBASE Ili+. To nase mnenje bomo
pojasnili malo natanéneje.

\ mu so na volfo tre apll
kacijski generatorii: U.GEN

(glavni tor pllkacu, ki naj-
prej generira kode dBASE in jin na-
to , DOCU EN (ta

oblikuje spremno dolumentacio
je primeren za pregle

Senih menijev) ter (it
(generator hitrin aplikacij). Najprej




nekaj besed ickapp
generator formira. apukacqo 2 enim
ruvuu}mm menijem in z naslednjimi

pregisdats

bazi, da odvrzete oznacene zloge,
tiskate porogilo in nalepko in da re-
indsksirate podatkovno bazo. Mo-

kaka postavka v meniju. Lahko do-
Iocite, da o 2001 tekstna. Tako bo
da bo odprl

vstop v Nortonov Commander), da
bo pokical kek program, ki je napi-

san v dBASE IV, da bo izvedel kako
Speracia s dru kovni bazi
inde kxu

nija: enega za pmskovmje podat-
Kovnih baz in enega 2a izbir med
tiskanjem porocila s tiskalnikom in
rikazom na zaslonu. Za razliko o
aplikacij v dBASE lll+ tak meni vrste

§ programsko kombinacio trf no-
vih azov: DEFINE POPUP. DEFl-
N

" i ON SELECTION PO
PUP <i |memem|a>l)0 ime proce-
dure> WITH BAR(). Seveda pa mo-

em jeziku, po generiranju iti v pro-
gram in ga natan Cesati, Kar
pa seveda nikogar o«
navdusevalo. Sicer pa je QUIC-
KUPP.GEN uporaben samo za keke
preprosteje potrebe, ne pa za izde-
lavo Storive 22 KonGhega uporabmi-

nete s kreiranjem nove
aphkncue, morate najpre] definirati
plika jekt,

Vel comaminiama
Najprej morate odgovor
Sanja, kot 50 voradania o imenu z-
Eetn tkovne baze, o vrsti glav-
nega. memija in o imenu glavnega

v dolocenin_poljih

dobite seznam alternativ-
. izberete eno od

Cbetasstih podaovnih pez. Nato

reste v kompleksno delovno po-

drogje za formiranjs aplkaci

m ponuja moznost

=

i
nega). To so vodoravni meniji, nav-
piéni meniji (z opcijo za vrsto puil
n), seznam datotek, struktur in
i ter paketna obdelava. Na-
vedeni trije seznami omogocajo bo-
docemu uporabniku izbiro ene o
datotek, polj v aktivni_podatkovni
bazi in vrednosti v dolocenem polju.
S pomogjo paketne obdelave (ang!
batch processing) je zagotovijeno,
0 eni postavki (angl. item)
milu odvio ves niz aperacil ki
jin na zasionu ne vidimo.
ona postavko na meniu lanko n
nujete lzdelava rezerve ter napravite
proceduro, ki se bo odvijala, ko bo
bodoti uporabnik izbral-to' o
2%t kopiranje akiin baze v orx
o, unicenje oznacenih podatkov,
preimenovanje nove baze in kopira-
e na disketo it
obiikovanju menijev lahko me-
prestavijate po vsem
zaslonu in povegujete ali zmanjuie-
te njihov okvir. Ce hocete, lahko pr-
Vi aplikacijski objekt proglasite za
SIGN-ON-BANNER in 2 njim poz-
draviate te dajets sporocia bodo-
&m uporabnikom n je lahko
zacstaK Kreirania apikai, vl
siki 4.
Posebnost pri dizajniranju meni-
jev je, da imate skorajda popoino
kontrolo nad akeijo, ki jo naj izvrsi

(m Jo kot v prefénl verz o
I porotiio rfivid
o omegocu uporabniku, da gre
v nzém dela EDIT al & BROWSE, 0d-
za postavijanje
Rurzori 10 izjomna o tad Kontrola
moznosti, ki jih s postavljanjem fil-
trov Zelite dati uporabniku za spre-
minjanje zlogov, dovoljevanje uni-
&evanja podatkov, zaklepanie in za-
mrzovanje pos omo-
gotanje, da v nacinu Browse izvede
stinjono,prikezovanye ai pa dodel
imalno Sirino kolon za prikazo-
e dovoljevanjo pocuvllimi po-
gojev, SCORE, FOR, WHILE
B egan opon vebmi tega genera-
toraja lahko na primer postavi
ben meni samo za porotila in raz-
nim stavkom v meniju doda mozno-
sti, da se poros ionu
alipas nsknmkom, g porotilo
tiska v celoti 0 v okviru
nekaj Aeienfs ool ter d
Rekvpall tire n poGOI sk posa-
meznih polj.
JarJorionto/ s pust
e programeru vse to i do-
IV posebno moz-
o2 kaka postavko kar v ure-
jevainiku full-screen napi
gram z do 20 vrsticami, ki doloca,
kaj naj ta postavka napravi in katere
parametre naj uporabi. Poleg fega
fanko kaki 0, da naj
b ek pnpravl,!n ‘makro.
enerator pa bi 1o bil, ¢e
Bodogerha uporabniku ne bi dovoll
¥ redmetno obéutliv (case-
sensitive) Help! In to do 20 vrstic za
vsako postavko v kateremkoli meni-
. Ali, da ne bi dovolil odpiranja

vilnosti nasega, ze v zatetku pove
danega mnena.
 eprav o rleini menii 28 upo-

ajboligi, pri kreiranju apli-

kscl]c Matantno razmisite o . po-

stopku dedovanja. Posebno, e so

v razliénih menijih razliéni podatki.
0 vse navedene mozno-

sti izjemno lepe, niso pa ravno naj-

puummsa 28 zadotnike: Ce bodo
ali, lahko

Se nekaj novosti

sl primeru iz prakse nadrob-
no prikazemo celoten postopek di-
zajniranja aplikacije z vsemi nave-
denimi specifiénostmi.

Igre s Siframi brez meja

Ce delate v mreti vet
uporabnikov dela z istim racunalni-
kom, vam dBASE IV omogoca uved-
bo tridelne Sifre za vstop v program,
pri cemer se tipkanje gesla ne vidi
na zaslonu. Raznim uporabnikom

&enih polj. Program vpise ifro v da-
toteko dBSYSTEM.DB na tak naéin,
7% poznele ca sieJo pozabll e
morete odkrit Zato vam svetujem,
da se z gesli ne igrate
sebno pa no s ifiranjem ¢ Gatotek,
2 edno zgu-
bte nliovo vaebina oreprosto zat
ker je kodirana na poseben naci
Posebno premisite, kadar kako §i-
fro vrzete ven. Grozne tezave imate,

Gpajoc,
Dot pojawlal veakokrat, ko greste
v program. Okvir za vnos Sifre se bo
Kijub temu_pojavil in zahteval, da
vpisete fantomsko geslo, ki ga ni

1 Ni kaj, to je doKaj nesmiselno.
Preostane vam le, da zbrisete vse

¥ snem clanku jo preprosto ne-
mogode opisati vse zbolj:
Developers Edition unn-s.
na dBy T
yiliotng 2 novun mi pri

na stotine. Zato bomo

©7a zacetnika Je pomembno, da
ima v vseh sistemih menija izjemno

ve) Help, ki je zelo drugacen od po-
enostavijenega v prejénjin verzijah.
Celo v neposrednem nainu_dela
fahko na primer napisete SET AL-
TERNATE TO in s pritiskom na F1
dobite izpisan namen nevedenega

aza.

Nacin dela EDIT in BROWSE sta
povezana tesneje kot
v prejsnji verziji. Dovoli je, da pritis-
nete na tipko F2 in Ze greste iz ene-
ga rezima delav drugega. Pregledo-
vanje tkov sedaj viljucuje

o 23 raziikovanje maii in vel
kih érk. sxewlo polj v bazi pm tko!
sedaj lahko 285, bre) pa 1o
Stovlo 126, To Se.vedno i tliko.
kot pri programu Clipper '87, ki pre-
nese 1024 polj. Tudi Stevilo moznih
pomnilniskih spremenljivk se je po-
54 pri prejsnji verziii na

gramerjom omogotenc krelranje

sistemske in da ga
ponovno konfigurirats, ai pa. .. Tu-
di podpisnik teh vrstic je v zace
dela z dBASE IV, ko je hitel, pldel
v to neveselo siuscio, in to
sstomskih dis

onalnih _ matrik mnilniskimi
spremenijivkami, urejenimi po vrsti-
cah in kolonah (pri FOXBASE je bilo
to ze prej mogoce)

tako sliuacuo mcasa ne pmdw
Govaio, resit pa arle skraj-
e i, Kadarkol namrot za
menjate kako informac
so spremeni tud
STEM.DB, k sreti pa pusti staro,
Sediino S = dodshom BAK I na-
prej je vse znano.

e ste se ze udlnevll da zatnete

vpise informacija, da Sifra sploh ob-
staja. Kadar se pri vstopanju v dBA-
SEmaveliate, ponavialocega vna-
Sanja treh sifer, zbrisite datoteko
dBSYSTEM.DB in prekopirajte sta-
10 dBASE2.RES Gez tsto, ki vsebuje
informacije o Sifrah.

datkovnimi bazami $e vedno lahko
samo 10, ceprav je Stevilo mogocih
odprtih datotek kateregakol np.
povecano od 15 na 99. Mnogo
membneiis pa jo, da ' soca) ahko

m SET RELATION povezete
210 Gatoteko 2 vet datotekam, K
50 odprte v drugih delovnih prosto-
rih_(relacije vrste muitiple-child,
multiple- file).

Posebno zboljsan je urejevalnik
programa, ki nasreco nima veé uka-
zov, kakrsne ima WordStar in ki de-
iuje po navadnih roletnih menijih.

5

ne

tekste v okviru urejevalnika kopirate

in premikate. Seveda pa $e vedno
lahko v CONFIG.DB vnesete vrstico
EDIT = <ime kakega drugega ure-

jevainika>. Urejevalnik v dBASE §

1

— ugodna cena

Telefon (063) 742-181, vsak delovnik od 14. do 18. ure.

EPROM SIMULATOR

In kaj zmore EFSI, inligenni EPROM SIMU-

~ simuliranje EPROM-ov od 2K do 128Kb
izvedbe:

8-bitne, 8+8 bitne in 16 bitne
~ prikljuditev na PC prek RS232C (optiéno lo-
¢&eno;

~ samonastavljiva prenosna hitrost od 300 do
38.400 bps
programska nastavitev vseh funkcij

majhne dimenzije 160x80x30 mm. poraba 70
mA, dostopni ¢as 120 ns
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i+ je zmogel obdelovati le progra-

me, ki so bili manjsi od 5000 bytov.
vrst kod, od
Katerih ima lahko vsaka do 1024

datoteki lahko kar do 963 proc
Nalvazneige pa o, da z ursevainika

m nacinu dela
ahkoza t-:nranln Vasog programa
sprozite zunajserijski otiscevalec

ON, se bo ociscevalec programa av-
tomatiéno sprozil, ko bo pridel do
napake v programu Ocicevalos
vsebuje &tiri staina okna — za dolo-
ganje akcije in za informacije o pro-
tatusa, v kate-

Query Language). kiga o 1BM razvi
v sredini sedemdesetih let na sist
i srmekn e S0, o druga
€en od jezika dBASE, ki je usmerjen
vzloge. nj zares ezl za krairanjo
pravih relacijskih podatkov

S predstavijanjem podatkov v ot -
pa v nizu tabel prihaja SQL do zel

Tih informaci na prece) snostavnel-
$i nacin. V tem jeziku 5o polja kolo-

ne, zlogi so vrste, ves jezik pa ima

v drugih jezikih. Z nekaj omejitvami
lahko pri programiranju v dBASE IV
hkrati uporabljate oba jezika. Ce ze-
te takoj po vstopu v dBASE IV d

vSaL, vsrlvllev CONFIG.DB w!ﬂ-
o COMMAND = SET SQL ON. V ta-
kem nacinu de!a ne boste imeli kon-
trolnega centra, imeli pa boste

rem je kaka spremenljivka, za vnos
do deset tock prekinitev ter okno za

Cevalniku nas je prav posebno nav-
dusila moznost, da lahko progra-
ske vrstice s S in nato z F9 preveria:

Sen bo rezultat, ko bo program

delal.
E IV sedaj podpira pro-
gramski jezik SQL (Structurated

za delo v SQL.
Nekaj dodatnih znagilnosti

Takoj naj opisem rzotaranjegle-
de integriranosti SQL z dBASE IV
vpaketu Developer's Edition. S SQL
namre¢ ni mogoée uporabljati mo-
dula Runtime, ker ta ne more preve-
st njegovih datotek vrst .DBO in

PRS. Zato je za tiste, ki imajo na-
men napraviti svoj poslovni sofver
za druge uporabnike in Zelijo zadéi-
titi izvorno kodo, najbolje, da na
SQL pozabijo. Vanduvle pa je ponu-
jeno nauu kot ¢e SQL. splnh n- bi
bilo. Nimajo ga nu primer paketi
a Ease,

da povezovalnik oblikuje novo dato-

{sko 2 dodstkom .DBO, prvotni da-
toteki pa doda
Zal modul Rurmm- ne razume

radox 3.0, GBXL, Data Ease, Giarion  ATEMODIFY (QUERY,  SGREEN),
Professional Developer COMPILE, SUSPEND ta

Paket Devel ponuja  Za konec naj 8e o daje
programerjem poseben jezik mode- v paketu tudi progr: ram; ki o most
lov (Template language), s katerim  med JBASE IV in CHART MASTER,
lahko na relativno preprost nacin to je programom za grafiko firme

pri pvogrumvm\m prihranijo precej

ur. Poni mc Slzvorne kode ge-
nemona mas D). poro-
&il (REPORT { con) nalepK (LABEL-

oo, o aplikacij (QUICKAP-

0D) ter niz drugih kod, ki jin
oo modmcnm i tako kontroll
rate oblikovanje bodoce aplikacije.
Po modifiiraniu kakega obstojece:
ga modela ali po oblikovanju svoje-

Syt Co fu rabacs I ierprotes
jem

ek e Tt v primery, da
konéni uporabnik nima dBASE IV
ali pa, ee Zelite zascititi izvorno ko-
do svoje aplikacile, lahko uporabni-
jostavite program RunTime.

50 prevedene v dBASE IV ali pa po-
vezane z dBLINK. Opomnimo naj,

Ashton Tate. sam CHART
MASTER ni prilozen (kar je veé kot
€udno), ga nismo mogli preizkusiti
Skiep

Po vsem povedanem je otitno, da
paket Developer's Edition ponuja
neprimeriivo ve¢ kot dBASE lll+
ko bi ga moral zaceti uporabljati
vsakdo, ki potrebuje bolj profesi-
onalne aplikaciie in je prejsnjo ver-
zijo uporabljal brez razmisijanja. Za
uge uporabnike bo verjetno
2avno, ker dBASE IV
pomnilnika z vec kot 640 K.

pa, ko bo ta tekst prisel na svetlo, se
i pojile fo move v ASE
IV1.1., ki bo nedvomno podpiral

razdiren (expanded) pomnllnlk -~
bo omogocala delo z mis

Kompletna skrb za vas racunalnik!

Jeretova 12, 58000 SPLIT tel. (058) 526-620 faks (058) 510-774

64/128

1.B.M. PC XT/AT/386

Votletne izkusnje in delo z racunaini
da vam lahko jamo -

ponen
e ugodnosti:

platio v dinarjh
Stalon servis doma in celotno skrb po nakupu 1
12.mesecno garancip.

/AT/386 nam omogotai

20 s svetom nam

EPROM MODULI
Eprom moduli, ki smo ih kar najbol) skrbro oblikovali, so se dokazali s svojo kakovostio. Zato vam

TvRl
s«n nllboll!lh ‘turbo
Final Carridge || (VS -
Turbo

posamezne.
ke, oo larie imi YU
PoKiite nas in zaht i brezpi

ATARI ST 250 1520 /1040

Fompanenis ko S0b7. S0, trd ok give A,
o Karaktersiikami in podobno. 1
Kataiog.

Poruiamo vam:
u

Oz

(] dvostranski gibki disk. ki je
canejs nejéi kot

originaini

v modulator, igraino palico
Gfa basic in druge

programe

So v m-nwn. in nlwﬂwlnuﬂl ol m bl 2 00
aboliih urbo programov -+ Cop

20. Action Replay Mic (||| {Finalu podoten

v vnmm pv-nem Skatici 2 reset tipko.
180 2002 + nastavte glave kasetofona
Jasetofona

ov + nastavitev glave
u yedno najoolte razme
D + Turbo 2002 +

prograr

Py 202 + Profi AM + Turbo 250LD +

Pascal (verzija za kasetof
asyscyu

merie conamonost)
IDOG 1 nastavitev glave kasstotona

keto)
)y 190 + zbirnik + monitor + nastavitev glave.

Kasetol
12 Simon's awc 1+ Turbo 260 LD + B0OS + nastavie glave kasetofona

Turbo 2002 + nastavitev glave

kase
16. Easyscript YU + Turbo 250 LD + BDOS -+ Chip ASSIMON. + nastavitev glave kasstofona
17 Digicom + Gom-i 64 (modul 28 racioamtsri ATTY-SSTV-PACKET radc)

& Profi AM + Turbo 250 LD + 2002 + BDOS-+ nastavitev glave

modul, vendar boljSi za razbijanje zastit)

() 708 in GeM v opromin — an- | [ brezpiaéni kataiog 21 Final Cartdge Rfooll modu, kar [ o vsbule vee kar potrebuet)

Qledh, preveden biter e troadon K 1 vsen moduiov ahko naidets v nasem Katalogu i sarin
Hovikan Mojega ki
AMIGN z prednosti, kot so:

3 Commodreamigo péiamo: | [ ke spomina za Amige [ vtobno poro

] gunani dodan! ik i Gl » audio video kabel za monitor 12 messéna garanciia
Kovostneld n caness o6 on- | [] i paes na paica 6. dobava v 24 urah za module ROM!
Ginainega Heratoro somis

[ barvni modulator za televiziio

SPECTRUM

SERVIS

01 mesic 3 empstonovo
igraino.
00 SR vk conrarice

B ol

Kompletno izbi

iro nadomestnin delov (npr

e peon a2 sl oot

Sorvarano racunanke PO XTATISS, ATARL SPECTAUM n COMMORORE v skiediu mame
na za spectrum, ULA 41

16 kartice ter dele za

PNP electronic
Jeretova 12,
58000

tel. - (058)526-620, faks (058) 510-774.
s ————

Dolov as 048, do 15, od 17.do
ure, ob sobotah od 8. do 1
Ccna o priine n veolo Ta Gan

dobave povzetiem, PTT stro-

She place e

PREDSTAVNISTVA.
'BEOGRAD, tel 011/624-070,

od 16. do 20. ure
ZAGREB, 041/216-870,0d 16. do 20. ure|

LJUBLJANA, tel. 061/320-029.
0d9.do 12.in
od 16. dp 19. ure.

20 Moj mikro




AVTOTECHNA

Produktions- und Warenhandelsges. m.b. H.

St. VEITER str. 41 — AUST)
lzklnn 9943 463 50578, (elefllu. 9943 463 50522, teleks:

lNFORMACIJE V LIUBLJANI 061 329-067 in 323-755

NOVA TRGOVINA V CELOVCU VAM NUDI
SENZACIONALNE CENE RACUNALNISKE OPREME

Racunalnik v ke
baby AT ohisje 200 W, 286 CPU — 12/16 MHz, 512 KB RAM, Herkules-
printer kartica, FD HD kontroler, 1.2 MB FDD, tastatura, 14" monitor

paper
DEM 1.440 -
po
~ ohisje baby 245 DEM
~ S86CPU 12116 350 DEM
= 31 KD RAM (18x41256-100) 117 DEM
~ Herkules—printer kartica 60 DEM
~ FD HD kontroler 174 DEM
~ 1.2MBFDD TEAC 176 DEM
~ tastatura 93 DEM
~ monitor 14" paper white 225DEM
~ trdi diski
~ SEAGATE ST 22520 MB 450 DEM
— SEAGATE ST 251-1-40 MB 680 DEM
~ SEAGATE ST 297N - scasi-80 MB 1195 DEM
Tiskalniki EPSON:
LX-400 427 DEM
L 576 DEM
990 DEM
940 DEM
1.180 DEM
1273 DEM
1570 DEM
3328 DEM
720 DEM
0 DE
¥ 1375 DEM
LQ-1050 1590 DEM
LQ-2550 2.750 DEM
GQ-5000 4200 DEM
Risalnik ROLAND
DXY-1100 . 1.818 DEM

Poklicite nas in zahtevajte ponudbo tudi za druge racunalniske
komponente.

1O razsiritvena kartica za IBM PC:

~ 12 bitni A/D pretvornik (Intersil 7109)

~ 12 bitni D/A pretvornik (PM 7548)

- 8 multipleksiranih analognih vhodov

~ 32110 linij (8255)

~ programabilni timer (8253)

- moznost prikljucitve zunanjega MUX za D/A

- moznost dvakratnega povecanja vseh zmogliivosti
AID pretvorb

12 Bit (plus bit za polariteto in prekoratitev)
obmodje analognih vhodnih napetosti: + 4.096 V
30 pretvorb na sekundo

D/A protvorba:
abmoc,e analognih izhodnih napetosti: + 4.096 V
2188

napaka ojadenja: +
nelinearnost: + 0.5 LSB

IC tester & EPROM writer & SRAM tester & DRAM tester
- IC tester: TTL, CMOS
— EPROM: 2716, 2732, 2764, 27123 27256, 27512

~ DRAM: 4416, 4464, 4164, 41256

~ SRAM: 2K x8, 4K x8, 8K x8, 16K x8, 32K x8

~ istoéasno branje in pisanje 4-ih EPROM-ov

— istogasno testiranje 4-ih SRAM-

~ istocasno testiranje dveh DRAM-ov.

ELECTRONIC PRINTER
SWITCH

2 racunalnika IBM PC na ti-
kall

s
elektronsko preklopno stikalo

~ radunalniska oprema
~ programska oprema
- ra¢unalniske mreze
~ servis

~ vgradnja j

SIGMA ...
Funtkova 36

61000 Ljubljana
tel. 344747

znakov J

- svetovanje

lektronske komponente




GRAFICNA PROGRAMSKA OPREMA CADDY

Preverjeno projektantsko orodje

EDO STERNAD, dipl.ing. eL.*

e Casa pri pripravi, izdel

in vodenju elektroprojektov in/o;

i dokumentacije.
Zmogliivost in uéinkovitost vsakega
sistema CAE ni odvisna sam

stoprie vkijutitve pravin fohnicnin
redvsem tudi

gramski _graficni iy
predstavijena kot integriranost mo-
dulov 2 niko v celotno
okolle CADay, za katsro i 20
v prejsni Stevilki zapisal

ko pretvornikov (DXF, IGES) Sobrio
tudi proti drugi grafiéni programski
apremi .u preseneti

rmi Zisglr Instruments

= T

ne), jih
beremo delovne, mirovne oziroma
menjalne kontakte. Na sliki projekta

T

o
pise, kateremu kontaktorju pripa-
dain ia katerem ltu n tokouni poti
projekta je kor
potenciaino o pa se fzris sika
kontaktorja z oznako uporabljenin
kontaktov in njihovega mesta v na-
értu

Vstavijamo lahko prazne projekt:
ne lste in naspr
izvzamemo. Cele projektne fpovvied

i g pee e e e
rekcijah, &e 50 potrebne, z enim pri-
tiskom na misko postanejo del na-
Sega novega projekta. Spremenimo
lahko oznake elementov v celotnem
projektu, ali pa se nam pravilno oz-
natijo tudi tisti, ki jih nismo oznaili

dno 2 lzbranim natinom. Sez-
mentov, kon-

Tazvil tako uspe
Orodie na poGrOEju eleKiroEhMIKG,
2 o bile njhove doigoletne izkus-

nje v el i, pred-
vsem na podlubl isshivon e
tehnike in pri razvijanju programske

opreme CAE, dobro jamstvo za

tevilne premislieno izbrane lo-
giéne funkcije in podpora osnovne-
gamodula (uporaba vseh funkcij ra-
Eunalnisko podprtega nacrtovanja)

Industrijski biro

iagradrio industrife p.o.
YOS G

omogotajo hitro, prijetno in efektiv-
no delo, rutine za preverjanje in raz-
ne avtomatske obdelave pa zmanj-

Taklen soznath in seznarm Sponk 2a
posamezne sponcne letve se prav
{ako genarirajo aviometekin

vsake zapisu azurirajo. Vsi
Seznami so-datoteke ASCIL. Ki jin
Jahko zaslonsko editiramo 2 sditor-
jem CADdy ali pa s katerikolim dru-
gim

g e e Iudl
kontrola napak.

remo ustrezno glavo projekta, obr
zec za izpis sponcne liste (generira
mo lahko nove glave in obrazce)
edlodimo'sd:all bomo vodil rezerv:
ne spon i
cznacevall elements (npr. st pro-
jektalkodaltokovna pot... 4K7 je
kontaktor na Getrtem istu in sedmi
tokovni poti projekta), kaksne obli-
@ bodo linije razlicnih potencialov,
zaradi hitrefsega dela’ definiramo
kbliko ‘slementos:. origalajemo
v projektu (omejitev lahko kasneje
Soremenimo), dolocimo nacin izbite
elsmenta (prosto ll i baze artiklov
RS — ET.2)to.nasiowna:vraice
avtomatsko generiranih seznam
Gbiiko. teksta, izberemo. Gatoteko
kontaktorjev in relejev (do 500 jih je

fujejo Stevilo napek na iimom;

rabnika odpriim sitemom za vods.
nje projektov — PPS ter upostevanje
predpisov DIN in priporocil IEC
~ pa Se dodatno potriuje vsestran-
sko uporabnost pri resevanju zah-
tev

at , aktivirame
ko avtomatski projektni direktorij, ki
Pt e ech ke
memmbnejsimi
vklwbvmn lahko funkcijo, ki omogo-
ca rojektnem listu obde-

licnir
g e -
Projek i Iokagian, iz
— uéi i sakem i jenih kontaktih raz-
Yorakn g liénih kontaktorjev oziroma relejev.

Tako, kot si lahko v osnovnem
modulu vnaprej nastavimo delovno
okolje sebi po meri

; d

ravnin, barv ). si lektroproje:
{an tydi  modulu £1 1 prsd ZzaCet-
kom dela na novem projektu nastavi
Zelene parametre. Tako lahko izbe-

22 Moj mikro

Funkcije CAE

— avtomatika, ki opravi
najbolj nehvalezno delo in
odpravlja napake

Avtomatika nad celotnim projek-
tom nam omogoca, da na poljubni

toeki projekta avtomatsko prestevil-

&imo sponke (samo izbrane sponc-
ne letve ali pa

sponke ostanejo nespremene-

vse, tako da markira-

oo i e
izvedejo tudi v slikah. V sponéni
seznam lahko frasepians ok centies
tipe in Stevilke il za

ble, mosticke, sponke lanko ma o

FILE CABDY.KLP CADAy 4.10

Kabel 8t. A cil st. Bl 1
Sponcna Letev: “AleP1-X1
Wooe o 1 sz .
02 12 2 -1s1/a |
03 13 3 -1sue
01 N 1 Pot./N ,
o5 PE 5 pot./pE |
W2 01 =AL+P1-1H1/1 6 Rz |
02 L+ 7 -161/+ :
03 L- 8 -161/-
W3 o1 =alep1-1M1/u1 s -z .
02 =AL+P1-1M1/V1 1 s |
1 e :
12 Pot. /PE
w2 13 Pot./Ls
14 x -1s2/4
15 X -153/1
16 -1s3/2
17 Pot. /LS
18 x -1s4/4
19 x -1s5/1
0 -1s5/2
21 -/t
22 Pot./N
23 -1k2/1e
24 X Pot./N
wa 25 X Pot./N
w2 26 Pot. /LS
Wi 02 =Alep2-X1:2 27 25174
—
S e e



Gl

ramo cilje. V sezna- =AT4+P1=X1 trebn nmucun za nldnhnn ob-
mih je lahko dodana inf delavo (i
D o 3] Stevilo in omlko Dr\khubkm) Tudl
& = simbole lahko z.vdelanim genera-
|aml) listu projekta it i poti b b \or|am simbolov. «mmno ‘generi-
na Kateri je sponka upumnn-nu Na & A ram potrebuj , ki
Kkoncu se seznami avt uml!sko( (seh Bl civy st i B ga . "bogati knnzmc. umbolm e
sponénih letev v projektu najdemo. In naj $e enl udarim,
munlh) izpisejo v vnaprej doloéen da so tudi iéni llmbﬂll v skladu
brazec. s _predpisi DIN oziroma priporogili
Pouhne funkcije omogocajo av- -isi/2 'y
tomatsko povezovanje potencialov “isi/4
med (samo prek elementov “isi/e
‘mozni), potenci- For N
ave med po- For /PE
X IFETI] EaVE)
Mnoge rutine za preverjanje pre- BT
precujejo podvajanje elementov, =1G1/-
‘opozarjajo nas, da smo uporabili ze -1Ki/2
vse razpolozive kontakte doloce- o T=wize
nega tipa pri kakem kontakiorl, T Towize
opozarjajo nas na napake pr T2 [Fae /E T ke. funkcije, prikijucne sponke in
zavah [dallmollhkuvpohubmmm— 5 For /is [T  tipe vseh posameznin simbolov) ali
ve so mozne tudi pod po- ToF 15274 [TT] pataksne, da vl-lk element — sim-
I,ubmm kotom). 5 SR CTTT] bol - pri vnosu na novo opisemo.
: Ssarz
Tehnika simbolov 4 Tt PPS — ET 2 — projektno
— tehnika kreativnosti, £ ~Tss/1 vodenje
i iin B ~iss/2
5 B -1K1/14 Tako kot lahko v prvem elektro-
varéevanja s casom i For m tehniénem modulu iz baze kontak-
o ka4 torjev izbiramo. pnhubm kontaktor-
Pri svojem delu elektroprojektant IRY Pot /N jeali rals|e hko Ilhkn sredi dela na
uporablja dve vrsti simbolov. A-i Far /m proj pregledujemo
simbolov so nllke elementov, ki jih For /L5 T ] bazo Voeh  artiiov m izbiramo
lahko upumh 0 pri izdelavi nacr- ~2s1/4 [CII] ustrezne ter jih uporabimo v projek-
ispozi rav v postrojih, _t ] tu.Vbazo lahko Sriilde soe i

Tazmestite lementov v razdelini
omaricah, na komandnih ploscah,
pri_prikazih tras, mehans)

drobnosti, mnkcuon.mm shemeh
idejnih resitvah, torej
et 2adosuje risanje bz n-a-qmn
obde rojektant pr ria-

nju u
bor lunkclj k|umnsgu Taéonainitko
Simbole

tals
20 prihodnosti lahko prica-
kujemo, da

kmalu po prehodu projektantskih
firm na racunalnisko podprto pro-
Jektiranje lahko plasiailsvojeizdel
kele 0 ponudili

gabaritovposameznih elementov
rezliénin proizvjaicey na disket
saj

iju

~ disketi.
Druga vsta 5o logini simbol, B-
po-

po-
ibe, predracune, porocila in dru-
g0, potretno dokumentaciio v po-
jubner w 2a poljubno trisce.
Seveda pa bi bilo o polnjenje baze
22 sakeaga uporsbika preves 2o

jelo, zato bo Industrijski bi
rn upumbmku poleg preko 10.000

podprtega  nacrtovanja. isih nemsking
Sponéna letev: =A1+P2-X1 +P1 -2H2 L3s
+P1 -2K1 220
wa AL+P1-X1:25 1 -an1/2 +P1 -2s1 3711
A1+P1-X1:27 2 -2N1/1 w2 -2m1 4545
=A1+P2-2F1/1 3 -aN1/3 +P2 -2F1 Es34
A1+P2-2F1/2 4 -2N1/5 +P2 -2F2 Es3q
A1+P2-2F2/1 5 -2N1/6 +P2 -2v1 v1
=A1+P2-2N1/7 6 -2F2/2
FILE CADDY.KTL
FILE CADDY.STL
Stiopat. ‘NapEasashest e KoRpOBER A KRG Pa ST Str. Pot Naprava Mesto Element  Vrsta 8t. kont. Tip
“+p1 -151 +p1 -1K1 G 3184022
+p1 -1F1 1 -1K1 H
+p1 -1m1 VKL/12K P1. 1K1 o
+p1 -1F2 +P1 1K1 o
+p1 -1m1 +P1 1K1 s
wp1 -161 +p1 -1K1 s o
+P1 -1m1 +p1 -1K2 4 3184022
“p1 -1F3 1 -1K2 "
“P1 -1K1 21 -1K2 o
+p1 -153 +p1 1Kz °
+P1 -152 +p1 -1z s
+P1 182 +P1 -1K2 s
Pl -155 +P1 -2K1 an 220
+P1 -154 1 -2K1 s an
+p1 211 +p1 -2K1 s an
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RACUNALNISKO PODPRTO PROJEKTRANJE

B ——

proizvajalcev ponudil tudi zbirke ar-
tiklov i

8 93.98 page : 1
Rrclere nusber suppiier

saten price oo o 1 Slovenil, Coprav smo
by n = -  pricel intenzino, it (SKRA
Thieas Sloamns 250 frte ZUZEMBERG, ES NI-
545, ::‘;Mc Schuall ’:z :: . RING, PETROL, IUV, TGA, IBE itd.),

s zadovoljstvo kupcev, mi
in izmenjava novih simbolov in apli-
cij v njej, sodelovanje s Fakuls
2a elektrotehniko, kompleten inze-
niring programske opreme (vkljuc-
no's Solanjem v novem predstavitve-
nem centru CADdy z najsodobnejSo
geefcn st stiofroirioed

citerno opremo,

bo ustrezna distribucija podat-
kov proizvajalcev v to in podobne
baze kmalu eden od pogojev njiho-

'S enostavno
viozil disketo v raéunalnik in prepi-
sal ustrezne podatke v svojo bazo.

Vaak anical jo opng pnhlvino
20 s o

b, “adureanjom)y o

Article number suppilier saten price e et e
Zije speciinin spil-

7 o 3 kacij s programskim

T 2 PLUS n s tem prlisgajanie. pro-

b 1 gramske opreme na kozo uporabni-

kov, vegletne izkusnje in nekonku-

renénost firm na dom:
trgu_brez uporabe
podprtega — vse

xcem in tujem

060 e W ratanalriteks

prteg
temelji, na katerih gradimo nov
sandard na podociu rcurainale

g unum.g- formata
2a izpis se nam izpisejo samo Zele-
na, v Zeleni obliki. Formate razliénin
seznamov [ahko poljubno generira-
mo. V okviru baze artikiov lahko
opmu.mo razne Kalkulacis, ta:
mo razliéne proizvajalce za iste
delke in tako izberemo najugod-

Da je CADdy PPS sodobno orodje
za spremljanje projektov, nas pre-

poljubno sortiramo, grupiramo po
razliénih_proizvajalcin, seveda pa
lahko sezname se editiramo. S po-
mocjo CADdy ET 2 imamo praktiéno
v istem trenutku, ko je na razpolago
lov, Ze tudi vse potreb-

ne kalkulacile, ki nam mnogokrat
diktirajo tudi projektne odioitve.
ato lahko izredno hitro pripravimo
tudi nekaj razliénih variant, ki so
POgoj za uspesen projekt, pa zanje
v_Klasi¢nem nacinu_projektiranja
vse preveckrat ni tasa oziroma de-

V projektu obdelane elemente, ki
jin predstavimo z enim simbolom,
encstano rezbijemo na sesiavng
dele (npr. varovalka

el
Kev swiren 9.1 ces 2

o3 SEnOnEL oI TER

Soec Languages: STIKALO SA KLJUC 0

RaDE KoNeAR

1"Ces 220m
o 2m

TICLE DATA v Sloveniji

dprtega
in Jugosllv v elektrotehniski stro-
~ CADdy Elektroteh-

Veight.

FRICE/GRDER NOWDER

| mr‘

NexT vREv. EagE

SEZNAM POSLOVNIH PARTNERJEV, KI

'SODELUJEJO POLEG IB-RACUNALNI-
Tate - 509290 SKi_ INZENIRING PRI OPREMLIANIY
CADdy PREDSTAVITVENEGA CENTRA

LuBLIANA, 61000 LS.
LIANA. ENSPIELERJEVA 6.

$

COMMERCE
ZASTOPS
ASEM-TAL
ELMOT SEEANA, 66210 SEZANA, ORE-
KA 14
e |

, p.0. LIUBLIANA, 61113 LIUB-
LJANA, TITOVA 11

> HIMA-PAUL HILOEBRANDT GrmbH MAN-
BEL MANHEI
muznu A VARAZO
1. awricL oam 5. Anticie Lists 5. suerrERs LisT RACE RADICA o SASTOPA NOWA:
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71000 SAGRES, LENUN-

podnosla, talinega vioska I, co.
ne lahko Kalkuliramo po sestavnih
del al na temelju vetjh ozlroma
manjsih makro

Prav tako kot artikle vodimo tudi

stevilom podatkov (firma, naslov, te-
lefon,  telefaks, kontakina oseba
itd.), poljubne iahko uporabimo za
posvetovanje s kontaktno osebo,
narogilo in podobno.

Sistemski parametri_omogoéajo
prilagoditev programa racunalniski
strojni in periferni opremi ter izbiro
jezika, upravijanje podatkov pa ske-

nos in brisanie podatkov, re-
organizacio baze, brisanje in kon-
vertiranje projektov v bazi ter za sta-
istiko.
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CADdy
— izziv, priloznost in
najboljsa izbira

V Industrijskem biroju Ze vet let
uporabljamo omenjeno _program-
sko opremo v praksi in vee kot potr-
dila je nasa pricakovanja. Zato smo
organizirali predstavitve v sodelova-
i Eektrotahnisko zeeo Sovens

slovenskih mestih (Ljub-

Jana, Maribor. Novo mesto, Nova

orca Jesenice, Trbovle), ia reh

Iugoslovansian se anju CI-

'35 o Bledy i v prostonh

a nslovnnga centra. Predsta-

vitev_zmogljivosti so se_ udelezili

Srokovmiabi I vet kot tato sloven-
skihin

)

instaliranih paketov in izjemne refe-
rence v tujini (BBC, CONTINENTAL,
DESY, DEUTSCHE VYNCKIER, EN-
KA AG, EC ERDOL CHEMIE, HERA-
EUS, KRUPP, ROBERT BOSCH, SA-
ARATAHL, SIEMPELKAMP, WAK in

Informacije:
Industrijski biro
Titova 118, pp 69
61113 Ljubljana
fax 348-158

DHOOS N InﬂS 03.

centru,
dbmlxmmmnwhm mﬂnr
Jug od.lvm*u i predstavitvi  grafiénega
in rafi ﬁww‘n P %566/25-15, Brodstavit bom pricel
obsooin i . Poleg osnovnih- 0 programski-
remi in’ EVEREX STEP

lignin ummenlh podr‘t:ﬂ praktiéno | nmﬂx racunalnisko

ljuéno z 3D

0 v CADdy

turo.

Vot 50 fih navdusil, Ogromno za:
nimanje, dostopna cena, vec tiso¢

I ol uuufan-, Titova 11€.




RTKERNEL ZA TURBO PASCAL 5.0 IN 5.5

'UPORABNI PROGRAMI]|

Vecopravilno delo v realnem casu

Ing. JOZE KAKER

sebni racunainik je bil véa-

sih bolj ali manj draga raz-

kosna igr: le redkokdaj
orodje v rokah zanesenjakov. Danes
pa je nas vsakdaniik vse bolj zapol-
njen z uporabo

lahko aktivira direktno iz t.i. intes
rupt handlerja)

— "koprocesorska podpora (e je
vdelan koprocesor, ga lahko upo-
rablja poljubno stevilo opravil)

~ podpora prekinitvam (omogoca
izmenjavo podatkov med opravi
aktiviranje in

Veliko podietij in zasebnikov ga
uporablja anju, mnogi tu-
diza spremljanje in krmiljenje proiz-
vodnih proc

okolju, ki

2 daje obicajna konfiguracija
racunalnika, lahko kaj hitro pocuti
utesnjenega (najbolj razsirjen racu-
nalnik IBM PC/XT/AT ali kompatibi-

lec) posebej pri_ industrijskin
aplikacijah, ko zelimo spremijati in
nadzirati ni proces, lahko

kaj hitro naletimo na tezave. Dokler
ni bilo na trzis¢u visjenivojskih jezi-
ov, kot C in Turbo
Pascal, je
sitiakih silkncl naplaal v zhirak
a je bilo dolgotrajno in tez-

Ko delo.
Pri svojem delu uporabljam Tur-
bo Pascal. Dokler v projektu ni bilo

kar je posebej primerno za zajema-
nje podatkov iz procesa, prenos po-
datkov in krmiljenje procesov)
- slicing (RTKERNEL lahko
uporabljamo kot sistem time sha-
ring, ki ¢as CPE enakomerno razde-
opravila z enako prioriteto)
— semafori (omogocajo izmenjavo
signalov med opravil, uporablajo
pa jih »ankn tudi int indlerji)
}' nabirainiki ai mailboses
(numen‘em so izmenjavi podatkov
mesnemu shranje-
Vanju podatkov: lahkd i Uporabla-
jo tudi interrupt handlerji)
ofeden o DOS. it (00s

procedure exit vsi uporabljeni pre-
Kkinitveni vektorji postavijo v izvirno
stanje. Opravilo je procedura FAR
brez parametrov (prevedena z op
jo {$F+} ali pa deklarirana v ob-
mocju vmesniske enote, angl. inter
face pravilo ima_lasten
skiad, prioriteto, ime... Na sklad
oopravila se n: jo u IGKIIHC po-
datkovne strukture. Vs
lahko upnmbl]lglobulne pudaikov-

ravilo je vedno

enem od naslednjin
— current (v eyl e s
lahko aktivno samo eno opravilo in
to/e isto, ki se trenutno izvja)

eady (to o vsa opravla, i bi

Innko izvaial
o ocked: (ta opravia ne morejo
o, o Sakalo 4a usirezen dog>.
dek, na primer postni nammlnm,
semafori, aktivirajo pa se lahko
Ko nterrupt handlofa ail prok Kake-
ga drugega opravila)

se

KTKERNEL ok Kige DOS 1 ras:
fiénih opravil in jih sekvencializira,
Speaitle s ik palioeine i
jozDOS I0)

ra-
h pocaeoy ee o dalo vsako

elegantno in hitro re-
e ‘brojeKtin § paralelnimi pro-
cesi pa 5o se pojavile tezave (upora-
ba prekinitev, uporaba skladov.... ).
Za Turbo Pascal verzij 5.0 in 5.5 je
prisla resitev v ot zime-
nom RTKERNEL, ¢a veco-
praviino delo v realnem casu (real

kuje e relativno enostavna uporaba
(popolni zacetniki bi verjetno imeli
neka) tefav). Bistvo_jo shranjeno
v enoti RTKERNEL.

RTKERNEL je namemen razvijal-
cem sotvera, K zehjo profesionaino
obdelovati procese (zajemanie po-
datkov, obdelava podatkov, krmilje-
i procesa) na racunainikih z ope-
racijskim sistemom v Tur-

o Pascalu. Programeriu_ponuja
gradnike za razvijanje softvera v re-
alnem ¢&

cunain

i AT (Sakalni Gasi pri Gita
pisanju na disketo ali na rdi disk.
gla

tanpostmjo.y siarje cakanja, po
izteku cakan se preko
interrupt mnaleua

red istocasno uporabo Klicev iz
Vet opravil hkrati. S tem se izvajanje
Kigev DOS deino upocasn.
Uporaba heapa ni vrste reentrant.
To 5o manifestira pri uporab proce-
dur »new, mark, release,
jotmen, freemem, memavail, ma-
xavail«. Opravilo, i porabija hesp
mora najprej izvest uro »wa-
iheapsémaforye in ko] po. akci

ljivka tipa semafor z imenom »heap-

- Kateri so osnovni >
inild

grac
ve&opravilniskega
sistema RTKERNEL?

To s0:
1. Scheduler — preklopnik opravil

rbi, da opravilo v stanju ready in
2 najvisjo prioriteto takoj stece in da

fod
stavijo v stanje re

e imed (opravia, o talaio na kak
dogodek, vendar s ¢asovno omeji-
tvijo, v stanje ready pa se postavijo

55 ha volj drigim opravilom pre-
pustnost e Oeiokowmoet programe,
ki uporablja veliko /O datotek, pa se
2 uporabo RTKERNEL bistveno iz-
boljsa)
-popoina integraciia  jezikom Tur-
bo Pascal verzij
Procsel RTKERNEL (ang|. tasks)
dure brez pa-
Tametrov. ki Iahko tecejo paraeino,
vendar 2a
Sinhronizacio med opravil uporab-
ljamo_semafore, za komunikacijo
med njimi pa postne nabiralnike.
ATKERNEL diekina podpira
- CPl

~ koprocesor
~ MS-DOS

- Turbo Pascal heap.
V programu Turbo Pascal mora
biti v stavku »uses« najprej deklar

5 n
Kaj RTKERNEL? ATKeR
s ATKERNEL arsoger
RTKERNEL omogoca: -, Incaizacio-internih podatiov-

opravil (an
u opravil je v velikosti RAM, ker eno
opravilo zahteva pribiizno 1 K pom-
nilnika)

— ve¢ kot 10.000 (deset tiso¢) pre-
klopov opravil na sekundo (16 MHz

- prakdopni eas opravi o konstar-
ne glede na Stevilo opravil, kar

ot gl veSopraviISkh sisie

mih velika hiba, saj se lahko zgodi,

da se pri vecjem Stevilu opravil zac-

ne sistem ukvarjati sam s seboj

~ 64 priorit

nih strul
- Chanie ‘rekinitvenin vektorjev
RNEL se obesi na BIOS za
mamc.,a pre-emptive disc 0.
nitven! vektor

a to uporabi prel
65 a8 ragunainve A
~ glavn program se v RTKERNEL

2 3 unmuo v praznem

ok (-qdla tas)

~lnterna ura ATKERNEL se posta
n

7a novo postavi timer interrupt
308

~ izvede

itet
no vodenje programa

- \mmallxacqa procadurs ext

ni, da se lahko preklop opravila na-
redi v vsakem trenutku; opravilo se

ora 361 in 365 prosta.
Pri prekinitvi programa se preko

Gitvijo casovnega limita)

Opravila, ki trenutno ne teéejo, so
v razliénih cakalnih vrstah, glede na
status opravila. Kdaj se katero od
opravil izvaja, je odvisno od njego-
vega statusa in »voznega reda«
— angl. schedulera. Spremenliivke
tipa semafor so lahko v aplikacili
poljubno deklarirane, vendar pa so
lahko manipulirane samo s proce-
durami RTKERNEL.

Kaj je problem
REENTRANCE?

To je javi, ¢e
kako kodo hkrati .m,u vec opravil.
To pomeni, da kako opravilo vedno
znova »vstopa« in to prej,
kot jo kako drugo opravilo zapust
Pri vecopravilnosti pazimo, da je
&im ve te »reentrante, tako,
daijih lahko uporablja ¢ veS opra-
vil. Sistem run-time Turbo Pasc:
Je zelo obssten (unit system, o,
ogojuje probleme
Vrste reentrant. Unit systern jo reen
trant, razen operacij na heapu. Tudi
2a kontrolo heapa ima RTKERNEL
dolocen mehanizem. Za druge dele
sistema run-time mora imeti aplika
cija_ustrezne sinhronizaci
hanizme. Bistven razlog, da DOS ni
reentrant, je ta, da uporablja lasten

jen. Ce opravilo pokiice DOS, Ce-
prav v tistem trenutku Se ni konéan
kak drug Klic DOS, bo DOS svoj
sklad na novo inicializiral in tako
uniéil naslov return prvega opravia.
Pri_naslednjem aktiviranju opravila
pa bi se sistem porusil. § proceduro
»protectdose lahko zaséitimo DOS

no; lahko ga tudi izkljucimo ali pa
aktiviramo time slicing. Time slicing
pomeni prisilen prekiop _opravil
2 enako prioriteto v stanju ready po
dolocenem ¢asu. Scheduler skrbi,
da pridejo vsa opravila na vrsto po
Golocenam wvoznem

2 Semator ~ 10 jo mehanizem za
inhronizacijo opravil, lahko pa si
98 prodatavjamo ot evec dogod

jno_dekiariramo

S promeniveo: Uporabija g8 Iahko

procedura »signal« pa shrani dogo-
dek v semafor, »wait« ga iz semafo-
e viame, 68 jo na vojo. Semaor
lanko shran! do 65635 dogodkor.
Tipiona uporaba semafora e prencs
programske kontrole na _drugo
opravilo. rabe je
Pavakrizno izkjucevanie. To pome.
T a8 50 v prmera, ko ved Spravi
uporablja iste globaine podatke, za-
gotovi konsistentnost podatkov ta-
ko, da naenkrat lahko s podatki ma-
nipulira le eno opravilo. V tem pri-
meru uporabimo en semafor kot ko-
ordinator.

3. M

x ali postni nabiralnik
er je komunikacija preko global-
nih podatkovnih struktur lahko ne-
varna, rajsi uporabljamo postne na-
biralnike za komunikacijo
. Mailbox sestavijajo spre-
menljivke, ki lahko vsebujejo dolo-
porocil in so lahko

3 hoce
sporoéilo sprejeti, prav tako su- f§
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spendira do sprejetja sporotila. Vee
cpravl lshka porabla sl nabiral-
nik. organizirani kot
Tr Canovmn pravi
ganiziranje mailboxov so:
tavku use mora it dekiarirana
ancta RTKERNE
~ treba_je Gekieriat) kanstanto
maxmailboxsize, ki definira maksi-
malno Stevilo sporotil v nabiralniku
~ treba je deklarirati podatkovni tip
2 imeni tipov sporox
no izberemo

ki ga poljub-

o source je treba vkijuciti
include file mailbox.def, ki vsebuje
deklaracijo tipa nabirainika

- Ge hotemo, da je nabirainik upo-
aben tuch za druge programe eno.
te, moramo deklarirati include file

mailbox.int v vmesnik na podrogju
enote

~ nazadnje dodamo include file ma-
ilbox.imp, ki vsebuje Kodo prej defi-
niranih_procedur. To_ dekiariramo
v delu enote implementation. Post-
ne nabirainike je treba v aplikaciji
diarirati tako kot druge spramen-
ljivke. m ni mogo
v aplikaciiji noing manipullra
reden lahko nabirainik uporabimo,
ga moramo preko procedure
»initmbe inicializirati. Logimo nor-
maine in pogojne operacije mail-
box. Normalni operacii sta put in
get. Ce se zelena operacija ne more
takoj izvrsiti, se dolo-
en (’}as suspendia. Pod pogoino
umemo_operaciio,
56 Sprosi samo, ¢s se lanko okor

Opravilo se suspendira samo, ¢e se
izvaja operacija opravila z visjo pri-
oriteto,

4. Interrupt handler — osrednja na-
loga softvera v realnem Casu je o
delava . Takoj ko v kakem
programu dela veé opravil, je s »po-
olingome (stalno_preverjanje do-
godkov) tezko doseci dobre reakci-
ske case. Prekinjanje »poolinga«
lahko povzroti, da opravila z nizjo
priorieto sploh ne prideio vet ra
o in se tako zapravja dragocen
Eas CPE. Zato i ling«
nadomestii s p ot
‘bolide roaciske case in
optimainejso izrabo _obstojecega
rdvera. Interrupt_handler lahko
predstavimo Kot opravilo, ki t

2visjo prioriteto kot vsa druga opra-

vila. Priporogiiivo je pazit na:

= Interrupt handler nima svojega

sidada. Uporablja skiad opravia, ki
Ce ravilo

prekinemov 08, potem se uperaty

— Vsako opravilo si mora rezervirati
vsaj 512 bytov za prekinitve.

— Dokler je akfiven interrupt hand-

ler, ni mogoce obdelati kake druge
prekinitve. Zato mora biti ¢as izvaja-
nja interrupt handierja &im Krajsi

— Interrupt handier se izogne ope-
racijam. ki niso v tem hipu nujne in
jih preusmeri na drugo opravifo.
 Interrupt handr lahko kot vesko
opravilo ga_opravila.
Ravno zarac tega lahko recamo. ga

program multid;

dos,
ert,
rtkernel , < za taskmanagment 3
rttextio, ¢ za vec oken na ekranu 3
rtcom; ¢ za komunikacijo 3
const

recwivarprioertkernel mainpriarity+d)
defaul tstac
naudratn-hm(g

izintegers;

portnunber ¢ 1ongint;

port:rtcom.portrange;
Feceiverhandle,stringhandlesrtkernel . taskhandle;

< TASK 1
.
procedure

recin,recoutstexts
chichars
begin
rttextio.cpentextuindon (recin, recout ;2,20,77,23) 5
rttextio.frame(recout;’ Data in
rtcom. enablerecei veinterrupt (port)
while true do
91

s get (raceivabuterCportlsch)s
write(recout,ch)y
end; ¢ konec procedure receiver
¢ TASK 2 =3
procedure stetje;

K, jtlongint

alin, stouts taxts

begin
rtextio.opentextwindow (stin,stout,42,1,77,15);
rttextio. frame(stout,

Stetje

end;
rtkernel.delay(0);
end;

end;
3=

¢ konec procedurs stetje 3

TASK 3 3
procedure userdialog:
stri,str2:string;
itinteger
begin
rLtBnt)n.upantsz—undnw(!nput,Dutgu(,L,I,SS 15);
rttextio.frame(output, String reverse
writelnG vpisite: poljubno bessdilos 33
repeat

write(‘Vpis: ‘);

ONEC
end; ¢ konec procedure userdialog 3

O KRR RRR R R R R RRRR RS ERRRRRRRRRRRR HAin ExwwXRERs 3

begin
rtkernel .protectdos (true) ;
rtkernel.timeslice(2);
repeat
writeln(output, 'S katerim serijskim portom boste
Komunicirali
writeln(output,’ 1
writeln (output
write(output, ‘Port:
readln (input ,por tnumber )
UHENL (ForpMUTER0) ano: (paeranburmid
and (portnumber<=2); write($£);
case portnumber of
1: por M1 5
comz;

= COM1Yg
coMz);

end;
rtcom. initport (port,baudrate,nane, 1,8)
rtkernel.createtask (receiver receiverprio,
defaCeticky
ta in’,receiverhandle):
rtkernel.createtask (5t5t)n,ra(axv-rnrln—2
defaultstack,
Stetje’,stringhandle);

por

userdialogs
end.
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e mozno z ATKERNEL delai real-

e arever mora popolnoma podpk
rati ta koncept. Procesor ukazuje
prek registra »interrupt enable bit
status«. Ce je bit postavijen, se poss
Kinitev takoj obdela, sicer pa se
Gotava odios o postavis bia. Ob
prekinityi se aktualna vsebina sta-
tusnega registra nalozi na sklad in
interrupt enable bit se postavi na
nié. Sedaj interrupt handier ne spre-
jema nobene prekinitve. Instrukcija
IRET (interrupt return) na_koncu
handlerja postavi staro stanje sta-
usnega registra in tudi interrupt
enable bit na ena. Ce pa bi slu¢ajno
handler vzel preve¢ asa, je mozno
interrupt enable bit postaviti tudi
duro »enable interrupt«. Pa-
i je treba, da lahko pride do pre-
klopa opravila v vsakem trenutku,
¢e je prekinitev dovoljena. Interrupt
handler naj bo v Turbo Pascalu de-
Klariran Kot interrupt procedure. Pri
prevajanju mora biti postavijena
opcila |-}, da lahko prekinitev ste-
e tudi tedaj, ko je aktiven sklad
DOS ali pa je samo se 512 bytov na
skladu_opravila. Interrupt handler
lahko piSemo na visienivojski ravni
(ni nujen zbirnik). Ce ga_pisemo
zbirniku, moramo shraniti vse re-
gistre na sklad in register DOS mo-
s Turbo Pascalovim
Gt sagmentom za primer Intero-
interopra-

~ ima direkten dostop do spremen-
livk BIOS
~ je primer preprostega, uginkovi-
tega in zelo uporabnega interrupt
handlerja.
3. Unit Ritextio
~ omogoca razdelitev zaslona vee
opravilom (vsak opravilo ima svoje

— vsakemu oknu pripada par dato-
tek (input, output), ki jih odpremo
s proceduro »opentextwindow-
2Pz pisanjo.ail Citanjo v okno |
reba Uporabi formulaciio writein
(taskout.
~ pazii je treba, da nikoli dve opra-
vili ne éakata na vpis s tipkovnice
isna enota, saj
ima direkten dostop do video RAM.
4. Unit Spooler
lahko starta opravilo, ki tiska
tekstno_datoteko na. paraleinem
prikijucku
= v mailbox vpise ime datoteke, ki
o zelimo izpisati
~ opravilo za vsak znak iz datoteke

T o veakih SO ek oa Sl
»printer not ready »
- o je tiséen primer prograria, ki
tece v ozadju.
S, Unit Cpumon
— Iahko meri obremenitev CPE med
izvajanjem vecopravilnega_ progra-
ma. Merimo jo v odstotkih. To dose-
ki

vilne komunikacije. Treba
ot eni interopravilni sin-
ali komunikaciji v enem
intorrupt handleriu:

Kaksne so podporne
enote (Support Units)

kovitejse delo_obstajajo
e Tk P ascaay i chrobimo
podpirajo _in _uporablajo - vetino
opcij RTKERNEL:

1. Unit Timer
— je neodvisen od RTKERNEL in ga
lanko uporabimo za sekvencne pro-

ame
= daje moznost merjenja poljubne-
ga Stevila neodvisnih casovnin in-

s rezpréenost (odivost
je 0,838 mikrosekunde (
et s Ll
ske instrukcije)
= je hardversko odvisna enota, ker
ima direkten dostop o timersko in-
togriranega vezja.
Unit Rtkeybrd

e laste rutine za readkey in
keypres:
hakes Upkounice shranjuje v po-
seben m
220 Rasprotiu 2 enoto CAT e proce-
sor med Gakanjem na vpis s tipkov-
nice
- prokinitev s tipkovnico vodi na
lasten interrupt h

. handir ob. prakinit Kice
handior BIOS, ki potem izpolni zah-
tevo s prikljucka tipkovnice in rese-

fer. Handler

e precita znak iz medpomnilni-
ka BIOS tipkovnice in ga odiozi
v mailbox. Opravilo, ki ¢aka na ta
znak, ga vzame iz mailboxa preko
rikeybrd.readkey

i
v neskonéni zanki inkrementira Ste-
vec. Ob startu se preveri, kako hitro
lahko Steje, Ce tece kot edino opra-
vilo v programu. Ob izvajanju pro-

imerja maksimaina hi-
trost Stetja z dejansko. Kiicati je tre-
ba proceduro »percentcpuneededs.
Merjenje lahko tece, Ge imajo opra-
vila, ki jih merimo, visjo prioriteto
od ena (azen opravia dl).

teor

— “Smogoca sprejem in oddajanie
podstkov prek seriskin kanalov. ki
gresta prek mailbox

sko odvisen, saj i
stop do registra na UART.

Prakti¢en primer

Za boljsi obéutek o uporabnosti
-opisanega bom predstavil preprost
vecopravilni program. Neko opravi-
o bo Gitalo poljuben niz  tipkovni-
ce in ga obdelalo, drugo bo Stelo do
nekega stevila in izpisalo vsako sto-
to Stevilo, tretje pa bo po serijskem
kanalu sprejemalo podatke in ji iz-
pisovalo.

Sklep

V praksi se ta softver izkaze kot
zelo uporabno orodie. Uporabljamo
ga v skiopu_optimizacije vodenja

ja peci v i

ogrevanja pe elezarni Ravne.
RTKERNEL lahko kupite pri njego-
vem  aviorju
Krohnskamp
80 (telefon: 99491402700421).

REVIJA W IN INEX PA MARIBOR

vabita na:

CeBIT (Hannnver)

8.3. 1990 — Svetovna razstava pisarniske, informacijske in
(e\ekomumkacuske tehnike
PROGRAMI POTOVANJA z odhodi iz:
~28. 3. in 23. 3-26. 3. 1990 4.900,00 din

4.984,00 din
5.614,00 din

Ljubljane: 21

Maribora: 22.-24. 3. 1
Zagreba: 21.3-24.3 0 ct

Organiziramo tudi prikljucne lete iz drugih krajev Jugosiavije.

SI(SJOB PARIZ

Hodnaroini saom informatik, telematice, komurikac in organizacie
pisarniskega posiova
Datum potovania z cdhogsnom iz

Ljubljane: 23. 4.-25. 4. 5.460,00 din

Moizni odhodi tudi iz drugih krajev Jugoslavije.

NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO
HONG KONG

1. COMPUTER — Razstava racunalnikov
FURNEX - Razstava pisamiske in racunalniske opreme
3. BEE/OFEX - Razstava pisarniskega poslovania, pisarniske
avtomatizacile in poslovne komunikacije.

Datumi odhoda: 6: 5.-15. 5.

Kraj odhoda: iz Beograda (onkl]ucm leti
iz Maribora, Ljubljane in Zagreba)

TEIE-A=EE

Zahtevajte nase programe:

62000 Maribor
tel.: (062) 24—572 24 -571, telex: 33-243

Zelimo vam prijetno potovanje
— INEX PA MARIBOR in MOJ MIKRO
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UPORABA RAZSIRJENEGA POMNILNIKA iy

procesorja nike serije AT. Napisali so dve zelo
B Todia DOS In 5105 Koristni rutini, ki nam omogogita

natinu pa pomnilnik Sez 1 Mb kar
izpunt nf ga. m‘ ne moremo do
njega. Kaj sed:

delujeta e v realnem natinu, v tem  kontrolo nad" razsirjenim  pomnil-

Torej, Ee imate AT (ali seveda
kompatibilca) in kaksen ki

ot se v oM misi na tap ilobyte.
razsirienega pomnilnika, na delo!

ipi zel
tete raéunalnikov pa majhne. Racu-
nalniki s 64 K pomnilnika 5o veljali

bila 2e Cista perverznost. IBM si
2a prvo druzino svojih PC-jev izbral
Intelov procesor iAPX 8086 (g
ki je zmogel nasloviti ves megabyte.
ko i  veljal rel~Dober program se
«, je bilo to vseka-
Kor dovol, toda s pohodom Seet
najstbitne 'tehnologije in padcem
cen dinamiénih pomnilniskin Eipov
je en megabyte postal ze nekoliko
omejujoca znamka.

Kako ¢ez 1 Mb?

1BM PC/XT je postal ¢ez noé sve-
tovna uspesnica in programska

¢a. Ko je Intel Iansiral procesor iAPX
80286 in ko ga je IBM zacel vdelova-
1i v svoje AT-je, je racunalniska jav-
nost pricakovala tudi nov operacif
ski sistem, ki bo podpiral razsiritev
o] prostora na 16 megaby.
tov. Toda, Kot vi S je ostal
in 082 te ma, o otitcer sseh

oscev... Torej — kako ez en

mega?

Strokownjaki iz intels, Microsofta
in Lotusa glave in »izumi-
i prothkol K Ae omogoéal napre)
8, v najnovej cici pa vseh 1
megabytov pommlnlkﬂ o

emu_PC-ju. Skrivnost LIM EMS
(Lomunxel Microsoft  Expanded
Memory Specification) kot o bi
protokol imenovan. o bio prekrva-
e pomniiigkin strani (memory.
paging). Te strani so v nnmmlm»
§om prostoru, dostopnel

possben goninik (@ pa. nalosi
foto swran, Kije programy patrebna.

ato s0 v EMS pom iahko le
2ot abiovann v ok po 64K

Razsirjeni pomnilnik
(Extended Memory)

ruga moznost za preboj v 16 Mb
e bila strojno podprta, vendar le od
procesorja 80286 naprej. Gre za po-

opevanem (pa tako malokrat upo-
rabljenem) zaseitenem nacinu delo-
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biem, ko 56 pisall BIOS za racuna

/* EXTMEN testira dostop do extended spomina,
V1.0 Savin Gorup 1989,1990
Turbo C 2.0
. FreeWare
*/

£include <dos.h>
£include <stdio.h>

1
struct descriptol ‘

/* deklaracija GG

T unsigned limit: /% max. dolzina bloka, najmanj 2#CX+1 pri klicu */§
unsigned phisl, 7% spodnii... */
unsigned char phishi; /* in zgornji del 24-bitne adrese */ i
unsigned char access; 1% dnsr_op do bloka; 91H samo branje, */ )
7% 93H branjetpisanje %/ ,
unsigned res386; /* rezervirano za 80386 */

struct descriptor GDT[6]; = /* Global Descriptor Table */
union REGS rin,rout; /* "navadni’ registri za klice BIOS-a */ -
struct SREGS rseg; /* in segmentni...

int ext_mem ()
{ /* inicializira extended spomin */
/% vrne kolicino spomina v KB
/* ce sistem ne ustreza ali ce spomina ni, vrne 0 X/

unsigned dver,xmem,n;
long tmp;

dver=bdos(0x30,0, 105 00S verzijaz */
/* dos nizji od podpira extended spomina */
if V(xnl)((char)(dver))(l) return(0);

/* tip racunalnika se nahaja na adresi FOOO:FFFE %/
/* ce ni AT (FCh), ne podpira extended spomina */
if (peekb(0xFO00,0xFFFE)!=0XFC) return(0);

/* to_je AT z DOS verzijo o x/
/* koliko je spomina? Klicemo funkcijo 88H %/
rin.h.ahzox88;
int86(0x15,&rin, &rout);
Xmem=rout.x.ax;
/% tu lahko vnseses kodo za testiranje statusa ¥/
/* ce je kaj spomina, inicializiraj GOT */
if (xmem>0)
/* najprej popolni GDT z 0 */
memset(GDT,0,sizeof (GDT));
/% vsi deskriptorji imajo limit segmenta 64K */
/* ter pravico do branja in pisanja ¥/
for (nz1; n<=s;
{ GDT[n].limitzOxFFFF;
GDT[n] .access=0x93;

/* deskriptor GDT tabele moramo inicializirati tako, */

/* da bo 24-bitna adresa kazala nanjo
me:(mng)w,sze(em)tmo()ang)rv _OFF(GDT);
GDT([1].phislo=(unsigned)(tmp * slo bi tudi s kaksnim trikom */
GDT[1].phishiz=(unsigned char)(cmp»xe), /* npr. direktno kopiranje */

3
return(xmem); /% vrni kolicino spomina */

/0id ext_transf (long psour, long pdest, int length)
* prenos bloka iz/v extended spomin */
/* rutina sluzi le kot interna procedura za funkeiji
ext_in() in ext_out() */




Skrivnosti v BIOS

sta skiti v prekinitvi stevil-

(itine za upravijanje s kasetami ter
razsiriene rutine v prostem prevo-

du). Tu je sicer kup koristnin funk-
cij, vrednih razlage, toda nas zani-
malta e dve: unksii 87H In
Funkcija 87H (Move block) nam
makon. biok pomnilnika iz ene
lokacile na drugo v vsem
gomniiigkem prostory (vseh 1
Mb). Izvaja se v zaséitenem

dela procesorja, zato 5o vse prekini-
e utanea apitad m K delu-
jejo v realnem rena-
sanju dolgin iokev ‘pride do te3av
zaradi ignorirania prekinitev, nace-
loma pa to ik ‘moti. Na krat-
ko lahko opisemo to funkijo ta-
kole:

* adresi blokov sta 24-bitni (long),

length je dolzina bloka v besedah */

/* napolnimo GDT */

/* izvorni (saurce) blok */
XFF!

GDT[2].1imi
GDT[2) . access=0x93;
GDT[2].phisli
GDT(2] .phish:

=3

GDT[3].res38

/% Kliceno funkeijo e7H
oxi

eng th'
rseg es: FP SEE(GDT)
rin.x.sizFP_OFF(GDT);

unsigned
unsigned

int) ps
char) (Dsour>>,\s)

tarcni (destination) blok */

unsigned int) pd
DTS} i~ tubsivien

char) (pdast>>16)

iz BI0S-a */ %

intBex(0x15,&rin, &rout,&rseg)

void ext_in (void far *source, long destination, unsigned len)
« ki prenese blok len bytov iz mesta,
na 24-bitno adreso destination */

to je rutina,

na katerega kaze kazalec source.

long tmp=OL;

tmp=(10ng)FP_SEG(source)*1é+(long)FP_OFF (source);
ext_transf(tmp,destination, (len+1)/2

void ext_out (long source,
{ /* to je obratna operacija - prenese blok
na katerega kaze 24-bitna adresa na mesto,

destination */

long tmp=oL;

tmp=(1ong)FP_SEG(destination)*16+(long)FP_OFF (destination);

void far *destination, unsigned len)
len bytov iz mesta,
kamor kaze kazalec

ext_transf(source, tmp, (lent1)/2

void main

/* testiramo delovanje funkcij ¥/
{ char dummy([4096],dummy2(4096];

/% POZOR!

polja za pr

enos morajo imeti sodo stevilo bytov,
.

ker se prenos vrsi v besedah (2 byta

clrser();

printf("v sistemu je %d KB extended spomina.\n",ext_mem());
/* potrebujemo vsaj 4K */
/* prenesemo 4096 bytov iz polja dummy v spomin nad 1M ¥/

if (ext_mem()<4) exit();

ext_in(dummy ,0x100000L , 4096)

/% in iz tam naza

3 v dummy2 */

ext_out(0x100000L ,dummy2,4096) ;

/* sedaj primerjamo polji;

to je test X/
=

xf(memcmo(dummy dummy2,4096 ) ==

ntf("Deluje!!t!!\n");

else

printf("Napaka.\n");

/% enaki sta,

/* nista enaki

torej deluje! */

NAPAKA! */

Vhodni parametri:
AH=87H

CX=dotzina bioks, ki na se prma:

kne v BESED)

EL8 Savatoe ns BT tabelo (opis

Dlel spodl)‘)

cury~ postavion 1), co o prisio do
napake

Zero=postavien (1) ¢ je operacia

3=napaka v naslovni e 200

Druga vatna funkoija ima seviko
88H (Get extended memory siz

el

' zhoane wdnasti
carry =postavien, % jo prislo do

AX=Stevilo blokov po 1 K nad mejo
1024 K

Global Descriptor Table
(GDT)
Pri funkciji 87H je eden od Kiicnil

parametrov tudi kazalec na tabelo
GOT. Za kaj nam rabi?

S to tabelo povemo vse, kar mora
procesor vedet!,da lahko v
nem nacinu o
o po. pamnika. QDY Jo v ostve
sestavien iz Sesiih pol] (menuieio
se deskriptorji) po osem bytov, in
sicer so o wrel  pominiba:

riptor, ki (trenutno) ne rabi
nlblmuv (dummy)

skriptor trenutne GDT tabele

3 amnmm izvimega bloka

pomnilnil
4 dssknplor tarcnega bloka pom-
nilnika
5. deskriptor programskega (co-
de) segmenta v zascitenem nacinu
dela

6. deskriptor skladovnega (stack)
‘segmenta v zastitenem nacinu dela.

Vrednosti v deskriptoriih stevilka
6 spreminja (oz. postavija)

;5
BioS!
Struktura ~ deskriptorja
taksng

— maksimaina doizina segmenta
@

— fiziéni naslov bloka (3 byti)

— pravica do branja/pisania (1

je pa

byte)
— rezervirano za 80386 (2 byta).
Skupna dolzina, dusknmm,- jeto-
e} 8 bytov, dolzina sm pBlG bylm
Glavno vprasanje
viti v GO Najvedy del GDT Fonke
pustimo prazen (oz. ga napolnimo
2 0), razen deskriptorjev
bloka, tarénega bloka in trenutnega
GDT. Te moramo kompletno napol-
i sicer

~ maksimaino dol2ino segmenta
ndvadnone 64 K (FFFFD)

o branja/pisanja na
s:m 1dova||mo oboje)
naslove.
o nesion razsirjenega pom-
nilnika se zatnej egabyta
napre tore 1o oo 048578 deck
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malno ali 100000 heksadecimaino.
Konéni naslov lahko izracunamo iz

vrednosti registra AX po klicu funk-

cije 88H, tako da imamo:

addr_start = 100000H
addr_end = AX % 400H + 100000H

Pretvorba kazalcev
v fiziéne naslove

Blok podatkov je v pomnilniku
navadno oznacen s kazalcem, ki ka-
prvi naslov bloka. Ta kazalec

ima v primeru PC znana obiko Seg-
ment: gm et sta
Sostnajstotni yrednosti, Wi skups)
tvorita fiziéni naslov v pomnilniku,
tega pa potrebujemo, ce hocemo
pravilno napolniti GDT tabelo. For-

je preprosta:
fiz_addr = Segment 16 + Offset

Oziroma, ee imamo konkreten ka-
zalec p, v C-ju zapisemo:

iz_addr =

FP_SEG (p) * 16
e (®)

tisti, ki delate v Turbo Pascalu,
pa:

fiz_add

Seg (p) * 16 + Ofs (p).

Pri tem je fiz_addr seveda 24-bit-
na spremenlivie, tore s long (C)
oziroma longint (Turbo Pascal

ali visja verzija).

Praksa

(O

'UPORABNI PROGRAMI

Mag. IVICA MIKEC

adaljujemo s predstavijan-

jem disket Adinega kroga.

wpaj z novostmi prinajajo

s takénim tempor, da jih tako rekoé

ni mo¢ zasledovati. Adin krog je

med tem tudi spremenil naslov. Zdaj
&

61000 Ljubljana,

41,
 (061) 32938
Jokeat bomo preletel

s Stevilkami ADK-315 do
GNU MAKE je program zg arsera:
kupka wuqmmov Ce namreé

Jisksto
\DK-329.

Uvrs
projénji
mesec mesec programa

FORD-SINLLATO

Viatoremikol program

mentacija. Dokumentacila je napi-
sana s programom TEX. GNU MAKE
je program, narejen za okolie UNIX,
in” zahteva nekaj manjsin spre-
memb. o ga hotemo uporabjat

e tiste,
o in ki
dporabiajo vecle Stevilo modulov.
MAKE seveda ni omejen s program:
skim jezikom in ga je mo¢ uporat
tudi za druge namene.

GNU BISSON je navzgor zdrtjy
YACC. Tudi ta je

Tako, strukture so definirane in
tecrija postavijena. Kak
2 Da ne bi vse ostalo
lopn beseﬁah je temu tekstu prilo-
0 komentiran program v C-
N (uporiklen: fot Terbaric 20)
Upam, da prevod v kaksen drug je-
zik ne bo pretezak (vsaj za tiste, ki
okoncategs tlanka)
program razsirite:
ciooeis bk bt zaititt pred
isanjem, si naredite iz teh funkcij
Gatoteko inciode al celo KniiZnico.
morda bo kdo napisal celo komple-
ten urejevalnik pomnilnika (memory

ja_pomnilnika. Sam
tudi obsirnejSo verzilo, vendar bazi-
ra na istih rutinah, pa Se pretipkava-
nje je

isete rezidenten pro-

porhniinik. Vendar ugatovito ole:
sa, niikjeropisano, kao bl agcil
obi k-x—

8o

d o
Kot se 10 da v BOS. No, 1w niti DO
niti BIOS ne znata pomagati, zato si
bomo pomagali sami. V naslednj

i, pod naslovom Prilastimo si
razsw,em pomnilnik!

Bisan za okl UNIX.in prav iake
zahteva manjse priredbe. Na razpo-
lago je popoina izvorna koda. GNU

BISSON uporablja prosto kontekst-
no slovnico za opis kakega jezika
12122 o zvorna koda parseria za do
loceno slov pospesi
izdelavo pvavljalmkz Sodar o
mo Koristen program za vse, ki se
ukvarjajo z razvojem programskih
jezikov.

Domnevamo, da ste 28 dostikrat
Zeleli imeti ve¢ kot 640 K v DOS. Ce
imate EEMS 4.0 kartico EGANGA
in program ADRAM ali EERAM, po-
tem je to mozno.

PO FATAL s aitefon fras
denten). Z njim se izognef
mu sporocilu DOS »Abort, Retr, -
nore« in se zato preprosteje znajde-
te pri delu. Povrh tega FATAL tedai

Y 30 snluinai i
ukrene, potrebno sam nare
vupnlugn S Evorna Rod . okt
mentaci

Ce ucoubljmu veéopravilniske
programe, kakr$ni so DESQuiew,
WINDOWS in drugi, ste najbr opa-
zili, da nekateri precej upocasnijo
delo. To se dogaja zaradi nepresta-
nega preverjanja statusa tipkovnice.
V taknih primerih pomaga TAME.
Preskusili 50 ga pri delu z vecopra-
vilniskimi __programi DESQview,
WINDOWS/386, VM/386 in Double
Dos, katers aviomateko zazna

MDIRTE XOEL ta programa,

razsirjata dva ukaza D

L. XDIR omogoca o |s p i

menika in sortiranje izpisa datotek

riterijih. XDEL brige da-
je

a tu
dimenikov, ki niso prazni (POZOR!).

MUSICBOX MODULAR SEQUEN-

R je sen vseh glasbenikov, ki
uporabljajo _sintetizatorje  MIDI

mogoca popoln nadzor nad vmes-
nikom MIDI in komponiranie. Dela
s karticama CGA in EGA.

Programa_ CYPHER/IDECYPHER
in DECODE/ENCODE skrbita za zas-
&ito dokumentov in njih posilianje
prek elektronske poste.

Program BITFONT pomaga pri iz-
delovanju in spreminjaniju bitno
tiranih znakov za razne programe
tiskalnike. Olajsal vam bo oblikova-
nje novih znakov za matriéne in la-
serske tiskalnike.

YREF jo program, podoben

o bouia kot prie:

(R R laletot za istuoanle
razlike ma_in
druge operacue 7 datumi. Uporab-

ik lahko sam izbere druge opcij
Pregleduje lahko tudi tekstne dato-
teke.

HYPEIT je program, ki omogoca
integracjo Hyperiexta v lastne pro-
. Ce se oskrbite z ustrezni
knp!mcaml lahko pisete aplikacie,
rte na to nacelo (podobno kot
Norton Guides)

Disketi ADK-327 in ADK-328 vse-
bujeta kompletno dokumentacijo za
gonilnik LIM EEMS 4.0. Dokumenta-
cija je obsezna (ve¢ kot 150 strani
besedila).

Na disketi ADK-329 e skupsk pro-
gramov za opazovanje in konverti-
ranje sk v razlénin formatin (PIG

AINT-
BRUSH 33 GIF 3 a izmenjavo na
Compuservu) Podpira kartici EGA

INEAT 80286/12 MHz
O-WAITSTATE

640Kb RAM

izgraditev do8 Mb na osnovni
plogi

LIM-EMS

SHie BB pidaid
1.2 Mb pogon

20 Mb osnovna, m
DESKTOP emm zLED
SPEED skal

2ser/1 par., HERKULES
grafiéna kartica

MF 2tipkovnica s 102 tipkama

14.990 ATS neto
CS-Computer
R

Elisabothinergasse 24,6020
foc,
rosks16:915611 all 918504




Priloga Mojega mikra: Svet grafike |

DEJAN V. VESELINOVIC

ale clanek je napisan in namenjen vsem,

varjajo z X
gih je lahko le zaéudenih nad danasnjim razvo-
jem racunainiske :

vemo, tudi tisti, ki s programi CAD ne

najbolj zn

delajo, da ti programi pomenijo enega najtezjin
izpitov za vsak racunalnik, tudi za najhitreiSega.
Vzrokov za to je cel niz. Med njimi je dejstvo, da
ablikovaic nikoli niso zadovaljni
2 moznostmi in hitrostjo (Kar je normalno z:
fzrecno profesionalen segmet uporabikov), da
vektorska grafika v takih paketih zahteva zelo,
zelo velik preracunavanj, da celo danes najbolj-
3e kartice VGA, ki uporabljajo 16-bitno vodilo in

skupal povaroca pri izdelavi
kolickaj resnih risb zelo upocasnjen elo
reltivno preproste izvedbe ralalo na pogied
celo veénost

Preveckrat popolnoma napak mislimo, da je
ves problem v locljivosti; &im vecja je locijivost,
je slika uensa, toda tudi delo je daljSe. Ceprav je
Eo blstvures ot tazveza il nejmani i ner-

a. Na primer: tpicna moderna Kartiea

¥ nading doa, 138 menuiome EVOA lodtivost
800 x 560), zares delala dokaj dalj Gasa kot
v naginu VGA, bo pa zato v natinu 1024 x 7
resda prepletenem, delala le nekaj odstotkov
dalj Casa kot v prej omenjenem nacin

Naslednje, kar pogosto spregledamo, so si-
stemske potrebe za risanje kake zares komplici
rane slike in manipuliranje z njo. Celo »higni«
pakell kot e na primer DesignCAD 30, takol po
nalaganj progrems zasedelo
ninika AT
po(rsbujlm zassde:o pozneje S precej vet.

o, kolikor potrebujejo zahteve. Iz

mga el oorton zakljucek, da resno delo

s programi vrste CAD potrebuje zelo moéno
strojno podporo oziroma raziritev obstojece
ragunalniske osnove ali pa, kar je S huje, nakup
novega racunalnil

Unitest

Crafika na visoki stopnji|

z IBM, sicer pa je lahko prastar PC. Kartica
yasbue dva inmosova transputerie ki sa kot

majhna »érncas, avijata v
posla i zato e Hitrost dela odvisna. od njju, ne
a od racunainika. Delata na 20 ai 15 itz

mata pa. tudl laston VIRAM, rasdeljon na dva
ola = medpomniniski butten in osnowni
, ki ima enega do dva Mb. Ne sley
K te St Zapeliejo ~ 2a enako delo na
samem racunalniku bi ecuebovall dvain polkrat
vegii pomnilnik. Poleg tega je tu Se t.i. »zaslon-
ski seznam RAM- (2 X 8 Mb) oziroma program-
ski RAM, v katerem je ves grafiéni model. Spet
vas Kartica varuje pred potencialno pocasnostjo
stroja.
00, to je eden od obeh transputerjev,
opravija dela preprostega sen-

Tabele Unitesta tokrat izjemoma tudi v sovensi zdai
oblavlamo v i obilki Razlog za 1o pojasnujemo
Vodniku na 8. sra

In konéno najpomembnejse: kakorkoli je pa-
ket CAD dober, noben paket ni popoinoma dog-
kaj manjka ali pa nekaj ni do-
bro napravljeno in vedno si zelimo Se kaj, esar
po definiciji nima.
m navedenem sledi, da bi bilo idealno,
& bi imeli izdelek, ki bi bil neodvisen od racu-
nalniske osnove, hiter kot vrag,  lastnim oko-
ljem in novimi moznostmi ter ne prevec drag.
¥ tam prispevis gre 2a prav tak lzcelek. d pafo
zaradi cene malo drugacen od Zel
‘Amenika firma N* Graphics e specilizirana
2a proizvodnjo razliénih video Kartic, namenje-
nih tistim, ki potrebuiejo hiter in dober CAD. Za
tiste, ki slike ne vidijo dovolj dobro, je tu kratek
opis
¥ re 7a kartico s polno dolzino, ki komunicira
2 raunalnikom prek osembitnega vodila. Tako
je zagotovien pogoj neodvisnosti od samega
raunainika. Vazno e le, da je kompatibilen

Eenja, preracunava skrite povrsine in interakci-
o, seka nezazelene (nevidne) povrsine in pro-

2 drugim transputeriem, to je s T 414, ki se po
izvedbi razni del pri upvavl,un]u progmmskega
pomnilnika, rasterizaciji, delu z bitno Karto
CRAM in podobnim usmeri na zaslon. Poleg
njiju je tu 8e en poseben N” ¢ip, ki je namenjen
izkljuéno razmnozevanju matrik oziroma rese-
vanju enega od znanih problemov glede hitrosti
osvezitve prikazov. Delo na sami ploséi je zares

unski ravni, to je na taki, kakrsno pricaku-
jemo od takin izdelkov.

Ta video kartica nima nikakrsnega nacina de-
fa. ki bi o povezoval z danagnostio. Nima it
nacina dela MDA. Predvidevajo namrec, da svo-
je stare kartice in zasiona ne boste zavrgli
— proizvajalec se je potrudil, da vam to ni po-
trebno — pa s0 omogodil, da kartica koeksistira
v istem sistemu s kako drugo Kartico. Ce zelite,
imate lanko dva zaslona, od katerin mora.bit
eden zares popopran, ¢e hocete zadovoliiti to

ico. Ce je va$ osnovni zaslon naravnan za
VGA grafiko, potem ga ni treba zamenjati in niti
dopolniti. Razen, Ge to Zelite.

Morda vas bo presenetilo, da locljivost i iz-
jemna. Osnovni model praktiéno dela
v nacinu VGA z logljivostjo 640 x 480 in s 1
banvami, Niegov srecrii brat dela 2 locivostio

veda so vse locljiv
gakoli prpletania. Za pr dela imate
iahko kak bolj poznan multisihronski zaslon, z
najvigjo locljivost pa boste vendarle potrebovali |
dokaj nadpovprecen zaslon.

Je impresivno, vendarle pa je to samo hard-
ver. Nit manj impresivni niso_spremijevaini
vmesniki, ki na prav poseben natin omogocajo |
delo s programi AutoCAD in VersaCAD. Oni
namre¢ ne povezujejo le programov s kartico,
ampak razsirjajo moznosti, s Katerimi se sre¢
jete v programu.

Moznosti so vet kot impresivne. Za zacetek si
oglejte tabelo.

Povedali smo e, da hitrosti procesorja in |
Koproosstra e lineernopossemnts irosdos)
osvezevanja zaslona. Nekater| s test
kazali, rat hitrej$i racunalnik 1w AT |
2 '87 v primerjavi z NEAT 2 '87) daje manj kot |
dvakrat hitrejSo osvezitev zasiona. Razmisijai- |
mo takole: mocnejsi racunainik s procesoriem |
80386 in koprocesorjem n: ter s pred- |
pomnilnikom je Se pet do Sestkrat hitrejsi od |
omenjenega NEAT racunalnika; upostevajmo, |
da je skupno povecanie hitrosti po izracunu |
24:1 glede na originalni AT. Ce zgoraj navede- |
nih 150 sekund delimo s 5, izraéunamo, da je |
Kartica N", Geprav dela na tistem starem racu- |
nainiku, sedemnajstkrat hitrejsa od te kombina- |
cile. Sklep: ée v CAD potrebujete hitrost, obdrzi- |
te'svoj stari PC XT in vstavite to kartico. Cena bo |
enaka, dosegli pa boste vsaj dvanajstkrat vecjo |
hitrost pri delu.

¢asa smo bili prevzeti-s testiranjem |
hitrosti kartice. Po prvi resni demonstracili smo |
dojeli absurdnost nasih Zelj. Cetudi bi aktivirali |
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ONIPUITER

ELEKTRONIK GmbH

OSNOVNE PLOSCE DEM MONITORJI DEM RAM DEM
~ AT 286-12 MHz 360 — 14" Pascal, paper white 225 - 4164-10ns 5
— AT 286-12 MHz, CPU 12 MHz 440 - 14" Pascal, amber 225 - 41256-10ns 7
— AT 286-16MHz, NEAT, — 14" EIZO VGA, paper white 580 — 41256-08 ns 8
(Harris CPU) 580 ~ 14" EGA color 690 — 511000-10 ns. 24
~ 386SX-16 MHz. 810 - 14" Multisync 800 x 600 1.100 - 511000-08 ns 29
~ 386-25 MHz 1.790 - 16" EIZO Multisync 1024 x 768 2.220 - 414256-10ns 25
DISPLAY KARTICE DEM OHISJAZ NAPAJALNIKI  DEM DODATNE KARTICE DEM
~ Herkules 80 — AT baby, 200W 250 - I/OAT, ser. port 40
~ Super EGA, level 5, 800 x 600 210 - AT baby z displejem, 200 W 290 - VO AT, ser/par/game 65
~ VGA, 16 Bit, 256 kB, 800 x 600 290 ~ Mini tower, 200 W 320 - /O AT 2 ser/par/game 90
~ VGA, 16 Bit, 256 kB, 1024 X 768 470 - Big towerzdisplejem,220W 540 — I/O AT, 4 ser. port 240
GIBKI DISKI DEM HDD/FDD KONTROLERJI  DEM MAT.KOPROCESORJI  DEM
~ 5.25",1.2MB, TEAC/NEC 185 - AT r.1:1 210 - 450
- 5.25", 360 kB, TEAC 165 — AT RLL 2FDD/2HDD, |n|av 111 260 - 80287-10 MHz 490
- 35", 1.44 MB, TEAC/NEC 190 - AT RLL Adaptec tip 23228, — 80387SX-16 MHz 740
- okvirza35" 20 10 MB's, inter. 1:1 390 - 80387-20 MHz 840
TRDI DISKI DEM TIPKOVNICE DEM MISKE, DIGITALIZATORJI DEM
~ Kyocera20 MB, 35", 60 ms 465 — 102 tipki 100 - Agile miska 200 E 80
~ NEC D314244/69 MB 3.5",24ms 795 i, Chicony, click 110 - Agile miska 510 (z Dr. Hallo) 110
~ Fujitsu M227D2 65 MB, 35", ~ 101 tipka, Cherry 170 - Genius tableta GT1 212 A3 format 680
35ms 860 - Agila handy scanner GS400 410
POSEBNA PONUDBA TEGA MESECA: trdi disk NEC D3142: ugodna cena 795 DEM

zmogliiv — 44/69 MB, hiter — 24 ms, zanesljiv — 1 leto garanile,

Rac¢unalnike prodajamo sestavljene ali po delih. Kupcem svetujemo. pri izbiri
najustreznejse konfiguracije radunalnika in pri nabavi pr
opreme v nasi trgovini na:

VILLACHER RING 59
A-9020 CELOVEC (KLAGENFURT)
tel: (0463) 51 45 49, 51 50 93 fax: (0463) 51 19 65

Do nase trgovine pridete iz Ljubelja po glavni vpadnici v Celovec, mimo Shellove in
Aralove bencinske ¢rpalke, pod podvozom do poslovne stavbe na levi strani ceste
Villacher ring.

Trgovina je odprta od 8. — 17. ure ter ob sobotah od 8. — 13. ure.

Vse informacije, strokovne nasvete in cenike ter testiranje radunalnikov vam
posredujejo tudi nasi servisni centri v Jugoslaviji:

MEDVODE: JEROVSEK COMPUTERS, tel. 061 621-066;
LJUBLJANA: DIGIT SERVIS, tel. 061 559-859
SPLIT: ONOFON ELECTRONIC, tel. 058 45-819

Poklicite ali obis¢ite nas ter se prepri¢ajte o strokovni in ugodni ponudbi.




Osnovna platforma: IBM AT na 6 MHz, sa koprocesorom 80287, 640 Kb
DOS memorije i tvrdim diskom
EGA NP Engine
Zumiranje do krajnjih
granica slike 150 1,76
Zumiranje ka centru
~ nminimalno vreme i7 s 0,60 s
- maksimalno vreme 24 s 0,83 s

Izvor:

to kartico s standardnim testnim programom, bi
bili vsi ¢asi d eno sekundo. Ce v napac-
nem trenutku samo trenete, se vam lahko zgodi,
da spregledate delo kartice — in to dobesedno.
Zlonamerno smejoca se kartica nam je nato
ponuile program HYDRA.  ja epreden 8 po-
Mot HOOPS. 78 ram smo resda siisali,
TOReSt s a Prlb s el brava G Fh ok
akci) 24 seznarme prikazov, ki so namenjoni inte-
rakcliji z uporabnikom. To je 2e sam zase prece
zahtaven izdelek | tn namesto podrobnega opiso-
vanja se bomo raje pozabav 0 2 eno nje-
govih na,zammwa.g.h lastn
o najorol precel anko prenosijy med
razlignimi »C« okolj. Lahko ga na primer

spromembo katoregakoli Kiica X
da je to zelo redka
festnoetiTock gizme vine legl paketa zadeva-
jo zelo hitro umikanj
Genja 2 osvetitva
celo interaktivno izdelovanje menija z -
jo oken na zaslonu. Tako imate na primer lahko
kot osnowno siiko sencen mods! sedsj 2o siav-
nega cajnika, v vogalu p:
pomaniiano v "nesgnetani obiki (wire (oM},
Druga vazna lastnost programa je, o uporab-
niky omogoca, da na zaslon vdi dvodimer

IEEE Computer Graphics & Applications, October 1987,
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vendar pa je po nasem mnenju vredna vsakega
dinarja, ki ga zanjo date.

Pa predpostavimo, da se strinjate, du cena ni
neupraviéena glede n: jo dobite.
Ostane drugi aspekt cene, ki se S Susna e
vprasanje, ali je spioh ekonomiéno razmisljati
0 takem izdelku, Nam so zdi enatba povsem
preprosta: preraéu nari jo cona za
najdrazio verzij 84.000 dinar
jev. Zamislite si arhitekta, ki o uporablja in ima
Imesetno placo na primer 5000 dinarjev. Vendar
on dela v standardni tehniki. Ta kartica omogo-
&a povedanje hitrosti 1:20 (kar vsebuje tudi ope-
racije vnosa in vseg: ja, na kar Kartica
vpliva). Spet predpostavimo, da je to razmerie

Dve (hitr1) grafi¢ni
kartici in dva monitorja

1:10. Celo v tem razmerju b isti arhitek za enako
plato opravil desetkrat ali Se veckrat vet dela
v enakem ¢asu. Tako kaze, da se kartica izplata
/84, (5000 x 10/ 1,68 meseca.

zelo poenostavijen racun. Toda
tudi tedaj, Ce je napacen za faktor 5, se vendarle
bsem primeru izplaca v osmih in pol
mesecih. Edina predpostavka sine qua non je,
da o ugorabnik vedno obseden 2 delom. Verie-

mem, da taki ljudje so — in da jih je precej.
primerjavi cen grafiénih postaj artice se
pokaze drug aspekt, ki Cunaite.

Dejanski efekt je mnogo vecii. Znana je na-
mre¢ krivulja upadania uporabnikove koncen-
na zvedbo ukazov. Z visanjem
avni dela z racunanikom se poveéuje hitrost
uporsbrikovega Izgubljans kuncenlracl]e Ce
torej tak uporabnik caka
el ne samo produivneise, ampak tud Kre-
ativnejge. Ce je Elovek nnu najvecje bogastvo,
potem je kreativnost najvecja vrednost cloveka.

0_rekli: ni¢, Kar lahko napisemo,
more ustrezno prikazati tega izdelka; zares ga
morate videti, da bi verjeli. Potrudite se.
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onalne poligone, da izber
ali skupino vecjega Stevila projekcij in ek ji
preloti,na gsnovn zaslon. Dosle} 30 1o dosedl
2 razliénimi_programs} ami, ki jih je
zpoinjeval ratanainik in zato 5o bil reculal
odvisni od njegove hitrosti. V tem primeru pa to
za vas dela Kartica ne glede na racunalnik (torej
2elo, zelo hitro, vas XT pa med tem »Strikas).
Hitrost sencenja je v pmksl e inralins

Kt sl bomo ogledslldve navidez ne.
jadni video . Za vsako od niiju
esoda snavadnix pravzaprav poudaria
njuno razliénost od standarda na svoj naéin.
Najprej naj ju predstavim.

Chicony CH-100V-16 VGA

videti. Odvisno od stoy

itrost v primeriavi 2 nago 16-bitno kartico VGA

nekje med trenutkom in vrazjo hitrostjo. V pri-

merjavi s to kartico deluje nasa, sicer doka hitra

kartica VGA, kot invalid. Da ne ‘omenjamo kvali-

tete sike. Deldariana hitrst sortiranja je 10
rt pa 3 M

st izraduna secisc:
el racunainik (386 na 20 MHz) s s
izviece 262 MIP

porabn|§kn “perspektive deluje ta kartica
Kot vellk racunainik, K, ste ga Staci v skatio
svojega PC. Njena {oéljivost je dobra, ne pa
odli¢na. Je na ravni osnovne

o zamisl, da kuplt neka teks-

0 kartico in obdrzite racunalnik
28 vso crige nlmene. Kar velik izziv. Ali je vred-
no tega den:

iajprej o denarju. Kartica stane 2500 —
USD plus pnnninc 60 % dinarskih prispevkov.
Kupite pa o lahko tudi samo za dinarie.

zastopniku beograjske i trenutno
i820 posiome prostora Iat fima omogota tudi
demonstracije, instalacijo, servis in, Kar je zelo
nenavadno, tudi pravo podporo. Ta podpora ni
samo ze navedeno, temvec tudi moznost, da za
vase potrebe, Ce je to mogoce, napravijo ustre-
zen vmesnik. Ta podpora seveda ni zastonj,

3

0 tem proizvajalcu smo Ze pisali v eni prejs-

ravni. Ta model,
VGA, je pravkar mogoce kupi
zelo priviaéni ceni — za priblizno 530 DEM (3710
dinarjev). Razmeroma nizko ceno pojasniuje
pomniink 2 290l 256 K (brez motnosti razsir

ve). Druga zanimivost o kertice jo dejstvo, da
namesto 36 kiasicnin Gipov firm Teeng all Para
ise uporablja mnogo manj znan jzdelek firme
Chips & i

drugi pa je namenjen analogni
vrste multisync. Hitrost pomaibiin c.puv je
celo veja od {100 nanoselund),
spadajo ipov 41464 oziroma kla-
sienih pomnnmskm Eipov, ki ih uporabijamo na
video keriica

ca lanaﬂllml stranmi rabi kot prirognik,
ormativen tods prav nié impre
sta se dve disketi

ki IB
ven, Za dodaino podporo

523
838

janje visol
2 7e skorajda mna-mmm programekim paket
, GEM, Lotus 1-2-3 in MS

lidno,

takoj je delala v Zelenem nacinu VGA; to je
standarden natin, za vse drugo pa morate upo-
rabiti posebne ukaze. Teoretiéno bi se Kartica

tudi, da bi to veljalo o o nesio ercules.

Po podatkin proizvajalca je pri tem Cipu skoraj
vsa elektronika VGA zavita v eno vezje VLSI, ki
je povrsinsko sespajkano s ploséico.

Dimenzija kartice je 200 (§) x 100 (v) mm. Ima
eno vezie VLS), dva ROM BIOS, eno vesie ADG
(ADVATEKNSD) 12 Cipov TTL. @
osem Eipov i krstalni oscilatorie 125‘
28in 40 an; \zdaiok jo dobro napravjen. ¢e-
prav po ni¢emer ni izjemen. ici je samo
&no stikalo, K doloca, all bo Kartica sprejela
kako. drugo prek_zgornjeg:

(zdruzeni iglici 1 in 2), ali pa bo lahko uporabila
atin 800 600, ne pa tudi zgornil vmesnik
adruzeni igi 2 *Wi smo o preizkusil
v tem zgornjem natinu. Na kartci sta dva
Brikiucka, sdn DS za TTL (digitaine) zasione,

trdi,
zdruzljiva z vsemi omenjenimi otk o v

regitroy
al testi to trditev ovrzejo. Kartica namre¢ ni
mogla aktivirati delovnih rezimov 7 VGA (mono-
kromatski tekst 80 X 25) in 15 (monokromatska
gratika 640 x 350). S tem gre po vodi tudi teza
o 2druBlvcat do rauni 0 opozariana
e tezave s Cistimi pobudami EGA v pro-
50 zares redke, vendar nanje naleti-
Tho celo v z6lo profesional programin. Nate-
foma vsaka kartica na
ne prestane kakega preskus
oyl 1 karton SElEag deia v edima COA
2ato res nima smisla, da b jo kar takoj odpisali
Niene zmogjvosti v tskstnem natinu so po-
vsem povprecne, celo popolnoma nevznemiriji-
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QuadVGA SPECTRA u raznim rezimima

rezimih VGA. Poleg tega ji ni moé razsiriti pom-
nilnika in zato sta vecje tevilo barv in nain

1024
Reimi rada VoA EVGA  Havea te Kartice zato ne bi svetovali
16 boja 16 boja
Testovi 6401480 X560 mzmsn Interquadram QuadVGA spectra
Windows sika, bojeinjanse (g) 384 16.49 2802 Firme Quadram se morda spominj
Windows pravougaonici (g) 060 148 286 casou, ko Sto meh svoy P 1M PO (akret
Windows elipse (g 363 939 1313 Klonov e ni bilo, Ce izvzamemo Compaq in
Windows 5"8"" B"ﬂ" (@ 197 55 8590 Olivetti); udn] je bil glavni trik ta, kako v to
Windows je po_ekranu (g) 240 1521 3001 katlo nekako stiaciti preostalin
Windows eputavants skrra. (0 1100 330 8524 Kilobytov, uro realnega Sasa in serijski ter para-
feini vmsani. V tisth casin ste se pojavi
WordPertect zgled 224 2638 2719 firmi — ASR in Quad; hvala za vprasanie, prvi
o drugi pa bo zdaj beseda.
Ukupno vreme 5568 15180 27235 artica takina kot pretezna
vetina amgm o o 50 5i tako
Indeks brzine 1,00 037 020 podobre, Mok da . prsle ¢ e bverne. Ma
drugl pogm i stari, ki segajo iz
vprecja. Nl]oblln!y!l Jozgleden skupek
knsl.llnm oscilator
Unigest - Moj mikro Hortios | O VGA - QuadVOA. . Chleory e
Plus pectra VGA opnmul da se je proizvajalec odloéil za drazlo
Masinski testovi 720x350 New\les 640x480 640480 in bolj zapmﬂw resitev — Ge bi hotel varéevati,
bi vstavil tr in potem uporabil njihove frekvence
Video testovi (t=tekst, = grafka): 22 potrebe sinhronizacie. Na tret n zadnji po-
T e 280 066 077 324 led pa opazite Se dve nenavadno
- Tekst sa_pomera a7 263 198 154 ummmun fshoicer o izvedbe karice, jo
 Neposradr pekip, akani () 468 478 207 308 takéna, da je preprosto ne morete spregledati,
cruga stva P J6 2 Ba izpisanc sporosiice
UKUPNO VREME 1225 807 572 786 Made in USA — verjeli ali ne, tudi to je res, vse le
ne pr /ana
Indeks brzine () 1.00 152 214 1.56 Kot vsaka danatnia malcs boléa kartca VGA
tudi ta vsebuje ieo pomnilnika in
- Windows sika, boje/njanse (g) 428 384 407 uporabla 2 andaraa 4 x
Windows pravougaonici (g) 088 080 086 itrosti_do 100 rta
Windows elipse (g) 385 363 374 pormnieik js uporabljon na povsem standarden
Windows Stretch bitter (g) 308 197 1384 hacin, brez kakih posebnosh Hilost je vet Kot
- Windows pomeranje po ekranu (g) 174 240 236 zadovoljiva za normalno delo (potrebni mini-
- Windows ispunjavanje ekrana (g) 1792 1100 1259 mum e 166 s, rezerv o tore)natanko 66 s al
66 %), za razlik 0, da je zare
UKUPNO VREME 3175 3344 3726 sairokogrudna- ~ no, malo m hitrosti nic ne
moti, Se malo e m
Indeks brzine (g) 1,00 078 074 066 P navodilih Js kartica kompatibiina tudi po
I0S in do ravni registrov z vsemi prej$njimi
standardi (MDA, CGA, Hercules, EGA in VGA),
Unigest - Moj mikro Hercuies Quad VGA  QuadvGA  Chicony podpira pa e dve locljvost
5 Plus kao SPECTRA  VGA navadnega rezima VGA - 8
PROGRAMSKI TESTOVI 7200350 Horcues  640xa80  640x480 e, Karica ko el  najeci tobivess
dela brez prepletanja (z doplatilom za kristal
Obrada teksta (WordPerfect 5.0) 566 MH2); to je dobro a hitrost dela in kakovost
- lagled stranice sa grafiom 2252 1940 242 2087 rage monitorje, brez
e prids doizraze
Gtk (Harars Grapi 212) ivosti £ 10
Mape zemalia 508 040 1024 1081 § rapieanon Y ot Ak A
Uckavarto simbon sacbraale 454 468 535 569 o) imato z 256 K pormilka na voio 16 barv
- Generisanje posiovnog histograma 429 461 582 605 enako V" log| , vendar
v tem U potrebulets 2e veeh 512 K. Po
KUPNO VREME 1791 2141 d s«mm 'pa"se Iahko zadovolits 2 mani
Ao < iihd : el odimostio 800 x 00, verdar bows teda) men
CAD (DesignCAD 3.0) 2 Vol hkrati 256 barv. i mpresivio. i ks, S
erisanje_siike (Generate) 4920 1811 1825 1852 zias, Sa upokinvate da nacin $00
Rotianje siike ~ (Rotate) 953 896 ¥ 266
Sencenje sike (Shading) 6850 6747 101,30 101,80 vostiodiracen V. (lni7e 6 vediotodatine
- Skrivanje linja  (Hide) 11955 11685 1772 11867 Herciiles), Useitojpa& kar, |
Priro¢nik obsega 93 strani besedila in seds
UKUPNO VREME 24678 21139 20657 24865 indeksa. Napisan je zelo jasno in viozeno je bilo
vel a, da bi vse le
PROGRAMSKI TESTOVI, UKUPNO 26721 24057 290,40 20127 [ RorifisL e ok 2apopalia A eeuA ol
namenjeno posebno po-
Indeks’ brzine 100 115 099 098 glavie. Se xlas(r nay pohvalimo indeks — najées-
2 udijo, zelo pogosto pa si
ne moremo kaj dosti pomagati. K priro¢-

ve. Proizvaialec ne ponuja nikakrsnega progra-
ma za prenos vsebine video BIOS v RAM in zato
nismo mogli te kartice pospesiti niti v tekstnem
natinu, 2di se nam zanimivo omentl, da nit
tedaj, kadar smo za prepisovanje ROM v.
(uupnknm pomnilni) uporabii med dmgvm
; bitve bile nic vecje kot na
dvugem Thestu za decimalng veiico, Takinin 1o
zultatov ~ oziroma bolje receno sploh nobenih

rezultatov — doslej Se nismo videli; edino, kar je
pri tej kartici enkratno, je glede na naso prakso
e omenjeni video Sip firme Chips & Technolo-
gies. Ne vemo, ali je 1o razlog za nase razmislja-
nie (na temelju enega samega primerka ni do-
Bro sprejematisplosnin sklepov) vendrsi e ne
moremo pomagati, da si ne bi mislil to in ono.

Skatka, Chiconyjeva kunlca CH-100V-16 Jo
povsem povpre njo 5o tezave v nekaterih

niku spadata Se dve disketi. Na prvi so razni
pomozni ugi pa gonilniki za zelo
visoke logljivosti. omoznimi programi je
vrsta taksnih za razne tekstne nacine, od 40
znakov v 25 vrstah do 132 znakov v 44 vrstah. To
fo zares standardno, nekaj crugega pa so pro-
grami, K jin uporabijamo 3 prenjimi rabijo pa
Sa-doioganje hacina skenrania. 2

Thed 200, 350 In 400 skenirammi criami (poleg

€
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o Siong saslusf pres ssiulo peproci v shuini
Unitesta — »Nadpovpreéno«. Rekli smo »poste-
“Moj mikro" o= 5al o 22 1ak&NnG priporoilo reba zbrat 80
do 89 tock; spectra jih je dobila 83, to pa je kar
a0 nad minimumom, a seveda $e dale¢ od prehodz
i ¥ nsivlqo kategorijo.
| azadnje, t je pravzapray ena od ariant
izdalka v ponudbi frme
Quadvea Chicony Philips  Addonics Tseng Lah Ce boste k]e naleteli na njen model
Spectra veA 3CM9809  MON-7D5  3MaxD, boste zanj placali priblizno 120 DEM
manj, dobili pa boste Eisto enak izdelek. Pri
Performanse (1-20) 13 11,5 b g nakupu UOQS(BVN‘E torej tudi to.
Tzrada, obrada (1-10) s o B B Philipsov monitor Pro 3CM9809
Remstauko ti A4 Souparien e (10l 92 g & 8 O proizvajalcu najbr ni treba lxgubI)nI be-
3 BT sed, saj je Philips ime, ki ga ze dolgo poznamo.
bokpentaciia. yesnlod (i=10) 2 & 4 2 To velia ludiza nisgove monitoris, cepray i na
7 ) trgu dolgo ni bilo v vl

Kompatibilnost (1-10) 20 6 9 10 polozaj drugaben in zato je pnmmo G aiie

modale pomonae.e ‘ogledam:
cena (1-10) ° 5 5 10 R barvni monitor VGA;
»h»ﬂtn xulo. ker dela prav to in samo to — ni
UKUPNA OCENA (poenax1,428), % 84 73 72 92 torej beseda o kakem modelu »multisynce. Edi-
ni prikljuéek na zadnji strani monitorja je analo-
standardno definiranimi) in zato lahko s kombi- gen (DB21), dolzina vmesnega kabla pa je zares

nacijo teh in prej omenjenih programov za vrste
imo izjemne rezultate. Zares koristno!

O programih za podporo visokim logljivostim

er rekli, da je ponudba povsem standard-
na. Na voljo so vezniki za GEM, Venturo, Auto-
CAD, Lotus in Microsoft Windows. Prece]
skromno, vendar wis popravija dejstvo, da je
dodanih 8e Sest zaslor ontov in generiér
aditor fontov, o pa pomen, ga lanko sa
kujete nase crie.

Posebno presenecenie sta bila za nas Stey
in vrsta monitorjev, s Katerimi naj bi ta kartica
delala. Poleg pricakovanin rezimov eroma
EGA navzgor Kartica podpira, kot v pri-
oenika skaplicing pide, i ianciandns tokbmmi
monitor IBM 5151 (seve v nacinu Hercu-
les)! Vse Kartice VGA, ki smo jih dosle] videli, so
pravzaprav emulirale nacine Hercules na vijih
frekvencah in prav zato smo bili tokrat presene-
ceni. Sevada smo kil takoj nastavil, into kar
sadistiéno, enega udnih monitorjev, ki

o e mell med o (IBM 5|5n in EGA (21,5
Kbl IBM 5754) — in gl m je
Dio nekal manjii ezav, i 10 28 coda v ete:
nem nacinu (spodnji del Erk je bil na primer
debelo in svetlo podértan, vendar jo to Cez pol

© je Kartica v grafié-

Bralce opozarjamo na mano tabslo s pria-
zom rezultatov v posebnih naini

primeru smo 2a primeravo uporat
Zanimiva je pripomba, da so bili testi pri delu
2 Windows veliko siabsi Kot 2 WordPerfectom

\eru 22,2 odstotka dalj-
Si, in to pri 2,56-krat vegii lodljivosti, vendar
v standardnem nacinu V je v popolnem
nasprotju z rezultati, dobljenimi pri delu s pro-
gramom Windows; test zapolnjevanja zaslona
v najvisiem nacinu, recimo, traja kar 8,5-krat
dije. Skiep: vse je treba preskusiti tako in druga-
&, kajti en sam rezultat vas mimogrede zavede.
rugo presenecenie je dejstvo, da smo poleg
Kartice v paketu dobili ek programa za
namizno zaloznistvo Ami firme Samna. Ta pro-
gram so e zlasti v ameriskem tisku zelo hvalili
Kot zares preprost in primeren za zacetnike (to-
rej nié skrbi, venturistil), hirati pa za svojo ceno
zelo veliko ponuja. Prilozeni program je bil kom
pleten, z vsemi disketami in vso potrebno min.
maino verzjo (rur-time) programa Windows, ki
rabi kot okolje, ter kajpada s prirocniki in regi-
straciskim Karton¢kom. Ne vemo, ali tak pro-
gram potrebujete, a verjemite nam, da jo »ust:
ni odvet, Se posebno pri
Vaoiih.lof ivostih. Pametna marketinska po-

| tezal

5

Tokrat se je zaradi nepricakovane zmogljivo-
sti artice, da dela v tako reko¢ vsakem okolju,
izjomoma pojavia tetava z meritvami.Nenaéric-
o morali vstaviti $e eno tabelo, in sicer

Sirokogrudna (1,5 m). Stevilo, knmand ki s0 na
voljo, je povsem zadovolijivo. Zadaj so komande
2a nastavijanje v Sirine slike, spredaj

7a prikaz delownega & vi-
sokih logljivostih, a v glavni tabeli, ki vsebuje
meritv, dobijens pri delu s to Kartico v viogi
Herculesovs, 8o en tolpec, Razlog jo preprost;

e kartica to zmore (in res zmore), potem lahko
Iudl visvojo razvoino pot k bolé grafik razde

na dva - najpre] video kartica (v
Spancvil 2 monitorem, i gs o Imate), poznelo.
Ko basts melldovoi] denaria, pa te bl mo-

Vied meritvam nismo uporablali it ene ver-
zije programa 2 05 vsebine video ROM
v RAM razen tistega, ki ga dobite s kartico;
menimo, da to ni neposteno, Kajti vsakdo, ki
kupi kartico, to mora narediti. Rezultati govorijo
sami zase — opraviti imamo z zares solidnim
izdelkom,

Kakovost barv je odiiéna in sta kartica ter
Philipsov monitor Pro 3CM9B09 zares zelo do-
ber par. Osebno mi barvni monitorji sicer niso
véet, toda pred to kombinacilo sem brez motenj
sedel dva tedna. Zdruzljivost Kartice je iziemna;
prestala je vse teste in odkrili smo eno samo
lepotno napako: pri_diagonainem pomikanju
teksta po zaslonu je bilo vse tako, kot e treba, le
podrhtavalo je. Brez skrbi, torej, vse bo delalo,
moglo pa bi 3e bolje, brez tresenia.

Rezultati kazejo, da imamo v rokah zares do-
ber izdelek, $e zlasti v tekstnin nacinih dela.
Hitrostni indeks 2,14 ni Sala, Se zlasti zato, ker
ga Kartica doseze s spodbujevalnikom, ki ga
prilozi sam p(mlvz|zlec Ponovitev testov s pro-
gramom je dala malce slabse rezultate in
Sato Imamo raziog ved, da uporabljamo generic.
ni spodbujevalnik.

e enkrat: zelo dober izdelek. Z zadovolj-
stvom ugotavijamo, da je to prvi izdelek, ki po-

mande za horizontalno in vertikalno nastavija-
nje vsebine zaslona ter osvetlitev in kontrast.
Vs to komands so vriivi patenciometr, ki ved
kot dobro opravijajo svoje d

Po diagonali ima zaslon Herminaino 14 palcev.

ijami zasionov jo splosna stvar in tud Philips
i iziema, celo po odstopanjin n

n nazadnjo 8o o sami siki Dol smo vis, da
na nasem monitorju ni bila dovolj ostra (fokusi-
rana); vendar to ne pomen,
pa bi preprosto mogla biti ostrejsa. Teda bi bil
monitor seveda dratj. Pat pa so barve zares
2 jasnimi odtenki. Od nominal-
i 358 b i o ares velo O poveer 1690
razlikovati, 10 pa je po nasem mnenju vendarle
vsaj malo nad povpreciem

Ta monitor bi mogli najbolje opisati s trditvijo.
da je vreden denarja, ki ga zan) odstejete
Geno priblizno 860 DEM

jGnchnu v svojem razred:

Barve 5o dobre, kontrast soliden. konirole odie-
ne. Ce Ze hocete imeti barvni monitor VGA,
potem razmislite o tem, Se zlasti v kombinaciji
s kartico Quad spectr

‘Addonicsov monitor MON-7D§

Za razliko od zgoraj omenjenega monitorja
imamo pred sabo crno-bel monitor z vrsto zares
nenavadnin lastnosti. Po diagonali meri 14 pal-
cevali 36 cm. Proizvajalec v reklamah navaja, da
je med stekiom zaslona in fosfornim premazom
na katodni cevi vstavljena nekaksna zelo temna
mrezica, ki naj bi v kombinacifi 2 najbolj ploskim
zaslonom, Kar smo jih doslej videli (iziema so
prenosni racunalniki, idealno zagotovila zelo
velik_kontrast z minimainim_odbleskom. Po
vsam sodet s e provaalou o tudi posrecio
No, vaznejse o ta monitor
spit v razeed samostahtonicrajost momton. |
jev v precej Siroki frekvencni pahijaci (1. moni- |
torjev vrste multisync) in da po specifikacij
zmore locljivosti do 800 x 560 brez prepletana
s prepletanjem pa celo 1042 x 768. Slednje naj
vas ne zacudi — le malokatera kartica VGA zmo-
re 1024 x 768 brez prepletania, kajti v tem
primeru bi morala imeti kristal s priblizno 66 |
MHz, taksnega pa ni imela $e nobena, kar smo | §
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Medijad.o.0., Cankarjeva 4, Ljubljana
tel. 061212-358
LICENCNA PROGRAMSKA OPREMA
526000

820200
1472800

Ventura 20 Prot.
Ventura Publsher 20 1343100

500 Xenbx Oper. 5. 288 14,404,

5G0 Xenbe Oper. Sy, 68 16381.00

Zgom senam predsavia I i z nasoga prdajnega programa, s nas, & ra
proizvoda, pokiitite.

inege
rjom ne boste nasl iskanega . Pomagall vam bomol

POSLOVNA PROGRAMSKA OPREMA

Pokitite za katalog in referencno listo.

STROJNA OPREMA
Raunalnik AT NEAT 286 34.190,00

16 bz, 1 Mb RAM, 40 Mb Conner i sk (28 ms), IDE controller, monols. monior 14"
Ragunalnik 386 SX 42.910,00
16 Mz, 1 Mb RAM, 80 Mb Conner i sk (28 ms), IDE conirller, monols. monitor 14"
Ragunalnik 386/33 100.771,00

33 Mz, 2 Mb RAM, 100 Mb Conner td disk (28 ms),DE controler, VGA grafika
(1024x768), Mutisync. ban monitor

oo aat e ) rlagodimo vasim Zsljam. Poklisite za popoini
kompatibline opreme.

STROJNA OPREMA REFERENCNEGA
RAZREDA

Lomreaa

DTP SISTEMINA KLJUC

JEROVSEK COMPUTERS
SERVIS IBM PC XT/AT

— Svetujemo glede izbire racunalnika PC AT 286, 386.
Smo pooblaséeni garancijski servis avstrijske firme
Computer Elektronik G.M.B.H. iz Celovca.

— Pokli¢ite nas! Poslali vam bomo brezplaéni cenik radu-
nalnikih sistemov Jerovéek Computersa s prevzemom
v Medvodah. Obenem vam bomo svetovali vse mozne
variante o nakupu ra¢unalnikov za privatni nakup.

~— Preko nasega servisa omogo¢amo tudi nakup posa-
meznih raéunalniskih delov kot so: monitorji, osnovne
plosce, herkules karte, 80287 koprocesorji, miske,
tastature, rame, itd.

- Prodaja raéunalniskih sistemov AT 286, 386 tudi za
delovne organizacije in moZna povezava v mreZni
sistem. V nasem proizvodnem programu uporabljamo

trde dlske NEC 69 MB in najhitrejse kontrolorje z inter-

- Zastopamo avstrijsko racunalnisko firmo Computer
Elektronik G.M.B.H. V|l|acher Ring 59 9020 Klagenfurt.
Tel.: 9943 463 51 45
Fax: 9943 463 51 19 65

— Servisiramo ra¢unalnike PC XT/AT, Spectrum, Commo-
dore QL in Atari ST.

~ Smo edini servis v Jugoslaviji s popolno izbiro rezerv-
nih delov za osebne racunalnike Comodore in Spec-
trum. Na zalogi imamo vse npe ULA, 4116, foll]e

origi
module cipe 6526, 906114, PLA 6569 901225/226/227
igralne palice, centroniks kable itd.

EPROM MODULI ZA COMMODORE:

Turbo 250 + Turbo 2002 + TurboTaps [l + TurboPizza + Spec. Fast
AS: + nastavitev glave za kaseto
Dupllknor " Sistem 250 + Turbo 250 + Fast Disk Load + Top
Monitor + Tornado DOS (RAM ver.) + nastanitev glave
13. Wizawrite + Turbo 250 + Turbo DOS + Fast Copy + Copy 190
Siga Load + nastavitev glave (32 K)
15. File Master + Simon’s Basic | + Monitor 49152 + Turbo 250 + Copy
¥ Rastavitev lave Kasetotona (G2 K)
. Simon's Basic Il + Duplikator + Turbo 250 + Sistem 250 + nastavi-
tev glave kasetofona (32 K).

N |

Vsak' modul se nahaja v posebni plastiéni Skatlici
2 ugrajeno reset tipko. To je samo del nasih modulov,
ostale module lahko najdete v nasem brezplaénem Kata~
logu ali v starih stevilkah Mojega mikra. Cena posamez-
nega modula je 190 din od &tevilke 13 naprej.po 240 din.

JEROVSEK COMPUTERS

COMPUTER SERVIS,

Verje 31A, 61215 Medvode

Telefon: (061) 621

Fax: (061) 621325

?aolovnl &as: vsak dan od 10. do 19. ure, sobota od 8. do
. ure.

Prodaja EPROM MODULA v Beogradu, Misarska 11, tel.: (011)
332-275.

Svetujemo. Dobavimo. Instaliramo. Usposobimo. Vzdrzujemo.

36 Moj mikro

v Splitu: ONOFFON ELEKTRONIC, Tré¢anska 10,
58000 Split. Tel.: (058) 45-819 (svetovanje glede nakupa raéunal-
nika PC AT, svetovanje ter posredovanje). Poklicite nas!
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Licna karta opreme

Video karta: Super VGA
- proizvodat Quadram Corp., SAD.
model QuadVGA SPECTRA
seriski_brojiverzia 19580109 / 17:9114:00
dimenzie 240 mm (d) x 99 mm (1)
birnica 8- il 16-bin
- video procesor

- memoria 512 Kiobajta (16 x 41464-10 DRAM)
- standardi kompatibiinosti MDA, Hercules, CGA, EGA, VGA
- nivo kompatibinosti

- nalveca rezolucia, std. 1024x768 sa prepltanjem

jih doslej videli. Kristalni oscilator s 44,9 MHz, ki
velia za nekaksen standard, omogoca 1024
768 8 prepletanjem in 2810 o eino vprasanje,
kako dobro video a. Zgoraj ome-
hiona tartios GuadVGA o reda na prodsl o k-
. toda to je Ze nekaj posebnega.

‘Addonicsov MON-7DS ima zelo dober skupek
komand. Spredaj v spodnjem desnem Kotu za-
slona je mehak gumb za prehod iz standardne-
‘e hotemo &mo spremeniti

in nasprotno. Na levi sta potenciometra
2a osveiitev in kontrast, na desni pa vklopno
iasem mnenju rahla

s0

stikalo. Zadaj - to

hronizacio, vertkaino centriranje, horizontaing

schvonigacso e hoczbnisino)velicet. S v

mi Komandami la uravnate tako

kot v veeh pisavah. Nad nim 5o o stikalo za
talno delo in Stiri

opciono. 1026x768 bez prepliani

! dokumentacia Operations manual
cena na malo EM

Monitor Mulisync. cmo-beli

‘Addonics, ROC.

tip MON-7D5

- dimenzile, $xVxD 335x293x392 mm, 10,1 kg

fardi kompatibinosti MO

- priaz cmo-bel, 8/16/64 nijanse
- dijagonala ekrana: - nazivna 14 ina

efelaina 125 infa
kontrole S/KVHold Vsize Voent. Hsize Heent
- prkjucci analogni il digtalni
- dometacty User's manual, 21 sir.

cca DEM 550, fco' Minhen

Primedbe, napomene:

Veoma cabn prizvod nameren aebim korlona, Sama tada e s 21200 viokom
nivou, bez kakvih naknadno ia i Zica. Pored obicajenih Eipova, na kart se
el v ol cocltoa 2025/ 25,175 | 2041 3 / 43 W) S nelatno 28 cnohnon
pristupa. Umesto naknadnih podela, proizvodat se odluio 7a izvomi pristup. Izvedba je neobitno
uredna.

S Jo povc u adnos oa peromarse korisno 1o o karta moze da radi
44 obknim cmobalm monkorina (40 (B4 BTG} vk e cdhos cons
ol i o domesl Fopou VoA gathe s v s

Posebno

Ligna karta opreme

Video arta VGA Video karta
b [
. CH-100V-16 VGA
- sorfski brojiverzia Ghicony 9100121
o 200 mm (@) x 100 mm )
- sabimica
 video procesor hips & Tochnalogios FB2CASTA
memorfa 256 iobaita (8 x 41464-10 DRAM)
- standardi kompatiinost! MDA, Horcules, CGA, EGA, VGA
- o kompatiinosti pala na testovima 7 i 15
- nalvoca rezolucia 600 bez prepitania
~ dokumentacia User's manual
~ cana. na mal cca DEM
V6A u boli
Philps.
PRO 3CM9809
350 x 425 x 400 mm
CGAEGANGA
720 x 480 nominaino
147 (3 cm)
12° (31 om)

Hsh, Vshi, B,
DBIS analogni

cca. DEM 830 fco Minhen

Frovod ameren Sdiima 3 coina ss ranjm s, Gea Jo rzurna, i porly
zainjava 0 da izw tostove 7 (BDC: 1 6401350 monohrom

grafika) na s b dokumentaci! e da v mete. T Wisana, ool (&
S50 o, et e o v

Cana jo korekna u odnosu na performanse.

Ko Skratka. nastavitvenin' gumbov i stikal
zares ne manjka.

Siika je vet Kot ostra, iziemnega kontrasta;
kaze, da je omenjena mre
da deluje. Monitor smo preskusili v vseh moznin
nacinih in vedno je delal brez vsakih tezav. Kijub
avtosinhronizacii se morate seveda pogost
poigrati s komandami, kadar preidete v nacine
2 visoko lodljivostjo, vendar nazadnje le do:

tod
slah -To o kelpads hiba vseh émo- belin mori-
barve spremeniti v odtenke;
Paisiabse 6 2 z6ieno in favo.

Instalirali smo povezovainike za visoko lodj-
o 2 WordPertectom 50 In Microsot-
o Wi V primeru WordPerfecta
535 resitat« nacinu 800 * 580 zares impre-
sini, mediem ko v nacinu 1024 x 768 sike
Kor nismo mogli stabilizirati, ce se nismo
i0hg0 ubadal s Korandami. nazade]e s soveda

vse lepo delalo. Pa smo se sklepa,
da je za to ki ovalnik, medtem ko ni
kartici ali monitorju prav ni¢ oéitati. Bralce naj

opozorim, da je ta logljivost vendarle sedemkrat
vetja od lotijvostl CGA, 1.78-krat vecja od lot.
ljivosti Herculesove Kartice, dvakrat vecja od
logljivosti EGA in 1,46-krat vecja od loCijivosti

oo pavam o2i 2o brez lon podatkov to
same pove

Se neka pripomba: te uporabliate Paint-
brush, lahko s samim programskim nastavia-
njem dobte locvost icer svojo

oo Karlico deklarrate Kot eno 06 kari fime
Tseng. Mi smo (0 naredil in vse 6 1epo

tonia donle 5o 11 Kabla: 18 1ok

analogno in digitano_povezavo. Priroénik je
katek, vendar jasen, 2 odiénimi lustracjsmi
Zares nenavadno, vsega 21 strani obsega,
¥ e jo pray vse, kar motenujeta ake ok kot
izkusen uporabnil

Teos mchlereis aasem naluipovsioen oot
inu — 2al ni lahko naiti; &e ga pa le

Addonicsov model, in sicer predvsem zaradi
Iotljivosti. Pomislite samo na to, da bi za podo-
ben barvni monitor placali kakih 1600 DEM ozi-
roma kar trikrat vec.

Torej: dober izdelek za vse tiste, ki uporablja-
jo Venturo (do 1024 x 768, obstajajo povezoval-
niki) in programe, ki omogocajo visoko logji-
vost.
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34141 TRIESTE — VIA MATTEOTTI 52/A — TEL. 040/733395 — TELEFAX 040/733398 s

|IZREDNA PRILOZNOST!

V nasem racunalnigkem centru v TRSTU nudimo po najugodnejsih cenah popolno izbiro ragunalnikov in
opreme

XT, AT, 386 IBM kompatibilne sisteme, tiskalnike, telefonske modeme ITALTEL, monitorje, trde diske NEC,
skenerje, diskete .

Za vse nase rac¢unalnike skrbijo v 12-

ZNIZANE CENE IN BON mesecni garancijski dobi in izven nje
S POPUSTOM ZA DRUGI ?I;%g:rg;‘;ﬁtevservice
NAKUP.

v LUUBLJANI, ki Vam nudijo tudi
brezplaéne nasvete.

r"e Kerzi¢eva 20
COMPUTER SERVICE 61210 LIUBLJANA

tel. (061) 59-785

NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO
RACUNALNISKO OPREMO:

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zasgitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zadgitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

é@sEa ate trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb).
je zasgitni znak SEAGATE TECHNOLOGY CORPORATION.
NE“ gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc.
je zascitni znak NEC CORPORATION.
FUJITSU

laserski tiskalnik in 24 iglic z izredno hitrostjo
FUJITSU je zas¢itni znak FUJITSU LIMITED.

EPSON tiskalnike razli¢nih modelov in tipov.
je zasgitni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

international import —
Trst, Ul dei Porta B, tel. 8039/40/725201 (3 linije FUA), telefaks 9939/40/
NULLENK sec 360990

VAZNO OBVESTILO: od 26. 32pi. napraj nove telefonske stevilke:
9939/40/366036 — 366594 — 367533
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HARD und SOFTWARE HANDELS Ges.m.b.H.
A 9020 KLAGENFURT VIKTRINGER RING 43

PRODAJA ratunainikoy PC XT, 206, 36, 436 sastavijenih i po delih.
R
DELOVNE POSTAJE CAD/CAM.
POS terminall in CRTNA KODA.
\RANCIJA 12 mesecey, garancilskiin vzcr2evaini servis
VLivohan, 2ot v Spi

STUDIO PC zastopa znano ameriko firmo EVEREX

EVEREX STEP 286/12/16/20 Mhz
formance rating za STEP 286/20 je 4.2 MIPS)

EVEREX STEP 386/16/20/25/33 Mhz (64 - 256k cache)

(performance fatng za STEP 386/25 je 6.1 MIPS)
EVEREX STEP 486/25 Mhz (64 - 256k cache)

(po Dhrystones 2.0 doseze 25k)
EVEREX STEP 8800/20/25 (88000 Motorola RISC)

(po Dhrystones 2.0 doseZeta 27k oziroma 50k)

Garancija 15 mesecev.

DATAKEY-81

ZASCITA PROGRAMOV
ZA PC XT/AT

You can’ t
use this
programn

1T’S HARD
PROTECTED

te le na dva natina:

Va3 dragocen program lahko zas

1. da ga nikomur ne date

2. da ga zaséi
Mi vam ponujamo drugo moznost

- DATAKEY—O‘ Jo modul, ki ga wiaknete v PO XTIAT racunainik

STALNA taje EV
jo s CADDY SHOW. v MOUSTRLISKEM BIRGSU. Thove 115

PREDEN SE ODLOGITE ZA NAKUP
NAS POKLICITE in zahtevajte nas najnovejsi cenik
V AVSTRIJI: mdtemmoawznmodu 17h, v soboto od 8-12h.
13463 515201 fax. 9943 46351520111
v JUGOSU\VIJ\ med tednom od 8-14h na
I: 061 264474 PC servis, Jamova 15, Ljubljana
msdls&\umod 15h dalje tel: 061 3735(
tel: 041 227004 v ZAGREBU, 058 45819 v SPLITU.

E ' ba texe - Distributer Avstrija

Elbatex Ges.m.b.
1232 WIEN, E!tnerg 6
Tel.: (0222) 863211
G Telex: 133128
Fax: 8652141

Electronics

VABILO K SODELOVANJU

- Tem mple integrira-
nih vexuh a moduls DATAKEY-T
- Stopnio zaséite ahko dodaino povedats tudi z vaso spretnostjo

AHIL

1a, 61110 Ljubljana,
ltl (061) 445-526

Kako deluj
Modul DATAKEY-O jo kijué, ki ima varajeno posebno funkcijo. V va3 |-
program vgradite funkcijsko ijuéavnico, ki ustreza funkeiji kijuéa. Le
ob stini prisotnost modulz DATAKEY:01 v ratunalniku jo izvajanie
programov m
Teanizme, ki i lahko splem4n|amo tudi glede na vase pot
Z modulom DATAKEY-01 in vaso spretnostjo, se lahko smpmo zastite
priredi dejansiim potrebam vasega program.
Paket vsebuje:
ENodul DATAKEY-01
- Disketa z demonstracijskim programom
7Navodilo 28 uporabo
Podrotja upo
VSl programi'za BC XT/AT ragunalnik, ki ste jih napisal v kateremkoli
programsiem fozlu,

Nase ostale dejav :
e retor s reine mirkoprocesorje
Z Univerzaini EPROM emulatori velikdh zmogliivosti
- Industrijska elektronika

Ste pripravijeni svoje znanje s podrodij racunalnistva in
i i in odroéij
za primerno placilo v obliki seminarjev, tecajev, programske
opreme ali svetovanja prenesti naprej?

Predstavite nam svoje predioge (se posebej podrogje oseb-
nih raéunalnikov-PC): pisno na naslov Zavod za tehniéno
izobrazevanie Ljubljana, Langusova 21, ali po telefonu 061/
225-001 ali 213-467.

Posebno zazeleni zunanji sodelavei, ki poznate konkretne
izobrazevalne potrebe v podjetjin!

Pricakujemo Vas!

AN\}

Mitrofut.

racunabnistoo & lﬂ<Ul//7I/U
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STROJNA OPREMA|

DOMACI TRG RACUNALNISKE OPREME: PODJETJE MLACOM

Geslo: za dinar, namesto za dva

PETER MIRKOVIC

2 mnoge ratunainike fims,
h trgovinah in
Svotovein podietjin raste-
jo v Jugosiaviji kot plevel na dobro
pognojeni njivi, velja pravilo: raéu-
nalnisko opremo prodajajo drago
Kot najbrz nikjer drugod na svetu
Drugo pravilo pa e,
laéni vsakrsne informati
do dolgo. V sorazmerno novi ljub-
ljanski firmi Mlacom so se _obeh,
avil otre-

= n

jetje ustanovi
Jugoslovanski racunalniske

trg
10 3ele postaia, zato firma

Miacom deluje na njem kot para-
doks: kompatibilce AT prodaja do-
mala za polovico ceneje Kot konku-
renca in ob tem ponuja 24-mesetno
garancijo, dvakrat dalj$o od veéine
Konkurento

it ki poznajo ratunainisk g,
bi ob teh dejstvih najbr rel

raunalnik iz njegove zaloge. N

Kaiti v podjetju Miacom ne raz-

mrsl,aju o agosiovansko (ogull K-
Lo mogoc), tamves

Teno. n 10 dal

oG AGunAIIKL K sl oo

Ko »Me, pojavijali na nasem t

samo jutri, ampak tudi pojutrisnjem.

o je verjetno bistvo,
raziikje od mnogih podiet v pa-

nogi.

Kako je vodstvo Miacoma spravi-
1o v isti ko§ polovieno ceno in dva-
krat dalSo garancijo — podaljsani
garancijski rok seve
Ske in poslovno tveganje, ¢e izdelek
ni dovolj kakovosten — ob tem
lahko precej pestro izbiro racunal-
nikov ponudi kupcu takoj? Odgovor
ie bilo vredno  poiskati v samem
Miac

Wiacom je namret sestrso
djetje firme Miakar & Co. v Avstriji,
id ima doigoletne izkusnie. Ta frmi
ki je na avstrijskem Koroskem pro-
dajala_racunalnike zlasti jugosio-

. je pred I
ustanovila tudi Inmo podjetie na
jvanu, nato pa je takoj, ko sta

pol velikih jugoslovanskih podjetij
podira, skienila ustanoviti firmo tudi
oslaviji. Tako so Miacom, del-
je v Ljubljani, usta-
novili oktobra lani, njegov vzpon pa
e trg hitro obéutil. To dokazu)a)o
Stevilni kupci iz razii¢nin
S0l intitutow s unvert o aciEkm
in televizijskih his, bolnisnic, obéin-
rav, sodisé inspecialnin
uporabnikov: dolg garancijski ok je
otitno_pregnal nphnve morebitne
pomisleke zaradi_ poloviéne cene.
Btrosian botezni tako znadinih za
mnoga podjetia v racunalnistvu,
rskega
kroga treh podjetij ni bilo opaziti

40 Moj mikro

v Jugoslaviji predstavila ratunalnik
nec minulega leta v Cankarje:
domu.

Ker Miacom proda precej racu-
nalnikov, je na njegovem vzorcu ku-
pcev mogote s precejsnjo natané-
nostjo preveriti, kako se sy
okus povpreénega jugosiovanskega
kupca. Po prodainh podatdh te fir
me lahko skispamo. d e Jugos
vani otresajo XT-jev. Kati Miacom
proda med kompatibilc kar devet
desetin AT-jev. Po seriji racunalni-

6 povprasujejo predvsem po-
dietia, mediom ko jo o prodaji mo-
a 466 prezgoda) presojat, sa 0

oo ol néah orodar
il posiomo skriv
nost. Miacoma. lahko. razkriemo,
kako se lanko izide njinov posiovni

tanéno test
Vdeiavo,

Ves ragunainik. Na Z&hodu vell, da
mora biti firma_prece] prepricana
o kakovosti svojih izdelkov, da si

g
B

izdelkov gradijo na Sestin inzenirjih
racunainistva, njinovi _preverjeni
strokovnost in s tem povezani rad-
Gili v poslovanju sest et
v tujini. Zato si tudi lahko polmsersd

sodnjo, rezultat

©, spoznamo, ¢e Mia-
ar]nmo s sorodnimi po-

Na splosno velja, da je racunalni-
tvo dobigkanosna delavnost v Ju-
goslaviji, pri cemer je nas zakon
O podistjt, kakor rdilo mnogl ver
denci, celo liberalnejsi od denimo
avstrijskega. Podatek, d

ustanovitey

. bodisi prek tujega partnerja
bodisi iz lastne delavnice (ali sestav-
ljalnice). Ta podjetja, in mednje sodi

lacom, imajo $e vedno prednosti
pred velikimi: proznejsa so in imajo
nizje obratovaine stroske. Vendar
vetino med njimi pesti pomanjkanje

izkusenj, strokovnega znanja in
predvsem Kapitala. Prav zaradi
praznega zepa, ki ga hogejo hitro
napolniti z visoko ceno_prodane

o mnoga taksna po-
djetja v zalogi najvec dva racunalni-

, Se pogosteje pa nobenega. To
s0'podjetja z neustreznimi prostori,
slabo opremljena, s piclimi zaloga-

proi
sega toga pa fo ubluva cena. Ce
parghiziramo o iovania
irinlskonon bolje dinar od vsa-
Kega prodanega racunalnika, kakor
dva dinarja od en &
Ogledali smo si tudi nekatere iz-
delke v Miacomu, med njimi uspes-
o, canound mcdel WAT 286, Ta
ima v osti »vélikega
dregac, saj Je 2 BM 100-0detomo

3 kratko 2go-
dovino.

m pa ima motno zaledje

v sas(yskm hpodjetin ki imajo skupa)

20 zaposl

v Ljubljani pa lahko kupec — brez
obicainega cakanja - izbira v palet
racunain obicajnega, XT
Kompatibilca’ najnovejsega
i eformagiskih e M
mogrede: firma Miacom je prva

tudi v mrezah; poga-
nja ga procesor 80286-12 z obicaj-
nim 12-MHz strojnim taktom ali po
Landmarku s 16-MHz, kjer cakainih
stan] prakiicno ni: RAM: 640 K.
trost 100 nanosekund, moznost raz-
siritve do 4
uM

disk 40 Mb; tipkovnica

ASGis 101 ko, o kupec zeli, tudi
znaki; Hercules kompatibilna
kartica; 14-paléni monitor 2 veliko
loglivostio n_ ploskim zasionom:
baby ohisje z 200-W napajalnikom.
operaciiskssstem jo MS.0S 333l

4.01
Zeleli bi. da bi bilo med ponudniki

laco

MLACOM doo.
Celovska 185
61000 Ljubljana 1

taksnin, ki opremo
ponujajo za  dinar,
dva

namesto za




MLAKAR & CO

AVSTRIJA
OHISJAZNAPAJALNIKI _ DEM  GIBKIDISKI DEM  TELEFAKSI e =
XT baby 25  525'360Kb 170 Sanfax200sanyo 27%0
AT baby 235 525'12Mb 180
mini tower 340 35720Kb et 0 TS SR
460 35 144Mb 241 KOMPLETNE KIT KONFIGURACIE
G s e B ~ cene v DEM
OSNOVNE PLOSCE TRDI DISKI
XT 4,7710MHz 156 eagate 20 Mb/65 ms 449 XT10-21 1.878
AT 286-12MHz 325 ms S XTATIIZ MHz 640 K RAW
NEAT 286-16MHz 658 M 676 20 Mb tr
ssesxie 8] ms 914 14 moneks monitor
 20MHz 1286
R 18% eagate 120 Mb/28 ms 1674 AT286-12-41 2166
g ATHEI 0 s~ o E
386-33, 64 K CACHE, 1 Mb RAM Bap e e S TN ME S TR
486-25 MHz 13106 MONITORJ = M Lk
14" monokromatski 224
e Multisync 720480 1080 AT286-NEAT-16-41 2871
DSPLAYIARHICE =0 - 800600 757 REAT 281 ik, 1 A - e
Printer/Hercules 60 15" Ad full size VGA 1599 L Vb e o
EGAB0X500 239 X
o = e nche ot
Supor oA T024x768 420 ';ISKALNIKI ATANCAAT T
S 40 AT386 X, 1 Mb RAM.
RMILNIKI ey %6 40 Mb trdi disk
HODXTHEM 110 LaserSharpJX 9300 5414 14 mongkr. monitor
HDD XTRLL 139
FDD/HDD AT MFM 165 AT336-2541 4233
FDD/HDD AT MFM 1:1 Longshine 225  MISKE AT 386,25 Wiz 1 Mo RAM.
FODHODATRLL 514 i olie 40 Mb rdi dis
DTC-7280 AT MFM 1:1 321 {4 onskr monitor
DTC.7267 ATRLL 1:1 345
SCANNER
R MR 15,446
DODATNE KARTICE Geniscan GS: A b RAM. =
WULTIIOXT, = r 0 =T . Mb Sapertoodsy 1i6a0sec AT ZS I M
VoATISER PORT). a7 14" monokr. monitor
m
! ) % MoDEmI
P erent _ . 2400int 262
TIPKOVNICE 2400 ext. 371
102 tipki 88
102tipki, click chicony 130
101 tipka z migko chicony 186 PRENOSNI RACUNALNIK —_——
101 tipka cherry 155 Laptop LCD AT chicony 6571 V zalogi tudi druga opre R s

Racunalnike prodajamo v KIT izvedbi (po delih). Za vse naprave ponujamo jamstvo, montazo in servis
v Jugoslaviji. Za nasvet pri izbiri nas poklicite po telefonu 9943/4227-2333. Naga trgovina je v Avstriji,
v Podgori lUn(evbergan) 25 glawni cesti profi Celoveu, 60km od Liubljane in 12km od Ljubelja
72 je odpria od B do 17. ure, v soboto od 8. do 13. ure
S, 9343143275001, TELENS: 455743 MLCO A

IBM KOMPATIBILNI RACUNALNIKI

XT10-21 AT 386-25-81 60.000
XT 4.77/12 MHz. 640 K RAM, 20 Mb trdi disk, 14" monokr. monitor AT 386-25 MHz, 1 Mb RAM, 80 Mb rdi disk, 14" monokr. monitor
AT 286-12-41 5 26,000
AT 286-12 Mz, 640 K RAM, 40 Mb trdi disk, 14" monokr. monitor | AT486-25-81 e

T 4 Mb RAM. 80 M k. 14" monokr. monitor
e 000 T 48625 MHz 4 Mb RAM. 80 Mo tri dis nokr. monitor
NEAT 286-16 Mtiz, 1Mb RAM, 40 Mb trdi disk, 14 monokr. monitor
AT 286-LAPTOP 91990
AT 386 SX-41 32,000 86-12 MHz, prenosni laptop chicony, T Mb RAM, 40 Mb trdi disk,
AT 386 SX. 1 Mb RAM, 40 Mb trdi disk. 14" monokr. monitor LCBNGA drepiny parerskt napalanie
MLACOM doo
Celovska 185
61000 Ljubljana 1

Tel. 061/556-464




SUPERCOPY ZA AMIGO

[UPORABNI PROGRAMI

Varcujte
z disketami

eliko uporabnikov amige

disketi zdruzujejo dva ali veé pro-
ramov. Pr tom pogosto kop-fa;c
dolge_programe (nad 100.000 by
1ov) Za Kopianje tako. obseznih
programov je na voljo precej orodij,
toda za vse i uporabljajo na-
ukaz sistema AmigaDOS Co-
jo samo eno disketno enoto

the ope-

? nzima
ljanja disket. Ze pri tem naletite na
dve pomanjkljivosti: prvic, po

ostane zelo malo pom
{atava pa se poja, ko cologts op~
imaino valiost vmesnega. pom
nika za vsak
Taksne tedave odprlvl program
progleda, kater
pomnilniski mgmanl je najve

ga zase). Potem vpige toliko bytov
datotek ima _prostega
pomnilnika in ta del posname na
drugo disketo. To tako dolgo po-
navlja, dokler ne prekopira vsega
programa. Nazadnje sprosti alo
i pomnilik, napise, kollkobyluv|e
prekopiral in zaklju
Stevilo vs(lvl]xmi dlskc' je mak-
simaino v povpretju
polrebujste za kopiranie veega pro-
grama samo en ali dva cikla.
Sintaksa SuperCopyja je takle:

ime_source_datoteke [ime-
Zdestination_datoteke]

e navademo ime clne (destt-
nation) datotel ram dom-
neval, da je isto ot dooe (so-
urce) datoteke. Glede samih imen

s osto dolga in si jih

je tezko zapomniti, Na zacetku kopi-

ranja vam bo program sporocil, kdaj
ay

cilino_(destination) disketo in bo
sam prebral njuni pravi imen

Tisti, ki nimajo programa Aztec
C (verzije 3.6) oziroma ne bi radi
pmpmmn tinga, lahko SuperCo-
Py druge koristne programe
Raradijo neposredno od aviorfa el
041 538-201).
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SuperCopy V1.0 - Igor Brejc za Moj

Aztec C V3.6
COMPTLER :

scopy -3e160
i scopy -lc

xnx
Hikro

H 1
m
i

h>

HEHFHR S

extern int errn

xtern charoiaye
extern int Y,

sys_narr;

UBYTE sptr;
main (argc,argv)

int argo
UBvTE $atguin;

UBYTE cods; sourcat lag, destiflag, srptrs
UBYTE numsiring(e)

5
5
H

ae. 50
ULONG curriarg, count, total;

sourcetiagedestitia
[t 85

largest = currlarg = Avail
ToASCIT canumstringro)
printt ("SuperCopy V.
Printt ("Da’li zelite kopirati? (d/n
AGAINI:;
codé = getchar();
17" Coo ) ex
it (code ) et Ay,
getchar(
printt
tor

{gount=0;count<a;countss)
(EEsii e

2;countse)

arguiz)icount)s
41°2"Coad

break;

¢ ‘=‘Alla=s-- (largest,MEMF_CHIP:MEMF_LARGEST) ;
i
Quit ("Ne mogu alocirati potrebnu

1) goto SESCAPE;

printf ("Stavite SOURCE disketu u drive df0:
getcharO);

1t (sourceflag==0)

n Skppenanetol, mxmy;

error o1
uit’ ("Kopiranje prekinuto!®

("Greska u citanju S

SESCAPE: ;
Printe (rCitanse
FREr Chtr;

while (count+s+<largeat)

Anmy;

gode = geto (arotile);
it (o 2585

it Cfeot carotile)

)

arptris = code;
1t (destiflag==1) goto DESCAPE;
printe

("Stavite DESTINATION disketu u drive dfO:
getehar O3

ort usn®y;

QURCE datoteke™;

i pretisnite

i pretisnite RETURN™);

RETURN®) ;




{1 aontitiage0) s ] ‘

SpTrane Skoph ‘“.‘.:’n‘,",{..v‘” hile (digicountert 255)

SO0 Jonrtagc0

2t deprany
Aatods BB spremt
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GAMA Servis Beograd a vse informacile se obrnit

Misarska 11 na nas ali nase sodelav

Tel: 011/332-275; Fax: 011/335-902 PNP Elactrcmc Split 058/589-987

Delovni Las od poned - petka ronics Trade Handels GmbH
odB~14.; od 17; /49/59/5

lax 99/49/89/570-4379

Potrebujete racunalnik? Drugi bi vam rekli: »Vse prepustite nam.« Mi pri GAMI pa sporocamo:
»Pridite k nam in skupaj se bomo odlogili.«
Mi bomo upostevali vase Zelje in potrebe, vi pa boste izkoristili naso popolno obvescenost in
dolgoletne izkusnje.
S tem, da se obratate na GAMA, ne kupuiete samo razunainika, ampak si pridobite tui
prijat le




i jih zanima barvna
{elevizia. Programi so obogateni 2 gra-
o
" Brogram Kolor Tv
- kamera

ntnega
ega sigr
- zoruti banl TV sprafemmi

 dstvarianie wnm T vu tom PAL)
~ kvadratura signala subcar
- kromatski sgnal ¢

~ krog barv F, vektorji barv

2 ottt ok v b

- kodirnik PAL
P

stika prenosa
~ shema televizorja PAL

~ kromatski el SFN.
b8 rograma ahke dobite na oi ka-
se,
= m.... orimovaks m.n.u 2,
97000 Bitola,  (097) 22"

- Amlqa Upon.blu programi

Puoulinze
~ resitve 2

rimr, & imato tetavo zan-

oblikujer
matufont it kot Siko IF 2a vabe introje)
— font-disk-diskete  izgotovijenimi fonti
formata font
- Erpraviamo zasions za vate progra-
me in

o oite uporabia modulo,
a nimate +
Prila pea . Yloame 1o o
Eheto In 20 pripravijns za delo, raven
P2 88 0pi 0pci 2a prevajlni in povezo-

v ukazi za ami
oW 131 jo patar zasnovan
atnimi pogosto rabljenimi
Ubrsrie progeam fosor. dibe
10 e, da nam pisete in nas
nanit 2 vabimi 2ajami n problemi
nam, zaradi izmenay ljet
vl programer in Inerature
our, B, Njegusa 6,
Dol 2 (959) 08- 285,

Atari XI/XE: Warehouse,
Tems 1in 2 in Super katalog
To je program za drobno gospodar-

svo Co imate tgovino al eie vodi
‘evidenco vrednosti
&

Konénega sezna-

bo prisel prav ta prog

snemanje ali nalaganje

ma s kasete ali izpis s tisk:
Do zele

a
ij boste prii  lahkoto,
iskom na tipko iskane opcije.
wen, zato ga lahko
upgrablijo tud zacetn iki.
ruge potrebe, K pr
vmm .mu oomb oo,
m

ograma, mi $porot
mogoM T bom naladno veluei v pro-

orar
Poleg programa dobite 80 podrobno
navodio, program jo narejen izkjucno

thasaina
o znana igra za druge racunal-
ke ke vk £ . Lo
ed Tetrisom za enega ali dva gralca.
Naslednja novost jo Su
atari s celotno hardversko in softversko
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rdoa. ¥ lam o vet kot 50 progre
mov, na hardverska usluqa
mcamt oo, dvcunllm si

ik izbira Iferature
(sheme vmesnika in raéunainika, navod:

ince. 10 30 POkl

& Hard, Dolan Bulaje,
Spanskin ....u 31000 Saveleve,
& (071) 543-345.

® IBM XT/AT: Virman v2.0

Program Virman omogoca enostar
1 zpoinjgvanie biaciinin
nelogov in v ipis,
1S plagiinim prometom imame e
m. z mmm Stoviom rasnin navasi,
nakazil o

i
ide v poste tudi za
manis poditia n ustanove, Ki nimaie
poseenlnprogramr, sa)omogocs
nos, pnglvd

popr
s e .

2%%mos in vadrtevanie datot
nikov.

—~ vnos in vzdrzevanie datoteke prejemni-
Kov placil

=\ porabo ol nelogov  aviomat:
skim a2

© plac-

um
asnesi izpis arhiviranih virmanoy, 8o
io sy

DOMACA PAMET

nost, standarden odklon, koeficient vri-

@ Sinclair QL: Castor Copy

acile in drugi.
ne zaslont ai 0 izpidlo s tskainkom.
Prograr taven za

Tahko vaak uporabnik nlvudrll L B
dobi zraven, hitro nauti,kal

ljat,
Jiadon Estatie, Omiacinska 111,
41320 Kutina, & (045) 22-886.

® C 64/128/IBM AT/amstrad
Casopi

a3 is Pc

Prvega marca letos boizdla prva tevl
ka tasonisa P ki bo pridla prav mnogim
lastnikom racUnalnikov. V. prvi Steviki

smo vam pri
rezgovor Victory | PP slecronic
- CPC masters
— intro maker (3 rutine) in intro mehanik
a
- zasita
~ navodila za Simon's Basic in AutoCAD.

Casopis bo izsel na35 straneh formata
A4 in ne bo posel, saj imamo svoj fotol
pimistroi,

Vasic, 6 korpusa 1, 54515
Or.bvv!cl,  (osed) 701 352 (od 13.00
.00) all Goran

25. maja
55, 54575 Oranevica.

X specirum 1640581/128:
Toxt Eatior

Ta program je namenjen urejan be-

g radunih plaénikouaipreemnikov
omentiran
lnko a. Kl ﬂlln e yn(uhupm posebnin
pisom moznosti upo-
Tabe “pa domle bepe skupaj s pro-
‘gramom.
Ce Dosliete formatirane diskalo in
znamke v vrednosti 2,00 dinarjev, boste
prefeli demonstracijsko verzijo progr
ki vam bo olajsala odloCitev o n;
u.

X Andre] Albreht, p. p. 62, 68001 No-
Vo mesto, & (068) 22- 000.
® IBM PC in zdrugljivi:
Pr podpora

_ Ponujamo:
elavo vseh vrst aplikaci)

ima ot prva verzija,

eboldan pa s s nacn pitane.

njate lahko barve roba, zaslona in bese-

i, uravnate osvettey kurzora. Ko bo-
sedilo do konca, se bo

Epiate s tekaimhom, o bo-

st Zolali, se bosto vrnil v meni.

imate tezave pri kopiranju progra-
mov in drugih datotek, ki se obiéajno
Konéa e pretpkavanjers crugih uiazov,
Unaes cmpien. cuy
ap.um preimenovanie. in
brisanjo daiotek. Delo Jo mozno tudl na
najpreproste}si Konfiguraciji z dvema mi-
hko pa dela tudi z dve-
Ketnima enclama in diskom AAM
super basicu in preveden
S prevajainikom Turbo,

Mko C-ﬂni(l Qumwn ",
41010 Zagreb, = (041)

® C64in IBM PC: Loto

ogram istemi v2.0 jo
druga, razirjena verzia prefimeca pro.
grama in generira skrajsane sisteme od
8 do 39 Stevilk za kombinacilo 7 Stevilk.
Sitome ko skrsbae pod nasledniimi

= m.nwm-m in fiksno stevilo parnih in

neparnin
O imaka iy absabo sl
stovil

dilo lahko brisete s
znake pa anko) puunhm: proxie iy

oram ipiete s tskainkom

ram
kumn Ce hoﬂn pnslull vih gmnmo
aj bodo nove in »zdraves. Delamo tudi

pmgum- 50 30

Soft, Dejan Trajkov, Bul Part-

1 red br 109 395 1008 Skomre,
oo 257016,

® Atari ST: Wordbase

= fiksno stevilo parov so-
sednjih St
S iksimaino in fikano Hevilo Stevik iz
skupin

ksimalno in fiksno Stevio Sevik

jsane si-
6. napovedi 22 18 ail 10 pa-
rov pod naslednjimi pogoli:
— fiksni
~ fiksna koliéina 0, 1 ali 2

~ maksimaina koli¢ina 0, 1 ali 2.

brlo pred njmi
© podporo za Desk Top Pu-
bllxnmq mm
jo uporabnika prilagojene pro-
= nuv
prevode programov in
VU trke v vseh oblikah za 2¢-iicne
tiskalniks
lzdelava spikaci f hic, priagojena
vasim potreb:
fiver, Martiéova 31, 78000
Banjaluka,  (078) 40- 940.

e BM PC XT/AT in
ljivi: Lasta

Programski paket Lasta (LAboratori
SaSTAssta)ima iz programar zash

je slovar uporaben za vse, ki pri
dol upoublme anglosko-nrvadii ali hr
ya$kc-angeid beseciak. Omogoca -
{or I andstaven priton vsem b
4B nowin i koreksio 2o upisanh Fro:
am o primeren za vse, ki s uijo an-
Sieski ki, s ko provedans bsasge
z posameznih lekijnajdete brez dolgo-
trajnega
Pro vlm o Tapisan v programskem
2i c GFA 133, v mom pa i
vplnmn Driblizno dva iso¢ besed. Word:
anko uporablate kot siovar atere-
ol programa
ste dobill tudi polmbnl navoia

Drazen . Brace Vukoliéa
st Niotter Tanis 041

va Ustanicka 174,
11050 Beograd, « (011 4896-731.

® PC XT/AT: Tribun, Geo set
in Geokart

itektom, gradbincem, strojnikom,
cekiicanem: uipenietom proebiamon.
investitorjem, izvajaicem in drugim, ki
pripraviaio:
rojektantske stroskomike
ikulacije cen posameznin

2 bonudbene sirtiovika

rstijo
proizvodnim u.lm.m organt.
jokakovost

namenjen
zacijam, ki redno kontrol
vl proizvodow, primeren pa o tui 2
raane ustanove, Kt jo polrebna tatisic:
i obdelava laboratoriskin podat
arugih mertvenih rezulaov.

foznosti pre
2llikovanie. dl!ouk lastnosti (izdelava
specifikaci sti)
el
- statisticna obdelava podatkov (za po-
samezno, vse lastnosti v doloce-
nem obdobju) in prikaz dobljenin rezul-
tatov.

~ grafiéni prikaz podatkov v obliki kon-
troine kartice (za_ posamezno lastnost
 dolotenem abdobj) i,

Rezultati st obdelave
maing, maksimalna in povprecng vied:

- racunalniki PC
~ hardlock E-Y-E; zassita programov
~ programi za knjigovodstv

Z programi za izvosno poslovanie

~ programi za kooperacijo

* 41000 Zagrel
anovljanska 1
. tel. 041/315-794
lectroni faks on/mm




- masacne stuaci pravienin de in

jo me
maga program Tribun. Prihrani ¢as,
jo 10,60 90 kat nitreis lede na Kasicns

e ovinke vseh vrst (krozne, pre-
parameter A)

unii 8 6 man) nabol, Soveds morate
vsak it

3 Edin Husakovié, L. Zahioviea 11,
72000 Zenica,  (072) 35-

~ zacani nig navodt-
I e S ssOans I 20 £ S5 o 1 e
o

s el
rodal, s

vasini. Priporo-  vam pripor m«[m Pokiicem i 30
cilastaga Moimiko n Svetkompiutera,  nal uarel o napisan v srbo-
néicevad7, 64000 rvadtin, o1 ga ga supal £ obbrmin

Euln , 24
Kranj, & w&#ﬂ“:‘h 17. url).

® C 16/116/+4: Poklicna
usmeritev

Todorovaki,

" Goran Nobelova 2,
91000 Skopje, & (091) 251- 084.

iFrogram pomaga pri poklcni usmeri- o G 64: Nordy magazine 2

a sode So driga, K prinasa

nnl-ﬂnlﬂ prispevke:

iver (Zastita programa in Ojaceva-
kega zvok)

izt

preénih profilov (vpisovanje, obracun, iz-
enacevanjo visin, zpis)

- risanje prerezov terena z risalnikom all
na zasion.
ferjenje srediscnega Kota se postav-

lja niciaino v stopinjah ali gradih. Mozen
e izpis elementov s tiskalnikom, pok

slementov ovinka pa izpiuje

posameznin tock

absci dinat
prenoda al kotnega ovinka, Nveiman:
s zapinikima zmogljvost 240 prerezo
rofila s po 7 tockami. Tako dobimo dvo-
dimenzionaini matematicni model terena
v primerni obliki za nadaljno obdelavo
promelnic lrsova hin vadolz

8
2

7o 22 avomatao arfanio

riranje poteka iz
narejena s programo GEQ
(Stovika tocks, koordln

uporabo, mozen pa je tudi dogovor za
prezentacilo.

52 Vinko Burié,
Puil = (052) 45922 (m {300 15,00y a
20422 (od 16.00 do 20.00).

® C 64/128: Sodelovanje
Disketi Sasopis 78 C 64128 vabi vae

jem
;.,a. ommmo svoje progra
a Oglasevanefobro piaéno, nital pa

vabi il do novi
programo  izmenjavo, 4 nam posieio
pasiove ki ivbomo abjavil. Gasop
sebuje navodila za pro-

ja

Ribara
" (016) 47105 Bovan).
© Atari XI/XE: The Duel
Dvobal (The Dushjo

ra za dva igral-

- uenmc- (nadaljevanie

2 vecan tisk v basicy, di-
gitaino snemanje zvok)
amisii wc:llvmllynwku rutina

iz basia in fonumbey
interviu (Sir Cii
 paiica2a igro (opia 15 ger. poke-cake
in nagradna i

Folen drigs Siodics sonie e derl
Renegade m).

Soadenauic, Boika Nova,

koviéa bb. stan. 3, 22417
= Srem.

® C 64: Demo maker v5.0

nuamo desot narionn in
nin d ate na-
Feci o da naioste nmqnm s m Biokd

v intro cracker 1 in zamenj
o 50 boselo dolgo 2 K Yolhubns ks
zamenate siiko in g elit distri-

i
bucio, pa ga lanko meuu- im
med kasetnin etnih kompresoriov.
amplety wn- dobill kaseto, 11 de-
L Ker, kompresor in po-
sebno

9"“ Al
o T C
 (078) 23-520.
® C 64: Sound modul
(Beeper 3)

To je hardverski dodatek za C 64 in
Kasetofon, s Katerim lahko najdete kot
glave za vse programe. Posebna u
ost lahko i3cate kot

53 Dusko [li¢, Beogradska 32, 11194
Rusanj, @ (011) 502:252 (zahtevalte
Zelka).

® Amstrad/schneider CPC:
Bilten Amstradek

legprve tevike, i o fe ot ol

palico, simulacija igraine palice s tipka-
mi, iziuCevanje silk iz Futuresoftovin
programoy

Masi malom prstu: povecava
a 8 nnunhm na
show: Nolimites, upravijanje
atne b rote
ingi: oken iz studia Ar
K.Ikulllnr (nullbnn dovrena simulacila
Zepr nainika v_basicu), Circle
\Krog v basicu), Intomaker,

- uporabi programi: FleetStreet Edior
5 Slsba; PG 28 olatevaiec, uporaba
glnb- iz EMU v bastc

il racunaini pred stelom, Tatunsink

m bo priibiranjy novin koordinat

me natih aiorey
e: opisi, ocene, novosti

S HenpreHove KoSwainets 1 &

lo, Zasnov

Vpradani
gevmm p- Iahko na dva nacina
racun: postavija vprasanj
vl mwvunn al
alani dobka gl ocovory
pa wnasate v racunaini.
!(w Zasil pr modch” tporasl o

in Planinc,
8, 68270 Kriko,  (0608) 31-293.

NOVO! NOVO! NOVO! NOVO!

Dinarska prodaja

PRO MARKET, bess.aco.iuisns

Informacije: Ljubljana, Trg VII. kongresa ZKJ 1
tel.: 061 311-011 in 061 218-968 *

SISTEMI 386, SISTEMI 286,
RACUNALNISKE KOMPONENTE, tiskaiikl, potisr,
nAeuNALms MREZE, SERVISI| VZDRZEVANJE,

LN PROGRAN, AACUNOVODSKI INZEMAING,
AnmSKA OPREMA - LEASING

Izvieek iz cenika za ratunainisko STROJNO OPREMO (hardware):

- OHISJEBAE

- CPUpI locta 2Nz
~ fddindaKONTROLER | ||
- HERCULES/printer keriica
~ FLOPPY drive 1,2M Teac 5
~ TIPKOVNICA 102US, Chlcuny A

~ MONITOR 14inc, flat

~ NARDDISK SeagateST251- oo
KOMPLET RACUNALNIK AT-286 (512K) .

27.51000din

DOBAVA: 10 dni od dneva narotila
JAMSTVO: 1 leto od dneva nakupa, servis v 48 urah

lzviegek iz cenika za POSLOVNE PROGRAME za PC:
- OSEBNIDOHODKI
NAKNJIGA .
~ ShtoAKoNT! [kupolvln doblw!el,evj
- osuovms

Z NATERIALNOPOSLOVANIE
— KALKULACIJE-NORMATIVI ..
~ POSLOVNIPARTNERJI
~ VIRMAN tiskanje :
OBRESTI- obra .
Z KREDITNO- NRANILNASLI.IZBA .
—~ PROCESNO VODENJE .. o

po dogovoru

Iziemna priloznost!

Izjemna Izjemna
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ZABAVNE MATEMATICNE NALOGE

kazano na skici. All je mozno ta lk razre-
zati ‘enakih delov? Ce je. potem
narisite, ¢e ni, ni

RESITVE NALOG
1Z JANUARSKE
STEVILKE

Iz tretje izjave sledi, da je Stefka mati in
Francka hei. Ker je Stefka mati, mora biti

prav tako ne izide. Ostane tor
G so Maida pibe Dobmir: Do Siaie
Helena Jakiic

OREHOV KOLAC

tzrezemo lahko 24 kostkov zahtevanin
dimenzij (skica 1).

od matere (zjava 2). Dobljena resitev
uﬂemuun tudi izjavo 1. Torej: Stefka in

i  Janez n Francka pa
njuna otroka.

NOVI USLUZBENCI

mmme pri_Balohu. Ce pemmq-mu
niega, to pomeni, da

2golj enega usluzt jo prema-
lo, Baioha & smemo obdrati. I
drugega stavka pa sledi, da bomo lahko
‘obdrzali Jeglica in Smrekarja.
ZAPRAVLIIVKE

imo enacbe:

Ge se Maida e Dobiik in Holena

&ie, Zapravila 385 din,
Darje pa retino tega:

385 128,3333333. To pa i celo
iovio, kot amions naloge Neka precpo-
savkale bia tors

NOVE NALOGE

OGRLICA

Draguljar mora sestaviti ogriico, kater
nia bo 10000 USD, sestavena pa bo 2
ko s craokh kfhao K L2
Glamante (vsak
1600 USD), oo-l- vk s 300
USD) in bisere (vsal USD)
N Yol rostinl natiney ks Lbers
kamne za ogriico?

OCENE
Y0 emed podos sabmine ol

o L0 i Peskuans rebf
Teioga nt sk

Kakéne ocene nesejo ucenci iz Sole?

ZANIMIVI LIK

Na skici 3 vidimo zanimiv lik, ki ga ank
razrezemo na tiri enake del

Imamo stenske ure. Stevilke
oz skimi tevilkami (0po-
2orilo: 4 = ). Kako bi jo lahko razrezali
0 da bi bila vsota Stevil na

‘enaka 207 (Empor o

Tovatreie s Somrovan

NAGRADE

ino narogning smo tokat nagra-
na pot5, 61000 ub-

Ko Krizanci¢, Kardeljev: M-wo.
njakov. Primoz Pimat,
Péata 22, 61262 Dol sm Ljubljani.
Resitve vsaj log_ posijte

mikro
rin nalog n raéam
iz2rebance z vsaj tremi pravilnimi
vami (kasete, diskete, knjige).
Vie i ebeame s evisovalee

razvedrilo, ki inje leto decem-
e v et mwn pripisite na

o objevi ¥ novem-
brei Stovik. Fodrabnost so bil objav-
Tjene v prefsnii Stevilki Mojega mikra. Vse

pridejo hkrati v postev

srebanje pod nave-
28 nagradno } zgora]

Hardlock E-Y-E

Pet od petih hekerjev bo raje izbralo kako drugo zaktito programa za razbijanie.
- zasgita programov pred ilegalno uporabo

~ kroptografska zasita podatkov

- aviomalska n ro¢na implementacia zatite

— rutine za r

kov
Podrobne mlnm\acl]e in cenik lahko dobite pri GGG elactronll:

in

fax. 041/333-510

WFRST

sistemov.

Fast Electronic GmbH




Miha Mazzini: Clipper.
Samozalozba, 1989.

MATEVZKMET

vsg dvakrat
Vse,

amn Too lece dctemtofi neave

o abe. netara o Napvotirat

kom je naceloma enos
kaZe 1o poglavje vseeno prebrati, poseb-

tov.
6. Kupis,razgrabielt

Z Savié, R Todorovié: Masinski
Jezik za 6502. lzdano

ki Cirkularna pisma (pred noka) mese-

s ojecs ks ool moaralo

Podobnega, pa mnogo slab

ra) 50 le eden

ca med drugim

nega pisanje v Clipperju. Za tiste. ki Se

vedno Zivio v paleozoiku aii pa so primo-
rati Z njegovimi prebivalci,

Qram in ~svoje- nanje ustrezno zaracu
nali,
Ostalo nam je le 8e »Ostalo=. Tu je

Pelklbhenu 2 opisom
obrambe pred njim.
Na koncu j Selezna cokia veake kil
ge. kot je tale ukazov in funk-
il nitova sietaksa in podobne z0prne.
a véasin zelo k
ot sma omanil 2 na zacetku e kil

virusa dBase i

otrudit se moramo, da najdemo
raéunalnisko knjigo, v Kateri je
kéni tomi zani-

osreil z drugim delom svoje epopeje
o Clipperju.

Na zacotu knige se avtor ot o
zoprme od veo osnov. Uporabr
Tarpove, agvas mory mmu na Ciperis

i bo pomagal $6 tako zaguljene ali
doigotasne stvari hitreje spraviti v vas

in'podobnin nastopajo Muca Copatarica.

v Tisk: Biro storitve,
Maribor. ‘Stevilo strani: 224
Vehkas! format A5.

FRANC RANT
njigo sem primerjal s 6502 Mac-

i
hine Code for Humans i ugalo-
rsicem bolsa. Ce-

mer_uporabljajo
electron, nas orao, apple Il
preizkuseni na apple Il, zato bodo na
drugih morda potrebni manjsih poprav-
kov (zaradi hardverskih posebnosti.

Precej dobro je opisana organizaci
pomniinika. Prilozen je podroben naért
2a apple . Opis mikroprocesorja in delo-

vanja je na solidni ravn, a zacetnikom bi

vseeno

literaturo.
last dobro je napisano poglavie

iporocal se kako podrobneiso

nje sklada je dokaj dobro opisano. Naj

bolj pa mi je v knjigi atancno
obravnavanje posamezni ukazovz bit
o prim

Viorda najsiabsa tocka ki
navanje prekinitev. ki so Kijuénega po-

ena 22 skoraj vsak Kakovosten pro-
geam, Zagolowo ne b skodi ekl o
‘merov tudi v tem poglav)

Teorij sled; veliko zanimivih primerov

2 resitvami: Spor
abecede.

rtna napoved, Tiskanje
tevanje _elementov_vrste.

+Iskanje najvecje vrednost zaporeda. Pt

vana, saj je razdeljena na poglavia, ki si
logicno slei. Zao o prav tako kot =
rogramer lahko uporablja_tudi
Sacetnik, v nje 50 tako zacetn pojmi Kot
nlanssirjnoga programiania, Na kon
cu vsake ja lanko najdete Se iz-
viecek in vpmian,l 1nzlogl} Besedilo je
razumiivo. opremiieno o fud  skicam.
romaini_. e vie 0. uposiovam
bl lako kniga uporabna calo ot ue:

salni stroj,
Mnozenie in deljenje. Vrednost funkcije.
Sortirane in Se veliko drugih (skupaj 27).
Med njimi je tudi primer rekurzije. Vi
problem
nakar je resitev opisana, pod:
ritmor ter napisana S v 2
nizbiriku za apple Il. Ponekod so doda-
ne celo naloge (variacije zadanih in rese-
nih problemov)

fodatkin 5o kode ASCI (Kot v vseh
takin knjigan). delo z monitoriem, 2oy

James Bond, Sotliin

podobi. s, edboaiaa - JemeW e | oTi G Ly
Knji Mine Mazzinija lahko  dijo nekako takole: Uvod, Mikroracunal-

ko Kol o lally emes i for | 0N e € puiw i i

Riporateve in Nantucket wiaca uaarege

Struktura in delovani

in ukazi za disk.
tere rutine iz ROM

Rekal uporabhin nasiovov 2a apple I te
grfika in zvok na stom ratunaini

Shom: oz, Programiranje v siroinem
jeaku, Pranitve, _ Povesevs basica
S strojnim jezikom, in Dodat)

vl Saiooy Ik

vih disketah, ki jin

em softu. Opiée udi osnove program-
skega jezika Clipper in dela zjim (preva-

janje, povezovanje..). Vecji del knjige
1850 od 540 sran) Jo namenjon rol
in njihovim resitvam. Zasnova tega

Geta jo izvirna in popoina tar Kot Marcni
alec Alico popelsbrlca n programera

denarje) zapolnjuiejo trde diske nasin
jetij in povecujejo Stevilo uporabni-
kov z razrvanimi 2ivci.
Nasiednia postaa so viosi. Tudi t 5o
pojasnjeni vsi ukazi,
2a 10 podrocje or 16 po-
Tarie o netelaniem Stgkse i et
opisom (1o radost nam prinani za ko-
nec), kot smo tega vajen.
ugenje popestreno s krajsimi ali daljsimi

tiste, kise. mllln('scuppanem resnele
Ukvarjati, jo taka blagovna menjava pri-
porociiva. saf vam 5o privanila velko
Casa in truda.

Clipor uporabiamo za delo z vazami
podatkov daj se ni bilo
fasno. af so ndsksne catoteke:

rabljali, je to po-

svoje prog
lahko vidimo pri nas (videl sem 2e pro-
gram, ki je za br od petstotin

o zagotovio, da 50 10 poglavie prebrali

casa _preusmeril
ter o njin
napisal podobne knjige. kot ju je o Clip-

zini vsaj za nekaj

udi nesporen idol in odre-
Sitel] pisarniskin delavcev Sirom po nasi

podrobno obravnavani. Obrazlotene so

periotne note. )
o s avioa e dotikaa. kr 10
slabo.

Zadnja naslova
abgirmimi primer ki pa nalbrz na dmglh
racunalnikin n ako delali.
i bo treba malo spremenit

se koncule 2 restvami zadanin
U St i i
jezika.

da je knjiga solidno napisana
imi iz tujih

ega izpisa)
da bo tudi cena konkurenéna (7),

-
Ime NOVA pomen

®

o

omponentami

NetWare®

IBM® PC kompatibilne racunainike EVEREX,®, ZDA
najbolj ekonomiéne raéunalnike PC z Dalinega vzhoda
razsiritev raéunalnikov in sistemov s testiranimi

ki tami

&italce bar kod in tiskalnike, POS terminale

mreze racunalnikov ARCNET,® Ethernet®

razvoj hardvera in softvera po naroéilu

instalacija veGuporabniskih sistemov UNIX,® Novell

kot

v

brezplaéni nasveti

NOVA

5 tel. 041/227-004

D/
so Ventura Fubllsl‘\erw Auto(.;AD@
distribuirane baze podatkov
YU set znakov za tipkovnice, grafiéne karte, tiskalnike
servis, vzdrzevanje, izobrazevanje delavcev,

— ime, na katero se lahko zanesete.

V sodelovanju s STUDIOM PC iz Avstrije
41000 Zagreb, Karasova 6,
ob delavnikih od 9. do 17. ure,

CAM prog
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CLEXTRONIKA doo. DRUA

Odlocili smo se odpreti vrata novim sodelavcem!
Iscemo

predvsem iznajdljive, marljive, uspesne. delovne in zagnane sodelavce iz vse
Jugoslaviy

Dajemo znost, da se vljucite v nas

kot
irgovei, posredniki, serviserji, organizatorji. trgovski pomiki
Pr li be i vorili. love

Imenovali vas bomo

ZASTOPNIK !

druzbe Eventus.
Naucili vas bomo nasih nacinov tréenja

in
pomagali vam bomo spremljati najsodobnejse tokove v nasi stroki.

Druzba Eventus razsirja svojo ponudbo!
i novim ki dimo poleg

|

I

programa racunalnikoy !
di |

|

SOFTWARE

s strokovnim uvajanjem
Poleg tega nudimo vsem kupcem nasih racunalnikor.

3 DNEVNO BREZPLACNO i

strokovno usposabljanje!

Poklicite nas in zahtevajte naso ponudbo! H

OKRONAIMO NASE SODELOVANJE Z USPEHOM! ¢ |

EVENTUS IDRUA d.o.0. 65280 IDRUA ~ telefon 065/72-946 ali 065/ 71-384 |-~

48 Moj mikro




SINCLAIR

SPECTRUM HARDWARE izdeluje vmesnike:
vmesnik 2a disketnik. kempston._centronics
programalor epromov. usmernike. Prodjam di-
oo ante. losp Moncat, Lopogania 10
“E0Varazdn @ Q) 4510, 171

see

St zam pomje e}y
a 2X spec
navoﬁlle eapaten Ka(amg programes na
. Groharjeva 12.61240 Kamnik.

71214

AMOV 22 spectrum v 200 komple-

ih all posamezno. Kvaliteta zajaméenal Brez-
placen katalog! David Sonnenschein. Miinska.
pot 17, 61231 Ljubljana — Crauce.  (061) 371-
627 74884

No. 1 SOFT No. 1 SOFT
Tudi ta mesec smo vam pripravil veliko

ZXTURBO GAMES.Za samo 60 din dobite
20-25 programov. vKljutno s kaseto agfa
LNX 60. Turbo sistem C bolii kot na com-
modorju! (063) 33383 7794

ARETNR (or i roge,
dinar
Zoljko Pt Bosancka 2.

T (054)54-355 a (054) 50-620.

COMMODORE COMMODORE ASTER SOFT
MADON

'SOFTWARE COMPANY vam ponuja vse rajnoveise
Specializiran diskelni asopis za commo- 1910 n uporabne 22 C 84 i Pyt
dore 64128 Poleg navo-

i, programo, iger je v vsaki Steviki So Vo Iioga o 5o Zacsen rek

pokdtae 2tk Prickamo S poss

nagradna igra. Poleg casopisa prodajamo
s aset, % (05 72392 Nk

{ual nabolse igren programe e deiamo

lughunikane iniros n demoe. e na mmu n mam 059) 23815 (samo
MSC e Lol lbaa 1. 201600 Los sketa) all na . Miel Pirja, Resatka 24
vac. & (016) 47-105 Boban 5530 Sham Te2b4

PACKA soft

ZX 3PE
s 20 Sty ko rezves n alteen,
priazen in zanesiiv nacin. Kot 2o wrsto let

Inmsoces v ot gomuamo o
game v pakein in gosamezno po i
port - Dirke - Seks - Simulacije letenja
~ Sah - Strateske igre — Menedzerski pro-
grami -~ Arkadne igre -~ Pustolovstine
= Karate 8

Za NG

SOF TWARE
commedore 33

Vrhunska ponudba najnoveiSih iger 2 disketo in kaseto! Tudi v tem mesecu vam ponj
veiko abro nanovelh ger. Wid Siee, Target. Monte arloCasn. The Hnes ang
Napoleon. Duori. Grand Prix Final .. td

Poleg bogate ponudbe najnovejsih iger jamcimo profesionaino storitev in hiro dobavo:
e e el et e n PP sl bk v ol

presenecen. Najnoveise

Poleg vsa
gakompleta slovenska navodia za vse gre.
Tematski kompleti: Uporabn. $port. $ah
dirke. letaske simulacie .. Vsi komplel so
posnei na kasetah BASF in sony. Se danes
narofite brezplacen katalog — e bo vam
2l

No 1 Sat. Rebojeus 13, 61113 blane,
(061) 340-972.

poseb okober 8. ncvember 89, 1l
ust 89... anuar 88! Jamstvo 2a vsak
posnetek! 2vess naroéniki dobio tud
gradni kupon. ki om
Ref nakip pogranov! Nnmcnle bzl
Katalog in videl m 2al
Fecasolt, 00 Potoky 1. 61110 l‘ubuam
T (061)4 16190

Komplet: Vsak komplet posnarmemo na novin. neuporablienih kasetah Scotch BX. zato i

e mponirane uspesnice” lifesval. Na

selo posnamemo 35-37 iger in ne 50-80 kot ndkateri Grugi Klub. kr vsak malo resnelé in

izkugnejs kupec ve. da na kaset ne more bit 80 ger. razen e gre 23 inro. demo programe ai
sikel?

Pri nas dobite novo Scotch kaseto, 35-37 iger turbo program. program 2a nastaviey azmuta in
Komplten popis iger! Cena takega kompleta je 35 din. Predno komplet posiiemo. ga verfici-
1amo, f, preizkusimo, tako da je moznost napake minimalna. Poleg tega ce e nasa napaka

'COBRA SOFTWARE STUDIO - Po letu dni
edsolnotspel 2 am. Spectum 16, 8
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ram 350 din ne
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ration Thunder-
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Sl K 124 K 135 1 K 126
Time Scaner. Michael Football 12,

Plama Ball. Augby Bos

K122: Aterthe War 1-2. Lee Enfiald Space

Ace, Tracer Commando, Bogt 1-3

opust: na FEE
1 brezplacen po zel (placate samo prazno
Kaselo). Vse informacie in narotia na
2 Almir Osmanovic, Trg P. Kosorica 8113,
71000 Sarajevo.  (071) 653896,  1-15190

SPECTRUM 1648128 — Velka ponudba

0:
e Year i Drakien 20, et Tom
urse Side Winder Il Treasure
Isiand. Bolmbﬂzu Eskimo Games. Choron
InfoNarotite MD-Katalog na diskeli za ce-
105 dif (v ceni i viacunana disketa,
Pismena narotila in in Macura
Maistrova 6, 62000 Maribor.  inf.ter naro-
clana® (06223148 lgor). 1158

Valley. Nosteratu. Supercycle - vsi po 17 din!
Dt progani: B ingel, o . Moo N Focbnk Vi, Tude i s
peration Neplune (10). o ey (D). Wth (D) i Warror 10) Blue Argel 69
Rk ol ) Faner aties (1 Watkiret (1) Wasiands 10)
e GalDragon (10 y D) 14 To
K0 Poe et (10 Boos 101 Ghas 1,10 TursOut R 2y Bevery
mcupnm Nahimare 20, Rzlvcgvade{zm ‘Ghoustn Gouls (D). Gighter Bomber (1D) td

Snemane cee diskete 7 din
Cena prazne diskete 10 din.

Tomislav Bebi¢
Vi at
'41000 Zagreb

& 041/ 428-497

HOTLINE

IGA! Spostovani prijatel. Renegade

Kot tudi drugih uporabnih programov. nac

0210 ugodinih cenah. nainizie cene v YU.
Katalog. Pet let 2 vami - jam-

o kaltele
i Pest Aratorea 8. 62250 P
(062) 772924

jimi_skupinami, nov nacin_predplacia

Pingowé, Kapetana Koce 14, 35000 Sveto-

Nova pravila igre za ogiasevalce
in urednistvo
& Male oglase sprejemamo samo do vKluéno 5. v mesecu pr

izidom nove stevilke. Posljite jih na naslov CGP Delo, Mali ogmlu

ikm, Titova 35, 61000 Ljubljana. Zaradi nerednega placevanja
zapletov poleg natanénega naslova pripisite svojo telefon-
sku sievll 0.

male oglase, kiso daljsi od bﬂnln. I'Ilni, odslej veljajo

cene komercialnih oglasov, ki so sever
® V dopisu obvezno navedite, v kateri 1ubnk< ni} bo oglas ob;-vuan
(Menjam, Sinclair,
ljamo, za vsebino in napake v tekstu je cdgovcren oglaievalec

© Zavinili bomo:
male oglase, ki niso ustrezni za (bl (peci ofle
vinjete, nesprejemljiv:
— ale o ot e
- male oglase tistih oglssevalcey, o katerin nas braici obvestsio,
da ne izpolnjujejo svojih obljub
 Za vse dodatne informacije oziroma dogovore in morebitne reda:
macije pokiicite telefonsko stevilko (061) 315-366, int.
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No.1za C-64 po No.1za C-64 po
ke urplon 7)) Commedese EM/I2B rics’ curopire
Svei Kompjuiera " e 7 Svet Kompjutera
Beosoft ? Prvipravi, legalni in zelo profesionalni klub za prodajo radunalniskih programov. Kaj Vam ponuja?
Kakovostne storitve, posten odnos do strank invelikoizbiro programov: iger, storitvenih, izobrazevalnih, ...
Posljemo najkasneje v 7 dneh po naro¢ilu na Vas naslov.

Ce narotite dva kompleta, dobite tretjega po izbiri zastoni, ( placate le prazno kaseto).

Vsaka nasa posiljka je skrbo zapakirana, vsebuje pa tudi navodila za spoznavanje in uporabo, katalog na 8 staneh.
Vsaka kaseta vsebuje: Turbo 250, 1000 pokov ter spisek programov s stevcem. Stevilo programov na kaseti je 30-80
Ko pri nas enkrat narotite programe, vsak mesec podliemo spisek z novim programi.

n progr P P P
Garancija za vse nafe storitve je leto dni.

Beosoft vam jamei, da bodo den r vrnili, ¢e ne bodo spostovali zgoraj navedenih pogojev.

TE : Zagotovo se splada odsteti nekaj veé denarja za novo kaseto in kakovostno storitev ter dobre
programe,ki jih prejmete najkasneje v 7 dneh z enoletno garancijo, kot pa kupovati (???) slabe kasete pri sumljivih
prodajalcih, ¢akati nanje mesec dni, na koncu pa prejeti raztrgano podiljko brez navodil in spiskov ter &slabo
posnetimi programi. Zakaj ne bi ze sedaj narogili programov pri Beosoftu?

[LUNA PARK ] e Yoonition Martoes pomuacn “spuae? [ PUS TOLOVSKT T ™ Ty turg Boadate Bubo il
T Sentsy 855 kst S S0 "¢ [NAJBOL TGRE Cea Thuiy, Wok™r Nl ¥ihs Y0 £ ot
[CSESomasir_] Resi.eiehi Pha Wi el gt ey Eanowen | e R i e D e i
b oW, Tome of oo, oltmen [V TO-MOTO_TER. Jle"nr 45 Sian &, e
CSTARTESRT 2o, 5, et siontt s 15" {[STMUALCUE LETA bt it e S s 48T
[CEVERZATNT] G Gnttoh ™ S Vese 55" St [(NATEOL. TGRE 788 Tt 1 Bt T Vahole Bpicn ol
ke Ean. Bice Lao Phowis: Mise Facman, . Bitie. Hatit Fiaam o
(AT et B "W e ot (MR P TR oS ™St "8 Sy ik ™45
= i Tackal, Gase e, Shadew Foon, Haz & Her s e R O e T
CEESMRTNT ] Rt 2okt e ol e S ? [ TTMSKT KOMPLET " Eonmy Bion S, Tty B ™
CEN0TASKT ] B imooe sdiranea” Wt 50 Vs [NAJBOL. IGRE "8 _Jick, §f%, Bullsle Bilh o e 2
s Man, 3D Fool ?

wp Ichair ion, Ninja Cc
" Bt Vet e T TOLOA T, i 830" o3
Rl S NSkl ety sl [T AVGUSTA giih. ot w88 sl oo Bl
SRS LI W Vo™ [(EEITE SEP TEMBRA 1 Buagish e FHAE° 7 RS
S Bt e SiimpeSimeroipaast {[AITL SEPTEMBRA 2 Jeves, Dk Sominod s
s crontn. st o St Fox 2 PO PR TE MR —ANGLE 2ok, S i e i “77oier e
e B e 0, ot i, 20 [ ORAFIERO-GLAS ] Yoo prosamov i pisnie. komponiraie cekn

NS Ve

Joe

o

INTOUCHABLES GHOST ‘N’ GOBLIN 2/1  NINJA WARRIOR 1
ULTIMA DARTS GHOST ‘N’ GOBLIN 2/2  NINJA WARRIOR 2
ELEVEN WARRIORS GHOST ‘N* GOBLIN 273  NINJA WARRIOR 3
CRICKET CAPTAIN GRID IRON 2 NINJA WARRIOR 4
NEUTRALIZATOR NINJA WARRIOR 5
S ME ZO! NINJA WARRIOR 6
GHOSTBUSTRERS I1/1-3 . FORMULA 1 RACE /AR,

[EG ANOVA Y CROS: RING
I L UNTOUCHIBLE 1-4 NO MERCY 1-.
POSTMAN PAT II CARRIER COMMAND BIONIC NINJA
GO _KART SIMULATOR CHASE HQ/1 K 'N_ROLL
FATHER XMAS . CHASE HQ /2 TX THE GAME N. FOOTBAL
SHOT TG CHASE HQ/3 1-2 AVOID NoID
FIRST PASS THE POST  CHASE HQ/4 MYTH 3 THE CHAMP 1 PL.-2PL.
SHARK 7 CHASE HQ/5 PANZER B. 1-3 WILD STREET
RUGBBY BOSS SOOTY & SWEEP OPERTAION NEPTUN 1-3 ACIA
EN. PIPE DREAM Dj N LIMES & NAPOLEON
MEAN STREETS: ouT FIGHT 1-3 SENTI!
L] ) BEVERLY HILL'S COP 1 C.
BUSHIDO MAGIC J. BASKET BEVERLY HILL'S COP 2
CAUNT LA BEVERLY 'S COP 3 W.C.B.M.

STUNT EXPERTS INAL BEVERLY HILL'S COP 4 SOUND MASTER
SUPER WONDERBOY 1-6 SAINT & GREAVES 1 BEVERLY HILL'S COP 5 GOTCHA
JONATAN 1-4. SAINT & GREAVES 2 BIUE ANGEL ‘69 STUNT CAR 100 X
FOOTBALER OF THE YEARDOUBLE DRAGON II/1  WALL STREI GAR

ET STEI
15 % POPUST SAMO ZA SLOVENCE. SKUPAJ S POSILIKO BOSTE PREJELI TUDI POSEBNO DARILO.

Snemamo na novih C-60 kasetah. PIT stroske plada kupec.Cene so pribliZne in veljajo na dan dobave. Telefon
011-421-355, narodila od 9. do 2I. ure.

Beosoft, Gospodara Vuéiéa 162, 11050 Bgd. 011-421-355

delovni Sas od 9. do 20. ure, razen ob nedeljah
50 Moj mikro
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DISKETE, nove, 35 in 525 dvostranske.
prodam; posliem ist dan. ¥ (041) 253-222
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to T7525-4
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1559, G2 2% 2
(40d):2
d mlzmnoy zmu €500 Motnos
in delownim organizac
Nw sgnwcz P9 42300 Caxove. € (042

-smuu HARDWARE: Turbo pogon vmes-
ik za disketo. centronics n igraino paiico (1400

). komplet delov (1000). gibki disk 360 K 5.25°
(1900). 35" (2100). tiskano vezje (280). WD 1770
772 (400). programator epromov kon

o
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M 1889 (150 ) 4116 88 9. e
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el 50 G~ wer i skt 1 (10 o

). Na programe se lahko tudi narotie. v tem

osamoznih pogramin a 20 % popust o e saho atloa. palle 2 nara s psm

e (24500 Speciainin in

DISKETE nove, avostanske (nade 4
pan), prodam za samo 20 din (35) ter 10
dnls2s1. J.mma Dobawa 461, T 041)
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7 (042)54795 Te474
SHARP POCKET COMPUTERS
INTERNE POMNLNSKE RAZSTVE
1401 na 10K 20din
1403 na 32K o
1245/12501251 na 18K Tdin
28013 32K TI0din
12468 na8K 300
na. 190din
1500(A)na 28K 11200n
na. 20din
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o earica za 130,175
1280 13%0din
- {28 K moouiza 600 26006
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0din
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Viktor Kesler, dip.ing. Rumenacka 1061
21000 Novi Sad.  (021) 334717, 1-14890
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Pascal 55,

26, Ventos prof Exenson. Frameworci
o Guest 2, Flight Simulator i

Posfte prazmo formatrane dska oz
~Snemamo

Turbo
mehary £0. AUGCAD 10, AutoFi. Noion Uy 4 PG Tomiss., WS Windows 286,
I Base IV: IGRE:

S B
[+]
o IZDELAVA PROGRAMOV
ZA PRIVATNIKE IN DO
PO NAROCILU
IB M Pc PROGRAMI IN LITERATURA:
o4 a0
Boroo prti iusom: Za oo Naticke Too Box Cipper ipe & Tricks. Super 1001
BT EAC: Foen cum CROMSC S oG S0 e 0.5 26 20

jonal, Turbo ‘Anaiist; POSLOVNI:
Ventura

Tost Drive 2, Gran Prix, Lazzy Larry

nakatite dinarsko_protivrednost 15 din za katalog.
14 360K, 1.2 3°12: 720K, 1.44M.

Knavs Herbert, Sman ska 129, 61000 Ljubljana (061) 445-202

ste

COMPUTEF
Vil Vibik 33:,5 mm 0 zagres

£ o 10-12 in od
7.

" SpecTRUM, CoMMODORE

ATARI, AMSTRA

inkom,. - monitorjem. - telev-

% mesnecontoni, esns 2 k-

o pa

= Enmm modul C 64, kabel centronics
mi dei 2a racunalnike

Zahiva rezlacen keaog

T15290

PC

UGODN PRODAM I
inik v maksimaini konfiguracifi (se v ga-
nwosoduknlbmpl nega softvera Infor-
acie. T-64764
T < 10z 2t ) poin
rogramor, P ot o

8 o ogomn 706 ES- el
sp Dunhesa 64203 D0

IBM PC AT kompatibilen

: Logi anaizer SON¥I24
Kinalow 24 PO XTAT. AD. DI tar ta 7.

PRODAM 1BM PS/2 konfiguracio za umm
teksta. & (061)311-265 avecer. 77
HITRA IN POCENI DOBAVA MS-00S
ow Word & PG Toas 55, Parador 16 ek
plaen atalog Bamard Briic, CX6, 61260
Lol T 06148 sT5
GM-SOFTWARE

REVIJA IN INEX PA MARIBOR

Tudi v letu 1990 pripravijamo obiske nasled-
njih sejmov in razstav:

PSM SHOW (Utrecht), 4.-7. 4. 1990

SICOB (Pariz), 23.-28. 4. 1990 - Mednarodni salon AOP,
telematike, komunikacij, pisar. org. in tehnike

25.-29. 4. 1990 - Razstava

SPLITWARE Pl Ottt a PG Zatevate
= (058) &

Katalog. Torej: Ak 1668,
LS pvo a4 30000550 T 60304
DELOVNIM ORGANIZACKIAM in

pos
ikom ponujam sodelovanje na nasedniin

i ranvoja racunano podrega nor
maciskega sistmapodsis

{udi intaliram mo rekiamacie na
st sl cliemo programegorec:
atalog. Kicie: @ (061) 486.80
al\ (osvms m {popoldan)
, RACUNALNISK] INZENIRING.
Zm-mn " I.|ublum = (061) 24-048. Por
ponacie Ot g

Wmmux} enjok 005 Sha Glppors 1y
ZnaKi, brez novi funkci, Editor za datoteke
font ST40

o pogramsks

na podrocju razvoja racunal-
ki projion i normacisiih ocs
stomo:

Show
ratunalnitva, softvera in programske opreme
Industrijski sajam (Hannover), 2.-9. 5. 1990
EURO Software 90 (Utrecht), 29.-31. 5. 1990 - Medna
rodna razstava za ratunalniéki softver
CAT (Stuttgart), 29. 5.-1. 6. 1990 — Racunainiéko podprta
tehnologija
(Pariz), 2.-6. 10. 1990 - Mednarodna razstava

AURORA TEAM
1BM PC XT/AT softver & hardver. Velika
iabira softvera. lzgelava programov po

nemamo na vseh formatin. Moz-

o] ratunaindhn rotos i nor:
maciskh podssan
mov

zgelava ubunmnlikm ooz

2 1BM PCATIX (dobavn 0k do 30 dni.

Garancisk 1ok 12 mesecev. dam rogistn-

ran ragun);

~ easing najem izdelanih raéunainiskn si-

stomov, itz BMPOATXT (8 me-
cav, potem je racunainiSi sistem vas)
mjam atunaitinsitenov Zaniin

2B PO ATX

S iakart tunabid isor,

Zarusiin 2 M ATIXT. Kir i naveden tp

. Brezpiaten kel

i Toussant B Sann 13,56000 St
)18 Poman Hernr 7 Papad
58000 Spii, (058) 523-772. 71%

TECHNOADA
Delovnim organizaciiam in posameznikom
Ponuan welko 2010 programovn
ture 2a IBWPC/XTAAT.

8
’é

vani ud z mogivae aéunanhe -
ruzn

utan " Erjoacaia mormac:
o a7 6428 Bl
(064)82:226. 6950

dan od 7-17. ure na & (075) 235-666.
daja Technoad, Ismeta Mummawu 16,

Chavlle Soﬂ

'PC SO
Naivetja zbira softvera za 1BM PC v Jugo-
sl po raidh cena, Xex
oor r S, DLin w1, Holland.
5%, oo Sy pin-
te e Shall WSFortan 50, Labey For

n 77 40,

loe:Rovocop, Savage, Papersoy Gr

Posebni popustil Katalog. Vsi for-
‘mati: 350 n 525 palca. Dobava v 24 uraht

tware, Marticova Ban
Luka, & (078) 40-

mpleti
muh ratura za IBM PC
iskete 5.25" DS/DD i DS/HD

in

robotov,
v avtomatizirani proizvodnii
SYSTEC (Miinchen), 11.-26. 10. 1990 - Uvajanje raéunalni-
kov v industiio

Electronica (Miinchen), 6.-10. 11. 1990 - Mednarodna
strokovna razstava elementov in skiopov elektronike

Ze zdaj pa vas Inex PA Maribor in revija Moj mikro vabita na
najvedji sejem racunalnistva:

CeBIT (Hannover), 21.-28. 3. 1990 - Svetovni center za
pisarnisko, informacijsko in telekomunikacijsko tenniko

m—d=E=
: e — cm—
Pripravili smo 3- in 4-dnevne programe z odhodi iz Ljubljane,

Zagreba in Maribora.
tudi prikljucne lete iz drugih krajev Jugosla-

OTES 8-35 U1. 5/7, 71210 1LIDA
Tel: 071/628-519

NAJVECJA IZBIRA, NAINIJE CENE
tvera 2a 1BM PC, 1500 najnoveiéh uporab-
nih programov: Word 5.0, Lotus 300, T

1 550, PG Tools 5.50, Paradox 30,
Oracle 5.10, QBasic da.

300, dBase IV, Ventura 200, Antviusi, Yu
fonti za Venturo, Yenix, 500 iger it Sne-

o
o S 41040 oo 04) 254

vije

Zahtevajte nase programe:
INEX PA Maribor,

Slovenska ulica 20, 62000 Maribor,
tel. (062) 24-572, 24-579, telex: 33-243.

Zelimo vam prijetno potovanje
— INEX PA MARIBOR in MOJ MIKRO
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NIVO AVTOMATIZACIJA PROCESOV

PRETOK AVTOMATIZACIJA PROCESOV

TEMPERATURA AVTOMATIZACIJA PROCESOV

TLAK AVTOMATIZACIJA PROCESOV VLAGA AVTOMATIZACIJA PROCESOV

Sedanje razmere niso ugodne za velike in-
vesticije.

Z majhnimi izbolj$avami pogosto lahko pre-
cej prihranimo, pove¢amo produktivnost ter
izboljgamo kakovost

METALFLEX INZENIRING raziskuje potre-
be industrije, sprejema izkusnje partnerjev
in uresni¢uje projekte z najozjim sodelova-
njem z uporabniki,

POISCITE NAS. |

o PODJETJE
ZAGOTOVO VAM LAHKO i ZA PROIZVODNJO
POMAGAMO! E INDUSTRIJSKE OPREME

inzeniring

telefax: (065) 81-161

VLAGA AVTOMATIZACIJA PROCESOV ~ TEMPERATURA AVTOMATIZACIJA PROCESOV

TLAK AVTOMATIZACIJA PROCESOV

NIVO AVTOMATIZACIJA PROCESOV

PRETOK AVTOMATIZACIJA PROCESOV




PIKA NA ]|

[+ ap=830:15=32768

1 K=f:for i=lff to 178 st
2 read d:if a>=f then.no'
3 = nbatd)oc then nrint
4 n

58 moke adiz,atizite ma
68 no'te 2A+7,ad+
¥ noke ad+12,: mt("d/a

8% noe ad+81,ad+1#5-is on

109 date 12¢ 169 22, u1 2¢
,21,3,1
116 anta w. ,as 95 ‘57 ¢
255,1

298, -

20,248, 2
138 ansa 716,00, o98, 200,
169,255,141, 47,208,

11,1835
15¢ date 232 \u 11,2, A‘
8,74,141,9,220, -
168 data 76,72,235,

-1

19,

96 moke 5as32,mk int(sd/256)

12¢ data wcg 251 101 47 2¢s 168,#,162,8,173,1,22¢, 25,
14¢ data 15",6 1z 8,228,205, 1 m‘ 8,15,162,4,185,146

4,35, 44, 135 7,130,2,64,64,48,43,64,

1, 5
179 asta 32,8,64,27,16,64,59,11,24,56,64,-475

en 1p: 0=
e cavc,d:leiorls
“werer' u 1inifi;

255
nd 255

a 255
,3 169,34,141,143, 2,169,192,

141,47,7283,76,49,234,167,

158 743,\118 47,298,196,234,

21, 133,7913 169,255,141,47,

1C for i=&bfC0 to
20 read a$:poke i

40 save

15C data

,val("g"+a$)

30 next:speed write

"compactsaver",b, {&bfCC, £57

%e,¢3,21,0c,bf,32,98,bc

22,99,bc,¢9,£3,d9,08,11

17,bf, 3e,a4,c3,8e,b9,e5

c5,4£,21,47,b8,

8e,24,79,cl,el,c0,32,5¢
b8,ed,53,
b8,cd,4f,
3£,d8,21,
eb,ed,52,
e5,cd, 14,
43,b8,ed,

2bf56

©6,03,cd

64,b8,ed,43,55
D, 2L E9509
€G,08,22,5f,b8
e5,%a,48,b8,19
26,e1,d1,d0,22
55y 5L3b8¢e9 |

CPC 464/Compactsaver

CGe vam je bilo kdaj med delom
2 radunalnikom treba posneti iz
pomnilnika kaksen daljsi program
(npr. izrv8no kodo zbirnika GENA.
kaksen zaslon ipd.). ste ga verjetno
najprej posneli normalno, potem o

c =
tipkovnica II

Dejan Vesi¢ nam v Mojem mikru
12/89 predstavija program, ki om
goca uporabo locenih numeriénih
in kurzorskih tipk tudi v nacinu 64.
Vse dela dobro — razen kurzorjev.
Ko prsnsectmooidodt

0 pri upor ki
{ipk. Prilozen: program odpravia to

pomanjkljivost in omogoga normal-
no ipk. Toda tudi
ta ni brezhiben. Ni priporoéliivo (in
tudi potrebno ni) pritisniti na tipke
glavne in logene tipkovnice hkrati
Tudi tej napaki bi se dalo izogniti,
vendar bi bil program precej daljsi
1upam. da me bo kdo postavil na
laz).

r velia za Dejanov pro-
gram, velja tudi za tega.
Vojo Jovieic,

entar 41
753577 Tinja

10 ME 210 TER 32
20 FOR (=480 TO 46089
| 30 READ a$:POGE 1, VAL("L"+a#) :NEXT

40 INPUT "Do you have disc drive (Y/N)";dd¥

ste zaradi (razceplje-

nost na bloke po 3 K) nalosii kak-
Sen kopirni program z opcijo »com-
pact« (npr. SOFTCOPY 5.0), iz ko-
pirnega programa nalozili svoj prav-
kar posneti program in tega posneli
znova, vendar tokrat v kompaktni
obliki (v dveh blokih: v prvem 2048

bytov. v drugem pa ostanek pro-
rama)

Z mojim kratkim programom se
izognete vse tej kolobociji. ker lah-
ko takoj posnamete svoj program
v kompaktni obliki.

Pretipkajte Compactsaver. poze-
nite ga in posnemite izvrsno kodo.
Kadar boste program potrebovali,
ga nalozite z load” in inicializirajte
s call &bf00. Od tega trenutka bodo
vsi programi. ki jin boste snemali,
posneti v kompaktni obliki Ce bo-
ste hoteli spet snemati v blokih, na-
tipkajte call &bd37 (jump restore).

Jasmin Halilovic,
1.C. Belog 8 A
1000 Rijeka

50 IF UPPERS (dd$)="N" THEN POKE L8056, L0POKE 48057, 1S
60 CALL 48000 HALL 7 STAND IBM
70 a$="!SCROLL comsand by Dragan Obrenovic' Press <SPACE) to stop.. o
80 ISCROLL, 25,0a8
0
e IBM AS/400
110 DATA 7€+ 32, BA, /53, 88,80
120 DATA 21, 19, 10:FD, 11, 4F, 80,47 IBM /370
130 0ATA 06120,05. 66, 129,29.29,19 | IBM PS/2
140 DATA 11, ED: A0, ED,
150 DATA C1,80, 0,
‘% :::A 16,28, 2, new models:
110 DATA ths "
3816 duplex laserprinter
180 TRTA 41,80 Center 8570-R21 with 486-CPU
i jin programin: s
CPC 464 in 6128/SCROLL SAVE "SCROLL", b, 48000, 8b9
IR Rutino lahko vjutite v svoj pro- KARL-GEORG MARTENS
N SV0j Program  gram v basicu tako, da na zacetku il
obognllv z EP’P S,Da?,::b“:':;: :q: programa natipkate. 7 Oehleckerring 9 A
ot Mop program vam  MODE 2: SYMBOL AFTER 32 D-2000 Hamburg 62

omogota, da iz Dasica pomikate
kaksen niz v Katerikol vrstici na za-
slonu, tako da samo

demo program in ga pozenite, saj
konfigurira sistem zaradi nekaterin
razlik pri shranjevanju nabora zna-
kov pri CPC 464 in 6128. Po startu

rutino, ki jo boste uporabljali v svo-

MEMORY 32767: LOAD "SCROLL",
32768: CALL 32768

Zdaj definirajte kaksen niz, reci-
mo loj mikro ;. Natipkajte
ISCROLL. Stevilka vrstice (1-25),
®AS. Tekst se bo pomikal v vrstici,
ki ste jo dologili, dokler ne boste
pritisnili tipke S

CE.

Dragan Obrenovi
Dragana Vranica 14,
32000 Cacak

VISIT US’

AT CEBIT 90

HANNOVER 21.-28.3.

MmarTens

Telex

Phone 49-40-5310980
Telefax 49-40-53109888

41-17-403059

*

and ask for your special fair-bonus,
or send your enquiry to our export dept.
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Galdregon’s Domain

Prui dlamant, po keterega morte
iti, je v krempljih_kamni
ster), ki se skriva o

od garownike knigo tarow
abljajte modro! Osvojite tri
stolpe, pmym gospodarja_pritli-
d of the Dwarves) in ga
ubijte. oot vae: s raigatenys
pokonéajte kamnito posast.
otem ko poberete diamant, dru-
go orozje in stit, se odpravite
v gozd Skratov (Forest of Elves). Tu
50 ljudje dobrodusni z vami, toda
ker nosijo 2e, pijace in
rovnije, je najbolje, da jih pobijete
mets potrabacine: Tu e tu-
ospodar, ki nosi Carobn
oo
2dai je najbolie i v(emp«l] sone-
nega zahoda (Te . Ce
s malo snergle. cwicéite kntoro
od kréem z dvoje vrat in spijte kaks-

jo tista, s fatero el ogniens 20-

spustite po_stopni-

Zah, pojdite na sprenod po prostra:

nih predelih na vzhodu in poberite

ogrlco (neckisce). Ko se odpravite
mpelj, preverite, a imate pri se-

i hey Witeteanoett wordie

po temnem hodniku. Blizu mrlica
(ich) ve, ki stoji-
jov vzemite opremo

i
in poidite naprej. Odklenite vrata in
vetopite, Ubite tud! mrica, i spo-

a tiste tri duhove, vzemite
Nsnuve stvari in se teleportirajte

P otem ko poberete e druge Stiri
diamante, pojdite v labirint. S ca-

Nika snugava
11132 Beogud

Space Quest III (PC)

Potem ko stopis iz modula, se od-
pravi na tekoti trak. Vstani in skoéi
(STAND UP, JUMP). Znajdes se na
vodilu, ki te bo pripeljalo naravnost

a_ladijski vilicar. Vstopi (CLIM

a. Vilicar spusti v vesoljsko ladjo, ki
reide vodilo v ovinek

Izstopi iz vilicara in v istem prosto-
ru skoéi v nekaksno odprtino. V so-
bi se odpravi na levo stran zaslona,
da bos pobral reaktor (TAKE REAC-
TOR). Splezaj po lestvi gor in ven
bos prisel araven razbitega loves iz
vezd. Vzemi lestev (TAKE

in se odpravi v predor.
Napade te podgana in ti vzame re-
Sktor. Moras e vrnit in Se enkrat
vzeti reaktor, v predoru pa poberi
$ico (USE LADGER. TAKE REAG-

56 Moj mikro

108, CLIMBATAKEEADDEH TAKE:

s ‘predoru splezaj po velikem ro-
botu 5knx Jazbito aks (E1 IS po-
tvi zlezi v vesoljsk
lago (UgE LRB0en Enten SHIP),
¥ nje instaica tco in resktor (USE
ko pri-
hsnl na gumb i momloua da
v kabino. Pokiiciladiski racu-
Ralnik (GALL COMPUTER. vidiuti
radar in motorje ter vzleti (RADAR
ES, TAKE OFF). Po valetu
Scie ISHIELDE). ¥ vesolju
ljsko Karto (NAVI-
N) zbert planst PHLEEBHUT
vetiobno hitrostjo odpravi
tja. Zaradi neporavnanih racunov te
zasloedovati  lovec
glave

Po pristanku na Phieebhutu stopi
v trgovino WORLD O WONDERS in
prodaj dragulj (SELL GEM). ko ti
irgovec ponu zanj 425 buckazo-
idov. Zdaj lahko kupis_posel
spodnje perilo (BUY UNDEHWEAR)

rides iz trgovine (GO OUT), te
zacne. zasieduat | Iovec e glave
Stopiti moras v
se odpmmn 2 duigaiom oSBT

TON). V zgornjem nadstropju se po-
savi poley kavl]a Ko pride lovec na
glave k mof potisni _Kavelj
$B0SH o0, i lovéeuin ostankov
poberi pas za nevidnost (TA

) in se vrni naladjo. Spet pokllr
& radunsinik in ol MONO.
LITH BURGER.

Tu naroti sedmo jed. o piacs) in
pojej (ORI PAY, EAT). V hrani
dobis Cakoctrns prstan (DECODER

ING). Po: poleg loranegs
Tiiontiidiose igral 1010 (PLAY GA-
ME, INSERT BUCKAZOID). Ce si do-
volj dober, dobis sporogilo, da sta
avtora te igre ujeta na Pestulonu
Ziezi v ladjo (ENTER SHI) in oditi

a OR Preden stopis ven
oblocl perilo (WEAR UNDERWEAR)

pojdi prek nemire lave k opazo-
valcema' s Pestulona. Ko odideta,
poglej skoz teleskop ter vzemi deto-
nator in drog merilca vetra (LOOK
THROUGH TELESCOPE, TAKE DE-
TONATOR, TAKE POLE). Odpravi se
h generatorju in v njem splezaj po
lestvi gor. Kier je bila lava, je zdaj
prepad. Preskoti ga z drogom (USE
POLE) Pmem odieti na Pestulon.
bazo, si nadeni pas in
o upnvam a bot presiepisiratar-
jain prisel v zgradbo (WEAR BELT,
USE BELT, PUSH surrom Najprej

njem oddelku 2 izpariteljem siste-
matiéno ¢isti kose programerjev
(USE VAPORIZER). Tako se prebijes
do EImove pisarne. Poberi magnet-
no Kartico (TAKE CARD). V drugih
sobah poiti se Elmovo siiko in jo
fotokopiraj (TAKE PICTURE, COPY
PICTURE, PUT PICTURE ON
WALL). Sredi nekega prostora sta
paralizirana_programerja, ki si_ ju
spoznal na Monolith Burgerju. Pri-
tisni gumb in ju resi 2 izpariteliem
(PRESS BUTTON, USE_VAPORI-
ZER). Pri tem te zasaci Elmo in te
izzove na dvoboj z velikimi roboti
Ce v boju malo taktiziras, bos zma-
gal S programerjema zbeti v svolo
Vosolisko 1adio ih odlet. Kmalu 16
bodo zacell zasledovati Elmovi vi
soljski lovci. Otresi se 3e njin in z re-

POMAGAJTE, DRUGOVI]

&enima programerjema pristani na

zemlji. Tu se tvoja trilogija tudi
konca
mjan Jarc,
Cesta v Zlebe 4.
61215 Medvode
Urban Frel
Na Gerenu 7.
61215 Medvode
CPC
Alpha-Jet
V vrstici 50 v basicu je treba med

foad "laipha.bin" in call 8564f vsta
&9 2a neomejeno ko-
li¢ino goriva in bomb, poke
86c09.83a za neranljivost in poke
86eda &b6 za nesteto zivijen). Zato
da se videz zaslona med nalaga-
njem novih stopenj ne bi popacil
{ztavite poke 45731450

Ber

ory £2994: load "betrayer”
zo 0 poke R3037 8¢9 deina neran-

Ly poku Soh7e 0 siviene
40 poke &9da9.0:
50 call 82908
Blade Warrior
Josoele ‘abe7a to
20 read as: poke i, vaun. +a$)
30 next: load ‘blade”
40 data 21, 30, 20, 36, 01, 21, 19
21,36, 35, 21, 2b, 7c, 36, 0, c3, 7a,

poke &be7e,0: ‘neranjivost
poke 8be830: vijenia
poke &be88 &c
poke 8379, 8be s
Ninja Commando
rrabl R ey 8113
20 load "niny
30 poke 8520,8c8: ‘neranijvost
40 poke 86c71,0: ‘zivijenja
50 call 86d8b
iand 1-3
10 memory aseze:
20 poke 8X0XX, e
30 call ¥

A XXXX YYYY

Vsi poki veljajo za Futuresoftove
verzije programov.
Jasmin Halilovic,
1.C. Belog 8
51000 Rijeka

Mutant (C 64)

DROPIKEYS = N = N M= EX:
AMINE  REEDS
0P EGO= U~ GET
UNE YT NEST - B Lol
NEST-E-E-E-E-

AMINE POOL - GET SNA!LS
~W-W-§-5-5-
TS T Rook
VUV s S vl
JUMP - NE - JUMP - NW
E N IE

—E-N-N-N-N-N-U-T
VINE ~ IN - GET-BOOTS - GET
SNOWSHOES - OPEN DRAWER

~ GET CATGUT - EXAMINE
MESSAGE ~ U ~ JUMP — WEAR
SNOWSHOES GET _ BATH

~E-E-E-E-N-ROW-
BOOK - GIVE SNAILS TO BIRD
- DROP  BOOK

WORM - W - S - W
ON BONE - TIE BONE TO CATGUT
— FISH - GET FISH - § S~ § - RE-

OVE  SNOWSHOES - WEAR
B ~'IN - GET JACK - OUT
~N=N=N=-N=N(WAIT.dokler se
vam  obleka ne _ posusi)
~N-N-W-W-W-U-E-E-D-
ROP FISH - JACK BOULDER

~W-W-D-E-E-E-IN-GE
DIARY ~ EXAMINE DIARY - OUT
~S-S-E-S—E-W-W-W-W-
W-W-N-NW-N-N-N-D
Andrej Pohar,
Zelena pot 5.
61000 Ljubljana

Sherlock Holmes

DIE SPIONAGEAFFARE: 347:a. J.
Talkin, B. York, USSR nks.
UNTER FALSCHEM VERDAGHT
1156 cot Esople Efiontsi oy

MORD IN HYDE PARK: H. Norile
- Turner,A-dones n . Haurence.
DIE scuwmzs KRALLE: H. Ri-
70000, b Trevelyan. W Rt
Gimber Statue
GELDFALSCHER IN LONDON: J
Gibbons, Teest & Shout, F. Carroll
H

TREFFPUNKT

DOCKS: n. Lord Cantle. Belgien. J.

Wilson, Benson & Hedges, T. Dun-
unhamm

GRUB VON SHERLOCK HOL-

MES: Lord Derby. Lord Derby. L

Emton, M. Waite, Deutschiand. Car-

Albin Mihali¢,
Vinodolska 37.
0 Koprivnica

Handelsgesellschaft m.b.H
9020 CELOVEC

mwen 32
(mimo KGM proti srediééu mesta
Ivem ica desno).

). 994

an v mm zu un (za cenik)

e

XT AT 266 in 386, sestavions in
= zelo ugoar

S

20D- 1
35" 2 DD HD - 4,50 DEM
Popust pri nakupu vecjin koliéin
tiskalniki STAR, NEC

trdi diski SEAG)
ST 2511

‘ST 296 N 85 MB/28 ms 1,029 DEM
ST 157 N 48 MB/40 ms - 729 DE
monitor

14° ¢/b~amber do barvni multisync
Delovni ¢as: srada; cotte. petek
0 13. in 15,
e
torek;soboia o9 10,
do 14. u

Sporocite po telefony svﬁ] nasiov

in postali bom

i aioserot
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Mocan za oblogo —

PASTA ZA POLIRANJE ZOB

Pasta za poliranje zob DENIVIT blago odstra-
njuje madeze in obarvanost zob. Po samo nekej
dneh uporabe boste opazili razliko in po nekaj
tednih bodo izginile obloge in potemnelost zob
zaradi ¢aja, kave, vina in tobaka. DENIVIT je
enako blag kot obi¢ajna zobna pasta, zato lahko
2 njim vsak dan brezskrbno krtacite zobe. Naj- .
bolj ucinkovito deluje, ¢e ga daste na suho
zobno krtacko.

Raziskave na Svedskem in v ZDA so pokazale, da DENI-
VIT zaradi posebne sestave izredno utinkovito odstranjuje
trdovratne obloge in obarvanost zob. Testiranje na Sved-
skem, v Veliki Britaniji in drugih drzavah kazejo, da je
DENIVIT tudi zelo blag za zobe. Pri normalni uporabi
zadostuje ena tuba za ca. 100 ciscenj.

DENIVIT vsebuje 0,8% Na-monofluorofosfata.

DENIVIT je zascitna znamka, registrirana pri
Nobel Consumer Goods, Svedska.

neZen za zobe!

.

®

PASTA ZA POLIRANJE ZOB
1RO ODSTRANIUI
ORLOGE IN ORARVANGS |
7 vAS 08

S FLUOROM

(L KRKA vo KOZMETIKA

NOVO MEST
Yugoslavia

S sodelovanjem Nobel Consumer Goods.
Svedska
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the ComputerPrinter

KAKOVOST IN CENA, KI JU ZAHTEVATE!
T A e S

s =10 LSS0B: i LS8 DX
Printing Method Laser Beam i
Printing Speed SRR = 8 ppm
[ Printing System simplex simplex simplex _ Guplex
Paper Cassette Size Standard = e
piion: Lotir. g4, Execuilive, B5
[ PaperFeea Automatic Paper Cassette
Number of Bins 1 1 2 e
Input Pa Paper Cassette 200 Sheets per Cassette_ 3
Paper Stacker ae: e p: 20 She T
Face Goun_100 Sheoets
" Resolution T 300 x 300 dpi
| Fonts per Page 64 123 123 = T 2%
Interface Centronics parallel, IBM parallel, RS 232C
RS 422
Toner Cartridge =K “for 5000 Pages 3
‘Emulation Epson EX-800, Diablo 630 ECS, IBM ProPrinter e
HP Laser Jet Plus HP Laser Jet I
PostSoript = no e Option ...
Print Buffer Standard: 1 MB
Option: 1 MB Option: up to 5 MB |
Fonts (built-in) ~ Courier, Line Printer, TMS Roman, Prestige _
Weight "' 20kg 20kg
Konsignacijska cena (DEM) 89
| Duty Free cena (DEM) 5025 %
INFORMACIJE
%@ emona commerce
ja in trgovina, d. o. o. ljublj;

61000 ljubljana, $martinska 130,
tel. 061/442-164

PRODAUJA: PCP FUTURA. Trg Revoluciie 1. Ljubljana
P FUTURA, Teslina 7, Zagreb




AceR “ Acer 1100/16

80386-Based 16MHz Pmﬂlll Computer
Up to 680MB of Disk

upports Intel 80387 IM Weltek 1167 Coprocessor
Bundled with Free Acer Mouse, Disk Cache Utility, and
WS- Windows/386
High-Performance LAN Fileserver or Multiuser Host

sni i
zahteval i veC informacij o racunalnikin in peiferni opremi. Cepray je skupina ludi, ki zastopa Acer v prasan
Ker zaupamo v kvaliteo in cenovna razmeria nasega principala, Smo prepricani, da bo vsaka siranka postala nas dolgoroéni pariner.

Tokrat
vam bomo predstavili ACER 1116, ki je bil proglasen za »Best Buy racunalnik v lanskoletni aprilski tevili revije PC World

ACER S SODELOVENIEM OSVAUA PO TREISCE
sajje Acer 11 e i
mm in proizvodnjo VLS integriranin vz 22 PC standard raéunalnikov. Dragi moi, cene racunalnikov bodo Se naprej padale!
s bonia g eklo ol [ ACERWIS sk Ve 2 e i Supa L0 Namenjen je ezieje
izdelano v CMOS 1 sea] falyeiow PO acurlnie st 6 0o e v upora Acer. nacr\we
Tobo 16-bitni Video Graphic

Adaptor (VGA) v tako imenovanem EIAJ flat pack ohisu s 160 nogicami

ACER 1116 - NESPORNA INVESTICA
V ameriskem pisal: »Zaka) ki 6 eg ge. tako ali tako
¢ ¢ qarancilo,

ceno za kvaliteto, ki jo nudi. Acer je,na kratko, zanesljiva investicija.«

1116,1120,1125, 11 Racunalniki
imajo vdelana najman 2 MB pommlmka dva serijska, en paralelni ymesnik in 12 MB ks et 55 palcer's knnlm\enem Osnovna programska oprema (BIOS) je
Pocpian  nsrdovin pareson, el ik o d model 120 Aoy 2 moo 200V, Vil e vr 20 W sk prfzlaDeta
Oblikovalci Acerjevin racunalnikov redno pobirajo nagrade na
ragunainiskih sejmin, ar e prav golovo v prd it o designu Tpkovnico e niaole preukusm saj 50 ocene sublekivne. Hvalio 0 tako uporabniki, kot ocenjevalci v ujem
strokovne tsku. Pitine pa so: DOS 401, GW Basic, MS Windows 366, EMM 4.03 (Extended Memory Manager) in Acerieva miska, ki se prijuéu na seijski vmesnic

Acer 1116 je raéunalniks 16 MHz sistemsko uro, ki jo je mozno preklapljati na 8, 6 ali 4,77 MHz kar preko tipkovnice. Standardna 2 MB pomnilnika lahko na osnovni ploséi
razsirimo na 4 MB, ¢e uporabimo eno od Aceqevm raziitvenih kartic pa do 16 MB. Za puspesuev dslovamas\st!ma e mogoce uporabi el namm\mka 2 tako imenovani
‘Shadow RAM pri temer RAM, kier 1 32-bitna, pet ta. Posebnost Acerjevih 32-
bitnih koprocesor. Tahko v podnozie, ki je za en okir lukenj sirse. vslawmo tudi Weitekov
1167. Po meritvah pa je za operacije s plavajoco vejico to izredno pomembna prednost, saj je Weitekov koprocesor trikrat hitrejsi od 80387-16.

Acer 1116 je pravzaprav vstopni racunalnik v svet hitrih in zmogjivih 32 bitikov. Pri njem je posebej zanimiva visoka kvaliteta in nizka cena. Za 2297 ameriskin dolarjev lahko
racunalnik brez trdega diska in graficne kartic, kupit tudi pr jugoslovanskem distributerju, Emona Commerce, Smartinska 130, Ljublana. Poleg hitrega racunalnka. ki je
posebe] primeren kot mrezni server al sposobna arafiéna delovna postaja za CAD, pa e Acer 1116 ustrezen racunalnik 2a vecuporabniske operaciske sisteme. SCO XENIX al
novejsi UNIX 386 sta preizkusena tudi na Acerju 1116,




Sel ja preucevat minerale. Kmalu po njegovem
prinodu je blizu mesteca padel veliki meteor
Stohlheinz A221357 in dogajati so se zacele
nenavadne stvari

Igro v Docovi vlcgv zacemau 1. junija 1951
racunainikom

zjutraj. Vso komunikacijo
Gpraviate 2 graino palico. Oclocitve Sprejema:
te z izbiranjem katere izmed ponujenih mozno-
stiy menijin. Najpogosteje uporabiani opsijista
MAKE A CALL in GO TO MAP. S prvo telefonira-
e v eno izmed nastetin ustanoy v naslednjom

meniju ali iicete domov, medtem ko po drugi

nega kraja, pod njim sta zapisana datum in cas
s v igri nenehno tece, pa tudi vsaka akcija
traja dolocen Cas - s pritiskom na levo tipko
miske dobite odmor) in na dnu ¢as (ETA), ki ga
potrebujete, da s trenutne lokacije pndele na
izbrano. Igro lahko posnemate na pop
alizirano disketo (imendte jo DSAVE), c6 izbe-
rete opcijo SAVE GAM

meteorja mutirale in so zdaj
velike kakor hise! Mravljo lahko unicete tako, da
iz glave odbijete obe anteni, tako da izgubi stik
s kolonijo in pogine, a tudi z natancno vrzeno
bombo. Toda to lahko mravije ustavi samo z:
trenutek: Gregova naloga je. uniciti kolonijo,

junija — osvajati svet. Torej je
treba unicih njihovo gnezdo pod zemljo, gnez-
skrito in se odpira samo, kadar
kaksna mravija vstopa ali izstopa. Gnezdo je
juzno od rudarskega okna 1 (Mine 1). Mravijam
ustrezajo samo srednje temperature: po vrocini
aliv mrazu se ne bodo premikale, zato preverjaj-
te vremensko napoved. In nazadnje. mravije se
vedno pojavijajo severno od mesta, kier so se
zadnji¢ pojavile.
rkadni deli v igri so
SRECANJE Z MRAVLJO. Premikate roko s pi-
Stolo, vendar pazite, kajti Stevilo nabojev ni ne-

ravijo, se bo nad vas 2
drugin (pogled iz piije perspekive), Z dalisim

pritiskom na FIRE boste pri dnu zaslona dobili
Pregied orotia TETALA ko prikiicete sele

60 Moj mikro

potem. ko bo mestni zupan objavil preplah;
s kurzoriem morate dolociti smer preleta in po-

kjer je vojska, in se branijo sami, ce pa zelite
o

topa. Ce kaksna mravija ziva pride do tanka, ne
pricakuite ni¢ dobrega. BOMBE in DINAMIT iah-
ko porabjate takoj od zacetka, pazite pa, da jin
boste porabljali racionalno.

BEG 1Z BOLNISNICE. V tej igri ne morete
umreti, lahko pa Koncate v bolnisnici, ce vas
potepta mravlja, se zgudite od izérpanosti, ce
vas zadane drobec kaksne eksplozije, ce poteg-
nete krajsi konec v dvoboju ... Vsaka minuta je
dragocena, zato priporocam, da se skusate iz-
ogniti zdravniski obravnavi, ki traja dan ali vec.
Ste v sobi prvega nadstropja bolnisnice, izhod
e v pritli¢ju. Pocakajte na trenutek. ko ni blizu
nobene bolnicarke. S pritiskom na FIRE skocite
iz postelie. po novem pritisku lezete nazaj. Po-
tem ko odidete iz sobe, skusajte Cimdije ostati
neopazeni, kajti takoj ko vas bo kdo videl, vas
bodo zaceli vsi preganjati. Eni bolnicarki boste
Se lahko pobegnili, toda ¢e vas dohitita zdravnik
ali paznik, orali zdravienje spreet
Prediagam, da najprej poiscete bolniski vozi-
ok, s Katerim boste velko hitreis Za prohod
med nadstropji uporabliajte dvigaio ali stop-
nisce.

POLET Z LETALOM, ki ga lahko najamete
v Herberts Fieldu, ni niti malo tezaven. S premi-
kanjem palice levo in desno_obracate letalo,
gledano iz pticje perspektive. S potegom palice
nazaj poveCuiete hitrost, visino in porabo gori-

palice od sebe. S pritiskom na FIRE zaprasujete

mravije. Pristanete lahko na vsaki ravni povrsini

(predvsem na cestah), vendar pazite, da se bo-

ste na letalisce vrnili, preden vam bo zmanjkalo
oriva

DVOBOJ Z NOZI. Prav tako iz pticje perspekti-
ve. Premikate se lahko samo napre] ali nazaj
Pozorno bodite na kolicino energije (vase in
nasprotnikove), ki se bo zacela po nekaj zadet-
ki hitro zmanjSevati.

GASENJE POZARA. Edina razlika od strelja-
nja s pistolo je v tem, da tu drzite napravo za
gasenje pozara. Zelo tezavno.

IZOGIBANJE TRCENJU z Iceom in njegovo
tolpo, ki hiti proti vam. Tréenja ne morete pre-
preciti, zato zavrite (FIRE) in ostali boste osme-
seni vendar cell

otem ko zupan po prihodu v policiisko stav-
be vazglasr repiah, dobite novo opcijo: SITUA-
se na karti mesteca oznatijo
mp. k;er S0 mravie. Ti al na lokacie, o kate:
rih menite, da se na njih skrivajo mravije, lahko
posliete ljudi. Imate 99 vojakov (s tanki), 40
policajev, 60 delavcev in 80 mes¢anov. Resno
Iahko racunate samo z vojaki, policaji so solidni,
medtem ko so delavci in mescani skoraj brez
Koristi. Majhnin skupin ne posiljajte, ker bodo
2a mravije lahak plen. Niti priblizno nimate do-
vol| ljudi a to, da bi ustavili mravlje, zato skusaj-
te v neenakopraunem boju doseci cim bolis
rezultat. Pri dodeljevanju ljudi ob premikanju
paiice 6 tréba nenenno pritiskati FIRE. Uniceht
objekti (ne morete jih ve¢ uporabljati) bodo na
karti oznaceni z rdecim

Ce hocete zupana prepricati o nevarnosti, ki
grozi svetu, mu je treba predstaviti analize zbra-
nih dokazov. Vse dokaze najprej odnesite v la-
boratorij, kjer jih bo dr.Wells obdelal in vam
razlozil tudi podrobnosti o mravljah. Ce hocete

upana prepricati, potrebujete: del trupla kaks-
ne mravije (pobrali ga boste, potem ko jo boste
ubili), vzorce, ki vam jih je na zacetku igre prine-
sel Geez, in'analizo teh vzorcev iz viadnega
laboratorija, vzorec kisline, ki jo spuscajo mrav-
lie (najdete jo lahko na vec lokacijah), kaseto
s posnetim zvokom mravelj (4. junija o lahko
dobite na policiji ali pa mravi osna-
mete iz letala) in odiitek sledi mravije (lahko ga

napravite, na primer. pri jugozahodnem vulka-
nu). Dnevni razpored morate pazljivo nacrtovati,
Ker boste nekatere zadeve lahko opravili samo,
¢e boste uganili pravi

V igro je vpletena tudi Jackie Monroe. ki vas
bo zaprosila za pomo¢. Vam je prepuséeno. ali
boste ve¢ pozornosti posvetili svojemu dekietu
Dusty ali Jackie ali pa boste morda skusali
ustre¢i obema. Jackie vam bo pozneje razodela,
dae Billy Bob iz Neptunove ruscine prvi opazil
mravije in z njihovo pomo¢jo skusal zaviadati
mestu, vendar mu je nadzor hitro usel iz rol

Z obiskovanjem radijske postaje (Dusty),
ORiordanove pivnice. policijske postaje al &

erjeve bencinske ¢rpalke ianko pridete do in-

formac o dogajanii v mestu. 2 Sbiskovaniom
drugih lokacij lahko zbirate dokaze in poroéila
© mravijah. Kar zadeva icea in njegovo tolpo,
vam svetujem, da potem. ko vas prvic prestreze-
jo, odidete v Beverly's Drive-In (v katerem se,
mimogrede povedano. prikazuje Rocket Ran-
ger) in z njimi obracunate. Na svetiobo okrog
plinovoda se ne oziraite. z njo vam hoce Neptu-
nova druscina odvniti pozornost od mravelj
Popazite na novinarja Berta, tudi on ni Gist
Vedezevalka vam lahko pove nekatere koristne
zadeve, pravioma (50 udi zeme joahko dobi-

vsak drugi dan. Ne vrtite se preve¢ okrog
Sindrcaorati Iahko bi koncall v bolnisnci
Meni gnezda se ni uspelo uniciti. vendar mi je
USpoib 35 7. |UIR Supens propiEal & everm
sti (mravije napovedujejo rvazio za 9. juni)
odkril pa sem tudi, kje gne:

\0ra % na troh disketen, sadeuslisio pr tem,.
da jo bodo igrali. pa je prihranjeno samo lastni-
kom razsirjenega pomnilnika.

Weird Dreams

ALES BRAVNICAR

0 hudi nesreci se znajdete v operacijski

dvorani. Vidite kirurge, ki vam dajejo

parkozo, Toda to o ¥ resnicl neka nova
snov, ki v podzavesti obudi noéno moro in jo
Teproduci, Preden so teoa saveste je 2e pre-
pozno. Odletite v prazno .. Zoudits se v &udni
dezeli noénih mor.

il e zvirne gre je pobit vse posasti, ki vam
grenio spanec. Posast] so narisane fantastiéno,
tudi lokacije so lepe. Na vsaki igra drugacna
glasba, slisijo se Sumi.... V zgornjem delu zaslo-
lienja (na zacetku le pet, kar je odloéno
premalo), Eas, tocke in sréni utrip. Vse to se
med igro spreminja.
Na Gvodnem zasionu boste zagledali genera-
tor, ki izdeluje orehe. Poskrbite, da

palico. Ce vas bo zadela, vam bo razneslo glavo.
(058 50 2000 04 06 Sku » gt potasr
mi). Palica vas bo odnesla v zabaviséni park




Tam polozite prvi oren na tla, stopite korak ali
dva levo, odlozite drugi in nato tretj oreh. Prisla
bo orjaska cebela in zacela jesti orehe. Ne obo-
tavijajte se, ampak stecite na levo. Znasli st
boste pred koco, kier lahko za 30 penijev strelja-
te. Cebela bo prisla za vami. Ubsijte jo z muholov-
2 voljo imate stiri udarce: zamah nad gla-
Vo, zamah éez glavo, zamah naprej in forehand.
dite levo in znasli se boste v hisi smesnin
ogledal. To je ijucna lokacija v igri. Z nje pelje
jo tri pot
EVO: Puscava. Po zraku letijo ribe in slisi se
sumenje slapa. Skoite in pograbite eno od rib.
Prisel bo kip z Velikonotnega otoka (fisti
2 uvodne slike). Udarite ga z ibo in spremenil se
jih bo Se vec. Pobijaite jih in
napreduite levo. Po dveh ali treh zaslonih boste
ugledali njihovega ~Sefa«. Tega je treba zadeti

DESNO: Amfiteater: Tu rastjo Cudoviituiipa-
ni. A ne daite se zapeljati! Tulipani so v resnici
bijaske rastine — fo ugotovie Cese im pribi-
2ate. Pograbite palcko s kupa lesa na tieh in
prebadajte mnpane, dokler se ne posusijo. Ce
se boste obotavijali, bo prisla velikanska kosilni-
ca in vas spremenila v kupcek mesa in krvi
a vam bo uspelo pravocasno pokonéati rastii-
ne. pojdite levo. Tu se puncka nedolznega vide-
2a igra 2 70go in se smeji. Zoga se odkotali
i vam. Hocete se skloniti, da bi jo pobrali, a zo-
a plane nad vas, vas pozre in za nametek
»podre kupceke, puncka pa zaploska. Kako uni-
i 20go, e nisem odkri.
vodn zaslon (tst 2 orhi. Tofo upo-
e 28 st g ot Ean
74’50 $e lokaciis v hotelu, Ker vas hoce po-
21l pocena Kokos, lokacia, Kier hodite po el
kanskih Klavirskin tipkah, in
Verzia za ST o razbita tako, da se sploh ne
pozene, ¢e po uvodni sliki prepozno pritisnete

ire.
& (061) 223-827, Ales.

Toobin’

arkadna igre
@ Tengen @ 8/9

amiga, C 64, CPC, ST

VLADIMIR MANJKO

© morju ze stokrat obdelanih tem in na-
daljevanj starih uspesnic je tu prava no-

na svetovni sceni. V tej igri ni cilj,

reSiti svet in spotoma pobijati stotine nasprotni-
o, vasa naloga je Cisto nedolzna

Postavite se v viogo Jeta ali Bifa in se poskusate
2 navadno gumijasto zraénico spustiti po rekah
i brzicah. Vsako stopnjo spremia prilcanostna
glasba, ki do konca izkorisca zmogljivosti ar
ge, na koncu pa je posebna glasbeno-scenska

ka.

toéka.
Na zacetku imate Stiri kredite, dovolj, da z ma-
Io srece in spretnosti koncate igro. Igrate lahko
tudi v dvoje. Dogajanje spremljate v Iepo uokvir-
jenem delu zaslona, v zgofnjem

pa 50 podatki 0 Jetu in Bifu (tocke,

Stevilo Zivijenj, Stevilo konzerv cole).
rva preglavica bo cudno urejeno premika-
nje: s palicom v levo se vas junak obrne nasprot-
no_urnim kazalcem (za_palico v desno velja
abratno), navzgor pospesuje v smeri svojih nog,
navzdol pospesuie (oziroma se premika) v smeri
glave. Morda bi bilo najpametneje, da bi se
premikali z glavo naprej (ritensko), toda takrat
e morete uporabiti svojega edinega orozia: ce
stranite

Iahko odriejo dodatna konzora colo, palica
dinamita ali ¢rka iz besede TOOBIN. S pobira-
njem érk dobite nagradne tocke. Vsake toliko
vam bo zagrenil Zivljenje krokodil (pobegnite
skoz najblizja vrata). Redkeje boste videvall p
pomocke: dodatne obroce (zivijenja) v podobi
lesenih krizcev, konzerve cole, palice dinamita,
zabojéke s hrano in gumijaste 70ge za na plazo.
oncy vsake stopnie se reka razdeli na dva
rokava, tako da je prepuséeno vam, po katerem
boste nadaljevali pot. Naj se odiogite tako ali
drugace, po priblizno desetih stopnjah pridete
/i

le je hiter pregled stopenj (ce greste na
naslednjo stopnjo vedno po levem rokavu):

tudi slap. Zivni ribici neprestano mecej trnek
naravnost na vas. Lahko tudi nasedete na pro-
du, Ce svetlecega se grmovia in krokodilov niti

i stopnji vas z nekaksnimi belimi na-
hmm Gostolie cola monaser i, nad vaso ga-
krizarjo komar, v raki prezio kate, z brega

Pa se naravnost na vas 2vinG 56 kakéno dreve

Na Cotrl stopnil (£6 s6 Staino spuscats

levem rokavu) vse potemni, reka pordei, glasba
pa postane turobna. Zdi se vam, ko da bi poto-
vali po podzemski reki renu dirjajo
lobanje, bregova sta cedalje bolj raztlenjena, za

odpadne vode, vzmeti in drugi Cude-
ije, medtem ko vas z betonskih nabre-

2ij obmetavajo s steklenicam
Naslednja stopnja vas pelje po Egiptu. Ce ste
Nil Siroka reka, se boste

manevrskem prostoru ste v navzkriznem ognju
2 bregov.

Z malo sreée pobegnete iz Egipta in pridete
i kombinlrano stoprjo 2 vso 2ivo meneterio.
ki 50 si jo avtorji lanko izmislili. Koncno
najdete na osmi stopnji ¢e sem prav Sl ki s
dogaja v polarnem krogu. Toda ntarkti-
ki vas neusmilieno resetajo, |a\e pingyinov pa
tekmuiejo v skokih v vodo (ali na va3 hrbet)

Z »malo~ spretnosti boste presli novo kombini-
rano stopnjo in zagledali dvoje simetriénih vrat,
vrednih po 1000 tock. Sportsite se — za vrati je
napis FINISH. Na bregu se zacne prava festa
¥ vaso cast. Seveda je tu $e vpis na prvo mesto
TOOB DUDES, seznama spretnezev.

Kikst:

@ sportna simulacija ® C 64 @ Firebird @ 8/8

nekatere ovire.

Vsaka wrata, na katera nalette, vam prinese
100 mon ivisno od irine. Ce se zada-
nete i i razéiite, cobite manj 106K
Tecanis ob, svetite ve grmovie vam unici na-
daljnjo kariero. Ce v grmovje streljate, se vam

MARIN MARUSIC

e ste od tretjega dela Kikstarta pricako-
vali kaj posebnega, ste se usteli. Progra-

merji o nas osrecili s popolnoma novi-

mi_ovirami, enaki kot v prejsnjem delu pa so
motoristi, ozadje, izbiranje v meniju in bogastvo
mih menijev. Spet lanko izbirate. ali zelite
voziti podnevi, ponogi, po ledu. naredifi svojo
stezo, igrati proti racunalniku ali s prijateljem,
pregled imate nad najbolimi casisteze
aj pa, kako premagati o
BODALO: Kar nekal i e m rasicnin veikosti
s0, Obvezno jih preskotite
vozie poas. (ako da vam meriiik
iost kate anige kooks
1OSTOVT: vozie previdno, kazalec nai bo na
tretji kocki
STALAGMITI: spominajo na bodala, ceznje
pa ahko vozite s poljubno hirosto ai skacete
Z vrha na vr
‘STOLTIN MiZe: sezne vozie polibio hiro
ODSKOCNE PLOSCADI: ko stopite nanje, pri-
tisnite FIRE.
lgra niti ni tako slaba, ne verjame pa, da vas
bo priklenila k racunalniku.

Fxghtmg Soccer
portn: spectrum,

elisT, m.q- ' Actnision 75

DAMIR DIZDAREVIC

& ena simulacija nogometa z bednim po-
skusom, da bi se priblizala Kick Offu.

igra ne ponuja nicesar novega. Grafika
in 2ok sta podpovprecna. Meni je boren: igra-
lec proti racunalniku, igralec proti igraicu, dva

raica proti racunalniku, igranie s palico ali
ipkovnico, glasba ali zvoéni ucinki.

su in rezultatu ter Karta terena. Na stadion gle-
date iz pticje perspektive. Kadar kaksen igralec
brene Zogo visoko v zrak, lahko skotite in jo
udarite z glavo (gor + FIRE). Sodnik se prikaze

pri golin ali kotih. Racunalnik boste ziahka pre-
magali v prvem poskusu.

Moonwalker
o lmldnl igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga, PC @ U.S. Gold @ 8/8

MITJA MLADKOVIC

gra je prirejena po istoimenskem filmu

Michaelom Jacksonom. Film ni bil kaj

ida, zato pa je igra lepo izdelana in $e

kar tezavna. V njej so obdelani $tirje prizori iz

ima:

1. V Hollywoodu iscete zajcji kostim, da bi se

skrili pred trumami obozevalcev, ki vas nepre-
stano lovijo. Stopnja je narejena v slogu Gaunt-

Moj mikro 61



OONWA LKER

leta. V pomoc vam je tudi karta, ki kaze dele
kostima in vase zveste obozevalce.
topnja je zelo podobna prvi, le da je treba
okrat zbrat deset Kristalov. Za nagrado dobite
motor, s katerim se boste odpeljali na naslednjo
stopnjo.

a2 veliko presenccenie: stopria 4
narejena v slogu Oper aru va
2'vson strani napaca varies W qua reba o
streljati na vse, kar se premika. Ta stopnia je po
mojem najbolja.

stopnja Je zelo podobna prejénii. To je
koneni prizor filma, Kier je Michael ohkollen

vojaki. Spremenite se v robota in kasneje v

glauni laser, vas taka prijetno presenecenie, do
katerega pa pridite sami

| The Cycles

| @ sportna llmuluclll ©C64,ST, amiga, PC
® Accolade @ 7/

KEMAL KREMIC
DAVOR GRACAN

gra je skoraj natanko taka kot njena
predhodnica, Grand Prix Circuit istega
aloznika, vendar tokrat vozite motor.
V uvodnem meniju lahko izberete Stevilo kro-
9oV, VS0 Sezono, trening, posamezno dirko in
stopnjo. Na nizjih stopnjah je menjalnik avio-
matski, medtem ko na visjih sami prestavijate
hitrosti

Vozite Iahko v tre razredin: 125, 250 ali 500
cem. Izbirate med 15 progami: Japonska, Av-
strala, Amerika, Spanija alja, Nemeija, Av
strija, 'JUGOSLAVIJA, = Nizozemska, _Beigija,
Francija, Anglija, Svedska, Ceskoslovaska, Bra-
zilja. Na nekaterih so predori, pa tudi grbine. Ta
novost daje boljsi obCutek voznje.

Ko izberete progo, se odpravite na kvalifikaci-
je. V zgornjem delu zaslona so merilnik hitrosti
menjainik, stoparica, trenutna pozicija, Stevilo
kroga in Karta, v spodnjem delu se pa razpleta

h so boksi'za popravijanje okvar, ki
nastanejo pri tréenjih v tekmece.

Ce vas zanimajo Sportne simulacije, vam pri-.
porocava, da si namesto The Cycies omislite
Grand Prix Gircuit

ki C 64, spectrum, ST,
amiga aliOcoan & 30

HRVOJE KARALIC

Kiopn policish) eite bokn  ffostio

2 m/s po razriti cesti, pri tem zasledu-

celo galerijo nevarnih kriminalcev. Oc-

‘Siclega vozia vidita zaanp o), eopraw je kon-
troing table v oblki ploisks kebine, Ste grob]
svetlolasi polics oklepnem vozilu pa
™ deiata druzbo smpatieni Ermee Roger 1n

Konversij i Taitovega aviomata iz leta 1988
¥.C'84 ima veliko pomanjKijvost; barve. Nebo o
modro, vea kol arvana zeleno in
érno. Menija in Veodani Vendar o orfika do-
bra, zaslon pa jo opcijam
TANCE (rﬂdlna) Revitno kaze odda-
uencs( o0 timinaieon a avta,

(rdeci ste vi, beli pa zasledovani) Na startu je

razdalja 800 (metrov?)
- GEAR (menjalnik hitrosti). Ko prestavite

navzgor, upocasnjujete, navzdol pa pridobivate

hitrost. Iz enega polozaja v drugega prestavijate
FIRE

““$ia1390 RNCE

17290

ey

~ Na malem zaslonu se pokaze Hancyjevo
ime, Rogerjevo ali ime njegovega dekleta, ce
izgovariajo Ukaz all Komentar, i 2 zpise v st
poleg malega zasion

(60), SPEED (najve¢ 265) in SCORE

el opci

Sovraznikiso razieni avtomobil, ki i stolée-
te z enim udarcem, in ovire na poti. Ko se
znajdete v ostrem ovinku, ne zavijajte po cesti,
kajti gume se bodo vnele, z avtomobilom boste
zlezli nazaj, zavili s ceste in se raztreSci

polozaj, barvo in tip avtomobila. Zacetek prega-
njanja dek\e kcmenm s »Startajmo,
»Drai se, élovek«. V daljavi so Iuci velemesta,
il pa s ‘hapadejo. avtomobil, nihove kg
spremlja Roger z vzKliki. Kmalu pridete na kri-

in zavita, zato morate paziti, da se ne raztrescite
ob stebrih. Ko se cesta razsiri, zapeljete v $irok
podvoz z blescecimi luémi. Po podvozu se oko-
lica mocno spremeni: za sabo pustite mesto in
vozite proti planinam in gozdovom. Na razdalji
018 dekle porece: »Hancy, vidim osumljence.«
Vitese se 108 na stishi 56 priZgelo, sled sporo-
Gilo: »Vidimo zasledovano vozilo.« Avtomobil

2 nepridipravi je oznacen z rdeco puséico in
napisom HERE. V levem kotu zaslona se prikaze
nova preglednica v obliki stolpca, iz katerega je
razvidna poskodba zasledovanega avta. Krimi-
naléev avio ustavite tako, da ga raztolcete s svo-
im tezkim oklepnikom. Iz poskodovanega avto-
mobila hitro huskne plamen. Ko se stolpe
izpise: ~OK! Zdaj zaeni voziti
ocasi,« in oba avia zatneta ustavijati. Konec
neznanjajo besede: ~Aretiran si zaradi suma,
da...«

1. Hancyjevo porocilo: »Ralf . klavec iz Ida-
ha bezi iz mesta proti predmestju. Preganjano
vozilo je bel britanski Sportni avtomobil.« Of
poti se premikajo vitke palme in nizko grmicev-
je. Za kriziscem (desno) je razita cesta, posuta
s prodom in kamenjem, okoli pa plamtijo kotl
2 ognjem. Po nadvozu' vozite proti gricevnati
pokrajini. 0

2. »Carlos, New York.... Oborozenega ropar-
ja s0 opazili v rumenem $portnem avtomobilu
na avtocesti.« Vse do izhoda iz prvega predora
obrasta okolico eksotiéno grmovie. Nato v da-
ljavi opazite hrib, zraven ceste pa so nizke skale.

3. »Banda prodajalcev_mamil iz Chicaga.«
Tolpo zasledujete v samem mestu med uliénimi
svetilkami in_prikupnimi nebotiniki. Po levi
stranski poti za kriziscem razmetujete na razrito
pot kotle z ognjem in ovire. Hitro zapeljete proti
luéem podvoza, za katerimi je spet mesto

»Ugrabitelj iz Los Angelesa drvi proti izhos

du iz mesta v modrem dvosedezniku.« Vozite
mimo svetilk, tabel in skupine zaobljenin skal,
PO cesti razmetujete kante za smeti. Ko v krizis-
Cu zapeljete desno in v podvoz, se znajdete pred
&rnimi planinami. Ob poti se dvigujejo lepi stol-
pi. zgrajeni iz opeke.
»Spijon iz vzhodnega bloka drvi iz Was-
hingtona proti izhodu iz mesta. Barva vozila ni
znana.« Ko zapustite mesto, vozite po puscavi,
mimo vas pa hitijo kaktusi in velikanske cre
skale.

Iigra je imela to smolo, da je prisla na trg
.50¢asn0 s Turbo Out Runom. in Ce ju primerjate
po sekvencah voznie, se zdi Chase HQ veliko
slabsi, kot v resnici je.

Ghostbusters I
® arkadna pullolovlélnl . lp.dmm, Ce4,
CPC, ST, a

SEAD KULENOVIC

onéno smo docakali pravo nadaljevanje
legendarne igre Ghostbusters. Progra-
merii 50 se strogo drzali filmske zgodbe,
Zato ima igra samo tri stopnje. Pred vsako se na
zaslonu prikazejo posnetek iz filma in navodila.
i enega od izganjalcev duhov se mo-
rate spustiti na dno vodnjaka in vzeti vzorec
vijoliéaste sline. Medtem ko se spuscate. morate
sestaviti oprijemalo iz treh delov. Dele in druge
stvari najdete na izboklinah sten. Ovirajo vas
razliéne posasti. Najhujsa je majhna spaka, ki se
zapne ob vrv in jo zacne pregrizovati. Ce se je
nemudoma ne znebite, boste padli v brezno in
zaceti bo treba znova. Od orozja imate pusko
2 2arki, bombe (ko jih odvrzete, nastane laserski
Zarek od ene stene do druge) in neranljivost za
dolocen cas. Dele oprijemala in druge stvari
poberete tako, da se obrnete proti njim in se
hitro zagugate.
Stopnja temelii na nacelu: Streljaj na vse,
kar se premika. Majhna zvezda mora braniti Kip
svobode, ki hodi po Broadwayu. V spodnjem




svobode. Zvezda ima neomejeno stevilo Zivljenj,
¢e pa vam zmanjka streliva, se znajdete na izho-
discu. Pod Kipom svobode so pripravijeni trije
izganjalci duhov, ki zbirajo slino, izloceno iz
ubitih duhov (izganjalce odposiljate in priklicete

s pritiskom na tipko za presledek). Kolikor siine
zberejo, toliko se povecuje energila Kipu svobo-

ia poti do muzeja morate ubiti tri velike
duhove, ki streljajo na kip.

3. Na tej stopnji morate obracunati z moza-
kom, ki je vse to zakuhal, z Mr. Bigom. V muzej
pocasi spustite dva clana ekipe. S tistim, ki je
oborozen z metaicem sline, ubilte strazarja. To
morate storit hitro, sicer se Big preseli v telo
otroka in igra je koncana. Ko ubijete strazarja,
Big izgine s slike. Z drugim ¢lanom lahko vza-
mete otroka in ga nekaj casa zadrzite pri sebi

minutah se dete vme na oltar. Ko
prtsnste RETURN, se nia zasiony prikazefo s
rozja vseh stirih i lihova orozja

ahko zamenjats s puscico. Poskusal sem 2 vse-

“mi orozji, vendar Mr. Biga e nisem mogel ubitis

Dragon Spirit
@ arkadna igra @ amiga, spectrum, C 64,
CPC, ST, PC @ Tengen/Domark @ 8/9

SINISA ZLATANOVIC

0 odiino narejeni igri Licence to Kill so
se Domarkovi programeri spet pojavi
u 2 zelo dobrim izdelkom. Dragon
ST olikujel ratika, poarGonosh I prasse:
dovinske pokrajine, ki vas bodo navdusile.
Vas junak se je spremenil v zmaja in se odpra-
vil resevat princeso Alicio, ki jo je ugrabil kacji
iemon Zawell. Zmaj bruha ogenj in unicuje vse.
kar mu je napoti. Na prvi stopnji se boste znasi
nad kanjonom reke, breg pa je porasel z drev-
jem. Prvi nasprotniki niso kdove kako moéni
plovila, ki bolj spominjajo na kaktuse in vam
zbombicami jemljejo energijo, ribe, ki vas napa-
dajo iz vode, na kopnem pa nekaksni krokodil
Najnevarnejse so ptice, ki se zdruzujejo in tako
podvajajo moc. Priblizajte se jim in jih zasuite.
2 ognjem. Tako premagate prvo Vetjo oviro.
V drugem delu te stopnje se znajdete nad jeze-
rom. Vasi nasprotniki 5o ribe, pozneje pa zelo
neprijetne ptice. Ko jih zadenete, odvrzejo perje,

10 pa vam vzame dosti energije in eno od stirih
Zivijen)

Poznesi nasprotniki so razns rastine, Drevie
vam odjemije ‘energiio 2 bombami. Najbalie
pravite'z nim, 6o 58 mu priblizate, ne da bl vas
zadelo. Potem greste na visjo stopnjo z novimi
pokrjinami. Veka pomanjkijvost gre jo to. da
je zelo malo zvoénih uéinkov. Prednosti pa so
Sobra arati, ko bomikarie sasiona I, Ob
koncu Se nasvet: ce Zelite igradi Dragon Spirit,
obvezno nabavite igraino palico z aviomatskim
streljanjem.

Super Wonderboy in

Monsterland

dna pustolovséina

C 64, CPC, ST,

.
amiga @ Sega/Activicion @ 8/8

MARIN MARUSIC .

uper decek mora ubiti ziobnega zmajain
vrniti mir Monsterlandu. Ceprav grafika
rinasa nic novega in 30 ki majhr
JeTora zaniiva in prkaor
vodite s palico v vratih 2, s presledkom
pa trksto i hodie meter. N ot maletie ma
sovraznike, s katerimi opravite lazje ali tezje, na
trgovine, bolnisnice, pivnice itn.

Na zacetku se odpravite k odprtini v panj in
stopite noter. Oseba vam bo podarila me¢ in
vam zazelela veliko srece na

2, stopnja. S v mestu, jer je polno trgovin,
vendar pocasi, saj se vse placa. Od sovraznikov
50 tu nakakéne smpaticne bothe in wles s pus-
Gicami

3. stopnja. Zdaj ste v podzemlju. Odkrijte
skrita vrata za steno in vstopite. Oseba vam bo
el pire N oncl e Soprje es Caka rvez
da, ki strelja iz krakov. Uni

i Stopnia. Skacie s ploséadi ra ploscad, e
zadnje pojdite skoz vrata na vrhu. Tu vas dak:
boj z velikansko boiho

5. stopnja. Hodite po hodniku in likvidirajte
vse ogenjcke

Naprej ne bom opisoval, ker se igra Sele prav
zaéne. Zmaja pa ne morete ubiti sami

Wicked

® arkadna ig
Dreams @ 1/8

2 @ amiga, C 64, ST @ Electric

MIODRAG KANDIC

g enaigra, ki so Jo predelal iz amige za
Rrdar o e Gstraste! Poleg 6sto

o idejo odikujeta Wicked dobra ara:

fika in animacija, med vso igro pa se siisijo

s

povpretni zvotni efekti in lepa glasba. S tipko
P naredite odmor, s 221 pa spet pozenete igro.

X oznatujejo znamenja horo-
skopa, so prisla pod vpliv mracnin sil. Vasa
naloga je, da se jin znebite, tako da se slabi

2vezde, ki nenavadno sijejo. Priblizajte noz kate-
rikoli od njih in pritisnite fire. Na zaslonu se
bodo prikazali beli in rjavi krozci. Z osmerokra-
ko 2vezdo je treba preresetati vse rjave krozce in
postaviti svoje bele. Pri tem vas ovira nekaksen
lete¢ vragec, vendar si ne dajte dosti opraviti
2 njim, ker S0 pomembnejsi krogi. V sre
bosta menjavala obraz s prijaznim nasmehom in
takéen z vrazjim izrazom. Slika, ki se prikaze
pred zamenjavo, vam prinese zboljSanje (zivije-
nie, boljse strelivo itn.). Ko se prikaze utripajoé
kvadratek, ga vzemite, pojdite na mesto. Kier
zelit imeil svoje kroge, in prilnitefre. Najbo-
lje je, e jih razvrstite elimi in
bodo scasoma na zasionu
previadali vasi beli krog
vsakem Kotu je bela ali rjava zvezda. Bele
pomenijo vasa zivijenja. V skrajnem delu zaslo-
na 0 vase tocke in merilnik ¢asa. Rjava érta na
tem meriiniku oznatu ensrgilo mraénin sl in
se pocasi premika navzdol. Ce pride do dna. se
prikaze vrazji obraz. oo Zgubie mn,en,e in se
vrnete na zemljevid tega ozvezdia. Ce se znebite
rjavih krogov, boste ugledali prijateliski obraz.
pet ste na zemljevidu, vendar zvezda, i ste jo
osvobodili, ne sveti vec. Zdaj se odlocite za eno
od dveh blescecih se zvezd. Ko osvobodite vse
2vezde iz ozvezdia, spet ugledate nasmejan lik,
ki vam mezika. Vrnete se v glavni meni in izbere-
te novo znamenje v zodiaku. Ko ste ob vsa
zivlienja, se prikaze obraz hudica, ki se vam
ciniéno rezi
& 088/411-881, Mili, po 19. uri.

Terry’s Big Adventure
arkadna pustolovééina @ C 64, ST, amiga
® Shades @ 8/8

MIODRAG KANDIC

e mislite, da vas ¢aka S ena velika in
utrudijiva_pustolovséina, ste se_usteli

terim se bo igra zdela nekaksno

fiovo nadajevanje Glana Sisters. Na zaslonu se

prik aticen clovecek, ki potiska reklam-
ni napm SGENE 01 Na prvi pogied s6 vam b5

igra zdela otrocia, Kaj kmalu pa se boste prepri-

cali, da ni tako. Ceprav je veliko stopenj, se

lo st

V zgornjem levem delu zaslona so vase tocke,
zivijenja in cas, ki vam je ostal. Premikate se
2 leve proti desni, dokler ne pridete do konca

hitro vraca v njegove roke. Ko tecete in hitro
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spremenite smer, skrat ne obstane takoj, ampak
se po zakonu vztrajnosti malo zadrsa. Ko zade-
nete kakénega sovraznika, vas kroglica ob vrni
i nekolike odbije. To morate upostevati, ce so
28 vami voda, prepad in podobno, saj lahko tu
kon

2 mitvega sovraznika véasih odiei alongek;
iz njega pa kmalu pade Crka, ki je pripeta na
padall. Ko poberete padalo, so 6rka ke v 16

imate super hitrost in mot, da ubijate z dotikom.
Veasih bo za sovraznikom ostal kak predmet, ki
vam bo prinesel dodatno Zivijenje. Na koncu
stopnje vzemite Kiju¢ in pojdite v dvorec. Zdaj
Iahko izberete, ali boste zaceli Gisto znova ali na
stopnii. ki ste jo Ze dosegli
saki keneani stopnji vas caka nagrada
v dolocenem Cas 2 ploscadi nabrat
Eimvee gob. Te stopnje s0 samo 2a to 3
rete Eimvec tock, i na nih i Sowraznikov.
aj pa nekaj vec 0 stopnat
1. Pobirajte gobe in se varuite sovraznikov.
Precej anko
u 50 hodeei grmi. Ko mirujejo, jim ne
marete e Venke bisons preplujete na plavajo-
&i deski. Strupene gobe so oznacene drugae.
3. Igra poteka v podzemlju, novi nasprotniki
s0 konice, s katerih kaplja smrtonosna tekotina,
itn 1
4 Prece) tetavna stopnja. Na ploscadin, ki so
zataknjene na balonih in vise
Vas ovirajo skakajoce 2vezde, oblaki, i posiia0
strele, baloni idr.
5. Okolje na tej stopnij je podobno tistemu na
prvi, vendar je stopnja velika zahtevnejsa.
ste skozi gradove. Vrata se dvigajo in
spuséajo, novi nasprotniki so Se nevarnejsi
Stopeni je prevec, da bi omenili vsako. Ceprav
je zamisel gnila, je igra dobro izdelana. Ima
prikupno grafiko in solidno animacijo, ves ¢as
o spremija lepa glasba.

Space Academy

@ arkadna simulacija @ C 64 @ Elite @ 8/8

HRVOJE KARALIC

gra obravnava neusmilien trening rekru-

tov na poligonin pred odhodom v veso-

lje. Discipline so razdeljene na kondicij-
SKo rjenje (fitness training) in urjenje z orozjem
(weapon training). F.t. lahko opravite v desetin
minutah, v nasprotnem primeru vas bodo razne-
sli topovi. Animacija in zvok sta odlicna.

Na komandni plosci so majhen zaslon s ¢a-
som, vase tocke in lestvica rekordov, ime, plos-
¢ica's simbolom discipline in vecbarvna skala za
razliéne namene. Oglejmo si nekaj discipiin
kondicijskega treninga:

K. S premikanjem palice levo-desno tecete
PO pusti stezi ob morju, v daljavi pa se dvigajo
nadzorni stolpi in opazovalnice. S hitrostjo se
intenzivira tudi barva na merilni skali. Steza je
Iahia in kratka, zato hitro pridete do resetkaste-

64 Moj mikro

9a kroga. Tam vam raunalnik raznasa molekui-
le v slogu Star Treka in vas prestavi v naslednjo

VRVI. Premikate se po vivi, ki je
razpeta nad elektriziranimi tiemi. Obdrzati mo-
rate ravnotezje. Na sredi merilne skale je pre-
micno obarvano polje, ki niha in kaze vas nagib.
Ko polje doseze konec leve ali desne strani,
izqubite ravnotezje n odletic venak 2 napetost
jo 220 voltov. Ce je vasa igraina palica obcutlji-
va, lahko stopnjo opravite ze v prvi igri

TEK CEZ OVIRE. Racunainik vas pospesi do
maksimuma, vasa naloga pa je, da preskakujete
ovire z bliskovitimi pritiski na FIRE. Razvrscene
50 takole: prepad, plosca z luknjami, zivo blato,
2ivo blato, pet bomb, ploséa s

epa-
di, krozna zaga, dve krozni zagi. odskocna de-
ska. Razen kroznih zag, ki letijo, so vse druge
ovire statiéne. Edine ovire, ki vas ne spravijo ob
2ivljenje, paé pa samo upocasnijo, 5o bombe in
krozne Zage. Ko naletite nanje, jih raznese.
HOUA PO VRVI 2. Sama viv ni nic dalisa, tudi

polie ni bolj premicno. Otezevalna okolisina so

e zage, ki 50 usmerjene v vase noge. in
teledirigirani roboti, katerih cil] je vasa glava.
Vendar je veliko olajsanje, ker ne zgubljate rav-
notezja (polje se »zamrznex), ko se sklanjate ali
skacete. Veliko laze je, e se umikate teledirigi-
ranemu robotu, kot pa ée preskakujete
2age. 2 nekaj vaje Ludi ta stopnja i petrd oreh
Naslednia paje pravi pek

VOINAZ SIENIGO. Teleportirani st k st
bru, okrog Katerega se ovija elektriéna Zica
Z rokavicami se avtomatsko ujamete za zivo, ki
se dviga iz stolpa. Za rokavicami se kresejo
iskre. Obeseni ste samo z rokami in tako se

vase noge blizu tal. Nenadoma pa kamnit blok!
Polomil vam bo noge, zato se dvignite s priti-
skom na FIRE. Zelo hitro se prikazejo poskaku-
joge eksplozivne 2oge in vam jemijejo hitrost
Hitrost se povecuje, vendar naletite Se na dva

Po odlicnem uvodu (prekinemo ga z ESC) se
zacne igra, ki jo je mogoce razdeliti na dva dela:
v prvem vidite raketo od zadaj, spretno jo mora-
te voditi med meteorji ter nabirati rdece in rume-

je. je treba zbrati osem rdetih zog, ki bodo dale
vasi ladji pospesek. Po prehodu skoz postajo se
Stevilo in hitrost meteorjev povecujeta, odstotek
vase energije pa s hitro zmanisuje.
Drugi del se odigra v notranjosti ladje. na eni
od petih postaj (zadnia je kar na povrsini lune).
popeljete svojega junaka po ladi. da bi
preprecili zie namene polkovnika Borisa
felu zaslona poteka igra, spodaj pa
so kazalci toék in streliva (koliko ga morate
demontirati) ter energija ladje (zmanjSuje Se
2 vsakim aktivnim ognjem in strelivom). Levo so
kazalci ognia, stanja vase naprave za gasenje
a in streliva, ki ste ga onesposobili. Tu je
tudi lik kaksnega vasega prijatelja, ki ga je pol-
vniku Borisu uspelo zasuzniiti. Boris je obo-
rozen 2 lasersko pistolo, s katero prosto sari po
ladji. Najlaze ga je onemogociti 2 naprav
gasenje pozara ali pa tako, da pripeljete kapita-
el laze obviadate, e najprej
najdete gasilni aparat in onesposobite podstav-
lieno razstrelivo, nato pa pogasite vse ognje in
viadate Borisa. Po vsaki postaji se Stevilo
prostorov poveca.
Tintin on the Moon ima lepo grafiko in dobre
2zvotne utinke, kar je odiika vseh iger Infogra-
mes. Z malo vaje ga boste hitro obviadali.

JOSIP GALINEC

kamnita bloka. Izogibate se jima s

Do te stopnje se mi je posrecilo priti do tre-
nutka, ko posiliam ta opis. Ce kdo pride do
urjenja z orozjem, naj to sporoci Mojemu mikru.

Tintin on the Moon
-rk-dn. igri nmlg. csn spectrum,
CPC, ST, *9/9

ntin je zvezdnik belgiiskega stripa in
junak nove igre znane francoske softver-

ige. Po Stevilnih znanstvenih po-
skusih so v Svici skonstruirali prvo raketo, ki naj
B popelaa judi na luno. Prv potniki o fintin
njegov pes Snowy, kapitan Haddock in profe-
sor. Tu pa je tudi hudobni polkovnik Boris, ki
mu ni do tega, da bi podvig uspel.

imulacij avtomobilskin vozen; je v zad-
njem ¢asu veliko in tudi Fast Lane je ena
njih. Cilj je, konéati sezono kot

steza. Vozite v mostvu Spice Engineering v viogi
enega izmed stirih ponujenin voznikov.

Pred zacetkom tekmovanja pregledate podat-
ke o stezi: videz, dol2ing kroga in Stevilo krogov.
Kijih je treba prevoziti. Stevilo krogov je pravilo-
ma veliko in ga ni mogoce spreminjati. Najkraj-

prejénii rezultati, podatki o vozilu in trenutna
uvrstitev v prvenstvu. Pred vsakim tekmovanjem
odidete v boks in prilagajate svoj bolid razme-
ram na stezi

V spodnjem delu zaslona je Sest ikon, ki ozna-
Sujejo bistvene dele vozila. Ko boste pritisnili
ikono na siiki bolida, bo zacel izbrani del utripa-
1i. Ikone omogocajo zamenjavo i
menjalnika, prilagajanje krmilnega sistema, za-
vor, namesite in zamenjavo karoserije ter po-

ustrezajo gume velike gostote (nigh density).
‘gume manjse gostote (low density) pa so boljge,
kadar se shiadi. Ce hocete opustiti kaksno ope-
racijo in se vrniti v glavni meni, pritisnite ESC,
s pritiskom na ESC v glavnem meniju pa lahko
preverite koli¢ino goriva v glavnem in rezerv-

w in s ponovnim pritiskom na ESC
zaénete kvalifikacije za dirko. Med pripravija-
njem bolida vam bo v veliko pomo¢ tipka SPA-
CE, ki bo prikazovala trenutno konfiguracijo

vozila.
V kvalifikacijah spoznajte stezo in skusajte




dosedi ¢im boljsi ¢as ter s tem pridobiti dobro
startno pozicijo v dirki. Kvalifikacije zakljucite

v kvalifikacijah in njihovih casin (e takoj konca-
te kvalifikacijo, boste osmi, ceprav je bolidov

vec).
Uspeh avto-moto simulacij je v najvec)
odvisen od realizacije voznje. Ustvarjalci Fast
Lana 50 na to premalo rjamem, d
bodo tisti, ki so igrali katero izmed Accoladovin
simulacij (The Duel, Grand Prix Circuit
drugic nalozili Fast Lane. Grafika je na ravni
osembitnikov, animacija posatna, steze se naj-
bolj logijo po barvi okolice. Ned voznjo boste
poslugali zvoke motoria, ki s sicer solidni
Stezo opazujete iz voznikove perspektive. Na
dnu zaslona so volan in instrumenti, zgoraj pa
50 izpisane hitrost (v miljah na uro), Stevilka
roga, ki ga vozite (¢as pri_kvalifikacijah) in
trenutna pozicija. Med instrumenti so bistveni
merilnik obratov motorja in Stirje indikatorji po-
skodb Koles (za vsako kolo pa eden) v levem
spodnjem delu zaslona. Manjse je stevilo, v bolj-
sem stanju 50 kolesa
Ob standardnem upravljanju z igraino palico
ima Fast Lane ve¢ drugih (bolj ali manj nepo-
trebnih) opcil, ki jih lahko prikiicete s tipkovni-
janjate in zaustavijate motor,
s P vkljucujete ali izkljucujete dovod energije do
vseh delov vozila. Luci lahko prizgete s tipko L.
medtem ko's tipko G spreminjate nacin menjave
hitrosti (racunalnik samodejno spreminja hitro-
stial ji s palico spreminja voznik sam). Izbirate
lahko tudi dotok goriva iz glavnega ali pomo;
nega rezervoaria - toko O vkljucite lf 2kl
te glavni, z A pomozni rezervoar. S tipko | uprav-
ljate v3ig. Pritisk na SPACE 0 ey e
tev prvi ih voznikov. Avtor programa je
“potabile navesti tudi a5 zaostanka 2a vodil
tako da ne boste mogli taktizirati, saj ne
morete dolociti razlike med dvema voziloma.
Z ESC zapustite dirko, medtem ko s tipko R do-
Bite poratiio o poskodbah in Kolcini goriva
Poskodbe boste dobivali s tréeni ob druge boli-

ze. Kadar se odstotek poskodb nevarno povz-

pne, se zatecite v boks, ugasite motor in popra-

vite poskodovani del. Vse je

Ursianju vozla pred dirko, s 10 raziio, da se

2da) zapisule, keteridel o poskodovan i koliko

¢asa je bilo potrebnega za popravilo. Popravijaj-
nujno. Pred vrnitvijo na

2vedeli za skupnega zmagovalca, lahko pa se
Spomnite tudi prvin v vsaki dirki. Potem se vse
zacne znova. Igra ni tezavna i preprican sem,
da vam bo ze prvic uspelo. Previaduje vis, da so
programerji v naglici dokoncevali posamezne
dele programa, zato pa je skupni viis siab
~ predlagam. da se igri izognete.

Turbo Out Run
ulacija ® C 64, spectrum,
Sega/U. S. Gold @ 9/9

SANJIN DRAGOZETIC

urbo Out Run je konverziia iz Seginega
avtomata. Prevoziti je treba Ameriko od
ne (New York) do zahodne obale

(Cos Angeles).lgro sestavla 16 etap. ki se (na
reco) razlikujejo. Potem te rotno ali
avlnmalsko prestavijanje hmosn pritisnite piin
n se odpravite v ago.
Naleteh boste na vrsto owr (avt, deske, ljs.)
V Chicagu lahko dobite eno od treh zboljsav:

avtomatskem prestavijanju). Ce kaj ni jasno:
® (051) 513-688, Sanji i . PR

arkadna pustolovcina
@ Infogrames @ 9/8

miga, ST, PC

VLADIMIR ZORIE

rakkhen je S ena izmed iger FRP (fanta-

sy role playing), s katerimi nas zadnje

¢ase kar zasipavajo. Tudi tu imamo
‘opravka z nepridipravom, ki je storil nekaj ziega
in se spotoma okrepil, s Stevilnimi privrzenci,
fintami in earovnijami. Ce upostevamo se zmaia,
je sodobna pravijica nared.

Vendar se je nacin igranja nekoliko spreme-
nil. V zaGetku ni tavanja koncnosti, zato
pa morate na vsaki lokaciji resiti problem, ce
hocete pozneje obviadati samega zmaja. Loka-
cile so razliéne: polja, votiine, grad .. Zaslon je
razdelien na vec delov, v njin so igra, vasi liki
s kazalci energile, odpornosti, modi, orozja in
garovnije, ki jih uporabljate, okno s sporoéil (o

zadetkih in poskodbah, predmetin in sovrazni-
-kih) ter ikone, s katerimi_jemijete, dajete ali
menjujete predmete med liki, uporabite orozje
ali posnamete poloza), lanko pa zacnete igro
tam, ki st stali. Vse funkcije pote-
Kajo prek ||pkovmce (funkcijske tipke,
Kz roko al ke 02 1o
ot v voaki lon FRP lake tu razvijete posa-
mezne like po svoje in jim daste popolnoma
svojevrstne lastnosti, razpon je od bojevnika do
carounika (spels) in orozja... Ker jo veliko po-
aalicic (nekatert sovrazniki niso na istom ki
in'se n prikazelo ob islem Casey  saneslye.
a navodila za konec igre. Najbolje je, ée manj-
Se in slabotnejse sovraznike obvladate s kia:
nim oroziem, za moéneise pa prihranite kombi

nacije arovnij. Vse predmete, na katere boste
naltel skrbno pregleie. kerj to pogosto kijué
resitve

Drakihen ima lepo grafiko, dober zaplet in
rahlo pomanjkiiv razpon zvocnih efektov.

cija ® amiga, C 64, ST
& TongeniDomark 8./10

DOBRICA PAVLINUSIC

azalo e, da so se simulacije voznie z av-

tomobil izpele s Test Driveom Il vendar

ojavila igra, ki bo zasentila vse

dozdajsnje. Na zacetnem zaslonu izberete, ali

boste uporabili avtomatski menjalnik ali pa bo-

ste prestavijali sami. Preden pritisnete fire in
resetirate racunalnik (Ker igra »ne dela«).

stojte za trenutek in pritisnite O. Prikazal se bo

zaslon, na katerem boste s kurzorskimi tipkami

i returnom lahko dolocili, ali boste igrali s pali-

coali zmisko in tudi, ali boste hitrost spreminja-
Iis palico ali tipkovnico. Ce se odlocite za misko
2a igro in za palico za menjavanje hitrosti, boste
imeli obcutek, da ste v pravcatem avtomobilu.
Vendar za zaCetek izberite avtomatsko prestav-
ljanje hitros
e pospesiti (ali startati avtomobil)
pritisnite na levi gumb miske ali na gumb na
otisnite palico naprej. Z nasprotno
acijo (miska desno ali nazajin streljanje)
zavirate. Modra proga (v sredini zaslona navz-
dol) kaze, koliko ste obrnili »volan«. Rde¢a crta
je za menjavanje hitrosti. Ko je pika zgoraj na
rdeti érti, je treba prestaviti v visjo prestavo, ko

ka vriine hitrosti motorja_(levo) in hitrosti
(desno)

Za samo voznjo je pomembno dvoje: 1. voziti
je treba po LEVI (Kot v Veliki Britaniji) in 2. pri
voznii je zazeleno upostevanje znakov. Kajti sa-
mo tako lahko prevozite nekatere Kaskaderske
dele, ne da bi vam Kolesa zdrsavala na cesti, Kar
je precej zoprno.

Ko zaénete voziti, boste spoznali Se eno o
ko te simulacije — krizis¢a. Ce peljete naprej,
vas Caka hitrostni del, ¢e zavijete na desno, p
vozite kaskaderski del. Bodite pozori tudi na

rehitevajo ali ki jih srecujete

drugate boste koncali nekaj metrov naza z raz-

bitim_stekiom. m 2godi to, boste iz

polpticie perspektive videli pri éem ste naredili

napako. K sreci je omejen samo cas, v katerem

morate pripejati do nasiecje merine tocke al
il

cilj.
O e v vam 20001, da medigrovidi avtormobi
(ali tovornjak), ki bi moral biti ZA hribom, da kot
»replay« izgine most ali kaj podobnega, 5o to
napake. kise pojaijajo v vseh verziah tegre,
ksl pe
za pomlm S labija zaoznik disketo z novimi
progami

Moj mikro 65
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Pri nas dobite najkvalitetnej$o raéunalnisko opremo po
jamstvenimi pogoji.

h cenahz

AT 80286-16 MHz (brez éakanja) - na sliki
- |rd| duk 40 Mb 25

o nwoduul (Hercules-CGA)

~ monokromatski monitor HI-RES

~ gibki disk 5,25" 1,2 Mb

~ Multi 1/0

- tipkovnica s 102 fipkama

~ grafién fiskalnik

- operacijski sistem + dokumentacija

Skupaj Lit. 1.900.000 = DEM 2.650

Gl‘ﬂi"‘ POSI'AJA 386-20 MHz

sk 5 25’ -12Mb

- krmi interleave 1:1

~ 2 Mb RAM

- barvni 14" monitor VGA MULTISYNC
z resolucijo 1024 x 768

kartica

kurn:u multi 1/0

tipkovnica s 102 tipkama

2 Shesi graficni tiskalnik
~ operacijski sistem + dokumentacija

Skupai Lit. 4.150.000 = DEM 5.680

In Se nekatere cene:
XT komplet

AT komalet 12 MHz

386 SX 16 MHz komplet

GARANCUA 38625 Mz komple? - SERVIS
- '
2 LT | 3 Mis coche komplet Lit, 5.357.000 = 7330 DEm | V JUGOSLAVLII
NAKUP: SERVIS:

TRST, Ulica F. Severo 8 (pri sodlscu]usnelelun 9939 40 362205

ali 9939 40 362004, FAX: 0039 40 362!
DOBILI NAS BOSTE VSAK DAN, RAZEN V SOBOTO,
9. do 13. in od 16. do 19. ure.

Darko VOLK, Kacice 15,
66215 DIVACA,

RAM-G d.o.c. LIUB

Kumrovska 7, tel. (061) 346 492
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TO NI DESET ZAPOVEDI, AMPAK DESET ,
RAZLOGOV ZARADI KATERIH JE VREDNO KUPITI
TISKALNIK EPSON LX 400

1. TISKALNIK EPSON LX 400 je
2. Maksi;

iskalnik formata A- 4

Ina hitrost tiskanja je 180 znakov v sekundi

Vgrajen ima paralelni vmesnik
4. Vgrajen ima vlecni traktor
5. TISKALNIK EPSON LX 400 ima verajen izbor jugoslovanskih znakov

6. Lahko ga kupite v dinarski prodaji

7. Ob dobri kvaliteti je tudi cena ugodna — samo 5.453,00 din

8. Ker imate zagotovljen kvalitetni servis in tehni¢no podporo

9. TISKALNIK EPSON LX 400 lahko kupite v vsch prodajalnah AVTOTEHNE ali na prodajnih mestih
veiiih Avtohetninih partnerjev

10. Preprosto zato, ker je nujno, da imate ob dobrem racunalniku tudi dober tiskalnik

vabimo vse, ki se zanimate za nal

ugh idelkov iz o
OVEGA pro-

slovi: AVTOTEHNA,  Ljubljana,
Celovika 175 tel. 061/552-150

ladinska knjiga, KI
Ljubljana, 20 TKS Ljubljana

TISKALNIK EPSON LX 400 - veliko ime, zanesljiva kvaliteta

Ljubljan:
telefon: (061) 552 52-150, teleks: 31639
telefax: 061-552-563




