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Konsignacijska prodaja
HITACHI

Titova 21
Ljubljana
(061) 324-786, 326-677

Made in Japan

TV aparat, model 151 RC, .
barvni mono, 51 cm z daljinskim
upravljanjem

Prodajna mesta:
ZAGREB - Emona Commerce, Prilaz JNA 8, 041/430-132
CAKOVEC ~ Robna kuca Medimurka. Trg republike 6, 042/811-111 interna 2
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BEOGRAD ~ Muzicka robna kuca Pro muzica. Cika Ljubina 12, 011/629-672, 634022, 634-699
SKOPJE - Centromerkur, Leninova 29, 091/211-157
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£ 255 pod cpamacikim aemons RT-LL To
programska skladnost, sorazmerno nizka cena ter visoka

e

mikroraéunalnika.
'V nasih centrih je zanj razvit bogat izbor kakovostne
programske opreme, razvojnih orodij in uporabriskih
‘programskih p

Milroratunalnik PMP-11 je posebno zanimiv kot:
‘poslovno-administrativni racunalnik

~ razvojni sistem

~ komunikacijski procesor
procesor za vgradnjo v zaprte uporabniske sisteme

16-bitni milroratunalnik PMP-11 je moino kupiti
alis in

univerza e. kardelja

Odsek za racunalnidtvo in informatiko

Tehniéne lastnosti
mikroraéunalnika
PMP-11

=16 bitni mikroprocesor DEC DCT-11
8 Mz

wa
pomnilnik:

64 KB RAM
-4
2 pomnilnik:
~ disketna enota 5" ali 8", 1
e icheomn ik 5,10 5530 M
Bomunikacije:

dve asinlroni seciekd nifi RS %8 o
birosto do 19200 baudor i

~ 220 V/50 Hz, poraba 25 W

~ tipa DEC RT-11 verzija 5.1

Opcije:
~ paralelni TTL izbod (24 lin)
serijskih RS-232 linij 2 mo-
ek
integrirani modem 300/1200 baudov s
mepnm vmesnikom

- 256 Kb ROM
~ akumulatorsko napajanje 12 V

institut "jozef stefan” ljubljana, jugoslavija
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EKSKLUZIVNO

CIRIL KRASEVEC

rav vsak otrok ve, da e Silcf
Pricscina rajopirta i

no toplim zaliv,
zbrali vsi ) pomenijo v svetu
elektronike. V stirih glavnih mestih

0 50 Palo Alto, Cupertino, Suny-

vale in Santa Clara jo sedeze,
razvoine laboratorije in prodajne
centre trusti kot IBM, Apple, Atari
Intel in Se za cel imenik silicijsko
predelovalnih podjeti.

aka) 30 g8 vea ta podieta zbrala
ravno v tej Kalifornijski olini?

fen. Obstajajo tri teorije. Prva pravi

fordske univerze, kjer so se solali

S_pectrum, novo oroij

uéenjaki, ki jin danes poznamo po
velikin odkritjin, med drugim tudi na
podrocju elektronike. Tretja teorija
pa sega v leto 1939, ko sta David
Packard in njegov stanfordski soso-

e gre verjeti zadnji teoriji, potem
mora obstajati nekje v Silicijski doli-
ni_kakéno posebno obelezj
lett-Packarda. Morda spomenik ali
muzej, kot je obicajno za nase raz-
mere. Brez dobro razgledanegs
vodni v gozdu nizkih
FOrarit itk netl ks vmk bl noe
sedez podjetia, ki je sestavijen iz
treh velikanskih, nizkih, med seboj
povezanih zgradb v treh nivojin. Za:
posleni pravijo zgradbi Intergalactic
Headquarter. V' omenjenin  tirih
mestih pa nosi Hewlett-Packardovo
obelezje poleg glavnega staba se 44
za tamkajsnie razmere normaino ve-
iikih zgrad 0 ravno pri obe-
lezjih, ne smemo pozabiti Engine-
ering Centra, arhitektonsko najmo-
dernejse zgradbe v okviru Stanfor-
ki je darilo druzin Hewlett in
Packard.
Morda se zdi komu ¢udno, da je
na tako_strnjenem obmocju, kakr-
je Zaliv San Francisco, toliko

nekaj Stevik. Vseh mest v SHCiski
dolini je trinajst; v neposredni blizi-
ni San Francisca, predvsem v Silicij-
ski dolini, pa je 22 letalis¢. Od tega
Sest mednarodnih, Se na stirih pa
lanko sprejmejo letala boeing 747.
Prebivalcev v Silicijski dolini je ze
skoraj dva milijona, letni dohodek
na druzino pa je priblizno 30.000
dolarjev. Ljudje s tako dobrim za-
seveda tudi izdatke.

Rojstvo novega
spectruma
 taksnem milo jo Howiett-Pac
kard, ki ga imajo mnogi za nosilca

racunalniske tehnologije. 25. febru-
arja je sluzba za marketing ne

ve¢ glasno zbrala porocevaice z
vsega sveta, da jim pokaze. kaj so
naredili na podro¢ju racunalniske
tehnologije v petih letih in s 100
milijoni olarjev.

Predstavitev je bila organizirana
najprej kot formaina najava nove
generacije racunalnikov s strani
vodstva koncerna, a e kot
tehniéna in strateska predstavitev s
strani_konstruktorjev in- tistih

imajo nalogo, da racunalnike druzi
ne spectrum plasirajo na trziséu

Lansiranje novih racunalnikov je
zelo_pomembn

cunalnikov, saj tehnologija RISC
prinasa boiite in hitriSe ratunaini
man d

$ko industrijo. Dan po predstavitvi
racunalnikov_ spectrum je_namre¢
IBM v celostranski reklami v Wall
Street Journalu napovedal svoj novi
racunalnik IBM RT. ki bo ravno tako
suzen) tehnologije RISC.

o
Bmermbe niso viecn izdatki zaavio-  Projelet High
mobil, coprav se 4 rin

Jugom. Najor je najvecji aruzmsk  Precision
lzgatek sai v bl

Zini Stanforda povpreéna hisa s

blizno 30.000 dolarjev.
4 Moj mikro

High Precision Architectrue (HPI)
je pravzaprav Packardovo ime za
novo tehnologijo, ki sloni na RISC

(Reduced Instruction Set Compu:
ting). Premierna predstavnika nove
generacije racunalnikov serije spec
trum, ki je ze pripravijena za serij
sko proizvodnjo, bosta dobavijiva
se letos. To sta modela posiovno

orentirane skupine HP 3000, mode!
70 in 930. Prvi bo prispel k svojim
strankam ze na konou prve polovice
letognjegaeta m..m pa v drugi po-
lovici prihodn

Za HPI se skriva tehnologija RISC,
32 do 6d-bitni dizajn in Korenite
spremembe privhodno-izhodnih
elementih racunalnika in seveda
Vet lastnega pomnilnika
hnologija RISC sloni na teoriji
da od vseh racunalniskih ukazov sa-
mo 20 odstotkoy uporabljamo v 80
odstotkih Sasa. Pogoste instrukcile
niso_kompleksne, ampak so_zelo
enostavne. na primor LOAD, STORE

®

® ©

Douglas C. Spreng predsta-
lia novo generacio ra

Druzina racunalnikov spec-
trum.

Mikroprocesor HP Risc.

Procesorska plosca, ki je
vdelana tudi v racunalnik
930.




in BRANCH. Resitev je torej ta, da

enostavne instrukcile optimiziramo,

kompleksne instrukcije pa izpusti-
i rac P

DUSKO IN PAJO
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CIRIL KRASEVEC

bor instrukcij optimiziran z 230 na

140 instrukcij
Druga pomembna _tehnoloska
sprememba je dostop do pomnilni-

Kka. Hitrost racunalnika je danes pre-
cej odvisna od hitrosti pomnilniskin
elementov, saj je treba na primer za
branje podatka iz pomnilnika cakati
tipiéno 150 nanosekund. Pri Pac-
Kardovi ~high-precision architscti-
rex Josateta pormilnik_samo in-

trul in STORE. Druge
s A
no in format, tako da program za
prevajanie zelo hitro najde operand
§ stalisca hitrosti je pomembno tudi
to, da 5o instrukcije naslonjene na
registre  (registrsko  orientirane)
Operacije med registri so vcasih tu-
Gi vec kot osemkrat hitreise od

r HP

isc (Reduced Instruction Set
Computing) je_arhitektura,
katere je zgrajena no-
Kaj pravzaprav je

ISC?
¥ osno e to korak nezaf ed de-
asnj

va generacija racunalnikov Hewlett- zov in da nove teh

(Kaj je RISC?

prihodnost. Vsemu navkljub pa ne-
kateri znanstveniki ne pojejo hvale
lavni vzroki so predvsem v

fom, da programi RISC zavzemajo
rovel proctora pomoll il daje

racunanje s plavajoco vejico ali z
jevanje pomnilnika praktiéno
neizvedijivo brez kompleksnih uka-
nologije, ki omo-

gotajo tudi osemkrat vecjo gostoto
elementov v integriranih vezih, kot

jo je zahteval projekt RISC Il iz Ber-

na
Ocetl in botr AISC se vetkrat radi
sklicujejo na izjavo Alberta Einste-
ina, da bi morale biti stvari narejene
kolikor mogoge preprosto, vendar
ne neumno. Enostavnost temelji na
ori, da se enostavne nstrukcije
izvajajo veckrat, so optimizirane in
zato hitrejse. Z razvojem tehnologi
je RISC se je ukvarjalo ze ve¢ proiz-
vajalcev. Pri vseh pa 50 2 el
menti prisli do sklepa, da v progra-
nostavnimi _ instrukcijami
opravijo delo hitreje kot z ustrezni
kompleksnimi instrukcijami
wpini, ki sta
se ukvarjali s tehnologijo RISC pred
jelova-

univerzi, druga pa je raziskovala n:
univerzi v Berkleyu. Ta projekta sta

eya,
na atere kazejo zagovorniki RISC.
rditvah nekaterih osnovni ar-
umenti arhitekture RISC (razstav-
ijanje kompleksnih ukazov na eno-
stavne) ne zdrzijo, ker ve instrukcij
porabi vet prostora v pomnilniku
Poleg tega pa kompleksni raéunal-

do drugega procesorja; takéne po-
sle opravijajo obicajno rutine opera-
ciiskega sistema). Da pa zadeva ne
bo tako brezupna, na drugi strani
strokovnjaki trdijo, da racunalniki
RISC izvajajo povprecno isto tevilo
instrukcij kot kompleksni racunain;

Ki. Taksne rezultate 50 dobili z upo-
rabo optimizacijskih postopkov pri

pomnilnika. Zato je pametneje, da
imajo novi racunalniki namesto 313
registrov za specialne namene (HP
3000 Series 68), 32 registrov za
splosne namene in 32 kontrolnin re-

e te in Se veliko drugih tehnic-
nih lastnosti pa omogoca veliko
kompatibilnost in obenem precejs-
njo neodvisnost programske opre-
me od racunainika. Kar zadeva
zdruzljivost, je za bodoce uporabni-
@ spectrumove druzine raunalni-
kov mben podatek, da tako
programi kot banke podatkov starin
modelov HP 3000 deluj

niki s 5v0jo programsko opremo do-
voljujejo delovanje v dveh nacinih,
ki se med sabo poljubno mesata
Nacina se imenujeta »native mode«
in ~compatibility mode«. V naéinu

nastr. 11

imela popolnoma drugacne prijeme
pri_konstrukciji racunalnika. V eni
inacicl jo bil projekt zesnovan na
vee registi amenjeni za
posamezne procedure. Vsaka Kiica-
na procedura je imela svoj nabor
registrov, registre, ki jin je delila s
proceduro, ki jo je Kiicala, in regi-
stre, ki jih je delila s proceduro, ki jo
je sama klicala. Temelj druge inaci-
ce pa sta en sam nabor registrov in
prevajalnik, ki ima nalogo, da karse-
da_ucinkovito uporablja spremen-
livke. Packardov razvoj temelii na
dru

Racunalnik s tehnologijo RISC
ima tri bistvene lastnosti: nabor in-
strukij obsega samo najpogosteje
uporabljane instrukcije, vsaka zelo
enostavna instrukcija se izvede v
enem strojnem ciklu in dostop do
pomnilnika je_ mozen samo prek
ukazov LOAD/STORE; vse druge in-
strukcije se izvajajo med registri.

Filozofija RISC, omenjeni projekt
in komerciaino dostopne arhitektu-
re RISC kazejo zavidijive rezultate in

Cpovedu‘e‘o novi tehnologiji lepo

prevajanju (npr. pazljivo dodeljeva-
nje spremenijivk registrom). Poleg
tega s0 vsi registri v organizaciji
RISC direktno dostopni prevajalni-
ku, v nasprotju s kompleksnimi or-
ganizacijami, kjer so registri do-
stopni samo za nekatere ukaze (naj-
pogostelo a shranjevarie n polnje
nje_pomnilnika). Osnovne zahteve
Erpanieacts RISC 50v tem, da omo-
vol hitro vpisovenia v pri
focni pomn
A SR
strojne c seveda prece]
2ko, saj o v glavnem odvisno od
Unombmblea program
Votina. - Iastnost - racunalnikoy
RISC je odvisna od ucinkovitosti
prevajalnika, ki visje programske je-
ke prevaja v reducirani nabor uka-
Ce prevajalnik ucinkovito do-
deli spremenljivke registrom, zane-
¢ redundanta preraCunava-
ja. bo vse v naijlepsem redu. Ce p:
provajainik svojega dela ne bo opra:
vil tako, olicina kode precej
povecala, zmanj3ala pa se bo hitrost
izvajanja programa.

a tveganja RISC.

N

Pred taksno dilemo zagovorniki

Prece] enostavnejse kot pisanje pre-
vajalnika za kompleksne organiza-
cije racunalnikov, kjer ima prevajal-
niknajpogosteje samo en mogo¢
tok instrukci] za doloeno operaci-
Jo. Komleksni racunalniki imajo vec
nainov za izvajanje operacije, zato

erji sami odlociti
za najboljso (obicajno preizkusajo

i)

mpleksne organizacije racu-
nalnikov razstavljajo vsako sestav-
ljeno instrukcijo in jo Sele nato izve-
dejo. Prednost racunalnikov RISC je

a to naredijo en-

stavni del uporabnikov potreb, zato
o je treba obvezno VKIjuciti tudi v
arhitekturo RISC. S taksnim dodat-
kom postane arhitektura precej bolj
zapletena, kar pa ni omembe vred-
o nasproti kompleksnim raunal-

kom0 6 tOhnika, ier kKo pro-
grami uporabljajo ve¢ pomnilniske-

pen v glavnem pomnilniku. V
sekundarni pomnilnik, ki je lahko na
razliénih medijin. Za taksne zahteve
seveda potrebujemo bolj komplici-
rane instrukcije. Glede na ze napi-
sano, pa se tudi tu Kaze prednost
RISC, saj se vsa izracunavanja opra-

ksna je Kratka zgodba o novi
tehnologiji ki jo je prvi implementi-
ral v komerciaine aplikacije Hewlett-
Packard. Kijub trmogledim napove-
dim veleumov po svetu pa ravno ta
promogia in hapoved BM-ovega
RT racunainika (RISC) govorita v
prid tehnologiji. Hewlett-Packardovi
mozje pravijo, da so se temelito pri-
pravili in da ne vidijo posiovnega

Morda pa ga vidi
amerisko obrambno ministrstvo, ki
je v svojih projektih o raziskovanju
novih_arhitektur racunainikov po-
stavilo RISC zelo nizko na lestvico.

Moj mikro 5
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ZIGA TURK

Hannovru se z racunalnikom srecate ze v
trenutku, ko Zelite poskrbeti za prenocis-
ce. Sobe v hotelu niti tako spostovane

agencije, kot so Inex, Kompas ali Globtour. ne

morejo zagotovit, in vsi_ pot etal, s

katerimi smo se Slovenci pripeljali na najveciji

evropski racunalniski dogodek. 50 poskusali
prespati kar v privatnih sobah. In odkar z njimi
razpolaga racunalnik, ima hanovrski turistié-
ni urad hvaleznega gresnega kozla za vsa pre-
bukiranja in neprespane noéi svojih klientov. Po
drugi st i pravega raéunalnika, je
tole porogilo kra,se ot b glede na dlmerm]e
sejma moralo biti. Materiale s sejma bomo pora-
bili $e v prihodnjih Stevilkah. Sejem se namre¢

Kkonéuje dan pred metiranjem in koli¢ina materi-

ala, ki ga fotostavek lat rebavi v tako krat-

kem Easu, je omejena na nekaj tipkanih strani.

Nekaj stevilk

Do letos je bil CeBIT del vsakolemega spo-
ladanskega industrijskega sejm: ja tu-

di kot »sejem sejmov«. Bliskovit mvm el

tike, masa Kapitala, ki se je zlivala v ta podrocja

in vsakoletna rast Stevila razstavljalcev in obi-
skovalcev pa so terjali loéitev racunalnikov od
struznic in nakoval. Ve¢ kot 2000 razstavljalcev

j& imelo na voljo 200.000 m? razstavnih povrsin.

Ce bi hotel

Stojnicami,

dobrih 8 U

stavijalcev 5o imeli Se Americani, Anglezi, Fran-
cozi in Svicarji
ugoslovansko zastopstvo je bilo skromno,

Giji. TurGiji in Portugalski. Na skupaj 250 kva-
dratnin metrh 20 s zastopali Aero Colie, Iskra
Delta, Primat e
‘Dmevnejse je bilo samo zastopetvo Iskre, ki
[0 je predstavijala njena avstrijska veja, podietie
1D’ Computers, ustanovijena sele letos z
27,000,000 Asch zacetnegakapitala. Paradni konj
Je bil njihov »racunalnik a la carte« trident, raz-
stavijali pa so Se G-Partner (grafiéni partner) in
nava artnerja v raznih_ konfiguracijah
Kijub zastareli tehnologiji je partner s vedno

Kov niti na relativno zavarovanem domacem tr-

6 Moj mikro

gu ni mogoce. Cene partnerja v raznih konfigu-
racijah se sucejo med 7 in 25.000 DM,

onos proizvajalca je seveda triglav. V. naj-
shromneis konfiguracii stane dobrin 25,000
DM. Prav sedaj se obeta nekaj zanimivih poslov
z zelo Dles(vznlm\ kupci. Tridente preizkusajo
e ainlerBanzu, jer 30 sanimalo 28 nakiip
00 sistemov 2a kontolo, merions in requlacho
prolavodnie, v naslednjin petin e pa sé obeta
narocilo se za 4000 sistemov.

V sejemskem atalogu se od vseh stirih pojav-
lja samo Iskra z naslovom, toda brez opisa de-
javnosti, drugi pa sploh ne. Glede na nacelno
zainteresiranost Jugoslavije za visoko tehnolo-
gijo in glede na veliko zanimanje, ki ga
Stevilo obiskovalcev, bi morda kazalo premisiit,

e naj ne bi naslednjic, po zgledu nekaterin tujih
razstavislcev, Jugosiovani nastopill na skup-

Wanowrski GeBIT o pat. meka,
zlozba lzdelknv visoke tehnologije, ki je nihce,
i bi rad te izdelke izvazal na zahod, ne sme
zamuditi.

Vecji del sejma so pokrivali proizvajalci, ki s
konceptom Moje
ga, obracajo pa veliko vet denarja kot sama
mikroracunalniska industrija; to so pisarniska,
informacijska in komunikacijska tehnika, banc-
nistvo in zascita podatkov, telekomunikacije.
0d spremljajocih dejavne bilo med
obiskovalci 3e najvec zanimanja za razstavo Art

are, s katero je organizatorju uspelo razbiti
resnost sejma. Fotoreportazo bomo objavili pri-
hodnjic. Zanimiva je bila tudi razstava »Pisarna
skozi zgodovino«, s primerki pisarniske opreme
in strojev iz dalne in ne tako daljne prinodnosti
Da je design pomemben tudi  ratunainiSt in
informatiki, dokazuje poseben komy Kjer

azstavil zdelko. k0 donill nagrado IF
uspel industrjski design. Za ite, kiso na ssjem
prisli brez kravate, so organizir: inainiski
workshoy miadi, njinovi uéieliin
starsi izmenjavali izkusnje in se na racunalnikih,

ki 50 jih posodili proizvajalci, cesa novega na-
uéili. Pogovarjali pa 50 se tudi o isto resnin
receh, kot so skodljivosti, ki jin prinasajo racu-
nainiki (Nemci na mestu ne omenjajo
fiziéne skodljivosti zaradi sevanja ali pogostega
sedenja, pac jih bolj skrbi previadujoca osama
iadine, K preves Gasa prosi > Svoyim Siich:
skim prijateljem).
cej je bilo tudi resnih predavan; in sre¢an;
V asih, ko je vse vec podatkov v racunalnikin,
je vroca tema zascita podatkov. Zal se nismo
mogli udeleziti predavanja, ki ga je organiziralo
amerisko veleposlanistvo v Bonnu o izdajanju
izvoznih dovoljen za izdelke visoke tehnologije.
S temi papirji imamo pri nas nekaj tezav s stroji
268000 Menda smo preprodali nekaj racunalni-
Kov, Kamos ne b smah

Mikrorac¢unalniki -
malo novega

Ce je bilo mogoce med izdelki profesionaine
elektronike, ponudbe OEM in CAD $e kar neka-

iinati, pa je bila gneca okrog osebnin in
pescice hisnih racunainikov razumljivo nepri-

merno vecja. Na oko bi clovek ocenil, da je bilo

najve¢ zanimanja pri Commodoru. Morda je vis

tak tudi zato, ker so stojnico pokrili z dobra dva
streho. Pokazali 5o precej softvera

za_amigo. prav vseh

locljivosti 640400

nacinu, ki dovoljuje vec kot 16 barv, dosegle

metra visoko

vrst. Digitalizirane slike

a sejmy pryi¢ pokazal se svojo razlitico racu-
pa rac:

nalnik glede na original in Kompanbwlce poseb-
nih prednosti nima, racunajo. naj b
izkb ceno tam okrog 8500 OM
Mo trdim diskom, 1.2 Mb disketno enoto, 640 K
in graf

S Ap i bilo 2 izjemo nekaj novih modelov

prej menda ni $la posebno v denar, predvsem
Zaradi Atarijevih strojev.



Kepa se je zacela kotaliti

Racunaini. ki je v ZRN najbolj popularen. o
katerem se najvec pise in govori, o katerem je
napisanih naet. novin Knig, je atart 520 ST,
Dobite ga povsod in za razliko od spectruma s
Ijudje zanj zanimajo, pa najsibo v veleblagovnici
ali v specializiranih frgovinah. In Ge boste trgov-
ca vprasali za softver, vam bo pokazal do stropa
Ralozent omaro (165 ponavIOGHM 56 iment.
a najhujse je vendarle mimo). Kot je rekel Sig

ann, pol leta jim je uspelo prodajati racu-
nalnik brez programske opreme.

V Hannovru je bila celotna Atarijeva ekipa z
Jackom Tramielom na celu. Na ze tradicionalni
liskovni konterenci na prvi dan sejma 50 se na
govorniskem odru_2vrstili vsi po- vrsti. Alwin
Stumpf (Atari Deutschland) se je izredno pohva-
(if s prodajo raéunalnika v 0 nove-
gaeta oy ZAN prodali 40000 stroje. po vsem
svetu pa 0, kar je desetkrat vec, kot amig.
el lemsme Prvo Cetrtletie so tudi zelo
ugodne, e posebej v Nem_iji je prodaja prese-
gia vsa pricakovanja. Med kupci je najvet izo-
brazevalnih instituci, veliih in_majhnih firm,

nj pa individuainih kupcev. Te nameravajo

skupaj z misko poslej stal marko manj kot ma-
gicnih 1000 DM. Sig Hartmann, sef softverskega
oddelka, se je pohvalil s 350 programi, ki da so
2a ST ze na voljo. Podatek ne more biti dalec od
resnice, saj v vsakem oglasu $tacunarjev in pro-
dajalcev po posti lahko nastejemo vsaj sto na-

slovov.
Kvaliteta je Se zelo spremenljiva. Glavni sof-
tverski dogodek sejma je bil dvojcek dBASE il z

program in 600 za »runtime« in prevajal
kaj je Se novega? Zaradi omejenosti prostora
omenjamo_samo_najbolj_zanimive: novi st
WORD+ hise GST z moznostjo vkljucevanja
basic, RDS Lint, RDS FasTos (2-3-
Kt hitrgi U0 2 diskom), RDS Side Clik (uga-
nili ste, za kaj gre). RDS ProfiCopy (tudi ta zna
kar nekaj), Softline Typesetter ST (oblikovanje
strani, primerno ila in manjse Casopise.
STime (ura na baterijo, ki jo vtaknes v ROM
vrata), MICA (preprost CAD v ravnini), RAM disk,
ki ga lahko tudi odstranimo. originaini Micro
Projev WordStar 3.0, ki tece pod CP/M, razni
programi za fakturiranje, skiadiscenje, pregled-
nice, nekaj urejevalnikov besedil, dva digitaliza-
torja video slike (NSCT, PAL... 256%256%9)
avdio digitalizator, programi za kmiljenje vrat
MIDI, programi za komponiranje, vec progra-
mov za emulacijo terminalov (VT 100, Tectro-
nics ), komandni modul, zdruzljiv z UNIX
Skratka, Neméija in deloma tudi ZDA dozivijata
pravi boom programske opreme za ST, in geslo,
da je ST racunalnik, katerega baza programske
opreme raste najhitreje, niti ni pretirano zla-
ano

Atari e sicer poudarjal, da je zanj sejem sof-
tverski, a pokazal je tudi nekaj strojne opreme.
Shiraz Shivii je precej Susljal tudi o novih racu-
nainikih (enhanced ST, TT, boljsa grafika...),
pri Atariju ze kar navada. Bomo v
i 0 1040 ST vec v okviru. Za trdi disk imajo
tiskane prospekte in ceno, 2000 DM za 20 Mb.

grafike, GfA

Trdi disk je predstavila tudi firma SupraCorpo-
ration (supra drive) s kapacitetami od 10 do
ojnici je bil tudi MS-D
velikosti dven disketnin anot jo 512 K RAM,
568, podnosle e A037 in potieben sotver 23
komunikacijo z ST prek kanala
naciny MS-DOS rabil le za 110, njegov pumnllmk
pa kot RAM disk. Uporabiti bo mogoce kar di-
sketni enoti 314 0z. 354 i trdi disk. Predvidena
cena dodatka MS-DOS je 500 DM. Mnenja o
tem, ali bo v modulu tudi prostor za kartice, 50
nolraj Ataia Se deljsna, Na sejmu smo vidsl
DOS prav lepo delal Mul-
int VSDOS na b o naprodaj sele jeseni.
Atari ima v nacrtu tudi laserski tiskalnik, kdaj in

poskusi, da bi iz matricnega tiskalnika dobili
izpis podobne kvalitete, kot iz pisalnega stroja
Kjer 5o celi znaki viit iz svinca , 50 bili pr

zapeljala veckrat, vsakic nekoliko zamaknjeno
glede na ze natisnjene tocke, ki so se tako zlile v
celoto. Tak nacin izpisa je bil ze bolj Citljiv, a ker
s bile igle relativno debele, so bile
érke mastne, natanénost detajlov pa omejena s
premerom iglice. Po zlu je $la tudi glavna pred-
nost udarnih matriénih tiskalnikov pred marje-
tiénimi, namre¢ hitrost, ki se je pri veckratnih
prehodih istega besedila ze priblizala marjeticni
sti
4 ige)

znano.
vali laserski disk, pa iz tega ni bilo nié. Menda
zato, ker zahtevajo proizvajalci za racunalniski
optiéni disk prece) vet denaria kol za glasbens-
s, co Y peosaia stvd
Gradje, Kot Di I, zeleli Drugacno e tudi
nfogovo mnerje o wies ‘gfah, KLih Jo &5 pred
letom metal v kos za smeti. Cez leto 5o jih samo
v ZDA prodali milijon (tip 7800) in prav s tem
denarjem so financirali proizvodnjo racunalnika
i jo spodbudil, da fazviajo nov tip
video iger okrog procesorja 68000, z njimi pa
nameravajo prodreti tudi na Japonsko. Jack je z
navdusenjem govoril tudi o nemskih kupcih, ces
da so pametnejsi od Americanov.
niso odzvali v takem Stevilu, kot so pricakovali,
seeno pa je financna situacija v Atariju vec kot
trdna, in edino, kar Jacku ni vée<, je to, da je
Atari tako dober, da nima prav nobene konku-

24 je boljse kot 9
Pruc smo videltudi nekaj novih udarnin ma-
tricnih tiskalnikov. Navljub nekaterim drugim
Tohnologiiam ostia t iip tskelniko S6 vedno
previadujot. in to zaradi nekaterih prednosti
nekajkrat hitrejsi 50 od marjetiénin (daisy whe-
el) in omogocajo mesanje teksta in grafike, za
razliko od brizgalnikov je uporaba cenejsa in s
v kopijah lahko tiskajo, od laserjev pa 5o nepri-
merno cenejsi. Nekatere tehnicne izboljsave pa
valiteto izpisa pribhujejo marjeticnim, orizgal-
nim (ink-jet) ln celo laserskim tiskalnikom. Ker
bo skozi tiskalnike steklo Se kar nekaj papiria do
dne, ko bomo imeli laserski tiskalnik tudi doma
na noéni omarici, si nekaj novih modelov oglej-
mo poblize. Na letosnjih modelih opazamo ne-
Kaj skupnih znacilnosti-
1: vecje Stevilo igel v pisalni glavi
2: traktor poriva papir proti pisaini glavi
3: vecje Stevilo komandnih tipk
4 pametnejsi softver
5: razsiritve na vrata za module z drugo obliko
&rk in vmesnike za razlicne racunalnike.
Tiskalnike z glavami, v katerih je 24 iglic, so
predstavili Brother, NEC in Epson, podobna gla-
va pa je vdelana tudi v Applov Imagewriter I
Generacijo imenujejo 7e kar s skratico LQ, saj je
treba izpis pogledati ze zelo natanéno, da ugo-
&rke na barvni
trak. Ahilova peta matricnih tiskalnikov je bil
razmeroma slabo Gitljiv izpis. Crke, se-
Stavljene iz tock, ki jih je iz normaine bralne
i2dalje mogote prav lahko presteti, niso tisto, s
&imer bi si poslovnezi izmenjavali pisma. Prvi

2
vdva stolpca s po 12 iglami, ki sta premaknjena
drug na drugega za polovico igle. Tako naen-
krat postane mogoce, da se Erke zelo Iepo izpi-
Sujejo z enim samim prenodom glave. Odpadejo
tudi tezave pri natanénosti zaradi neznatnin po-
mikan) papira, ki 30 38 pojavjlipr vedkratnin
prehodih glave. Vecje Stevilo igel tudi pove. da
s0 priblizno za(remno'amse Stranski ucinek je
tudi manjsa sila, ki mora za enako potrnitev
papiia delovall na ighico, rezunat 5o o] tem-
nejsi izpisi. Cene nove generacije udarnin ma-
triénin tiskalnikov 50 o

Za enkrat manj denarja pa lahko kupite Star
NL 10, ki ima v glavi S vedno samo 9 iglic
softver pa je nekaj boljsi in érke so lepse. Tudi
pri staru traktor
stran mogoce v celoti izKoristiti. Med pisarniski-
mi potrebséinami se pojavija tudi nov tip tiskla-
nika, specialno za izpisovanje etiket. Na prvi
pogled se zdi ta tip nepotreben saj je etikete 2
naslovi mogoce izpisovati tudi na navadnin ti-
skalnikih. A ker je za to potrebno kar napre|
menjati papir, ljudje kupujejo za ta namen se en
tiskalnik, in zakaj ne bi kar posebnega?

Laserskin tiskalnikov je bilo vet kot kdajkoli.
ponujalo jin je kar 56 proizvajalcev, originainih
proizvajaicev za O 0 16. Svoje optic-
ne pomnilnike (CD-ROM, WORM,) je pokazalo 10
proizvajalcev. Za leto 1987 Verbatim obljublja

ve diske 2 laserskimi kapacitetami (300
moznostjo veekratnega branja in pisanja
podiagi optomagnetnega medija. Nadalie v pri

Gno sveti projekt EJOB

(Buropear Jaint - Optical “Bistabi). skupn
evropski raziskovalni projekt. ki naj bi Se v tem
tisocletju privedel do ultra hitrih, svetiobnin ra-
Cunalnikov. Komisija EGS tako koordinira in
deloma financira (4 milijone DM) delo osmin
raziskovalnih institutov. Na sejmu so pokazali
funkcionalen model optiénega procesorja, tudi
zato, da bi si zagotovili nadaijnji dotok sredstev
za podrocie, kjer menda krepko vodi
pred ZDA in Japonsko.

CeBIT je samo eden in celo vsega vajeni ame-
riski poslovnezi in racunalnikari, ki zvecer zase-
dejo tiste ostanke starega mestnega jedra. ki jin
njinove letece trdnjave niso poradirale. i opo-
morejo Sele ob vréku piva in klobasi. »i haven't

seen anything like itl« ti bodo rekli in zmajali 2
glavo)
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Z macom se je
godilo tako kot z
vecino pogruntavscin,
ki s0 prevec nove,
da bi jih svet kar tako
prebavil. Najprej so se smejall
potem kritizirali, nazadnje pa ga
sprejeli in ga zaceli posnemati. Uspeh ni
prisel kar sam od sebe. Njegov prodor na
trg so nacrtovali najsposobnejsi mozje
ameriskega marketinga in propagande.
Skrbno oblikovanih oglasov, iz katerih je
dihala predvsem Applova drugacnost, ni-
smo opazili le v racunalniskih revijah. Ku-
pce je Apple iskal med bralci Newswe-
eka, Wall Street Journala, Forbsa in dru-
gih, Cisto neracunalniskih revij, ki so na-
menjene predvsem ameriskim poslovne-
zem. In medtem ko si je IBM dokoncno
zagotovil mesto na mizah niZjih uradni-
Kov, tajnic in vseh drugih, ki si kruh sluzi-
0 sede in ne z glavo, je postal macintosh
skorajda statusni simbol zgornjega sred-
njega razreda ameriskih menedzerjev, v
zacetku bolj okras pisarne v kotu nad-
tropja kot simbol lastnikove dinamicno-
sti in privizenosti novim tehnologijam. Da
e mac vec kot samo racunalnik, je potrdil
tudi Playboy, ki ga jé uvrstil v izbor tistih
smink« predmetov, ki jih ameriski moski,
ki ima tudi kaj v 2epu, mora imeti. Prodaja
acunalnika morda ni $la Cisto po nacrtih,
pri Applu zadovoljno ugotavijajo, da so
h v dveh letih prodali toliko, kot je IBM v
orvih dveh letih prodal svojih PC. Kar pa
e za uporabnika racunalnikov najpo-
membnejse, Apple je med siroke mnozice
vnesel nov tip racunalnika, ki postaja v
drugi polovici osemdesetih let zgled
sem drugim, tudi IBM. Macintosh je forej
den od trendov racunalniske industrije
mdesetih let. Tokrat ga postavijamo
> bok vec kot enkrat cenejsemu atariju
ki je morda se v dosegu nasih

ralcev.

8 Moj mikro

Macintosh je zaprt v skupno ohisje s svojim
monitorjem. Ker lahko generira siiko samo na
taksnem monitorju, je o

na. V isti Skatli je tudi disketna enota. Tipkovni-
ca je z racunalnikom povezana s telefonskim
Kablom, miska pa z navadnim. Trej kabel, ki ga

Se trije transformator, tako da so tudi bolj od-
maknjeni koticki zasedeni

naj ima poslovnez na svoji mizi racunalnik,
potem to ne pomeni, da potrebuje za racunalnik
novo mizo. Za macintosh zadostuje prostor for-
mata A4 za 0snovNo enoto in 8e pribiizno toliko

acovem plastiénem onisju. ali pa
po atarijevem. Uganite, kateri zveni zanes|
Sel Macintosh je na racun oblikovanja dobil tudi

mesto v ameriskem Mmuzeju uporabne umetno-
sti. O tem lahko pri Atariju samo sanjajo.
Tipkowvnici

Kot smo 2e pot

2, ima atari vecjo tipkovni-
o, 2at0 pa tud ved tpk (56:58). Numerien: el
moramo macu dokupiti posebej. kurzorskih tipk

tipki Vlika prednost tarieve tipkovnice je. da
50 na njej vse tipke, ki ji
Brogramakim hitam pri prenasaniu oo vsal
en problem odpade.

hansko je macova tipkovnica boljsa od ata-
rijeve. Tipka CAPS—LOCK se zaskoci. Vzmete-
nje je prijetnejse zamera atariju pa gre

V senci
dezZnega
plasca

predvsem zaradi velikosti tipk. Zgornja ploskev
Kamor priiskamo, je irsa Kot na druain racu-
nalnikih, zato mnogo lazje pritisnemo dve tipki
Pirati. Kijub veCjemu Stevil tipk i predvsem
Kurzorskim tipkam pa zaradi m

rotnosti ostaia na podrocju tipkovnic mac v
rahli prednosti. Skoda, da ze od samega zacetka

kdor je delal z miskami, ki imajo tri tipke, se tega
$e kako zaveda.

Monitor, disk, tiskalnik

Atari, ki ga primerjamo z macom, ima seveda
&rno-beli zaslon. Ta je 14-palcen, macov pa pre-
cej manj$i, 9-palcen, slika pa seze malo bol| do
roba zaslona. Glede na atarijevo ve¢jo I0¢ljivost
Je veéji monitor seveda upravicen. Oba sta zelo
kvalitetna. Ker pa so macove pike kijub manjse-

Macova tipkovnica je revneis
prirocnejsa od atarijeve.

toda manjsa in



PRIMERJALNI TEST

mu monitorju nekoliko vetje od ST-jevih, se na
prvi pogled z na macu siika ostrejsa. Na
monitorjin se pokaze to, kar je racunalnik spo
soben narisati. Tu pa je atari v precejsnji pred-
nosti. V_Ermobelem nacinu dela ima
640400 (proti »samo« 512%342

barvna nacina (640200, 320%220), o katerih pri
Applu za maca menda niti ne razmisijajo. Na
stalna vprasanja o barvi Applovi Sefi odgovarja-
jo: svet pise ¢mo-belo, fakturira ¢rno-belo, ra-
Vse'to je res, a barva daje

3 racunainika naceino uporablata 3.5
paléne disketne enote. Atari ima vdelan stan
Gardni Kontroler 7a disk in nan) lahko prkuEH
mo tudi disketne enote z drugaénim formatom
disket. Apple Sele v zadnjem Gasu ponuja tudi
dvostranske disketne enote. Zal so podatki za
prvi oziroma drugi racunalnik zapisani na razlic

acine. Atari se strogo dr2i formata DOS. kot
ga ima IBM~PC, Apple pa ni zelel biti omejen s
kakrsnimikoli standardi in se je odloéil za Cisto
svoj nacin. Poslusati macovo disketno enoto je
svojevrstna zabava. Gostota zapisa je na zuna
njih sledeh vecja kot na notranjih in tudi hitrost
vrtenja diska (in z njo frekvenca Suma) se glede
na pozicije glave spreminja. Na macovem for

r, kot bomo videl kas
neje, bolj odvisen od disket, se koristna kapaci
fota izonaci. Naredili smo nekaj primerjainin te
stov hitrosti obeh disketnin enot

T (3soi

Mac (400)

FORMATIRANJE 54
KOPIRANIE CELEDISKE 10007771110 (67
Mac nacelno kopira po datotekah in so zato

smo vrednost v oklepaju dobili s programom s
COPY, ki dela tako kot S

Na macu tipke za izmet diskete ni (véasih si
lahko pomagamo s pritiskom na CTRL-E). e to
ne pomaga, pa kar z zvijacem. Tako je tudi zato
ker mac pogosto ne zapise podatkov na disk
tistem trenutku, ko smo tako ukazali. Tako zava
rovan sistem zagotavia, da ns bomo nikol zvr
gli diskete v trenutku,
posgravlyena tako, kot zahteva racunainik.

ul, i i povarota prik|jucevanje vea
KrSnih tiskalnikov na vsakréne racuna

mel 0 sebi imagowniter 2. s0d0ben
zelo hiter tiskalnik s 24-pinsko glavo in traktor
jem za potiskanje (in ne viecenje) pay

tudi na papirju pridejo do
Aeraza el el 6k Upern d rem i

storilnej$a od kakrnekoli zasedbe PC-jev (se
posebej Ce se ukvarja s pripravo taksne in dru-
acne dokumentacije). Integracija maca z la

sewriterjem je morda najvecji korak, ki ga je
Apple prispeval zgodovini racunalnistva.

ObazMC - 68000in512K

Hardver obeh racunalnikov je v grobem pod
ben, Oba sta grajena okroq MC- 68000, Test, ki
jih je na obeh racunalnikih napravil Atari User
Magazine z enakim programom, prevedenim z
enakim prevajainikom, kazejo, da je atari celo
enkrat hitrejsi. Ker je ura obeh procesorjev pri-
blizno enako hitra (atari 8Mhz, mac 7.83), se zdi,
da maca ustavija video ¢ip, (da generira sliko).
ST pa MC 68000 tece s polno hitrostjo. Oba
scunainika sta imela 512 K RAM, od tega je na
a programe priblizno 200 K.
Tacu ba veé Kot 450, Raziikh gre precveem

M je na ST teoreicno
Tazsii do & Mo, n macs minus paie 52K
maksimum. Mac  je razsirljiv n
Tacunainika. Imeta. sapmo. arbekiuro,
vsaj dokler ne odvijete pokrova in se zakoplete
direkino v drobovie Alar o neka) bl zaloten
Zymesniki (33 232 Centronics. 2 <
orj, 2vol mis. igraina pal\ca) Macu
marikajo preavaem 261 hra veata mo-
Kot 2 man i enetar iskaintk. G gk
tece prek dveh serijskin linij, ki pa sta lahko zelo
i (6o 09 meganita na sokundo). Na zadni
strant o S0 inhod za 240k in ie za mis
it be apat pokase Aaplova matanenost, Vil
Vici imajo navoje 2a pritciev, vdslana ura pa
tece na baterijo in se vzdrzuje tudi takrat, ko je
racunalnik ugasnjen. Na ST ni tako in 7ato le
0 uro sploh uporablja. Macintosh gene-
tia 2vok digitalno, s Striglasnim, osembitnim d/a
pretvornikom. Glasnost vdelanega zvoénika na-
avljamo softversko, svetlost zaslona pa rocno
2 sta edini tocki na podrodju strojne
opreme, kjer macintosh prekasa atarija. V splos
nem je ST-jeva Zeleznina zmogjivejsa in itre)-
2. ST bi nacelno torej znal emulirati macintosh,
nasprotno pa ne bi slo.
Oba Zrtvi okolis&in
Macintoshev operacijski sistem je nastal znotraj
la, je njegova last in ni na prodaj za druge
racunalnike. Mac je edini racunalnik s takim
operacijskim sistemom, in programi morajo bifi
pisani posebe) zan Po rugisiranipa e Diial
ch. ki je napisal operacijski sistem za
atan ST irma. ki 56 ukvarja s isahiem operac:

H

Kupcem za ¢im ve€ razlicnih racunainikov. Zal
pa je Digital Research zasnoval GEM predvsem
kot operacijski sistem za IBM-PC in kompatibit
neze in se je zato moral prilagadit nekaterim
pravilom, ki 0 bila na teh strojih udom:
re. Tako GEM v celotl chrahia format zawsa
na disku. obliko glave (headerja) datotek. V ST
lahko zaio viaknee disketi IBM~JX ali MSX in
© bo Mo takoj prebrati. Ravno tako je v
atarijevem operacijskem sistemu ostalo prece]
funkei (krmilenje zaslona, branje tpkounice
cbravnavanje diska in skalnika)resenih n
dicionalen n: je pripomoglo, da na ST
foSa10 a1 rograry BOR. ermis ne Gubio

Levo atarijeva »telefonska centrala«, desno macintosh.

in i prepiha skozi okna. pa $e laze jin je napisa-
ti ali prenesti iz sveta IBM—PC. Na racun zdruz-
ljivosti pa so zato morali pozabiti na nekatere
funkcije, zaradi katerih je macov sistem boljsi in
uporabnejsi.
primerjavi z macom imate na ST obéutek
da o Digital Ressarch samo zamenjal nekaters
0S 2z manipulacijo piktogramov. 2 na
poovobnasm ki iz macintosha naredijo prijaz-
nejsi in intuiciji $e blizji racunalnik, p

T i pri 3e ni vse idealno. Softer so
mu pisali Se v tistih ¢asih, ko je bil vsak byte
rama dragocen in je zato mac bolj nagnjen k

sukanju disket, kar delo z racunainikom prece)
upocasni.

Koncept in zunanji videz obeh operacijskih
sistemov sta sicer podobna, zaradi 2goraj nave-
denih vzrokov pa je tudi raziik ve¢. kot bi si pisci
Kot vsi_aplikativni racunalniki
tudi macintosh in atari ST manipulirajo z infor-
macijami. Sistemi WIMP (Widow. Icon, Mouse
Pull-down-menu) so zgrajeni okrog naslednjin
objektov:

datoteka je mesto. kjer je informacija
aplika manipulira z informacijam;
okno je prikazovalnik in interpreter

ac
delovna miza  (desktop) je delovno okolje
dokument e informacija
Sistemski softver

macu moramo razlikovati med i
delom operacijskega sistema, kjer so zbran
uporabni podprogrami. ki jih aplikativna pro-

kom, programom. ki ¢aka na
izvaja. Viogo slednjega ima na »normani- ra-
Cunalnikih program command. prg. ki zna

program na ST nima imena.
imenujejo kar D
potrebujeta za inicializacijo, so razliéni. ravno

tako ¢as potreben za izkljucitev racunal-

nika: v sekundah ST MAC
POWER ON 35 15
POWER OFF [] 15

auiT <1 <15
ST je pocasnejsi, saj je operacijski sistem v
celoti na disku, macintosh pa nalaga samo pro-
inder. Razliko ST nadomesti pri izkljuci
tvi. Ko se naveli¢amo, pritisnemo gumb za izmet
diskete in pogasimo posamezne komponen:
n zdravo. Na macu pa traja obred vsaj 15
Sokcind, de s pesprostin Lo dibts
V tretji vrstici tabele je as. ki je potreber
zapustimo aplikacijo. Na ST se to 2godi takoj. ko
v meniju Kiiknemo na QUIT, in se tako reko¢ v
u znajdemo v programu Desktop
dela s pomnilnikom varcneje in aplikativne

skraino levem meniju Desk (Desk na Atariju
Nadaljevanje na str. 13

Tudi pogled  zadje strani e izen. Opozarja:
mo na prostor za baterij




V raéunalniskih »kuloarjih« se
m projekiu Trig ko jc h si mile
Inih diskvalifikacii samega izdelka. Skratka, pro et
s 2aigimlo el s A
in pojasnimo novo tehnologiio,
g

Irick st
slovnim racunalnikom
el zapolnjuje sistem Trigla
srocesno usmeritviio. L
upermikroracund iikov i
odot

]
el sk el auPn orjev: J 11 korporacie,
DEC, Motorolinega MC elovega i APX 286

® Zato, ker je s proce 1 omogoéen tako prenos
operaciiskeqt siemo Dalla/M ko veeh aplkativain
el gl e e B S
minirocunalnika delta 800 na sistem Triglav.

® Zato, ker je Motorolin procesor naibolj uporablian procesor
pri vseh grafiénih aplikaciioh, od inzenirskih delovnih postj
do procesorjev slik, in ker e zelo razirien v procesnih
aplikacioh

® Zato, ker je Intelov procesor zelo primeren za
vecuporabniske sisteme in za sisteme, ki delu|o v realnem
Zasu. Med drugim je eden izmed standar
mikroprocesoriev v amerizki voiski, zan| pa ;e na svetu
napisanih po ocenah ze za 3est milijar riev programov. In
S ggpuzladm, 20kaj nekl seje lst ojih Sitomih PC/AT
~ odloi

3
l ","c.' 2]
4"

Gradnii vseh sisemoy in tui iglave <0 procosorski modu,
omnini modul, vhodno q(rmﬂm modul, modul za

pen'eﬂ;e n grafien modul skt Dl jo

prav fe najvazneiée gradnike. Na kratko si fh oglejmo.

10 Moj mikro
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® Zaradi izbire teh razliénih procesoriev so bili pclrebm tije

razliéni modul za centralno procesno enofo.

funkcionginos'i se ne czlikueio vefko. i veakem mocluli &

poleg mikroprocesoria Se lokalni pomniik velikosfi 0,5 do'1 M
Zlogov, ura realnega casa (baterisko podpria), seriski in

paraleini vhodno-izhodni kanal, arbiter za podatkovno vodilo

VME, krmilnik prekinitev in vmesnik za podatkovno vodio VME
Nésiiun prostor sega o 1 11 CEE do 4 Mizlonov,

zlogov pri MC 68010 in 1 Giga zlogov pri IAPX 286 v

Virtualnem nacinu dela.

@ Pommini modulima kapacfeto S12K oli 2 M dogov,
odvisno od infegriranih vezil Poleg tega je zagotovlien nadzor
pamosti za odkrivanie napak pri pomneniu

@ Modul, ki krmili magnetno periferijo, omogoca tako
krmilienje trdih diskov standarda ST-412 kot gibkih diskov in
kasetnih enot vrste »streamer«. Obsega lokalni pomnilnik in
veckanalni krmilnik DMA, ki omogoca prenos podatkov iz
globalnega pomnilnika v krmilnik (ali kam drugam) oziroma v
nasprotni smeri, brez vpletanja procesoria, kar pospesi
delovanie sistema:

@ Vhodno-izhodni serijski modul fe »inteligeninegac tipa, z
lastnim procesoriem, ki vsebuie lokalni pomnilnik, in sesfimi
vhodno-izhodnimi serlskimi konal bodisi asinhronega bodisi
sinhronega po. Vto kil e vdlon se kmili, K podpira
Iokalno mrezo fipa Token Ring.

@ Grafiéni modul omogoéa emulacijo Dellinega
standordnega ferminala kopa 2000, poleg tega pa podpira
Srscnie zmoglivo barvno grafiko z lodvosto 600 400 pik in
rvami z barvne polefe 256 barv. Modul ima lasfe
procesor z lokalnim pomnilnikom, kar spet razoremeni glavni
procesor pri delu s periferijo
Sistem Triglav poleg omenjenih osnovnih modulov vsebuie s
periferne naprave: — frde diske s kapaciteto 40 ali 80 M
Zlogov:

—gibke diskovne pogone; — kasetne enofe vrste »streamer«
kapacitete 20 M zlogov, ki vso to kolicino podatkov

minutah presnameio z diska i na disk; — monitorie; iskalnike,
tipkovnice, grafiéne vhodne enofe itd.

Tudi pri operaciiskem sistemu se e Iskra Delga odlocila za
standardne gradnike.

8 Triglaw s procesarem J11 pogaiario operaciskisiser
Delia/M, i fo popeinome sl 2 operaciskim sisemom
miniracunalnkov delta 800 i DEC POP-11

@ Triglave z Moforolinim in Intelovim procesorjem poganiata
operaciska sisema UNIX.Syslem 5, To so nibol rozeni
operaciiski sistemi pri vecuporabniskih raéunalnikih. Ve
a e na ameriskih univerzoh i prelezni vecii PRl
univerz UNIX glavni operaciiski sistem. UNIX pogajanja tudi
vecino glchcmh aplikaci. UNIX prodira v procesne
aplikacig, v poslovne sisteme, v informaciske mreze. Celo
super zmogliivi racunalniki, kakréen ie cray, deluiejo s fem
sistemom ... Pat zato, ker je standarden in neodvisen od
proizvajalca racunalnikov. Programi v izvorni obliki (source]
5o brez tezav prenosliivi z enega racunalniskega sistema
drugi; kader, ki prihaja iz $ol, ga je Ze vajen in zato ni potrebno
dodaino Solanie (0l vse to velfa predvsem za beli svel)
Aplikativni programi, ki delajo na enem fipu racunalnika,
delaio tudi na povsem drugem fipu, brez veciih nalozb za
spreminjanje oziroma celo ponovno pisanie programo.
Videlismo, da o sisem Iriglo lopo zaokioden, modulorer,
zgva‘en iz Sandarchin gradikov. Vemo, do, e fehnolodke
revolucife ne bi bilo brez standardnih strojnih delov, prav tako
2 bo fudi naslednjo omogodia standaraizacia gradnikov
ol 3k Sistemer (i yohes ko 5 Shagto Kot o
frogramsko opremo, sk Dol e nanio pripravienal
Dodatne informaciie lohko dobite na naslovu: Iskra Del
Tzne komunicranie, Celoviko 246, 61000 L;ubhcnc el loen

* Strani, namenjene nosim pos/cvmm
ki

dejavnost na pkoocyu pdird

ERSKLUZIVNO

Nadaljevanje s str. 4

»compatibility« so _programska
oprema in podatki preneseni iz sta-
ot oeios Lo uporabljamo
ali p

programon, ki se. |menu]e Native
Mode Optimizer, tako da so pisani
na kozo racunalnikom spectrum in
50 zato tudi 3 do 4-krat hitresi.

nove generacije

Nova modela HP 3000 Series 930
in 950 sta prva v druzini novih po-
slovnih sistemoyv, in naj bi po bese-

ja za najboljo investicijo glede na
obstojece moznosti

Prva in najbistvenejsa lastnost

gramske opreme in do_ uporabni-
kov, ki 7 imajo Packardove posiov-
e sistame. Series 930 ima procesor
4,5 MIPS (milijon instrukcij na se-
Fandn 1 odba 34 mogsbaito
glavnega pomnilnika. Racunalnik je
2a svoje Kapacitete majhen
Varcnejsi z elektricno energijo in za-
nesljivejsi kot drugi racunalniki tega
stnega razreda. Procesor je
izsiany TTL (ransistorto — transi
r je pocasnejse od
NMOS e pa zato bisiveno cenciée
rabi manj energije. Za orienta-
i glede hitrost naj navedemo po-
datke o hitrosti racunalnikov VAX

biti pazljivi, saj je za eno
no instrukcijo primerjanin racunal-
nikov potrebnih ve¢ instrukcij RISC.

Series 950 je po zmogliivostin naj-
vegji ¢lan druzine grajen
je okrog 6.7 MIPS procesoria, ki je
izdelan v tehnologiji VLSI (zelo veli-
ka stopnja integracile). Procesor

dpira_64_megabajtov_glavnega
pomnilnika. Tako visoke performan-

superhitro in 2gosceno tehnologijo
VLS, razvito za dizajniranje proce-

desetica ponuja uporabniku 20 do
35 odstotkov veje performanse kot
Series 68. Glede na konvencionaino
gradnjo pa je vseeno za 20 odstot-
Kov cansi. Series 70 ima 16 mega-
bajtov glavnega pomnilnika in 128
Kilobaitoy priroénega (cache) pom-

ka, ki optimizira dostopni cas
o spomina in omogoca vedio M-
trost

Vsi trije racunalniki imajo predvi-
dene velike moznosti za povezavo v
lokalne mreze, kjer jih cakajo tako
Packardove periferne enote kot ra-
cunainiki VAX in IBM, sai ie predvi-

dena povezava tudi z njimi. Na raéu-

nalnik 930 bo mogoce prikljuciti 24

diskovnih pogonov, 8 tracnih enot

skih tiskainikov ter 400

delovnih enot in 32 oKalnih tiskalni-

cile za racunalnik 950
i

Se niso nare

Vsi ragunalniki spectrum bodo
lahko uporablal obsiojece verziie
operacijskega_sistema
znan tudt

n pa Je ludi ze nov operaciski

Sstem M uporabnika
SraRien Fesprerenen, ma
dva nacina delovanja, ki smo jin ze
opisali: compatibility in native mo-
de. Se letos pa bo na voljo tudi
operacijski sistem HP-UX. ki je po
besedan odgovornin pri Packard
vendarle popolnoma debugiran in
et Dot st n.

Kaj bonova
tehnologija
prinesla
uporabnikom?
Odgovor, ki ga je dal strokovni

team HP na predstavitvi, je zelo kra-
tek: »VeC in boljse za manj de-

Poglsimo si razmeris consval
teta. HP 3000 series 930 bo stal
522000 dojanen, Kar jo 21 odsior
kov drazje od modela 68, ponuja pa

81do 88 odstotkov dracii, ponu)
trikratno zmogljivost v primerjavi z
modelom 68.

Trend je zares na strani uporabni-
kov. Hewlett-Packard je pokazal po-
zomost do stalnih strank tudi z no-
vim ragunalnikom Hi series
70, ki sicer ni popolnoma opremljen

Stranke, ki bodo kupile model 70 in
bodo izrazile 7eljo po Siritvi, pa 50 si
2 nakupom zagotovile 80 odstotkov
cene racunalnika Series

Kako v prihodnje?

Hewlett-Packard je trdno prepri-
¢€an o uspehu racunainikov RISC
bodo razsirili tudi

druzino HP 9000. Po pricakovanjin
bo predstavitev prvega spectruma
druzine 9000 e letos poleti.

© bodo reagirali drugi proiz-
vaialci na izziv Packarda, ni Se niko-

izvedencev na podrocju_prakticne
uporabe tehnologije RISC dale¢ na
prvem mestu tako po tehnologiji kot
po_prevajalnikih in_optimizatorjin
kode. Vodstva se zaveda tudi drus-
¢ina na Celu korporacije, ki je skle-
nila predstavitev racunainikov spce-
trum z multimedijskim: You Ain't
Seen Nothin' Y

Moj mikro 11



PRIMERJALNI TEST

Nadaljevanje s str. 9
jabolko na macu). Ce jih kliknemo na macu, ze

T. Jih je pa zato lahko vec
kot Sest intisti, ki jih dobimo ob ragunalniku, so
precej uporabnejsi.

Tudi koncept pojmovania perifernih enot je
razlien. Na ST imamo na mizi vedno dve ikoni
za disketni enoti, na macintoshu pa ikono za
disketo (ne za enoto). Tako lahko z eno disketno
enoto na ST simuliramo delo z dvema enotama,
na macu pa delo z ve¢ razlicnimi disketami.
Posoda za odpadke je na macu bolj realisticna.
Preden mac dokoncno pozabi, kar smo zmetal
stran, jo moramo izprazniti

vse osnovne operacile sistema
WIMP velia, da tetejo na ST hitreje in z manj
muke (za racunainik in disketno enoto), da pa
50 na macu oblikovno in vsebinsko bol] dode-
lane.

Je GEM slabsi?

Prva stvar, ki jo bo uporabnik atarija opazil na

datotekam z dolocenimi konnicami pripadajo
dolocene sli¢ice, na macu pa je slika, e smo jo
definirali, zapisana v sami datoteki.

azlika v organizaciji podatkov na disku se
kaze Se v opciiji Show-Info, ki pokaze informaci-
je o datoteki. Na macu je teh precej veé. Datuma
sta dva (kdaj kreirano in kdaj modificirano
prvega kopiranje ne prizadene), Se najvaznejsa
pa je moznost, da lahko vsebino vsake datoteke
v nekaj vrsticah opisemo. Tako se ne boste
nikoli sprasevali, kaj za vraga dela program MI-
DUPE.PRG, ali kaj je v datoteki MACVSST. DOC,
kakor je ime temle besedilu. Na macu so zato
podaljski imen (npr. .DOC, PRG) izgubili svoj
pomen in jih ni. Dolzina imen datotek ni omeje-
na, tore 5o lahko zares smiselna. Imena lahko
tudi  popravijamo, trikov  skozi
Show~Info kot na ST, preprosto tako, da v oknu
s slikami datotek popravimo ime.

Na obeh raéunalnikih z dvojnim klikom odpre-
mo datoteko ali program. Urejevalnik besedila
pozenemo tako, da bodisi kliknemo po pro-
gramski ikoni, ali pa Kiiknemo po tekstu, ki ga
zelimo popraviti. Urejevainik bo potem pognal
ustrezen program in bomo lahko nadaljevali
urejanje. Na macu velja, da datoteka pozene
program, s katerim smo jo naredili. Informacija
o tem je del datoteke. Na ST mora

12 Moj mikro

gram. Tudi direktorije v klasiénem pomenu be-
sede na macu ni. Poleg podatkov o disketah je
tam zapisan Se polozaj, kjer se mora ikona pro-
grama pojaviti, e disketo »odpremor. Vse to

ih Digital

dil za macintosh), potem se ob vsem tem samo
pomilovaino nasmihate.

Opazimo pa tudi nekaj Sisto kozmeticnih ra-
2lik. Tako moramo macu Kliknit, e zelimo, da
se meni spusti, drzati misko in jo spustiti na
izbranem podmeniju, na ST pa je dovolj, da se
menija samo dotaknemo, pa se ze spusti in
ostane spuscen, dokler nekje ne kliknemo. Edi-
na tocka, kier je Digital Research e izboljsal
macov sistem, So okna. Dodali so e polje za

razsi 2 ves zaslon, morda pomemb-
nejsa paje izbolj$ava drsni stolpcev scroll bar).
Belo in rafirano podrotje na macu samo kaze
na relativni polozaj kazalca znotraj okna, na ST
pa prikazuje Se razmerje skritega in vidnega
dela okna.

Kar velja za Desktop in Finder, velja v splos-

Primerjalna tabela

Racunainik Atari 520 ST Apple  Macintosh
cena 2500 DM 512K
5000 DM +
procesor NC 68000, 8MHz  MC 6000,
RAM 512K (do 1028K)  7833MHz
ROM 16K (do 320K) 512K
disketnaenota  SSDD 360K oba 35 paltne
diskete v trdem pla
stiénem ohi
aasion 2 1é-paléni &, S-paléni
banni  analogni
RGB po izbii
grafika 640%400 b 12634280
640%200 4512 bary
20200 16512
barv
2ok envelope tip digitaino.
vmesniki R 24RS 232
cenironics, 2#midi,  disk,
RGB zamonitor, i
DMA, disk. ms, tipkovnica
igraina paiica
softver vkljuéen  GEM, basi. logo,
vceno 1SIWORD,  dBASE
one
Mac Wite, Mac Pa-
int, Basi
HVALMO: 2asnovo, ki pusta sistemsko in aplika-
procesorj, da tece  tn ramsko
s poino_hitrosto, opremo,  vdelano
grafio, razsijvost uro, izain, tiskainik
GRAJAMO: Kabelsko Konstruk-  pogoste posege na

Gio. _tipkownico, disk, sabe moznosti
omejena - mozrost  razéiritve, ceno.
nadgranje

nem tudi za aplikativne programe. GEMDraw je
€udovit, zelo podoben w, a v nekaj po-
membnih podrobnostin ga prekasa in postane
bistveno primernejsi za_profesionalnorabo.
Knjiznica programov za en in drug racunalnik ni
primeriiva niti po kvaliteti niti po kvantiteti. Za
atarijevce pomeni ta

2a 1o, da sta program na normalen naéin
zapustila. Paketi, Kot sta Jazz, Excell ali MacBa-
se. postavljajo macintosh nadstropje visje od
vseh drugih mikoraunalnikov.

Posebnost maca je tudi veliko Stevilo raznin
oblik &k (teoretiéno gre tudi na ST, a zaenkrat
samo teoretiéno). Vse kar pise, pise v proporc
onalnem natinu (i, | zavzameta manj prostora
kot w ali m). Prav zato lahko na razmeroma ozii
zaslon napise prav toliko lepo izrisanih znakov.

Znotraj sistema

Da atariju ne bi storili krivice in GEM obdolZili
na racun nekaj programov, ki ga niso znali prav
izkoristiti, smo pokukali v macov operacijski
sistem. Krajsi je, a bogatejsi. Kliéemo ga preko
vektorja LINE-A. Vseh funkcij je kar 550 (proti
200 v GEM). V GEM je sicer tudi precej takih, ki
opravljajo ve¢ stvari z razliénimi parametri in je
zato morda manjse tevilo za programerja eno-
stavnejee.

Gledano v celoti sta macov operacijski sistem
in GEM silno podobna. Pri Applu so posvetili
precej ve¢ pozornosti prenosu informacij med
posameznimi programi in namiznimi pripomoé-
ki. Tako je prenos teksta iz beleznice v Applov
meni, v urejevainik besedila zelo enostaven. Na
razpolago je zmogijiv sistem za izvajanje pro-
gramov, ki so daljsi od razpolozljivega pomnilni-
ka, in sicer tako, da se nalagajo segmentirano.
Sedaj, ko s pomnilnikom ne gre veé tako na
tesno, teh podprogramov ne uporabliamo tako
pogosto, na 128 K macu pa je ta operacijski

sistem omogocil, da so tekli relativno dolgi in
zapleteni programi. Bolj dovrsene so tudi rutine
za urejanje

cenil tudi

besedila. Kdor pise v zbimiku, bo
i paket podprogramov za ratunanje s
itmetiko (16 bitov za Stevilo, estnajst
maina mesta)

Digital Research pa se je bolj potrudil pri
standardizirani obliki grafitnih podatkov in pod-
pori raznih grafiénih izhodnih enot (zaenkrat
samo na IBM~PC).

Macintosh je boljsi
Tale mednaslov Zeli povedati pravzaprav sa-
mo eno. Z nakupom ST 520 niste dobili macis

koga. Za vet denarja ve¢ muzike. Vprasanje pa
je. ali je toliko boljsi. kolikor je draz;i. Konno je
tudi vprasanie, Ee 50 vsi ti novi racunalniki res
toliko bolj3i od starih, da se jih splaca kupiti. Po
hardverski plati ima atari tudi pred novim m:
com nekaj prednosti, softver pa bo tisti, ki ga
lahko z macom izenaéi ali ne. Pravzaprav bi
moral nekdo samo napisati MacJack emulator,
kar glede na podobnosti med racunalnikoma ne
melo biti pretirano tezko.

Glede na veliko raziiko v ceni bi tezko zakiju-
ili, da sta stroja med seboj konkurencna. Svoj

. |




1Z DOMACE GARAZE

Iskovnihpogonov. Zvedeli boste, kako
ujomb 5,  in 3-paléne diskovne

Tokm bomo goaril o prkilcevarii ok

pogon:

Brikijuéni konektor za diskovne ponoge (/1)
je izveden po standardu Shugart za 8-palcne
diske. Konektor je 50-polni. 5 in 3-palcni diskov-
ni_pogoni pa potrebujejo za prikijuevanje 34-

polni konektor. Zato je treba za uspesno priklju-
Citev teh pogonov pravilno prilagoditi signale z
h strani_prikljucevalnega kabla. Moramo
n posamezne
Konektorske tocke (1) naragunalniki in pomen
Konektorskin tock pogonu.
zgled s {abelo, K pove, Kako prikiu:
&lomo 5 palene dlske mme TEAC, Konsidor
teh _diskovnih pogon: stal industiski
Standara: ki se Uporabia tudiza a-palcne pogo-
ne. Tabela prikazuje, kako povezujemo med sa-
bo 50-polni konektor racunalnika MMS in 34-
polni konektor diskovnih pogonov TEAC (S5F,
G.GFV...)

TEAC MMS

= —
4 18
6 32
20
10 26
12 28
14 30
16 25
18 34
20 3
22 38
24 )
2 a2
28 a4
30 %
32 14
ready 34 2

GND (masa) vselihe  vselihe
stovilke  stevilke
Slika 1 §

Povezavo obeh kablov najlazje izvedemo ta-
ko, da povezemo med sabo vse pripadajoce
zice, vsak spoj pa $e izoliramo in ucvrstimo s
termicno cevko.

oSt

Izdelava univerzalnega
krmilnika

Dologimo, da je univerzalni krmilnik tak, s
Katerim krmi oljubno kombinacijo 8, 5, ali
3-palénih diskovnih pogonov. Racunalnik MMS
Vsebuje krmilnik WD1771, s katerim krmilimo

]

tip AW 226-20/G,Z

vse tipe diskounin pogonov, vendar ne istocas:
no in samo enojne zapisa. Za lzvedbo
zadane naloge izberimo krmnmk 2791 (3), ki naj
2 majhnim adaptacijskim zamenja krmil-
ik WOT771. Siika 1 pnxazme [ elekricno shemo
univerzalnega krm

v rasberamo, dé sta krmilnika WO1771 in
WD2781 (3 sorodna po polotalu in pomeny
prikljuénih nozic. Zato lahko za omkhucevame
uporabimo hodsijsavsing ping tme ASMA
Ki jih prikazuje slika

zani pini imajo lepo lastnost, da na eni

strani vmesniskega tiskanega vezia rabijo kot
podnatle 2 integrirano vezle 02791 (3), na
drugi strani pa s dolgi in na koncu
Soteni: 6. i lahko. vetavimo v podnozje na
racunalniku. Seveda ne smemo povezovali tako

o
Slika 2 &

i

E—

nild

Cene za naroénike MMS
1. Qsnown! kompler: 58,000 d
5 Comont emppretores dokmantae
54.000 din
3. Dokumentacija: 3500 in
4. Plosica tiskanega vezia: 40.000 din
rocila sprejemamo saio pismeno na
naslov urednistva (za dokumentacijo pose-
bej navedite, v katerem jeziku jo Zelite).
Dezurni tefefon
sako sredo od 20,00 do 21.30 lahko poki-
cete stioxovnjaka na telefon (061) 310.798.

=

Mojega mikea sma
objavili ponudbo za p 0¢ prvim desetim
sestavijalcem. Pisite nam tudi, ce ste MMS.
Ze sestavill in kako ga uporabljate.

vstavitvijo integriranega vezia zvijemo nozico 25

2a 90 stopinj (slika 1) in jo pricinimo na povezo-

valni trn, ki se ga nozica dotika. Krmilnik je tako

izgotouln, vstavimo ga v osnovno plosto (pod-

nozje U 102) in povezemo e togke X, Y. 2

Kotk s totkam X, ¥ 2 o eaonn p!ow
namen]ena za izbor 3,

palénin pogonov (0 = 3 in 5, 1 =

pomeni izbor enojne ali dvojne gostote zapisa (0

= dvojna, 1 = enojna). Sponka Z rabi za izme-

njavo podatkov me

Sp

sem enaka, raziika je le v podatkovnem vodilu.
Podatkovno vodilo WD2791 negira, WD2793 pa
ne. Ce izberemo krmilnik WD2793. je treba na
osnovni plosci zamenjati ojacevainika US9 in
U100 (74L5242) 2 ojacevalnikoma 74LS243. Pro-
gramske opreme za nadzor delovanja krmilnika
2l trsbs spreminiat; dopoini o moesmeiie S

zelimo msko izbirati razliéne tipe diskov-
nih pogon
& 16 krminik vstavijen v osnovno ploséo, ga

moramo e uglasiti z osciloskopom. Postopek
bomo opisali v naslednji stevilki, prikazali bo-
mo, kaksen je izgotovljen krmilnik in objavili
podatke 0 nakupu tiskanega vezja za univerzal-
ni krmilnik. Jedro nasledjega ¢lanka pa bo pom-
nilna banka z 256 K 2

VSA ELEKTRONIKA IZ ENE
KE V nasem KATALOGU najdete (25

strani, A4) preko 7000 razliénih elekironskih mmmn

delov. KATALOG vam posljemo proti nal

(2.000 din) na dom.

Posebna ponudba
EPROM 2764 59 Sch
EPROM 27128 78 Sch
280 A CPU 69 Sch

o
BC 547 8 1,50

RAM 84 K1 40 Sch
Blodeh +148 0 sen
‘CENE VKLJUCUJEJO 20% PROMETNI DAVEK

[3) wend-clectronic :
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CUDOVITI SVET DODATROV

Delirium
spectrum

IGOR BIZJAK

mate mavrico in ste si
kdaj zazeleli maca zara-
di njegove prijazne mi-
ske in udobnega risanja po
zaslonu, ali pa mogoce ata-
i 520 ST? STE! Toda nima-
te dovolj denarja. .. Vasa
tezava je resena. Kupite
AMX mis za ZX spectrum.
Take in podobne oglase
e zaslediti ze nekaj mese-

testirali.

Skatla

o\ ne preveikiSkati dobi-

nik za tiskalnik, kaseto
stirmi programiin navodila
za uporal

Miska je licno izdelana, iz trde
éme plaste, ~barva so poda vasi
mavrici«, in ima tri rdece tipke.
feveprotidesni opravigio nas»ean,e
funkcije
CEL. S prvo v glavnem evima pc
menijin, zdrugoplekmemodelovno
{azo pr risanju ~ to pomeni, dalah-

remaknemo na. arugo
0 in se sled za njo ne bo poz-
Pala. Treiopa. uporasimo, kadar
program ponje eteraathno izbira

~ POTRODI ali PREKLICI. Oblika mi
S0, et a roko. 16 o
in lastnik maca ali atarija se prvi hip
tezko znajde. © je zadeva
za razred slabsa od_glodaica pri
vzornikih. Navadne pisaine povrsine

g3

A
Slde nFm

50 zanjo pregladke, tako da rada
drsava. Ce pa podlozimo list ma-
o bolj grobega papirja, bo vse v

edu.

Na racunaini jo prijutimo prek
vmesnika, ki ima vdelan Z-80 PIO,
poleg miske pa rabi tudi kot paralel
ni vmesnik za tiskalnik. Kabla za po-
vesavo. 3 iskamkom N doone_v
Kompletu, zato ga morate dokupiti
Vmesnik na drugi strani nima po-
daljska vodila in mora biti zato zad-
nji v verigi dodatkov, ki so vtaknjeni

wrico.

Migka ni 8e ni, ¢e ni dobrih pro-
gramov. Zanje 50 poskrbeli pri AD-
VANCED MEMORY SYSTEMS in
Kompletu dodali Kar tri programe.

r SUPER_CAT

gram odcitate, se pojavi tipicna sii-
ka, ki je tako znaciln

atarija. V zgornii vrstici je
nu, v katerem je na voljo pet ukazov.

ne. Na zaslonu je osem ikon, dru
pet pa se skriva pod njimi. Dobite jih
tako, da se z misko zapeljete na
ikono UP in pritisnete ievi gumb na

krajsani tisti umetniki, ki imajo ZX

printet ali pa tiskalnika sploh nima-

volko siio namret vidle

Samo tedal, ¢ Jo sprintate

atreni iskainik. Rigete iZKjuéno v
i in bel

odpadejo vse tezave  atributi.

Risanje je s takim programonn ¢i-
sto preprosto. Zapeljete misko na
ikono s svinénikom, pritisnete levo
tipko, »KLIK«, in ze imate v roki
svingnik, Z nijm o zapaliete i
okno s papirjem, pritisnete levo tip-
ko, jo drzite in Ze se za svinénikom

FEB.1986 3
e

zna érta. Preprosto, kajne? Ce
Zelite uporabiti debelejso érto, naj-

e Kiknate po il I 2a g0 vors
e Stirideset razlicnih vzorcev,

glavnem menuju. Zay

tkaz TIPS, Kiknete po miski in pri-

menu, v Katerem lahko

Sbiare dobana i oa Coit in za
spray. Malo neugodno je e to,

Morate drzat ipko na miski druga:

ukaz, ki se zapise v inverzni obliki
Ce nato izpustite tipko, bo ukaz izr-
Sen, pri vnovieni izbiri pa bo odkju-
kan, tako da veste, kateri ukaz je
trenutno v uporabi. Program vam

200m, s Katerim del
slike stirikrat povecate, dalje pisa-
nje teksta s stirimi razliénimi

uKazi za printanje, pri
katerem lanko izberet
nika (ZX printer, RS 232C
in kaksen del slike zelite sprintati
(ne dela z ZX printerjem). lzdelano
sliko lahko posnamete kot SCRE-
ENS (le tisto, Kar vidite) ali kot stran
podatkov. Obdelujete lahko tudi sii-
ke, posnete kot SCREENS iz kaks-
nih programo ali igric.

COLOUR PALETTE pa je pro-

‘COMMODORE C 64
COMMODORE 128
‘COMMODORE 128 D

SINCLAIR SPECTI

NAJVECJA IZBIRA V NASI DEZELI
PO NAJUGODNEJSIH CENAH
VKLJUCNO TEHNICNI SERVIS

SINCLAIR SPECTHUM PLUS
RUI
AMSTRAD CPC 464 ZELEN IN KOLOR MONITOR

COMPUTER SHOP * x * COMPUTER

AMSTRAD CPC 6128 ZELEN IN KOLOR MONITOR
DISK DRIVE COMMODORE 1541
JOYSTICK MAGNUM »SPACE«

PHILIPS MSX 8020

PRINTER COMMODORE MPS 803
PRINTER RITMAN C+ COMMODORE
PRINTER RITMAN F+ CENTRONICS

= oprema
— drugi razli¢ni pripomocki, ki jih

Ti

(
lahko

pri vasem

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602
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gram, K vam omogods, ds silkam,
Rarejonim 2 AMX ART. dodate b
e Ll e

butov.

Na angleskem tristu se da kupti
izboljgan program za misko, tako
Ganako AUIX Kot KEMPSTON. ki to
dni prinsia v trgovine. Imenie se

ART STUDIO in ga zelo visoko ceni-
jo (v funtih), na mikrokaseti stane 25

zadeva spogleduje
a u

2 uporabniskim vmesnikom,
ki je bil dosle] rezerviran

mo za desetkrat drazje racu-
nalnike. Prvi viis niti ni siab, in
v okviru pomnilniskih zmoglii-
ipecies

ti enake

oni 50 nareloni na
el e S
na naslovu, da
I navzdol.

je tudi z zaznavanjem pozicije
it s o kakkun tpkn
mmen pmhllln pa je se-
ilnik, ki ga, potem
Kontrolni pro-
volj. za ne
zahtevne programe
K). Nekaj tezav je tudi, ce

j prikijuéen Interface 1. Ruti-
na ON-ERROR, prek katere
novi r zdruzen s tisti

poklekne in
ovna
zacila. Programiranie z novim
o snsiaumo ko =
basica ko iz st
oray
Ce veliko risete ali pa bi ra-
di n-plun kaksen »fancy pro-

s ara 28 520 ST, po-
tem kupite mis. (2. T.)

funtov, na navadni kaseti pa 14 fun-
tov. V' programu  lahko uporabite
igralno palico, tipkovnico ali misko.

AMX CONTROL

o ta programa bi bila ver-
jetno dovolj, da bi misko uspesno
prodajali. Toda s programom AMX
CONTROL miska s svojim vmesni-

s

kom zares zazivi. Program je neke
vrste GE 30 mavrico in do-
polnjuje spectrumov basic (¢e ho-
&ete tudi operacijski sistem), in to
tako, da je programe za misko mo-
goée hitro napisati. V strojni kodi, ki
20 k, se skriva
dva

roev, s Katerimi lahko
zapolnite okna.
love ukaze dobite tako, da pred

cvetov
kamilice

Fomicaw

njin dodate zvezdico (), nato pa
ukaz odtipkate &rko za &rko. Ukaz
lahko tudi krajsate, Kier je to mogo-
e, tako da za okfajsavo postavte
piko. Za pomoc imate ukaz “hel
mouse, na zaslon izpise vse ukaze
Inkoliéno prostega pomninika v k

icons, ki na zaslon izpise
vae definizans Ikone i ninove 2.
poredno stevilko.

VERY FINE
ZHALL

NOVI UKAZI
*DESK *ON ERROR
*FIND ATTER!
*FONT *POINTER
*HEADER POSITION
*HELP MOUSE  *PRINT
*HELP ICONS  *PULI

*HIDEPOINTER  *RESTORE
FIcON *
*SENSITIVITY
FToKen: *SHOWPOINTER
MOUSE ON/OFF %STATUS
00P *UPDATE
THAKE *WINDOW

Koda vam omogoca, da sami
Sete programe za svojo misko. Pri-
rognik jo po razlagi novih ukazov
dobr riapiean, ukazw vam omogo-

do_tirih »pull-

Genene mancjey,
lahko po 16 ukazov, definiranje vi-
deza zaslona z okni in vzorci

ge ikone, ki jih lahko uporabite v
svojih programih. Na voljo 5o vam
ukazi, s Katerimi lahko testirate, ka-
tera od treh tipk je pritisnjena, in
ukaz ON ERROR GOTO. Zares pro-

gram, ki naredi va$ novi dodatek
Zelo priviacen. Najbolié primer, ka-
ko motan je ta program, vam ilustri-
ra demo program. Z njim lahko izbi-
rate med kalkulatorjem in magiénim
kvadratom (oba sta napisana v ba-
sicu)

kupaj s tem programom dobite
i ICON DESIGNER. ' aterim na
ek nacin, z jkonami in menujem.
sestavite vase lastne ikone in jih na-
to prikljucite drugim, ze definiranim
ikonam v programu AMX_CON-
TROL. Praviloma lahko predefinira-
te vseh 96 ikon, saj so nalozene v
ramu.

Podobno kot pri kreatorjih UDG,
tudi tu_lahko ki je velika
16°16 pikslov, vrtite okoli osi, zrcali-

in Y osi in pomikate v
vseh smereh. Program vam omogo-

krotracnikom, 02
na, kaaj imate prikjucen ineriace
1. Za razliko od AMX Aj a ta

program AT 2a mbrotratnik

Ves komplet je zelo kvaliteten, ée-
prav pogresam navodila za uporabo
paraleinega vmesnika, kelti nem-
gote ga je uporabiti brez programa
Ak SONTHOL. Lo-t na sarcst 2
sede v najslabsem primeru brez de-
la spomina, kamor shranjujemo sii-
ko, ki je pod pull-down menuji 7 k,
tako da vmesnika ni mo¢ uporabiti-
2 printanje iz Tasworda al kakega
podobnega uporabnega programa.

Komplet miska, vmesnik. progra:
mi in navodila ni pocenj, saj stan
Londonu 69,95 funta ce odsteme
VAT (prometni davek), vam vse sku-
pal 2ese okoli 59 fahtov, kar jo Se
vedno veliko denarja

Toda vse toje kijub vsemu ceneje.
Kot ge bi kupili maca ali atari 520

T. Zato misko priporoéamo vsem,
ki radi risejo po zaslonu in progra-
mirajo svoje programe.

Moj mikro 15




NUMERICNE METODE

Osnovni numericéni izra¢uni

mr. MILKO KEVO, dipl. ing.

Gina interpreterjev in prevajalnikov za
funkcije, kot 50 sin, cos, tan, atn, exp, In
licemo jih enostavno z ime-
Kijub temu da 5o te funkcile v vecini prak-
tiénih izraéunov dovol natanéne, se nam lahko
irebujemo tudi kako drugo funk
o u. Oglejmo si
Soznam dodatnih matematinih funkciy Kot i
definiramo v B

’9

cot x (kotangens)
DEF TANG)
c x (seh
DEF swm = 1/COS(X)
50 x (kosel

BEF TRV < s
arc sin x (arkus
DEF FNY(X) = nmxzsam; X4X), 22l # 1
arc cos x (arkus kosinu
DEF FNTG0 = 5707563 ATNGSQR(1 - XX),
za
arc cot x (arkus kotangens)
DEF FNY(X) - 15707963-ATN(X)
sinnx (snus iperbolr
NY() ~EXP(-X)12
n x (kawmi i .mchem
DEF FNY(X) - (EXP(X)+EXP(-X))2
wnx (lznﬂuns npemolen)
DEF XP(X)~EXP(- X)) (EXP.

BoeEC)
coth x (kotangens hiperbolicni)

DEF ENY() ~(EXP(X)+ EXP(-X/(EXP
-
arsnn x  area sinus tiparbaliry

B SaR 1)
arcoun (e Kot Matoanon)

DEF FNY(X) = LN(X+SQROGKX~1), za x> 1

ns hiperboliéni
(- Xz 2l < 1
otangens hiperbolicni)
4 DO 2 > 1

\og x maseu!kv Togaritem)
Daoasods LN, 22 x > 0
o) Moo ostanek dolonja 2 )
DEF FNM(X.Y) = X-INTOQY)*Y. za x = 0, y
Zgornje formule fanko Uprabijamo = hasied:
nimi omefitvami
— Pri majhnih vrednostin argumenta x ali pri
wednost ‘argumenta blizu meje (za tiste funk-
cife. ki imajo omejene wednost argumenta),
formule za izracun_hiperbolicnih in inverz
HiperbolEnin Tankei nse, Sovel naranEie, Pl
porecamo vam ivojne natanénosti, e
vas basic to omogoca.

— Pri inverznih hiperboliénih funkcijah je re-
2ultat n v radianih (¢e Zelimo rezultat v
stopinjah, ga moramo pomnozti s fakloriem

PI).

Konstanta 1.5707963 je PI/2, konstanta
04342945 pa je 1/1n(10)

Pri_mnogolicnih funkcijah (tan, cot, arc
'unkcue) J6 rezuttatvedno vieanost gavng funk.

— Pri funkcijah, ki 5o definirane samo na
dolocenem intervaiu, za nekatere vrednost x ni
definirana. Ce nocemo, da se nam program med
delom obesi, moramo pred Kiic funkcije vstaviti
dodatni stavek I, s katerim zagotovimo, da bo-
Mo funkcio Kiicall e takrat, Kadar jo argument
* y dovoljenem intery

V splosnem vel moramo pred uporabo
POzl aSindst, Soemte resub definicij-
sko obmotje mnkc., ki jih uporabljamo. V ta
namen vam svelujemo nasiednjo Iueramm
Bronstein, Semendiajov. Matemat roénik,
TZS, 1970; Krajnovié: Grafovi lunkcua 'Skolsia
knjiga, Zagreb, 1975; serija clankov v reviji Ra-
£unari (049, 1985 napre)) z naslovom To moze i

olje.
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Rekurzija je eden od najvaznejsih pojmov v
matematiki. Rekurzivne relacije predstavijajo

medsebojni odnos_zaporednin Elenov_nizov
kaksnega Stevila, funkcije, polinoma td. Iz pred-
hodnih lenov lanko z uporabo teh

bimo naslednje Stevilo iz predhodnega s priste-
vanjem nekeg crugega esinega St
aa+h,a+2na+h,
Ce kra.se oznammo Cléne zapursd|a z
m je vse zaporedje 0ziro-
mé veak mugov elon mogno izrazi 2. enosiauno

Stavki 4080 kazejo najbolj zanesliiv in naj-
ol pregleden vnos indsksiranih spremeniivic
Ta nacin bomo v nasil mih Se veckra

orsh
k
B 80, ki izracuna skupno Stevilo vnesenin
podat

90 je zacetna formula, stavek 110 pa
rekurzivna formula za izraéun produkta. Zago-
tovo ste of u nismo uporabili
indeksirane spremenljivke P (kot v matemat
nemu 28pisu). kar navadno spremenijiv-

azlog jo snostaven. Znak

I batiaco e pa el
rejlahko stavek 110 interpretiramo Kot ~zracu:
naj produkt trenutne vrednosti spremenljivke P

rmulo x=a+il

Preipostasmmo, da Roko Slon X, om0 2 i

rabo predhudnega &lena x,.,. Ce hotemo anali-
to relacijo, moramo preoblikovati izraze za

izraéun posameznih clenov na naslednji nacin:

@+ (-1 +h

Retacijo xy

imenujemo zacetna formula,
jo 1+h pa rekurzivna formula za
oracun Ginor 2goraj navedenega zaporedja
o je primer enojne rekurzije, saj za izracun
naslednjega Glena potrebujemo le enega od
predhodnih lenov. Ce za izratun Clena potre-
vjemo vet predhodnikor, govorimo o veckrat:
Lep pnmer Yatkrans rekurzie jo
celih stevil 1, 1, 2,3,
i Genetiramd £ uporabo rekut:
zivne formule X,,, = Xy, + X, (1=1.23,...) in
satelnih formul X, = 1 Xy

drugih primerin ne
moremo narediti nemkunlvnu aritmetiéne for-
mule za izradun posar

{ako da je rekurzivna formua nuj
2log za uporabo rekurzivnih formul v praksi je
enostavno programiranje (uporaba zank in in-
deksiranih spremenijivk). V nadaljnjem tekstu
ilustriramo uporabo rekurzivnega principa z os-
novnimi matematicnimi izracuni.

Produkt Stevil

V praksi je pogosto potrebno izraéunati pro-
dukt n Stevil

Xy Xg Xa .. Xn,

Kjer 50 ., Xy, x
mezna Steviia ali pa njihove funkcije. Z

uporabe rekurzime formdl

n) in zatetne formule

50 INPUT X()

60 IF X()=0 GOTO 80
70 NEXT |

80N=I-1

1TON

oX()in prenesi
nost v sp.emenqwko na levi strani enzca;a-
{epet spremeniivca P). Tako ima sprome
unom vrednost Pp.., po fhelip

Zato indeksiranie ni potrebno.

Vsota Stevil

lzragun vsote n stevil

Srednget

=X Xt X

izvedemo na podoben natin z uporabo rekur:
zivne formule s, = 5,.+ zacetne
formule s, ta namen uporabiro prejsnt
‘program, vendar mu moramo zamenjati nasled-
nje stavke:

905-0

110 5=S+X()
130 PRINT-PRINT'SUMA-":S

Vsota vrste

Konéno ali neskonéno mnozico Stevil a,
3,8y, .. 8y, ..., ki lmz]c doloéen vrstni red, ime-

je je definirano, ce

Je definiran Vuk Clan Izlﬂl oblike

agtartart.. tat

imenujemo vrsta, posamezne vsote So=a,,
Si=8g+ay, .. Sa=8g+ar+a+ . deine
vsote vrste. ima zaporedje delnih vsot limito
(konéno vrednost), ko gre n proti neskonénosti,
je vrsta konvergentna, Stevilo

s=Xa,=lim-s,paje ysota vrste.
=0 mse

Ce limite ni, je vrsta divergentna. Tu lahko
vrednost s, n
to nekonéne v
kadar je vrsta konvergentna. Primer: iz razvoja
eksponentne funkcile &* v Taylorjevo vrsto lah-
ko vidimo, da je ravnega logaritma defi-
nirana z vsoto neskoncne vrste

e =T+ 111+ 120+ 131+ ..+ 111 +

Iz nje lahko priblizno izracunamo vrednost
Stevila e s prekinitvijo ratunanja po konénem
Stevilu Clenov n. Tako smo vsoto neskonéne
vrste aproksimirali z vsoto konéne vrste

—atatat . ta .. ta,

To je praviino, saj e vrsta konvergentna. Se-

ba pokazati, kako ugotovimo, ali

Iz mnozice potrebnih in zadostnin pogojev za
konvergenco bomo na Alembertov krte-
iy ki pravi, da neskoncna vrst

atatat .. ta+

konvergira, ¢e so absolutne vrednosti vseh
kvocientov q=a/a—1, zatensi z nekim clenom
zaporedja, manjse od 1 oziroma ce jo limita




absolutne vrednosti g maniéa od 1, matema-
I\m lajl<1

Z uporabo navedene definicije za deino vsoto
vrste lahko izraz za izraéun deine vsote s, preve-
demo v konéno obiiko, ustrezno za programi-
ranje:

a (1 +aao + a2 aday + ... +aa
- a8, .. aan) =2 (1 +a et
B +a(l+a(

s,
aJa,

+ 4805..qy
G(1+Gn)- )
1z oblike zadnjega izraza razberemo, da lahko
radunanje izvedemo z uporabo enostavne re-
kurzivne formul
/2o =1+ a8 (i=n0-10-2,...1) in
pri zatetni formuli s,
Brogran 22 taraeum vaoto vt b prkasan v
nasledniih vrsticah

Vrednostl. d 1u mors program prebrat pred
racunanjem vsote vste st prv Cln Ao n Sevic
rug ov (po prvem menu) v savek vzo
o el ot 18 q 2 i
36limo radunati. Za pre] navedeno rsto 24 facu.
nanje baze naravnega logaritma e imamo:

Q= a/a, = 1) -1 = 1

Torej mora biti v stavku 120 ukaz Q(l)=ifl.

Kadar ¢lena g, ne moremo analitiéno izraziti,
znane pa so nam numericne vrednosti clenov.
vrste, nam ne preostane ni¢ drugega, kot da
uporabimo prej opisani algoritem za izradun
vsote vrst

Ce v stavku FOR ne moremo uporabljati nega-
ivnin priastio (Korakov), morame uvestl p
mozni indeks. V Konkretném primery moramo
stavek 110 zamenjati z naslednjima dvema:

110 FORJ=1TON
115 1=N+1-J
Drugi stavki ostanejo nespremenjeni, razen
seveda stavka 140,

Sortiranje numeriénih
zaporedij

V numeriénih izracunih ognun pmmbmemn
najveéji ali n ]munlﬂ ment zapo
Ko . PolSCemo ga tako, e primerjamo 3
2, potem pa aé]ega (manjsega) od teh dveh
pnmsr]amn Z %, in tako naprej do x,. Spon-,
napisani del programa poisce najvecji element
zzpored]z X(I), 1=1,2.. N in ga pusti V spr-man-

100 XM:
110 FOR 1=2 TO N

120 IF XM>X() GOTO 140 B
130 XM=X()

140 NEXT |

Pred uporaba tega kosa programa moramo
seveda definirati zaporedie X(I) in clen
N. Ce is€emo najmanjsi element xapoma,a, mo—
ramo znak > stavku 120 zamenjatiz znakom <
(manj mo po absolutni vrednosti naj-
Vet Stevil, pa mor bi stavek 120 takie:

120 IF ABS(XM) > ABS(X()) GOTO 140

Veasin moramo zaporedjs sortirat (uredt po
narascajoci all padajot wednost).
ritiranja je zapleten in obsezen. Nel ka| napoikcv
7a sorlranis lahko najdete v Sanku Sortranie v

basicu v revili Svet kompjutera 7 (1985), str. 23,
in v drugi posebni literaturi.

Kadar je Stevilo podatkov relativno majhno in
dar 50 podatki pr iranjem skoraj ureje-
 Is najoncetavnele, da Uporabimo -bubble

Dol metgd: pri tlen zaporedia primeriamo
2 drugim. Ge Je vrsini red napaden, elementa
med sebc| zamenjamo (sedaij sta v pravem vrst-
imerjamo drugi len s tret-
fimin Ju po potrebi zamenjamo. To ponaviamo,
okior e pidemo,do Konea Zaporeda. Na Kon:
u prvega prehoda bo najvecji oz. najmanisi
&len zaporedja na koncu zaporedja (odvisno od
tega, kako sortiramo). Postopek ponavljamo za
rugi nov zaporedja, potem za drugih
(n-2) elenov...
Naslednji program v basicu ilustrira zgornjo
etodo. Sortira po_ padajocem vrstnem redu
(najmanjsi element na koncu)

190 FORI=1TON-1

110

1z FOR1x| TON-I
X())>=X(J+1) GOTO 180

19 Ao
150 X+ o
X(

NEXT J
1% K2dsoro 210

NEXT |
210 REM-SORT JE ZAVRSEN

Stavki 140, 150 in 160 zamenjajo vrednosti
dveh sosednjin Clenov, vrednost spremenljivke
2(0ali 1) pa pove, ali e prislo do zamenav.
zelimo p ti po rastodem vrstnem
o mrama ek = Bavics 130 samenjat 3
znakom <= (manjge ali enako)

Kadar so podati! v pravem vrstnem redu, zah-
teva metoda samo (n—1) primerianj. Torej je
zelohitrs. kadar je zaporedjs skoraj rejorc
najslabsem primeru (Kadar so podatki v obrat-
etn rstnerh rad, Kot (6 Z6iimo) pa Jo Stovio
primerjanj in Stevilo zamenjav enako n’/2. Ce

elementi (odvisno od basica in raéunainika).

Izra¢un vrednosti
polinoma in njegovih
odvodov

V. praks
splosni obl

pogosto sreéujemo polinome v

PiX) = ax'=ao+ aX + a,x7 + ... +a,x"

Polinom v te] obliki fshko prevedemo v obiko,
ki omogota ne samo hitrejsi, ampak tudi na-
Taninells ratn (pmeriane. 1o SeNKo 2 lara-
20m za izracun vrst

Ce hotemo izratunati vrednost polinoma za
Konkreten argument x, moramo narediti le n
operacij mnozenja, medtem ko bi morali pri
stari formuli izvesti Kar n(n—1)2 operacij mno-
zenja za izracun potenc in dodatnih n mnozenj s
koeficienti agay,....a,. Torej bi potrebovali kar
n(n+1)2 operacij mnozenja. Ce raztlenimo
2gorn izraz na

X ¥ ot

<o
rezultati zaporednih izragunov, vidimo, da je
ustrezna formula

Piy = PX + &y (i= nn=1,...1)

Pl tetelommdnentip, = 4 Cotonapibaiioy
asicu, imamo_izraz A-1) za
o aeatnyaradnast PoAN). Torekur:

2ivno pravilo imenujemo Horerjev algoritem.
Pogosto potrebujemo vrednost odvoda poli-
noma P’y
P’ Q,,,I(xi =a +28 +

a § x(2ayt... X(n=1)ay 1+ x(na))...)
Ce raztlenimo izraz, pridemo do rekurzivne

+ i
=0, ali v notaciiji basica

Anaiogno lahko razélenimo drugi odvod
Ra-2(X) in dobimo rekurzivno for-

—1,n—

X 4 i(i+1)a, (i= 1),
ety

pri zaatnem pogoju fa=ro.
ntaci bas

R= R*X+I*(I+|)tMI+I)zaI N-1,
zaget

Spoanu program rekurzivno ra¢una vrednosti
polinoma, prvega in drugega odvoda. Najprej
brebers siopnio polinoma ki e lahko naivet 20

Sore Kosficients AQ):--AMN) in na:

zadnje vredn isne spremenljivke x
(Legenda: stupanj polinoma = stopnja polino-
ma, prva derivacija = prvi odvod itd.)

A pri

UR1JEDNOST POLINOMA:" 3P
2080 PRINT"PRUA DERIUACIJA i
210 P UGA DERIVACIJA: "3k
220 6010 B0

Reasy

RUN

STUPANS POLINOTA:S.
INorA:

URIJEONOST X
URIJEDNOST POLINOMA: 3.75
PRUA DERIVACIJA:  -12.375
ORUGA DERIVACIJA: 48

URIJEONOST X:? @
URIJEDNOST POLINOMA: 1
PRUA DERIVACIA: -2
DRUGA DERIVACIJA: &

URIJEDNOST X:? @.5
URIJEONOST POLINOMA: 375
PRUA DERIVACIVA:  =1.375
ORUGA DERIVACISA:

URIJEDNOST X:7

Nadaljevanje prihodnji¢
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Ist Word:

Se zdale¢ ne zadnja beseda

JURE SKVARC

amesto_obljublenin progra:

v GEM Draw i GEM Pai
Gobivalo Kupel ataria 520 ST
nadomestke. To so baza podatkov

B Master One, urejevainik teksta
1st Word, primitivni program za ri-
sanje Doodle in igrica Megaroids.
Atari razglasa, da

2aprav pomeni geslo Power without
price - obljuba, ki jo lahko kadarkoli

Oglejmo si raje

moramo obvezno shraniti besedilo
s Save ali Save s in Sele nato tiska-
kaz Layout nam pomaga pri
oblikovanju konnega izpisa. Tu do-
lotimo, kaj se bo izpsslo na vihu in
Jin lshio tud
o8tewicimo, dolotimo pa tud dold

teko na mesto kurzorja. Tako na pri-
mer vnesemo v besedilo program, ki
smo ga prej napisali v kaksnem dru-
gor uroevainik. bratna unkcia

je Write, s Katero posnamemo vse-
Bino bioka, K smo'ga bl prej defi-

nirali. Kaj naredita Delete in Qui
najbrz ni treba razlagat

it,

Menu Edit nam omogo¢a prekiop
med riscinome inpert in ovaemtte,

od nastetih nadomestkov. To je ure-
jevalnik teksta 1st Word. Naredili so
g2 v podietiu GST, ki se mu o atar

0 otitno zelo priljubil, saj je 1st
Vrord o adenon mnogih progra-
mov, ki 50 jih izdali za ta radunalnik.

cnimo pri navodilih. Zaman bi
iskali kako knjizico, saj jin je laze
kar posnetl na disksto, Kdor ba
uporabljal pr
8ko Imeti iskamik — tore; s i lah-
ko sam stiska. Na dvainstiridesetih

veda napisana v 1st Wordu in ze ob
branju se prepricamo, da so mozno-
sti urejevainika zelo velike. IzKoristi-

1i 50 prav vse naine tiskanja in obli-
Kovanja izpisa. Nacini uporabe so
opisani razmeroma Skopo, ravno to-

liko, da lahko uporabnik brez tezav
zacne delati.

Na vrhu zaslona je Sest menujev, s

jo predstaviien 2 Awarjvim grafic:
nim simbolom. Naslednji menu je
File. Opcij je Kar veliko. Prva je
Open, s Katero odpremo datoteko.
Ce imamo besedilo ze na disketi in
hoemo le nadaljevati delo, ravna-
10 tako kot

uporabljajo GE
Kliknemo na imenu datoteke ali en-
krat na imenu in enkrat,v okviréku
OK

Glavna prednost Gema je, da lah-
ko odpremo do Stiri datoteke. Na-
vadno sicer zadostuje ena, uporaba
dodatne datoteke pa se v resnici
izkaze za Koristno, saj lahko prena-
samo bloke iz ene datoteke v drugo.
Delati v izbranem oknu zaénemo ta-
ko, da Kiiknemo v njem. Po potrebi
ga razsirimo ali zozimo, pa tudi pre-
stavimo na drug Konec zaslona, Pr
praktiéni imamo odprto

o okno, i jo raziirent ¢ez ves
zaslon le na dnu pustimo prostor za
informacijo o namenu funkcijskih

jein o

stavianje do trh markeriv, dola

terih potem prid

iz tega menuja. v m!nuju Block iz-

beremodel ila_in ga nato
ravimo v vmesni pommilnic,lahke

ga izbriemo, premaknemo ali pre-
piemo na drug konec datoteke. Po-

Shrani
Shrani kot...
Izgled

Veitaj...
Zapisi...

Pabrisi...

i st
ki se nu je atari 528 o€itno
eden od mogih prograncy, ki

Zacnino pri navodiiih.
Jih je latje kar posneti n

sebno priviaéna je moznost, da iz-
branemu_delu_spremenimo vrsto
&rk. To storimo z ukazom Restyle,
potem ko izberemo drugo obliko
érk. Izbiramo med mastnimi, podér-
tanimi, kurzivnimi in svetlimi (light)

rkami, pa tudi indekse in potence
(sub ~ in superscript) imamo lahko
kar na zaslonu. Vrstico, v Kateri je
kurzor, lahko centriramo. Pri pisa-
nju se vrstice avtomatsko poravna-
vajo tudi na desni rob. Ta moznost
se da izkljuciti. Ce se pn popravija-

ol struktura vrstic pok
Gimo 7 ukazom Reformat. Zadni
men je Help, ki vaobujo kratke ra-
zlage posameznin funkcil

Na dnu zaslona so narisani pravo-

fa se na simbol zapeljemo z misko
in kliknemo, vsaka funkcija pa je za

povejmo.

besed si pri nekaterih boljgih ureje-
valnikih'privoséijo. Njegova slaba
stran je tudi velika pocasnost pri
sprehajanju skozi besedilo. Ogitno
je dostop sekvencen, manj otitno
paje,zal o bi i to razlagali 2
moznostjo izbire stilov, vendar je
prav tako pocasen urejevalnik za pi-

zaslon, Kar je mozno pri nekaterih
drugih’ urejevainikih, predvsem ti-
stih, ki imajo na zasionu kontrolne
fe in ukaze in pri njih nimamo
rave predstave o konéni obliki iz-
delka. Izbirati tudi ne moremo Stevi-
la praznih vrstic med tipkanimi vrsti-
cami. Ce tekste oddajamo, jih na-
vadno lektorirajo in v tem primeru je
reba uporabliai dvojni presiedek
josezemo le
il 2a tskainik. Na osobh dstote:
mre¢ dobimo navodila za tiri
vrste tiskalnikov, ki |
spreminjamo. Kodam priredimo po-
ljubne nize znakov in tako pac posi-
ljamo dva znaka za novo vrstico na-
mesto enega.

YU érke

Glavna pomankljivost tujin ureje-
valnikov teksta je, da nimajo jugo-
slovanskih znakov. Tudi 1st Word
jih nima, lahko p:
programom vdelamo
Kot vidimo na si, program dobro
deluje in ga je zelo enostavno upo-
abijati. Dopil ga bodo tist, K bodo
kupili atari o Miadinsii knigh pa
tudi drugi zanj ne bodo prikrajsani,
saj bo v dobri druzbi krozil po svo-
bodnem jugoslovansken trgu

Kijub mnogim slabostim, ki jin
Iahko otitamo programu 1si Word,
splaca uporabljati
Dredvsem zarad velike apostavho-
sti in udobnosti pri delu. Ceprav iz-
Korista mroge lastnosl Gems, de-

[ o

stil

:\RECENZ\(STHORD, DOC

tipk. Ukaz Print lahko
le. kadar nimamo odprtega nobene-
ga okna s tekstom. Pred tiskanjem
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i sk aii
WNASTAVITEY TISKALNIKA:  [PRINTER] -rms::
i
crie: EFTEMN (ELITE | (COMDSD )|} tudi ne
i Levi rob: I [ 1z_](_17_]pedelene:
doinl arestedi zooaj s ro: NRER 1) ] i}
za stiri
wrste tisatniy Vrstoatec: IR €5 )T ¢ ) n ot
prireding Znakis [KOT S0) [ Jus ] IETUEN |
k22 2o i
Wi NASTAVITEY ATARLJA: [CATaRT ]|
:
| lavna p drai: (ASETE 5 RN il
e vanskit | Tiskovnica: STaRDARD NNRTIEH
sliki,  progra nostavno
|worabjati. o s e (ORI a1 B
DT R e pe e e

ooy pa jo na ta nain celo
hitrejsi od pisanja ukazov in priti-
skanja kurzorskih tipk.




RISEMO S C-64 (10),

O oknih, sli¢icah in utripac¢u

ROBERT SRAKA|

~
@ skoraj leto dni je minilo od
zwvega dela grafiéne Sole za
Stiriingestdesetico in tako
smo prisii do zadnjega poglavja. Ni-
kakor nismo povedali vsega, najvaz-
nejse snovi pa smo bol
odbelali. Oglejmo si
eko b ahko izvedli okna in kako
dela utipac (kurz

pmnega dosti érnila <an pnllsn‘emh

dosti k) sa}Jo pijaznost progrs:

mov, h Kateri v veliki meri

o tudi okna, eden od osnovmh
2a uginkovito delo

Fatunalnikom. Seveda pa ima Stl-

Ingastdeselica kar nekaj omsitev, ki

kot 28 tolikokrat, tudi altemativne
e
¥ grabem i iahko raza
dva dela ~ na tiste, ki uporabljajo
rastrske prekinitve, in tiste, ki prese-
ljujejo bioke iz obicajnega pomnil-
nika v zaslonski pomnilnik. Kadar
uporabljamo rastrske _prekinitve,
lahko zaslon delimo samo horizon-
talno na pasove. Vsak tak pas lahko
ima definirane razliéne barve, slici-
esto zaslonskega pomnilnika,
skratka, vse grafiéne parametro. Za-
radi tega tudi okna ne moremo defi
nirat crugace, kot Ga dolocimo sa-
mo 2gornjo in spodnjo mejo, leva in
Gosna pa sta ako al tako doloceniz
robom zaslona. Vsako okno bi mo-
Talo Imei svo) zasionski pomniinik,
prekinitvena rutina pa bi jih samo
prekiapljala. Takoj se postavi vpra-
sanje prostora. Kot vemo, je zaslon-
ski pomnilnik dolg 1 kilobyte, tako

ne kode: tekst v nizjem oknu, potem
ko smo visje okn

imeti enake barve kot pred vkiopom
visjega ona in ne takni, kakrsne je

pomnilnikov zmanjsa za polovico,
to je na 8. Se ta Stevilka je prevelika,
saj i nikjer v pomnilniku vedno
voljo toliko prostora.

(V bloku @ 5o slika nabora znakov
in sistemski registri; v bloku 1 nabo-
ra znakov ni, zato ga moramo ob-
vezno definirati sami, kar nam vza-
me 2-4 kilobyte; v bioku 2 je spet
slika nabora znakov, pod katero ne
moremo prikazati nobeni grafiénih

kov, pa 3e registri za vhodnolizhod-
ne ipe in barvni pomnilnik so nam
napoti.)

Obicajno imamo 8tiri okna. S 8t
mi_ kilobyti zaslonskega in Strimi
barvnega pomnilmkz zasedemo
osem zaslon: ninikov. Na-
daljovati ni tesavino, Ve
iy Tastamaiom pewmimiis 3

zapisano vsebino diska (directory),
program pa zpisuje rezulate  z2-
slonski pomnilnik 1. Ce hoéemo po-
P
2vedeti, Katere podatkovne zbirke
injene na disku, ki je ravno v
disketni enoti, samo pritisnemo na
tipko. Program izvede po dve rastr-
ski prekinitvi na zaslon in tako pri-
kaze pas di
pomnilnika ~ okno, v katerem je bil
zapis shranjen Ze prej. Ko teh po-
datkov ne potrebuemo vet, rasr-
jugimo in siika je
{aksha, kot da o ne bi N 2godil,
Seveda pa moramo, praden vkjuci
mo takéno okno, spremeniti tu
pis v barnem pomnilniku (65296
55295) da bodo znaki v oknu prike-
zani v pravih barvah, in po izkiopu
okna postaviti barvni_pomnilnik v
zatetno stanje.Z barvami so 8o dru-
¢e normalno pisemo v
fovo o0kn, 6 podatkiv aslonskem
in barvnem u_premikajo
navzgor. Spramemba zablonskega
mnilnika nad rastrsko Erto, pri
Kateri je vkljucen, nima nobenega
vpliva. Cisto drugace pa je z barva-
mi, ki 50 vse shranjene n
mestu in zato pacajo tudi po delu
zaslona, Kier je prikazano po priori-
teti nizje okno. Zato je treba stanje v
arvriem pomnilniku nad rastrsko
érto staino obnavijati. Za spodnji
del zaslona nam po izklopu okna ni
Weba prevec skrbeti, e je prekini-
tvene rutina narejena tako, da z uti-
patem ne moremo pobegili iz sa-
mega
P2 takeinem ustvarianju oken ni-
mamo nobenih tezav z izpisi, saj
povemo kernalu, v kateri zaslonskd
pomnilnik naj pise, kakor da drug
Splon ne bi bilo. Pazit moramo o
mo pri brisanju_zaslona, funko
HOME, premikanju utripaca in po-
dobnih receh, saj se mora utripac
tako] po izvrSitvi funkcije vrniti v levi
zgomji_ kot okna (iz npr. levega
2gornjega kota zaslona — Kot pri
CLR ali HOME) oziroma ne sme po-
begniti pod spodniji ali zgornji rob
okn:

a

Prostor lahko prinanimo tudi ta-
ko, da 50 vsi znaki v enem zaslon-
skem pomnilniku iste barve in nam
i treba shranjevati vsega barvnega
pomnilnika, temve¢ le eno kodo.
Prav tako i potrebno, da bi upora-
bili ves zaslonski pomnilnik. Lahko
smo skromnejsi in ga razdeiimo na

Podobno smo naredili v prejsnii ste-
vilki,pri rutini »vrstas, kier pa je bilo
nase okno Siroko samo eno rsto.
Seveda pa je treba v takem ekstrem-
nem primeru paziti Se na
stvari — kernalu na primer ne sme-
mo povedati, da je viljugen tisti za-
slonski pomnilnik. Tako se vsi ukazi
napre) izvajajo v obiéajnem za-
slonskem pomnilniku. Ce ni
e kemrolat ipke malo dro.
jace. Ce bi imeli zaslonski pomnil-
nik med naslovoma @ in 999 in bi
pritisnili na tipko za brisanje zaslo-
na, bi raunalnik seveda zablokiral,
saj bi zapacali vse sistemske spre-
menljivke, pobrisali mikroprocesor-

lev ekiad in zkiopiibasic in opera-
ciisd sistem, ker b spromnili vred-
nosti regist

Drugi namn prikazovanja oken je
dosti bolj razsirjen in je v bistvu
»tisti Pravi«, saj le malo racunalni-
kov pozna rastrske prekinitve. Pr
tem nacinu sta velikost in oblika

v enem bloku

. To je mo-
gote zato, ker podatke prepisujemo

v samo en (standardni) zaslonski
pomnilnik in okno ni nujno veliko.
Ni nam treba rezervirati celega kilo-
a za dve vrsti posebnega Sporo-
¢ila. Podroje, na Katerem zelimo
ustvariti novo' okno, prepisemo v
obicajni zaslonski pomnilnik in se-
veda oznacimo, kam smo ga shrani-
i, nato pa na njegovo mesto zapise-
nova sporocii, Ko Jolimo 10
iti, ga del zaslonskega
pommlmka ki ga je prej shrani,
prepise na staro mesto. Ce je pro-
‘gram za kontroliranje oken dovolj
pameten, ne izgubimo skoraj nic
prostora; za zacasno shranjevanje
dela slike uporabimo Kar prostor v
pomnilniku med koncem spremen-
ljivk za basic in zacetkom pomnilni-
3kega prostora, v katerem s shra-
njeni nizi. Tudi tu je treba kontroli-
rati standardne tipke (CLR INST ...,
saj zelimo obicaino s pritskom na

plu. Pri radunalnikin, kot je macin-
tosh, so ice zapisane v pom-
nilniku za grafiko visoke logljivosti

veda zaradi locljivosti), na tak nacin
pa tudi ne bi bile uporabne v
tovnem nacinu. Ust
jin Tahko kot gibliive siicice. Eno
gibljivo slicico pustimo za grafiéni
kurzor_(utripag), druge pa lahko
uporabimo za ikone. Ce je sedem
ikon premalo, jih lahko z eno preki-
nivio aammo Stirinajst. To je 2e
dov osebej tezavno jih ni
haredit, Ker 56 ne premikalo. T

e sii-

Gice 50 iahko nato na robu zasiona.

Prioriteto ima besedilo, tako da nas
otijo pri delu.

b oknih in podobicah je mis sko-
raj nepogresljiva. Tudi za stiri

¢alo pisati programe, ki bi podpirali
diials o, Co_oe 3a ne;mceens
sprijazs m grafiéne-
o einaca & upkam 1anko enako
uspesno uporabimo igraino palico,

arski Stevil
Kaj je utripa&?

Zagetniki se dostikrat sprasujejo,
po-

neka Cisto drugegs. Utrpac ustvar.
acne se na

sa-
T vaebinG e, o pa tudh ysagn
drugega zaslonskega pomnilnika.
Nekateri racunaln kna pod-
pirajo, tudi comodore 128 jih lahko
definira z ubezno sekvenco. Escape
(chr$(27)) in tipka B deinirata pozi-
cijo, v Katri je ufripa¢ za spodnji
Goshi kot okna, s 1pko T pa definira-
mo zgornii levi Kot okna. Vse opera-
cile se nato izvajajo v tem oknu, kot
b

2daj

Kompliiramo  rastrsiimi
sister dost] b8,
zayzame manj prostora in je spioh
lepsi. Vendar tista druga trditev
Kijub pametnemu kontrolnemu pro-
gramu ni vedno resnicna. Ce imamo
vkijugeno grafiko visoke loljivosti,

pa je poraba

jih mii
pomaga,
\onkukm ne zadosca za kaj ta-

88" ckni 2 rastrsimi prokinitva-
mi lahko imamo (¢e ne preklaplja-
mo grafiénih blokov in so vsi podat-

s
g

rej — oziroma tri, ée v sliki uporab-
ljamo vec barv in mor -
niti tudi zaslonski pomnilnik.

Podoblce in misi

'u naj omenimo $e podobice ali
s jih poimenovali pri ap-

haslovu SEAG! 8 SKokom v
gram, ki preveri, ali je bila pritisnje-
na tipka stop, in zvisa uro (niz TIS).
or premenimo vektor na
lokacijah 788-789 ($0314-80315), ta-
ko da preskoti ta ukaz, se ura v nizu
ustavi. Nato se nalozi vrednost pom-
nilniske celice SCC, ki je pravzaprav
zastavica (flag) za utripajoci kurzor.

tega registra enostavno preverimo v
direktnem naginu:
POKE788,56:FORA=0TO-
50000:NEXT

Ko se zatne zanks. seveda ne mo-

remo vet pisati v. Tudi Kurzov
i moral zginit pa $e ar utipa
Seveda to osti pogasneje,

Kot o, B 0o spromenth o ven
Beakinitl. Sororcemn o6 lo ob veal
dvajseti ali pa e napisemo nov
ali se premaknemo s Kurzor-
jem na novo polje. Za to utripanje
skrbita registra SCD in SCF. V regi-

Kateri je utripac; registra $F3 in SF4
imata isti pomen za kodo v barvnem

pomnilniku.
Rutina torej doloti kodo in barvo
znaka, na poziciji Katerega naj bi bil
utripa¢. Ce so vxpo}mum vsi pognu
2 o, da utripaé spremeni stanje
prizge ali ugasne), se nalozi ae b
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RISEMO § C-64 (10)

zasionskega pomnilnika, zvede
logiéni ukaz nato pa se
nak shrani naza| v zasionski porn-
nilnik. Ukaz EOR +880 postavi mn
{o jebitza inverzn znak na 1, ¢
bil prej na 0, a 0.8 o bl
pre} na 1. Tako nastane utripac, ki
kot zdaj vidimo, nié drugega ka-
ko priziganje in ugasanie inverzne-
ga znaka. Vse to nam potrdijo na-
slednji poki

Ni odstevania za hitrost utripanja,
2ato se znak spremeni ob vsaki
~ utripaé utripa dvajsetkrat

hitreje.
POKE788,68

Kurzor je prizgan ves cas, torej ne
Wi oo sshic pa e vaw ks

Prel utina se zaéne Sele
na nasiove, SEABH, torej preskoci

ves del za upmvl,ame utripaca. Utri-
pac sploh ni 8

st regitr 50 uporabljeni tudi v
prvi demostracijski rutini, Kier je na-
mesto_utripajocega znaka gibljiva
slicica, ki se med izvajanjem progra-

co takole:

STASDO15
Kurzor bi lahko tudi utripal
LDA $D015
EOR #$01
STA $D015

ERSE 20 ic £n

sueon Bec 2
chrs ;

20 Moj mikro

ko spreminjamo barvo
in pvmmem umpael Pri pisanju ru-
o gibljivo slicico, je
recusem na premika:
nje v smeri x. Postaviti moramo po-
90] za prahod z desne polovice z-
istru #0010

Zasiona. Kjr jo 1 bt postavijen na
0, in protni smeri
Rut Hno strtamo 5:

SYS49°

Aje prioriteta in B barv

VIl smo; Kako 1ot tom
predelamo po svojih zamislih. V ro-
mu zanimiva rutina za po-
navijanje znakov, ko drzimo tipko
dalj ¢asa. 0 se je spomnil
{s ratine pri graficnin programin,
geprav je Se kako uporabna.
Gon primer za. tako nedomiseing
programiranje je Blazing Paddles,
drugace dober program za risanie,
ki pa ima veliko pomanjkijivost
fiéni kurzor je posebej v vemkalm
smeri zelo pocasen, a hkrat
o da bl 36 2 Torae pancD tanko
postavil na 2elero piko. Kar ne mo-
remo ga premakniti za eno totko
Pavegor al navzdol, ker skoraj ved
no pobegne za dve. To je ena izmed
resitev, ki jih uporabijajo progra-
merji; ena skrajnost je zelo hiter
druga pa zelo pocasen g
Zor k¥ ormogosa natandno i
fari NoKateri 5o 5 pomagal tako,

recizno nastavljanje prepu-

tipkam, drugi tako, da 5o hitro

E

5 KONTR.STOP TIPKO IN Tix
5 Z0ST. 2n UTRIPAJOCT KURZOR

+ 2wwish STEVEC 28 UTRIPA.

; gretee e 20 carmmost

§ NPISE 20K Y PRAV.BARYI

SLEDI KONTROLA KASETOFONA, NATO PA OERODIRAIUE
TIPKOUNICE 1N BRISANJE ZASTAVIC

10 Row ks wnrg G e

chel ; .t
Enel weschs

Enes

encs A5G KGO TIPKE, K1 S1D 0 PRITISNILL JE ¥ A I
Ehes Ly Rl

hes ca cs eov + PRIMERIA S PREISNIO TIPKO
Ene7 Fo 07 [N

hes ho 10 oy asie + NOvR Tipka-STEVEC 20

fe } ZAKASNITEV PO PRVEM PRIT.
EAce ocecee st weasc

Enec Do 36 oE  sbze

cnro 25 7% o were » amise 17 7

e cConee  BIT  woeen PORVLIAIE 20 VSE TIPKE?
ches 3 16 o e roveLIng Vst i

cher 70 a9 Bve 1€ PONAVLIAS NDBENE TIPKE

PONAVLIAE TIPK DL, INGT CRER.

premikanje zaupali _svetiobnemu
peresu. Zakaj neki sa ne bitudi gra-
fiéni utrpac primall najpre} samo
e Sele nato zacel hitro
oromikati? Dokumentiran rutina i
roma je na izpisu. Tam vidimo tudi
enostauno razlago za poke, ki so
nam jih pred casom ponujal -
vsaki racunalniski reviji:
POKES50,126
VKljuci ponavanje za vse znake,
saj postavibit 7 na 1

8

|1kl|m:| povayljanie za vee zn
tudi za presledek in premikanje utri
paca, saj postavi bit 6 v tem registru
nai

Enako »taktiko« vidimo v drugi
demostracijski rutini, ki bi bila lahko
uporabliena direktn kot prekinitve-

futina, vendar le v programu in
tnem nacinu. Da bi delo-
vail'z enako hitrosto, program na

zagetk zkiuti IRQ itve in se.
Hazon, zani dofsine 20000
Tihajev sistomske ure. Tako se d

rutine, ki skrbi za premikanje slici-
ce, izvede vsako petdesetinko se-
kunde, enako kot pri prekinitvah.
Slcica jo ahko Kerkall v pomln

u loku Kot vsi
drugh podalk za grafiéni &ip). Ne
2, gibljose s

rem itvegi. Rai
Ko aamo o2 hak in obatol kot obi-
Cajen utripac, -nato_naredi ne

znakov s hitrostjo utripaca (prema-
kne se ob vsaki tretji prekinitvi), na-

naeuze

zadnie pa se oible Se hitrie (re-
makne o ob vaaki prekinity oziro-
ma ob vsakem izvajaniu ruting). S
tem smo problem premikanja uredi
li: znak lahko nastavimo do pike na-
tanéno, lahko ga premikamo poca-
si, tako da se priblizno vsakih deset
gnakoy malo ustavimo, ke e
Ce je to »hitro«
no prepocasno, Iahko namesto ~ti
stopenjskega« stiristo-
ol g rliibeg Xier bo pri naf-
vegji hitrosti ytripat s
in dve tocki, Ba & 1t pritanme
ko za strel, se program vrn
basic. S ob poznejsi upora-
bi rutine v kaksnem graficnem pro-
gramu to enostavn 1
‘odobno lahko kontroliramo vno-
se podatkov, izdelujemo maske in
drugo kram iz boitih miinékow, a
tudi drugacno de-

ingestdese-

7 tripacem posiowin

ni konec ol za ta

Tacimainik v katorem 56 Kjob oka:

terim napakam skriva tudi dosti ele-
gantnih resitev.

KONEC
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HARDVERSKI NASVETI

Analogno-digitalni pretvornik
za ZX spectrum

PETER ANTUNOVIC
IGOR CURIC

1.Uvod

Ce se zadnje tase na vasem spectrumu nabira
prah, ker vee ne veste, kaj bi poceli z njim, vam
svetujemo, da si omislite analogno-digitaini pre-
tvornik. Ob njem

tako omogocimo nsposreden dostop do
fizikainih velikosti, povezemo ga z reainim sve-
pretvornik_analogni

vhod, na katerega pupeueme neznano napetost
in pa digitaini iznod, ki ga prikijucimo na spec-

Velik napredek mikroelektronike je omogoéil,
da lahko danes kupimo analogno-digitalni pre-
tvornik v obliki integriranega vezja. Med seboj
se ti pretvorniki razlikujejo tako po ceni kot po
zmogliivostih. Za nas projekt smo izbrali integri-
rano vezje z oznako ADC 0804, firme NATIONAL
SEMICONDUCTORS, ki je razmeroma poceni,

Slika 1

5
A
b c
345V —= ==

na
R A/D 0804

Slika 2

Kijub temu pa ima solidne tehni¢ne karakteri-
stike.

2.Vezje

Shemo analogno digitalnega pretvornika nam
kaze slika 1. Ce si jo malo poblize ogledamo, je
otitno. da v vezju kraljuje omenjeno vezje AD
0804, ki za delovanje potrebuie le Se nekaj do-
datnih elementov. Najlaze si bomo delovanje
integriranega vezja ADC 0804 razlozili tako, da
2 bome sprehodill bo posameznin prikjuckin

"VEC: prikluten 28 napa,alno napstost 5V, ki
o dobimo neposredno iz

in DGND analogna in digitaina masa:

oba pnkl‘uéka sta zvezana's spectrumovo maso.

ANALOG/DIGITAL CONVERTER A/D 0804

for Sinclair ZX SPECTRUM computer

i

1he LS00

£ S—

2X SPECTRUM E0GE CONNECTOR

© 1555 by azc
v
IF
: e 0 gy
< arn
Sl -
amf—— [iime
w2 |- s |
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i [
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CS-L chip select: Ce je ta nozica na nizkem
nivoju, potem Al ve, da od njega 2elimo,
da nekaj stori.

ReL: zatstek pretvorbe ~ kadar je ta na
nizkom nivoj Akeall pot 0804
Zaéne analogno-digitaino pretvorbo,

RD-L: branje rezultata pretvorbe — kombina-
cifa nizkega nivoja na tem prikljuéku z nizkim
na CS-L povzroé, da se ADC 0804
ljuti na podatkovno vodilo in preko izhodov
D0-D7 poslie rezultat pretvorbe v spectrum.

D0-D7 digitalni izhodi: na njih se pojavi re-
2ultat pretvorbe. Izhod DO imenujemo tudi LSB
(least significant bt najman) pomemben bif).
D7 pa tudi MSB (most significant bit —
Palpomorbreis bi)
V(in-+) analogni vhod: nanj pripeljemo nezna-
o zunanlo napetost, ki o faimo zmar

S tem
potenciometrom reguiiramo najnzjo napetost.
i jo 2

Vire

(ref)/2: Poloviéna referencna napetost — ta
napetost, ki jo zopet lahko reguliramo s trimer
potenciometrom, dolo¢a najvisjo napetost, ki jo
Zelimo meriti.
CLKRin CLKIN vhod za uro (clock): vrednosti
zunanjega upora in kondenzatorja doloéata
frekvenco notranje ure in s tem tudi hitrost

0d drugih elementov na shemi na omenimo
e Togiénin vrat (74LS00 in 74LS00), ki
skmuo 2a dekodiranje naslova AD pretv
ali drugace povedano, za dekodiranje signala
CS-L Genaka CS-L pomen. da o ta signal akt-
ven takrat, ko je na nizkem
Tahniéne karakteristke tako (zdelanega AD
pretvornika smo zbrali v naslednii tabeli:

3. Analogni vhod

Integrirani pretvornik ADC 0804 je predviden
je nay

b gort
Gicda TNS14 (gl Sheme) i ko sasin Pre-
tvornik,

In za-kaj rabi druga dioda 1N914? Ker je
analogni vhod predviden za prikijugitev eno-
smerme napstost, moramo pravin prkIfUEt
sponko + in -. Pri zamenjavi teh dveh sponk




zaéne omenjena dioda prevajati in tako prepreci
pokodbe vezia
Kot posebno lastnost nasega pretvornika naj

omenimo. moznost, da M anko mering. ob.
oEls pollubns nastavime. To e omogocata
omenjena trimer potenciometra. Z enim nastav-
ljamo najnizio,  drugim pa najvigjo napetost, ki
jo e zelimo meriti. NajniZjo napetost imenuje-
mo tudi spodnja meja Kazanja, naiviso pa zgor-
nja meja

Teoreticno lanko nastavimo obe mei kazanja
poljubno blizu, vendar bomo v praksi naleteli na
tezave s stabilnostjo pretvornika. Zaradi tega
priporocam @ med zgornjo in
$poanjo meio kazania vea] 2V

4. oprema

Potem ko smo nas analngno-aiglia\ni pretvor-
nik usposobili za delcvnme, Je Ze ¢éas, da si
pogledamo, kako ga krmilimo in kako ga upora-
bimo v nasih pmgwmlh Naj na zacetku pove-
mo, da je pretvornik pod popolno programsko
kontrolo. To pomeni, da mu lahko nase Zelje

REZULTATI MERITEU

Slika 3

sporogimo kar z ukazi v basicu ali pa z ukazi v
strojnem jeziku (asemblerju). Ukaza sta tako ali
tako le dva in sicer z enim R/D rogimo
naj zaéne pretvorbo, z drugim -
mo, naj v ZX spectrum posije rezultat pretvorbe
oz, meritve.

Program 2 Z
30000F3°  di ionemogogimo
prekinitve
30001 2140 9CId hl, 40000 ;zacetna

adresa podatkov

30004 01 20 4EId bc,20000 ;Stevilo meritev.
3000728 dechi

joc

30007 28 jec hi

30008 03 inc be

30009 DB 1F in a,(31) iPREBEREMO

EZULTAT

3001103 iF out(31)a  ZACNEMO
PRETVORBO

30013 77 1d (h)a ishranimo.  re-
Zultat

3001408 decbe * izmanjsamo
Stevec

30015 23 inc hi ipovecamo
adreso

30016 1610 1d d,16 izacetek ZAKAS-
NITVE

30018 00 nop ikratka  zakas-

itev.

30019 15 dec d

3002020 FC jrnz30018  :konec ZAKAS-
NITVE?

30022 78 dab

30023B1__ orc

30024 20 EF  jr nz30009 konec meritev ?

30026 FB ei iomogocimo
prekinitve

30027C9  ret ivrnitev v BASIC

10 REM %¥easxssssssssrsssrsss

20 REW # P
30 REM #x deso.bas .
40 REM ## [
50 REM $##aassxésxsesasssrsnrss
60 DIM x(256)

70 REM koordinatni sisten

80 REM x=cas, y=napetost

50 FOR i=0 T0 §

100 PLOT 0,i%30: DRAW 255,0

110 NEXT i

120 FOR i=0 TO §

130 PLOT Si%i,0: DRAW 0,150
180 NEXT i

145 PRINT AT 0,0;"pritisni ENTER

za meritev

146

REN
FOR
REM
out

256 meritev

sledi

NEXT i
REW risanje
PRINT AT 0,03 "REZULTATI
0 256

i-1,0:" DRAW 0,

MERITEV:

(1)%150/255

PAUSE 0:
FAUSE 0:
“MERITEV

RUN
PRINT AT 0,0;
v TOKU

Program 1

~ napajanje

Kako ti ukazi konkretno izgledajo, kae nasled-
nja

UKAZ: BASIC ASSEMBLER
zaéni pretvorbo  OUT 31,0

ut (31) a
poslji rezultat LET a = IN 31 “ina @

Rezultate, ki jih pretvornik posila v racunal-
i 2 tezav shranimo v pomnilniku,
Kasnele pa [ atumsko o SanEnc opdslame.
Prav pr tem se pokaze bistvena prednast kijo

talni pretvornik, prikijucen na
racunainik, v primeriavt s Kiasicnir nStramen:
. Prej je bil vedno potreben Clovek, ki je odcital
rezultat in ga po potrebi vnesel v racunalnik.
Sedaj pa merjenje poteka avtomatsko,

‘v basicu
Kot je razvidno iz zgornje tabele, sta kljuéna
ukaza za upravijanie pretvornika OUT 31,0 in IN
31. Kako ju uporabimo, je prikazano s kratkim
2gledom (Program 1),

I’lwr-miv-hvhu-
Hitrost, o AID 0804, lahko v polni
meri izkoristimo Sele s
(s assembleriu. Zakai? Gas, K ga anaiogno-
digitaini pretvornik potrebuje za pretvorbo, o e
100 us bi torej moral racunalnik
prebiait resuhet pretvorbe (drugace povedano;
v eni sekundi 10000 podatkov), kar pa je nemo-
gote dosed s programi 3
Potrebno je napisati program v strojnem jeziku.
Vendar, ce sm

E]

1

0 prazno zanko, katere edini namen je zmanj-
éame hitrosti pr zvajanju program
rogram rograma v strojnem
eaikar 1 20000018t sproh analogno-digitaino
pretverbo in rezultte naloi diredno v poml
ik, Rezulta e shranijo na nsiov
o 59999, or i Kasneje preberemd = enostav.
nim ukazom v basicu PRINT PEEK (naslov).

S. Poskusi

2 analogno-digitalnim Pretvornikom lahko iz-
vedemo vrsto zanimivih fizikalnih poskusov in
meritev. Najenostavneje je seveda izvesti meri-
tve napetosti in toka, za Katere ne potrebujemo
nobenih dodatni elementov. Z nekaj dodatnimi
elementi pa lahko merimo tudi nivo tekogine.
temperaturo, hitrost vetra in

Ogledali si bomo enostaven poskus, kako z
analogno - digitainim pretvornikom opazujemo.
praznjenje kondenzatorja. Za ta namen bomo
potrebovali nekaj dodatnih elementov in sicer:
eleidrolisi kondenzator kapacitete
in upor R=10KOhm, a Se izve
enosmerne napetost (1ahkaudbaterja). nape-
tosti 3do’5 V in pa stikalo. Elemente povezemo
na naéin, prikazan na s

Predno zacnemo s poskusom, vtipkamo v ra-
gunalnik program 1, s Katerim bomo spremljali
Easouno speminjanie napetost na kondenzator-
ju 0z. na vhodu A/D pretvorr

12 fzike vemo, da napetost na kondenzatorju,
na katerega je vzporedno vezan upor, pada s
gasom, saj se kondenzator preko upora prazni
Casnvnn upadanje napetosti Iahko opisemo 2

ksponencialno funkcijo.
fiatrpect v/<(n*cy)

som se bomo sedaj prepricali, da na-
petost na kondenzatorju res pada po sksponen:
cialnem zakonu. Pozenimo program 1 z ukazom
RUN. Kondenzator moramo najprej nabiti, zato
sklenemo stikalo S. Nato stikalo razklenemo in
kondenzator se zaéne prazniti. Na zaslonu dobi-
mo sliko 3.

Opezim lahko, da dobleni graf res ustreza
eksponencialni funkciji. S tem smo potrdili ve-
liavnost zakona o praznenju kondenzatoria.

je 2e v navadi, smo tudi tokrat pripravili
sontaviankor skt Komerete, LA/<D pretvornika.
Zayss informacije in Tieraturo piite na nasiov

Wikodaiawnica Spica
Kersnikova 4

61000 Ljubljana

ali zavrtite telefon: (061) 332-142.
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ki ste sedaj mli

Si morda med tistimi, ki jim ni vseeno, kakina bo prihodnost sveta? Zelis se udejanjati v unvui.ln-m delu,

rvola] sicfe znarfe ¢ sodobeh prolesionalnih izdelkin? Prav gotovo je v tebl taka teznja in Iahko Jo uresni-

&8 pri n

Zanesjivo 2o ved, da sodobno tidjenje zehieva razvte l(omunllucl]o 2

terih pomen bo v &asu, ki prihaje, v informacijski druzbi, ki na:

Tudlorl nes 2o vatopema v novo dobo: razvjamo i gradimo telekomunikaciske sistame. Kl tamelfjo na mi-

kroracur in digitaini tehniki. Doka: mo razstavili na sejmu elektronike v Ljubljan

V Iskri smo razvili sodoben telekomunikacijski sistem Iskra 2000, ki je odprt v telematsko bodognost. Uspelo

nam Jo toref stk vrsino osnovo, foda velkio o $e dela pred nami, opromno uatvarainih snoven.in i e
rostor tudi za

ti e telekomunikacijske zve:
ko vedi a odioéilen.

Ce imas srednjo, Wijo o visoko lzobrazbo naravoskome stmer, predvsem & podrocl siekirotetmike In el
nalnistva, se nam pridruzi. Caka te zaniaivo ln dlnnmlenu delonap i kot s0: razvo) eleiniormetakih ol
stemov, prenos uzvo]nlh resitev v prol jo, nje zagot
druga — v Kranju ali v Ljubljani. Z-go(ovl)un % Bo nadaiini ek reavol, ..1 bos janko vedrieval stike
aktaainim dogejanjem v svet, In {0 prek seminarlev, seov in srecan) v S, stecan] 8 Kupol nedin zdelkow
iz Stevilnih dezel.

Za dobro opravijeno delo seveda zagotavijamo dobro plaéilo. In stanovanje, &e se pokaze takina pomn

Pokiiéi nas na telefonsko Stevilko 064-22489, kjer bomo radi odgovorili na tvoja vprai orda
nam rad Ze kar pridruzil? Posiji torej uvnln prijavo na nas naslov: Iskra Telematika Klun], Yadvovakt st

(za S12000), Ljubljanska 24 a, 64000 Kr
Iskra




Razsiritev Atarijevih racunalnikov

MAKSIM RUDOLF

m je 2e dolgcas od stainega streljanja
vesoljskih napadalcev? Vam je dosti pisa-
nja programov, ki ne deluejo, kot ste pri-

¢akovali (ali pa sploh ne delujejo)? Bi radi poce-

li z ragunalnikom kaj drugega’ 7(5 e ste odgovori-

112 da na katerokoli od zgornjin nj in ce

Inik atari 400, 800, 600 XL, 800 XL
ai |2oo S pmsm Je a Sianek za vas.V njom
boste voj racunalnik upo-

Tablate Kot dlnglm meriinik napetost, hsni

alarmni sistem, modulator zvocnih signalov in

3e precej drugih stvari. Potrebujete prgisce inte-
griranih vezi] in drugih elementov, spajkainik,
nekaj orodja in malo spretnosti.

Prikljuéek za igralno palico

1-4 ... vhodi PIA

5.

6... ni uporablien

7.1 45 v (ne uporabiaite)
8

2a eksperimentiranie)
9...AD2

Slika 1

Preden zatnemo s podrobnostmi, Se zelo vaz-
o opazorio: nikdar o priklaplaie kakrsminko-
i dodatkov na racunainik, kadar je prizgan. To
e vella samo za stvari, katerin gfadnja bo opi-
sana v tem élanku, ampak tudi za dodatke, kot
50 igralne palice; disketni pogoni ip

Analogni vhodi
Nasteti ratunalniki imajo $tiri (400 in 800) oz.
XL, 1200 XL) prikljuéka za
K, ki

i

(glej sliko 1) sta prikiopljena na vdelani (1) ana-
ni (AD) konverter. Tak dodatek lah-

narja — kupimo tudi za

druge raéunalnike, atariji pa imajo e vdelane-

ga. Prek analogno-digitalnih konverterjev lahko

i pornost. Ta princip je uporablien
pri (boljsih) ig: alicah, ki imajo en spre-
Treniliv upor za vsako 0, po kater I tehko
premikamo. Z merjenjem upornosti teh
uporov lahko raéunalnik natanéno dolo¢i pczl-
cig lgraine palice

a lahko uporsbitstako, da narfo pri-
kloplta onods

+5v

rikjugok

A/D{ P | Zalgraino
AID2

A1 P, | pricjucek

Sagraino

palico 1
AID2
Slika 2

bo lahko Se razsirimo z dodajanjem pretvorni-

Kov toka, upornosti frakvence, temperature ld

¥ napetost. Ta Ko lahko uresnicimo popoinoma
an merilni sistem, ki je sposoben sa-

mostoino (pod nadzorom pro

opravijati meritve, jin analizirati in shranjevati

na disk ali kaseto za kasnejso obdelavo.

Digitalni vhodi in izhodi

Druga vrsta prikijuénin togk (glej sliko 1), ki
jih lahko uporabimo, so vhod a) inte-
riranega vezja, imenovanega PIA (Peripheral
Interface Adapter). PIA nam omogoca, da na
racunainik priklopimo releje, s Katerimi lahko
vkiaplamo in izklapljamo ludi, motorfe, slvane‘
kasetofone in druge naprave. Ce pa vezje PIA
ustrezno. programiramo, Geluje Kot unoani
vmesnik, na katerega lahko priklopimo stikala,
fotocelice, termostate ipd. Od tega do alarmne-
ga sistema za celo hiso ali stanovanje pa je le
majhen korak.
PIA je sestavijen iz dveh logenih 8-bitnih
vhodno-zhodnih vrat: A n B. Veak bit (ss pravi
ezna vhodno-izhodna linia) se da
programirati kot vhod ali izhod. To pom
imamo na razpolago vsega skupa) 16 i © o
racunalnikih atari 600 XL, 800 XL in 1200 XL), ki
jih lahko poljubno pmgumunmo kot vhod all
izhod. Vrata A so prikiopljena na vhod za igraine
n 1, vrata B pa na vhode 2 in 3 (slednjin
seriji XL ni, zato lahko uporabljamo le vrata
igraine palice ima 4 bite vrat A

pri
A)

ali B vezja PIA.

Delovanije vezja PIA kunlmlmmo s &tirimi re-

m vezju. Ti registri so razde-

ljeni na kontrolne (KONTRA in KONTRB) in na

podatkovne (PODATA in PODATB). Te registre

Slika 4

lahko nastavijamo z ukazi POKE in &itamo s
PEEK. Njihovi naslovi v atarijevem spominu so

aslednji
—KONTRA 54016
~KONTRB 54017

Ko racunalnik vklopimo, so vse izhodne linije

v stanju logiéne 1 oziroma na napetosti 5 V. Ce

jih zelimo sedaj uporabljati kot vhode, je potreb-
o de. da nalinio, katere wrednost nas zanima,

vpigemo logiéno nié. To storimo z ukazom PO-

VE Nato prabarema wadinomt linije iz naslednjin

naslovov:

Zvrata A biti 0 do 3: 632

Zyia A 76

irata B, b 3 do % oo

8, . stk za zbio
meriinega obmoci

1
2
H
R,
R,
Ry
R
Ry
c

A/D1

AD2

Slika 3

Go elima na primer prebat, Kaksno e sanje
na prikljuéku za igraino p:illco 0 (se pravi na
prvih stirih bitih vrat A) odtip!
54018,240 in

PRINT PEEK (632)

V splosnem lahko uporabljate naslednji pod-
program. & o brah wraanost i
mw FOKE PO

G-

27 tom Jo PODATX register PODATA ali PO-
DATB. Spremenljivko A dobimo tako, da seste-
jemo vrednosti posameznin bitov (glej tabelo 1),
ki jih Zelimo brati. C je med 632 in 635 in gi
dobimo iz zgorjega seznama. B pa je vrednost,
ki smo jo Zeleli prebrati

Programiranje linij, ki naj bi delovale kot

Skics jobils Gojavionay MM, t. 10185 9lel ko
). P D Konverterjev vam sploh ni

ba kuwvuwP gram, ki kaze uporabo graficne
{able (program 1), jo 260 podaben tisiemu 2a

pecirum, s da ne uporabila ukazov N, tamvos
Ukazov PADDLE(n). br tem jo wne Stevika prik.
joéka za Igraino palico (med 0 i 3). Vredhost,
ki jo vrne ukaz PADDLE{n) se giblje med 0 in

Malo druga¢na uporaba teh vhodov je digital-
ni merilnik napetosti (slika 3, program 2). Upora-

w éllm‘ :
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5V
na
PIA
tamica
faza?
0E/1W
L70uF /400W
ov

Slika 5

15k

30K

62k

2N3906 ali BC 177.78 ipd
n
PIA
sy
M8
i2hod na ojacevalnik
0,005 uF
vhod iz kasetofona o—]|
WF
E Vs

Slika 6

izhod. je malo bolj preprosto. Podprogram, ki to
opravi, je naslednji:
Of

iFtitem o KONTRX register KONTRAali KON-

ODATX pa je register PODATA ali PO-

DATS. Sovadh S0 orasa b nanatonl o fsa

Yzt (spradino jeuporabla . . FODATAn

R ali pa KONTRA i PODATB). D izracuna-

o Iako kol A pri branjulinij. Ce bi, na primer,

zeleli postaviti finiji 3 in 6 v stanje logicno O
(kajti ob vklopu 50 vse v stanju 1), bi il D

8484~72

daj pa preidimo od teorije k praksi. Najvetji
Tokh ga vezje PIA lahko daje na svojih izhodin,
je 50 mA. To pa ni zadosti za razne releje in
druge stvari, ki jih 2elimo upravljati. Zato mora-
mo dodati vezje ki je sposobno dajati tokove
nekaj sto mA. Takih vezij je vec vrst. Lahko bi
uporabili tranzistor in par uporov. Druga moz-
nost bi bili optoizolatorji. Toda pri obeh teh
moznostih bi potrebovali za vseh 16 linij naj-

anj 16 tranzistorjev ali optoizolatorjev in e
ve¢ uporov. Dobijo pa se integrirana vezja, k
imajo vse to ze vdelano v majhnem 14-pinskem
ohisju. Eno od teh vezij je SN7407. Le-to lahko
na svojem izhodu prekiaplja do 30V. Na vsakem

26 Mmoj

izhodu potrebuje upor okoli 2.2k, ki mora biti
priklopljen na napajanje +5V. Ce uporabimo
vezge s slike 4, bo stanje izhodov ob vklopu
nasl

T PiAviata A in B: logiéna 1 s it na 5V)
~ izhodi SN7407 logiéna ni
~ motor: ne dela

V tem stanju pa tudi v drugi o delovanje
vezia zelo lahko razumeti: vse linije vezja PIA s
¥ visokem stanju (logicna ena). Tako so vsi ran-

i in ne prepuscajo toka

skaznuuav.coumaﬁm Kontaki se ne sklene-

nejo in motor se priéne vrteti. Motor lahko nado-
mestimo tudi z zarnicami (max. 100mA/5V) ali
pa celo opustimo releje in neposredno na
SN7407 priklopimo svetlece diode (LED). S pre-

semafor (z raznobarvnimi LED). Nismo pa ome-
jeni le na nizkonapetostne porabnike:  optoizo-
latorii (slika 5) lahko krmilimo vse od zaric do

102n0st bi bil zelo razgiban »light-shows. Po-
trebnae le malo bolj dodelana verzija programa
3in 220-vatne zarnice raznih barv.

2 ofe -
i

./——.

i

Na zacetku sem omenil, da je mozno z opisa-
nimi razSiritvami upravijati hisni alarmni sistem
Pri tem je potrebno, da vrata PIA programiramo
kot vhode. Nato lahko prikiopimo na racunalnik
izhode raznih senzorjey. mikrostial pd.. ki so
razporejeni na strateskih lokacijah p

Taidh senzoriev o oplsanit v Aulr‘sk‘

Stovi revje Byte (sran 141, -Living n  Sensi-

ble Environmes © dobite v raznih

orivah oot T v Liubljans Pr
prikfjuéevanju teh dodatkov morate biti previ

ni. Napetost, ki jo senzorji dajejo na svojem

izhodu, ne sme presegati 5 V. To je namre¢

Slika 7

—m m m m-m-

(s
]
SEZNAM POTREBNI ELENENTOV
ict
&2
REAE

22k

C1...0.1 uF keram

C2.1147 UFIS Y slektrolit
200 UF/15 V elektrolit

M1 Graetzov most 30 V/1 A




Program 1

§ REM DIGITALIZATOR
10 GRAPHICS
Gos0
ADDLEC0)
ADDLEC
00XSIN(V) +200%SINCV+H)
=200%C0SY V) +2004COS CV+H)
70 Y+INT(Y)+255
80 X=INTCX)+265
90 DRAWTO X, Y
100 GOTO 30

Fiogram 2

10 REN VOLTNETER
INT “NA KATEREM VHODU
TE ZANINA NAPETOST 3

70 pxm'w “NAPETOST WA viioD

40 GoT0 70"

10 REW LIGHT SHOW
30 Gusua 2000

0
56 Gosus 2000

60
70 Gosus 2000
80

90 c.usua 2000

100
2000 SOKE KONTRA, 56

2010 POKE PODATA,D

2020 GOSUB 3000

2030 RETURN

3000 FOR N=0 TO 20:NEXT N
3010 RETURN

najvegja vhodna napetost, ki jo prenese PIA.
adnji primer uporabe kaze siika 6. To je
raéunalnisko kontrolirani modulator zvoka. Na
njegov vhod pripeliemo zvoéni sign:
kasetofona), na izhor
in zvoénik. Upori R
1 predstavijajo digltainolanslogni konverts
mill

Seikosha SP-1000

BENJAMIN MAJCEN

iskalniki seikosha so pri nas prece razsir-
T,am. uporabljajo jih predvsem
lastniid_ spectrumoy in commodoriew

Slednji morc , da 50 tiskalniki, ki jih
prodaja Commodore za svoje,v bistwu Selkoshi.
ni. Spektrumovei in komodorjevci o kupove
Tekaiko saioaha e Sarsdl i cone:
S bolj pa zaradi nestandardnega prikljucka za
tiskalnik na svojem ljubljencu (s tiskalnikom so
dobili Se vmesnik 5 Kablom in prikljuckom, ki je
bil zdruzljiv 2 raunalnikovim), ne pa toliko zara-
di kvalitete tiskalnika. Lastniki resnih racunalni-
kov, ki za delo potrebujejo kvaliteten tiskalnik,
50 na ime Seikosha gledali kar nekam zviska.

mejah se bo gibala pisaina glava, dokier bo
skalnikviioplen. To e keristno sl bo pise:

r, ki je o2ji od standardnega formata
A4, Ko pastavinio dasnt robmk. o6 tokalnik ot

Vendar i delu povarotsjo man)tefay kot ]
zorske tipkovnice na racunalnil

Pretom neKoliko wdjo. Poleg Upk so Surt diede
ki signalizirajo: da je tiskalnik vkloplien, da smo
izbrali NLG in da je zmanjkalo papirja (ta-
krat sli8imo tudi zvoni signal in tiskalnik prene-
ha tiskati, dokler ne vstavimo novega lista).

Seikosha je ob koncu leta 1985 posiala na
trtiste nov model, ki naj bi zadovoli tudi bolj
izbiréne. Model ima oznako SP-1000. Tovarna je
etk s Sinciaira in Gommodoru In o z0-

jac
Covaimika IC1. S programom. i dae. e D’/A
konverter razliéne vrednosti, se da doseci efek-
te, kot 50 »tremolow, »vibrato« itd. Lahko pa tudi
popatimo govor tako. a zvani »robolskor. Pro-
ram mora nastaviti vrata A in vse vhode, nato
Pa lo vpisuje razlicne viednost  register FODA:
1 Naivecia frekvenca modulacie, ki Jo lahko
dosezemo s programom v basicu, je
Hz. Programi v stroj kodi pa amogocaio frek-
vence do 1

Obstaja 86 praktiéws. neskonéno raziiénin
moznosti za uporabo teh vrat in A'D konverter-
jev. Zelo zanimivo je eksperimentirati z njimi in
pisati razne programe, ki jih uporabljajo. Da
vam bo delo olajsano, prikazuje slika 7 plosgico
tiskanega vezja, na kateri je SN7407 in 5V regu-
lator napetosti UA7805. Slednji je potreben zato,
ker je atarijev usmernik Ze tako preobremenjen
in bi ga razni dodatki lahko unicili. Naj vas ne
rikljucku za
jo boste morali placati
unidenega regulatoria v radundl:
nikovi notranjosti, bo vecia, kot vas bo stal 7805,
Na ploséici e sicer prostora samo za en SN7407
(s pravi 6 lni), ne bo pa vam jin tezko dodati
ve

eri za.
B os, et tega pa Se model s standard-
nim vmesnikom za vse druge. Tako so na trziséu
2daj trije modeli: SP-1000 VC (C 64), SP-1000AS
(QL) in SP-1000 A (Centronics). Pri modelih VC
S je v ceno tiskalnika vracunan tudi ustrezni
vmesnik s kablom, medtem ko morate pri mode-
1u A kabel kupihi posabel. Modelipa se ne razi-
kuiejo samo po oznakah, ampak tudi po Karak-
Teristikan. brecel okijen jo mods! VC. Vsl tre
modeli imajo isto ceno: 798 DM (700
Toors con o 1o coni e mosEs oo bty
Manchau prl Poddanyu, Schilrstr. 17 Druge
50 bili (v zacetku januarja) za 100 do 200 mark

tiskalnika e manjsa od 5 \ilogramov, e onibje
najprej opazimo stiri tipke. S tipkami izbiramo
med ONOFF, NLQ in navadnim tiskom, FF
omil ja za Gelo stran (moZnost program-
e nasavitve dolsing Sram LF - pora: papi-
ja za eno vrsto navzgor. tipk ima po
dve funkciji. Druga funkcija je dosegljiva, Ce
pritiskamo ONOFE die kot ero seiindo. To
stanje nam omogoca, da m © postavimo
{evi in desni romik (aRKo tud samoan).V en

pill. Stikala so res zelo mikro, tako, da jin s prsti
tetko prekiapliamo, S stikal dologim

—nabor znakov (vdelanih je 11 mednarodnin
naborov: od ameriskega do japonskega — jugo-
slovanski nabor ssveda manika). Mode! VC ima

mo kompleten nabor nakoy 2

~ ali bo tiskalnik zaznal konec papiria ali ne;

Z Kako dolga bo stran (11 aii 12 Incevy

~ alibo nicla precrtana (vazno za listinge) ali

~ ali bo ob vrnitvi pisalne glave v skrajno levo
lego pomaknil papir za eno vrsto navzgor ali ne:

- natin tiskanja_ (talicinorma: ele. pics.
condensed);
 oreskok cez rob stra
- proporcionaii sk (ne pri modelu VO);

X mo poslali

i sam dofinal (downon

v jugoslovanskin
imata pomnilnika,
Kar Jo 72 nas Jugoslovane precelsnia pomanik-
ljivost (¢eprav je problem resijiv_z vgraditvijo
eproma z jugoslovanskimi znaki). Znake. ki Smo
jih sami definirali, lahko izpisujemo v vseh naci-
nih tiskanja, razen Q. Seveda lahko
funkcije, doiocene s stikali, kasneje programsko
spreminjamo.

Tiskalnik lahko preizkusimo tudi brez priklju-
¢enega racunalnika. Ob vklopu pritisnemo tipko
FF in tiskalnik nam bo izpisal vse znake (hard-

i >
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o
fTasuat Oxe, -
parstuviyz ()

sbedstont sknn

Double strike

masnn Ote
parstuviyzCi)

KU i

Bold
1wsxa’ Oxe,
parstuvexyz(

+ 255 kombinacii

LN GRS TUV

TEABRCDEFG

Lo

tiskanja: 480, 576 (1:1), 640, 720, 960 iri 1920
1otk na in¢ (model VC samo 480). Mozna je tudi
9-pinska grafika.

vaznega pomena tudi

je nova seikosha enakovredna vsem
skalnikom. Mozni so naslednji vertikalni pomiki
18,7772, 116 216 in /72 inéa. Dolocam ah;
Ko tudi dolzino strani (v
vimo lahko horizontalne in reverikaine tabulator-

mo v vertkelni smeri 22 pijubno Stevilo nces.
kel v prisilimo, da bo pisal samo v eni
meri.

Zelo koristna funi

iia je Reverse feed.

s naza). Nata nacin ke

o (ki je sicer ne

vidimo). Najprej z LF pnmaknemo papir za eno

vrstico navzgor, si ogled: papir z RF

o] prvotno mesto i nadisemo s

pisanjom, Ta zelo motna funkcija 2l manika pr
mod

pisemo v v pride prav tudi
moanost nastavijanja oddahannsb pisaine glave
od papirja (7 stoper
ma nova séikosha tudi pomaniklivo-
st Ena vetin jo nerodna lega vodia,
fiksira ob valj. Postavijen je namret previsoko
(predalec od bisaine glave). Tako na Zacotks in
u ista ostane neizkoristen papir, ki bi
Bi sicer poy
s nskalmkom dobite dva priroénika (nemski
i obsegata po 88 strani zelo jasnih
in razumljivin navodil. Najvecia odiika nove se-
Ikoshe jo visoks kompatibiinost 2 Epsonovimi

ERSCIIS e e oy e L LR
vse, kar bomo Ws-lwunh episalv A. Ta model tudi vsem (tudi las inC
>
iras S o kel bin Tl e
o olrrlglbakvr:‘gu"vsbcvlh."r;(ali» 0 3 vmu;cr:\k Centronics. Morda boste nekoc prodsli
et ot R R S -
Pisemo lahko na original i 5e ve Kopl dcbent s 2 e iy nabod motelYC a6 spton erotnd
e < 0.2 mm). Pisalni trak jo zaprt v posebni
sEtioma 1660 & Cont mon bini isavs
16U hiot] Mo ke et ahe el aikve Bl i mikvo oi'mira Wl sitro Mai aikro
o T e e P e T
Hocintosh) bt
fastrod
@
Er
fopte 11 | | s o
18 156, W |
cen et 128
Yesotech £ E’
P —
Spectrun) 1
ord 680
seande

b nakupu tikalnika.
Modeli serije 1000 vse standardne
oblike Znakov. Tekst lahko podértujemo (cra Jo
Visti vrsti, kot se konéajo q,p.g., y) Mozen je tudi
cript (upor

m r oziroma subst
o 28 pisanie formul in potenc). Kaiteta ne.
kov je solidna, Se u NLQ. Hitros

tiskanja in $tovilo Znakov v vsti sta odvisna o
tipa znakov, s Katerimi izpisujemo

28 Moj mikro

Podatk| 28 znake iaice s0 enaki, kot za stan-
fardn 0, da hitrost ni ravno kozmicna, je
pa v resnici &8 2a 10 odstotkov manjéa od Nitro:
sti, ki jo navaja tovarna. Pisalna glava izpisuje v

obeh smereh (rezen v grafidnem nacinu in v
{isku NLQ). Prl tisku e eno vrstico dva-
krat in sa e, 2o evost Sekunne

NLQ pade na hitrost bolih marjetc. ritiska-
nju se glava ne greje pretirano in ne povzroca
prevelikega hrupa.
se danes spodobi Ze za vsak tiskainik, je
mozno tudi s seisho prenesti grafiko z zasiona
na papir. Na razpolago je Sest razliénin qostot

nik Centronics zanj stane 150 mark (z davkom).

£ promelo, patrsbulete pa zanesij in pocend
tiskalnik za tudi kaj zahtevnejsega, kot so listin-
9i,je sei Kalnik za vas.




SOLA MOJEGA MIKRA I

Jezik C, preprosto kot abece

Klicemo direktno po imenu, tudi ¢e nimajo para-
metrov, morata imenu slediti oklepaja (). Klice-
mo jih lahko brez prirejania, kot da bi bile to
procedure. Funkcijo definiramo podobno kot

21GA TURK
Viej ki ol Kijo puséa
programskega jezika C. Velika -

t:lon]on in je morda tudi zato pri nas

veéina programerjev in programskih
his 4}
g

labo poznan. Ker za C pri nas ni na
ljo p literat bomo

ia tipa, ki ga funkciia vne in deklaracia tipa
temu pa sledi blok, ki predstavija
tolo funkclje. Kot paramelre jo dovoljeno prena

moénej:

opr ‘miniin
osebne racunalnike. V mnogocem je
i kot pascal, |m‘l

Sola jezika C je namenjena
predvsem zacetnikom, vsem, ki ze

navajen basica ali fortrana, se ga
razmeroma lazje na
-akademskih krogih zal adi svobode,

Erogumkl jezik, pa je namenjen tale
pregled.

Prevajalnik

Stvari postanejo $e najbolj jasne, &e opisemo,
kako deluje prevajalnik za C in kaj se dogaja
‘med izvajanjem programa. Program v C pisemo
s kakim editorjem, urejevalnikom in kot rezultat
dobimo |ek§(no datoteko. En program je obicaj-
n iz ve¢ datotek. V vsaki naj bo
napisan i bolj zzkuueen del celotenga pro-
grama. Vsaka datoteka se prevaja loceno. Kot
rezultat prevajanja E oo, »object module«, ki
jih potem »linker« zdruzi v celoto. Prevajanje
poteka v nasledniih Korakih:

: Predeprocesor razresi #define, #include
in druge ukaze, ki se zaénejo z # in kot rezultat
naredi vmesno datoteko, v katero so na prava
mesta vkljuéene vse #include datoteke in vsi
nizi znakov 81 iz ukaza

zamenjani z nizom s2. V #include je dovolje-
no prenasati tudi parametre npr.

sdefine MAX (x. y) ((X) > (v)) ? (x) : (y)

definira makro ukaz MAX, ki se na videz obna-

izrazi v oklepaju. Kaj pomenijo, bomo spoznali
neje.
mesne datoteke prevajalnik generira
progam v zbirniku. Ker prevajainiki navadno be-
rejo vmesno datoteko samo v enem prehodu, je
reba upoltevati nasieca

— vse spremenljivke morajo biti deklarirane,
preden jin Uporabijamo. tako da prevajainik ve,
Kakinega tipa so. N pa potrebno, da o i
definirane, torej da bi zanje rezervirali pom-
nilnik,

- ves funisije, ki e wrneio rezultat tipa ints-
ger, morajo biti deklarirane pred prvim Kiica-
njem funkcije. Vse spremenljivke, ki so deklari-
rane zunaj biokov, s0 ostopne vsem drugim

julom programa. Funkcije so vedno global-
e, tore] dodsiopne tudi drugim modulom. Vse
funkcije, razliéne od tipa int, in spremenijivke
morajo biti v vsakem modulu, ki jih uporablja,
deklarirane, preden jih uporabljamo.

: Asembler prevede progam v kodo object.
Progam je tore] 2e v strojnem jeziku, razresiti pa
je potrebno e reference na spremenljivke ali
funkeje zunj praviar prevedsns datoteke.

Linker poveze dele programa, ki smo jih
prevalal 1o6ano, v snmouit program. Razredi
vsa sklicevanja posameznih modulov na druge
module in poskusa manjkajoce funkcije poiskati
v nasteth kojiznicah in i KIjucit

a program, napisan v
c. vafanjom programa razdeljen na
Saclacna.date (vatete o njizjih proti visjim
pomnilniskim lokacijam):

1. Programska koda — ukazi v strojnem je-
ziki

2. Statiéne spremenljivke

Kopica aviomatskh spremeniivk

navzgor

4 Siad. prok keterega se prenasaio tudi pa-
rametri .. raste

Cporba: ika ravdentojo obicain ha oseb-
nih ra¢unainikil

Nekaj splo$nega o sintaksi
na kongni rezultat prevajania tuorio
program v jeziku G trje tipi tekst
odila predprocesorju

2. Definicie funke) i globalnih sprementivk

3. Programski biof

Vstrojno kodo se prevede samo tekst iz totke
3. vse drugo samo pomaga prevajainiku pri ra-
2zUmevanju teksta iz tocke 3.

Program v jeziku C sestavlja Sest vrst gradni-
kov (token): imena, Kijucne besede, konstante,
nizi, operatori in separatorji. Vse drugo (pre-
sledki, znaki TAB, prehodi v novo vrsto in ko-
mentar) s »bel prostor, ki rabi le za locevanje
gradnikov. Komentar zatenjamo z / in zakiju-
Cujemo z /. Gnezdenje Komentarjev ni dovo-

raste

lieno.

Konec stavka ozhacuie podpicie (;) in ne pre-

d v novo vrsto kot-v fortranu ali basicu. Z
razliko od pascala, kjer podpicja loCujejo stavke

oj, nima v C podpicje prav nobene.
ge vioge kot to, da prevajainiku pove, da je
stavka konec. Podpicja nikdar ne vplivajo na
strukturo programa, ampak so del sintakse veci-
ne stavkov.

Imena so sestavljena iz érk in Stevilk. Prvi
2nak je lahko samo érka, za Erko Steje tudi
podérta (). Pomembnih je samo prvih 8 znakov,
drugo prevajalnik ignorira (nekateri prevajalniki
upostevajo tudi vec znakov, a standard K&R jin
zahteva 8). C nacelno razlikuje med velikimi in
malimi

Konstante 5o vsi nizi cifer. Ce se niz zatne z
0x, se cifre interpretirajo kot heksadecimaine,
ce'se zatne 20, jo oktalno, v vseh drugil
primerih pa gre za decimaina te ‘Ia. Ca ni defi-
iran drugate, o konstante tipa v, ce se
Kondujolo 5 & L & s prokoradllo yreancet
za najvidi nteger. so pa long. Znakovne kor-
stante so tipa char. Zapisemo jih znotraj apo-
Strofov’ (). NiiNova: rednost e Koda znaka v
naboru znakov stroja. Konstant v paskalskem
pomenu besede C ne pozna. Deklaracije CONST
lahko simuliramo z +define. Poseben fi
stant o nizi, ki jih zacenja in zakljucuje nareko-
vaj (")

Funkcije v jeziku C

Programi v G so sestavljeni iz funkcij. Pro-
gram se vedno zaéne v funkeiji main. Funkcije

tipe i Kazalce. Ob Kiicu funk-
S0 program d viednostl nakisih parametrov
na skiad. Ko je funkcila opravila svoje, del pro-
grama, ki jo je Klical, tudi pospravi sklad. Funk-
cile torej ne spremenijo vrednosti spremenljiv-
kam, ki 50 nastete kot parametri. Ce to zelimo,
moramo Kot parameter navesti kazalec na spre-
menljivko, ne pa na njene vrednosti. Prevajainik
ne izvrsuje prav nobene kontrol

cijo zares pokiicali s parametri, s katerimi je
i tana. Tako 1o moano defimia tod funker
je, ki jih kii¢emo s poljubnim Stevilom parame-
trov. Za strozji nadzor nad tem, kaj smo napisali,
50 v razvojnem sistemu C predvideni podporni
programi, npr. »int

Tipiéna definicija izgleda takole:

tip ime (parame
ip parameter 1;
lp parameter 2;

r 1, parameter 2...)

Ik stavki; X/
1% stavki; %/
1

Spremenljivke

2 imeni spremenljvk oznacujemo adreso v

omnilniku. Vsaka spremenljivka ima dve last-
neEin hranjenja in tip. Naéin hranjenja
definira polozaj in rok trajanja pomnilnika, ki je
povezan z imenom. Tip definira pomen v:
sti v tem pomnilniku. Pri deklaraciji spremenljiv-
ke vedno najprej navedemo nacin hranjenja,

konéno ime sprementjivke, ki ji
lahko priredimo tudi zacetno vrednost.

C dovoljuje dva nacina hranjenja, avtomatski
in statiéni, ki skupaj z razliénimi moznostmi
skrivanja spremenljivk dovoljuje naslednje de-
klaracije:

o:
Pomnilnik za to vrsto spremenljivk se rezervi-
raob vsa, ki deklaraciji znova in se po izstopu iz
bioks sprosh Mss daklasocije zncira} lokare st
rugace, automatic in je de-
klaracqa 5l Komentar Kot potre

tatic:

*Bostop do statiénih spremeniivk je samo zno-
fra)_bloka, v_Katerem so_deklarirane, toda
pomnilnik zanje je stalno rezerviran in zato svo-
jo vrednost ohranjajo. Spremenijivka ali funkci-
ja, ki je deklarirana Kot static zunaj vsakega

loka, bo znana samo v datoteki, v kateri je
definirana
registes

So posebna vrsta automatskih spremenljivk.
Ce bo magote, do prevajainik zanje uporabi
procesorjeve r MC68000 v
Eloka ko dokjariramo 5~ registrskin spre-
menijivk. Globalne spremenijivke so vse, ki SO
definirane, v drugih datotekah pa samo, &e so
tam deklarirane 2

Sintaktiéno podobni sta Se nasledni deklara-
cifi, ki pa nikoli ne rezervirata pomnilnika, am-

samo pomagata prevajalniku, da pravilno
interpretira programski tekst
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oL deklara jo external deklariramo tip spre-
enljivke, ki je sicer definirana drugje, da pre-
vajaik ve, kak§nega tipa j
typedet:

odobno kot blok TYPE v pascalu definira
nov tip spremenljivke. Tudi to je, podobno kot
extern, samo navodilo prevajainiku, da ve, kaj se
skriva za imenom, ki se zacne v deklaracijah
pojavijati namesto osnovnih tipov. Na splogno
deklariramo nov t
typedef znantip novtip;

Tako npr.

typedef struct ( float real, imag; ) complex;

definira nov tip z imenom complex. Spremen-
ljivko root lahko po deklaracili tipa complex
definiramo kot:

complex root

V C 50 naslednii enostavni tipi definirani vna-
re)

itov oziroma toliko, da se da
vanie zapisati katerikoli znak iz strojevega na-

8 soloitoviske vrednost, obitajno precana-
Gene 16-bitne. Mozne pa so variante glede na
doiino flong k. o) n predznacerost (un:
signed int, unsigned for

Tloat

Plavajoca vejica z enojno natanénostjo.

EE‘:‘:lmd ::r‘lpl:or 4);

Polja bitov bi naslavijali enako kot prej koordi
nati. Polja v strukturah so lahko poljubnih, ze
znanih tipov. Edina operacija,
dovoljena, je ta, da naslovimo polje v strukturi,
ali da poiscemo njen naslov. Prirejanje, prena-
sanje v podprograme

@, ki 50 lanko v razlicnin

rezerviral toliko , kolikor ga potrebu-
s najveci motni tip. Dekiariramo i Fodobno
Kot stru}

definira sprementijivko nekaj 1632, ki jo lahko
obravnavamo kot int ali long.

vira prostora, kjer bo zapisan naslov, saj 2
am kazejo (na it slemen). Zato jim tudi ne
moremo prirejati novih naslovov. Vse drugo pa z
0, in nasprotno, s kazalci
lahko poénemo prav vse kot z polji in struktura-
mi. Uporaba kazalcev je tako odvisna samo Se
od vase domigljije.
Po zgornji def

i je Cisto veljaven odiomek:

i = 10000;/ i kaZe na adreso 1000 x/
1143, T | < PEEK 10000 + 42 4/
*(+3)=]; /% POKE 10000 + 3%2, ] */

S kazalci prenasamo tudi parametre v funkci-
je. Ce zel 0 funkcija rezultat pustila v
Soromentivtton
Iec na x (&x) in seveda v definici
mo, da bo dobila kazalec. Kadar kot parameter
podajamo me truure i poja, v bistv poda-
imo kazalec nanje.
e Razaier 5o najmognejse tajno orozje, ki ga C
premore, zal jim na tem mestu ne moremo po-
svetit vt prostora.

jami_lahko_avtomatskim spre-
menlj tipov in vsem staticnim
spremenljivkam nastavimo zacetno vrednost.
e ne zahtevamo drugace, je zacetna vrednost
vseh statiénih h spremenijivk 0, zatetna vrednost
avtomatskih
Gotne vrednoti s
ustrzre lokaclle ziplhm enkest med prevala-

Jdor jecika i navajen, so mu zdf progra
in v C, primerljiv samo e s kIeWICImI v

ommm stripov. Se sreca, da je mogode z +de-
e vse 10 preureditl Programeris jo na volio
Vel najrazlicnejsih _operatorjev.
predvse tist, ki prispevajo k Vet hitrost pro-
gramov in se bolj priblizajo strojnim ukazom.
Nasteti so po svoji prioriteti

njem, v sakié, ko
se na kopici el prostor zanje. Sintaksa
silno preprosta. Za imenom spremenijivke zapi-

Plavajoca vejica z dvojno

Sestavljeni tipi

in nato vrednost.
ljenih tipov zdruzimo z zavitir depaji v logic-
ne celote in jih med seboj Voevmo Z vejicami.
poljih zlozimo elemente po vrsticah. Ce polje
otrebno Da vedati

5
ljene tipe, polja, strukture in unije. V izrazih se
Konverzija med tipi dovija avtomatsko. Vsa re
na aritmetika se racuna  dvojno natanénosto,
ne glede 2ultata.

o Gokiarrmap podobno kot enostavne
pe tako, da za imenom znotraj oglatih klepajev
zapisemo, toliko dimenzij ima:

static long imematrike [2][4]; / definira m:
ko %8 2]

imenzijs sluti o 2 rezervacifo prostora s-
mora programer sam paziti,
indeksiral prek me) polja. Satic jo na tem mestu
samo zato, da veste, da se nacin hranjenja ved-
no pise pred tipom.

Strukture zdruzujejo pod enim imenom ele-
mente razliénin tipov. Za razliko od pascala so
clementi struktur fiksni in znotraj: definicije
strukture ne smemo uporabliati pogojnikov.

truct imestrukture |
int x;

int
1 tocka 1, totka 2, toke [10);

deklarira spreemenijivki tocka, tocka2 in p
lje togke kot pare koordinat. Posamezne el
fosegamo npr. kot »tockal.xe, »toé-

Yo

»Imestrukture« bi lahko tudi izpustili. Ko smo
ga navedli, se nanj lahko sklicujemo v nasled-
njih deklaracijah. Ravno tako bi lahko osta
samo. pri deklaracil strukture. imestrukture,
spremenljivke pa definirali kasneje. Naslednji
stavek definira $e spremenljivko za tretjo tocko.

struct imestrukture to¢ka3ll

V strukturah se lahko pojavija tudi poseben
tip spmmenljwke — polie bitow. Vzemimo( da bi
radi v en byte zapisali podatek.o barvi papirja in
Barvi Grila. Vaa zavzema 16 1azionih sroano:
sti. Strukturo bi definirali takole:
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Prevajalnik jih bo prestel sam.

OPERATORJI ZA NASLAVLJANJE ELEMEN-
TOV ZDRUZUJEJO OD LEVE PROTI DESNI:
0

i ~ pove odmik od kazalca (index)
5 - ot ime struldure od imena ele-

-> s o p kazales ne strukturo, potem|
neki element v struk-|

jih inicializira ze prevajal
0 5amo s konstantami.

u:m-lgno?‘l;n A"s"ﬁ_ polja [3][4] = ({2, 3, 3000,

Z zgornjim ukazom smo inicializirali polje s
tremi vrsticami in 4 stolpci. Vsi elementi tretje
vrstice bodo 0, prav tako bo nic element v Cetr-
tem stolpcu drige vrstce. Polja indeksiramo s
prvim indeksom 0.

Kazalci

Kar zadeva programeria, v G ne obstaja pose-
bej tip, ki bi ustrezal kazalcem v drugih pro-
gramskih_jezikih. Namesto tega uporabljamo
dva operatorja, * in & Zvezdico beremo kot
ke jo na nasiovi=, & pa kot snaslov ode. Def
nicija

nt #0j;

pomeni, da je tisto na naslovu | tipa integer,
ali ¢e hocete, da je spremenljivka *i integer.
prav tako, Kot | | jo kazalec in Ima fizicno vell:
kost, ki jo predpisuje stroj, na katerem tece
prevajalnik (32 bitov na MC 16 bitov na -
80). Kazalcu lahko vrednosti pristevamo ali od-
Stevamo, pri emer velja, da se vrednost kazalca
spreminja v stopnjah, ki 50 odvisne od tipa, na
katerega kazalec Kaze. Kazalcu lahko prirejamo
urednost oz drugim spremenljvkam prirjamo
vrednost kaz

€ podpira dve vrsti kazalcev, ki se razlkuisio

lede na to, kako so definirani. Kazalc

1 torej identicno kot (xp). ele-
ment (zakaj je potreben oklepaj ?).

OPERATORJI, KI JIH PISEMO PRED OPE-
RAND, ZDRUZUJEJ0 0D DESNE PROTI LEV:
= pkar e na nasion
H ~ naslov
- ~ negati
! ~ negacila.... e je bil- operand 0,
postane 1, 66 i bi i, posiane 0
~ = eniski komplement
—.i++ je enako kot
ise

-- - zmanjsaj za 1... analogno kot
zgoraj
sizeof dolzina operanda v bytin
(ime tipa) — konverzija izraza v definirani os-
nown tp npr:
lor © jo 0x00000001 */
0T 4 0 xo00r o

OPERATORJI, KI JIH PISEMO MED DVA OPE-
RANDA

*/% - mnozenje, deljenje, modul
- — sestevanje, odstevanje
>><< - binamno pomikanje v levo ali des-

no. Pri pomil

poini z niélami. Pri pomikanju v des-

no se predznaceni operand polni z

bitom za predznak, nepredznaceni pa

Z niélami. A>>3 pomakne bite v A za,

3 levo (deii 2

— manjse, vetje

... ali enako

= je enako, e raziiéno (primeriava)
bitn

= bitnl XOR (E0R)

8& - mg.cm "hno
— logiéni OR
2% ~ pogojni izraz npr:

izraz1 ?izraz2 : izraz3




acuna se prvi izraz, e ni nic, je
it el
Je nic, je rezultat vrednost tretiega
izraza. Glej primer pri #include.

PRIREDITVEN! OPERATORUI SE RACUNAJO

OD LEVE PROTI DES}
e barsdiivrioperstoesune:
rablia mnogo pogosteje kot logioéni
~. je za ta namen ostal dobri stari je
enako

%= ~ poveca enovrednost za iznos
izraza

zmanjsaj

moduio
pomakni v desno
pomakni v levo

~ bitni XOR
= bitni OR
at=
ali
a=a+3

opolnoma enak efekt, e da je prvi nacin
krajsi in hitrejsi, saj spremenljivko naslavija le
enkrat. Prireditveni operatorji niso nobene svete
krave in se Gisto lepo zdruzujejo od desne proti
levi. lzraz:

+=3; B

e &isto v redu in bo C povecal za 3in njegovo
vrednost priredil b-ju, vrednost tega pa a-ju.
redu pa je tudi stavek:

a+ b; /% ni prirejanja */
koristnejsa verzija zgornjega

parintab Kic funkcif, kfer smo se po-
vizgali na to, kaj naj vrne

Vet izrazov lahko l0¢imo 2 vejicami. Izracuna-
vajo se 0d leve proti desni, konéna vrednost je
vrednost skrajno desnega izraza. Lastnost pride
prav npr. v kiicih funkcije ali glavah kontrolnin
struktu

Vrstni red izradunavanja izraza 2 operatorji
iste prioritete ni definiran, niti z oklepaji ne.
izraz

i = (i/256)%256;

nacelno ne bo vnil (i - 1%256), ker prevajal-
nik izraze optimizira.

Kontrolne stukture

snovni gradnik programa jezika C je stavek.
Ve stavkov lahko 2 zavitimi oklepaii zdruzimo v
zdruzen setavek ali ii ima sintakticno isti
pomen Kot enostavni stavek. Vsak blok im:
ko svoje lokalne spremenljivke (in ne le ena
funkciia ali procedura).

Na zacetiu bloka so deldaracie. jim sledio
stavki. Deklaracije med st ove
Blok priblizno usireza Sicktunt BEGIN

k bloka oznaCuje zaviti oklepaj

0 Konec pa zavi, awlepay ()

Stavki se izvrSuiejo po vrsti. Vrsti red spremi-
njamo  naslednjimi strukturami

return;
return (spremenijivko);

se vrne iz funkeije in (v drugem primeru) kot
rezultat vrne spremenijivko.

if (izraz1) staveki else stavek2

e izraz1 razlicen od 0, se izvrdi stavek!,
sicer pa, &e je naveden else, stavek2. Else vedno
pripada najblizjemu stavku i, ki je brez else.

while (izraz) stavek

ponavija stavek, dokler je izraz razlicen od
nic.

do stavek while (izraz)

ponavija stavek, dolder je izraz raziéen od
nic, sigurno pa ga izvede vsaj enkrat

for (izrazizraz2;izraz3) stavek
e isto kot
razt;
while (izraz2) {
stavek
izraz3;

)
switch (izraz) stavek

zacne izvrSevati stavek na labell, ki jo zapise-
mo kot:

case konstantni izraz:
posebna oblika labele je
default:

Sem se v switch stavku skace, e noben
ni ustrezen. Default lahko izpustimo.

Stavek
break;

povzroti, da se program nadaljuie zunaj naj-
manjsega while, do, for, ali switch stavka.

Stavek
continue;

povzroci, da se program v zgorniin strukduran
nadaiuje t pred zatim zakiopale

Stavek
return;
in

return izraz;

povzroti, da se vme iz funkcije. V drugem
primeru bo funkcija vrnila izraz.

odpira stavek goto labela; vendar samo
2notraj iste funkcije. Vsakemu stavku lahko da-

~ labelo tako, da ime zapiemo n:
zacetku in ga, tako kot v case, od nadaljevanja
lo¢imo z dvopicjem:

labela

avek

Posebna oblika stavka je L.i. stavek null, od
Katerega je ostalo samo podpicje. Pisemo ga
povsod, kjer sintaksa zahteva stavek, pa nima-
mo ka) povedati.

To je bil torej kratek pregled jezika C. Nic
vaznega nismo izpustili, a tudi v nic se nismo
poglobili bolj, kot bi bilo nujno potrebno. Morda
ogresate vzhodno
stvar jezika C, pac pa knjiznic podprogramov, ki
prilozene prevajalnikom in opisne. Precej
stvari smo_povedali precej ohlapno in ¢e se
namerava kdo lotiti pisanja prevajainika za C.
naj s definicjo prebere v kn
ernighan, Ritct
oarammng Language.
ISBN 0-13-110163-3

EKSPORTNE CENE
ZA JUGOSLOVANE
Sinclair Spectrum 48 K 215
DI

Sinclair Spectrum 48 K plus
303 DM

Sinclair QL 610 DM

Sinclair printer 119 DM
Sinclair printer GP 508 245
DM

Sinclair Flopy opus 788 DM
Commodore VC 116 131 DM
Commodore VC 16 + Kaseto-
fon 171

Commodore VC 64 + kaseto-
fon 508 DM

Commodore PC 128 785 DM
Commodore VC 64 + Flopy
899 DM

Commodore PC 128 D

Commodore printer MPS 801

260 DM

Commodove printer MPS 803
5 DI

Cammodore printer MPS 802
684 DM

Commodore VC 1702 bojni
monitor 5¢

Commodore VC 1902 bojni
monitor 876 DM

Amstrad CPC 464 + monitor

Amstrad CPC 464 bez monito-

ra 614 DM

Amslrad CPC 6128 bez moni-

tora 13

Amslraa CPC 6128 + monitor
140

JOJCE

Schneider ragunar
DM

M
oM

Atari ST 520 komp\e\ u 4 delo-
va 2185 DM
Atari ST 520 plus kompl. 4 de-
lova 2630 DM
Printer Star SG 10 875 DM
Printer Epson FX 85 1314 DM
IBM_compitabel 512 KB

Appel lle compitabel 128 K 8
02 875 D
Videorekorder  VHS
dalj. 875 DM
Televizor u boji 37 om 487 DM
HI-Fl linija komplet 245 DM *
Stereo radio kasetofon

100 pm

Fisher

Radio kasetofon 69 DM
Stereo walkman sa slusalica-
M

Vekerica sa radiom 43 DM
Stereo autoradio sa kasetofo-

m 75 DM
Veliki izbor bele tehnike, alata
i masina
Uplate na: Bayerische Vere-
insbank  Manchen  konto
6981020 + postarina i bankov-

e tr.
Posetite nas 4 minute od glav-
ne stanice

JODE DISCOUNT
MARKT

8000 Miinchen 2
Schwanthalerstr. 1

Telefon (nas) 593139
Telex 5
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PAJO MISLJENCEVIC
DUSKO MISLJENCEVIC

1. PREDNOSTI JEZIKA C
ZA PISANJE SISTEMSKIH
PROGRAMA

1.1 Uvod

Jezik G je leta 1972 razvil Dennis Ritchie v Bell
Laboratories kot programski jezik za pisanje
goenaciskaslstoma Unix (o1 plson v ssombler.

¥PDP-11).Poleg tega so v zacetku uporabijl
¢ udl za pisanie tako

rogramov, kot so prevajalni
jevainik rami za formatiranje dokum
in podobno. To so bili prvi resni poskusi pisanja

sistemskih programov v kaksnem drugem jeziku
(znano je, da se zaradi ucinkovitosti taki progra-
| plsio o)
jezika Cizvia iz starega jezika
serL ga o raavil Martin Richards. Vol
BCPL'na G jo pravzaprav posredan, prek jezika
B, ki ga je razvil Ken Thompson za prvi sistem
UNIX v raéunalniku PDP-7.

sedos.
Koncept programskega jezika e z ene strani
nujen za poznavanje jezika, z drug
valuje programeriu tehniko in nnbm e Tako
v asemblerfu programerii simboliéno poimeny-
Jelo pomniinidke Jokacie, da bi si i 1a26.2a-
pomnili (prednost glede na strojno kodo), kjer
1im to omogota koncept tega ezika. Vsak trenu-
vedo, Kier so spremenijivke shranjene. Po
anigr et programerju’omogocena zbira
registrov in strojni
Roncept programskega jezika BASIC jo dru-
jacen. V basicu programerii niti ne vedo, kie so
spremenljivke shranjene, kako je izpeljana po-
samezna aritmeticna operacija ali kako je formi-
ran rezultat. Kerso basic e spusta v podrobno-
st o adil 28 uporabo kot
olnoma. drugacen Koncept uporablja
sralhalk Jaak prseren za, pisanje ekspertnin
sistemov in razvoj programov za umetno inteli-
genco. Programer v smalltalku manipulira  ob-
Jekt,n pa s spremenijvkami, ne da bi pri tem
@ je v radunainiku interno kreiran ob-
oot Je njegova notranja zgradba in kie
je fiziéno v pomnilniku. Ce si programer zeli kaj
Izpisat, ne Kice podprograma s4 bl tomvel
poslie sporocilo samemu objektu, naj se izpise:
Koncept smailtalka se $e bolj oddaljuje od arhi-
tekture racunalnik
Jeziki vijega nivoja (smalltalk) o laji za upo-
rabo, toda manj utinkovii od jezlkov nizjega
nivoja (asembler). Vprasanie je, ali naj Zrtvuje-
mo_lahko uporabo v korist ucinkovitosti ali
abratno. Uginkovitosti se odpovemo zaradi lazje
uporabe pr aplikaciskin programin. Po drugi
istemski podprogrami &im
B ezik vigjega nivola ne zadosca:
j© 2aradi o neuinkovliosti. ASombar o ne-
primeren, ker je moéno odvisen od racunalnika,
s katerim delamo (racunalniki se razlikujejo po
Stevilu registrov, nacinu uporabe sklada, izvedbi

programe. Kompromis je C. Osnovne prednosti
tega jezika bomo navedi v naslednjih poglavjih.

2. Koncept jezika C

Po eni plati je jezik C zelo blizu raéunalniku

mogoca pisanje upo-
rabnigkin programov. Na ta nacin je program,
pisan v jeziku C, zelo u¢inkovit in obenem raz-
‘meroma lahek za uporabo.
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Ker razlicni raéunalniki uporablsio razine

kode 12 posamaznb oper ku
operatorjev nad biti, Ij priblizal
srojni izvedbi, Poleg standardnin operatoriev
pozna: ++ inkrement, ——dekrement, << po-

mik v levo, > pomik v desno, logiéno N, ogie.
noALl,

pascalu ni mogoce direktno inkrementiranje
Zlienin spremenlivk, pac pa to dela funkciia
SUCC. Tak Vom katevecia ucinkovi
tost 2).

drugo. Z uporabo teh operatorjev se poveéa
cinkovitost, ker prenasajo operand direktno v

Konvencional-
c, fortran in celo pascal,
nad bit. Zato je pri
niih Kontrola stroja emulifana z raznimi ngtruk.

ka celosteviéna spremjivka (navadno 16 bitov),
dolga celostevilcna spremenijivka (navadno 32
bitow. tehnika plavajote veice(loating point) 2

enojno in dvojno natan
nuja tako imenovani kazalec (pointer) Kot tip
spremenljivke. Uporaba kazalca zelo prispeva k
ucinkovitosti, ker delamo direktno na strojni

Med | mnogimi prednostmi jezika C bomo na-
vedii dy
< operaciie s kazalci
~ konstrukcije »cast«

1.2.1. Operacije s kazalci

Kazalec kaze posredno na podatek oziroma
na tisto, Kar je na naslovu, ki ga vsebuje. Kon-
Kretno: ceiep e na lokaciji 2000 pise
& potem e %p = 5 (¥p je Sintaksa za kazalec).
Pojom kazalca vsebue

R ctton do nesiewa Objekta (
Jekt)

~ dostop do objekta, na katerega kaze kaza-
lec (sintaksa *

lejmo si primer. Naj bo x celosteviléna
spremenljivka, p pa kazalec nanjo. Naj bo:

aksa &ob-

x=3 ;spremenijivka x je postavijena na
vriedn
P = &x ;spremenljivki p (tipa kazalec) je pri-
rejen naslov x oziroma p je kazalec
slikovito:

Pri prirejanju x
menjlivki x prirejen pomnil-
niski prostor (v tem prime-
ru lokacija 1000).

1000 ! Ce napisemo p = &x, dobi
s p vrednost 1
! *p_ima vvecnost lokacije
! 1000, odnosno
|
i
pomnilnik
slika 1.1

S kazalci C ponuja dve vazni lastnosti:
— Dovoljuje nekatere aritmeticne operacije
nad kazalci.

LR
7
|
P %(0) spremenljivka x je
1 lahko katerega ki
pHIo | (1) tipa
| |
H \
| |
| )
prno 11 x(n)
slika 1.2

Fortran in basic ne uporabijeta kazslcev. Prf
pascalu se kazalci lahko post
Uporabo funkcije NEW. Pascal e dovolioje arit
metike s kazalci

Poglejmo, kako se lahko spremeni vsebina
mnilniske lokacije v basicu in v C!

b) C
= 3000

a) basic
100V

200 POKE (V,15) *v=15
¥ obeh primerin je na lokacio 3000 ypisana
vrednost 15. m, da basic
{podobno kot drugivisi |ex|k|) a v operacie
zahtevajo POKE, C pa to dela n 3
e C veliko bolj uginkovit. Ker sistemski podpro-
grami pogosto zahtevajo dostop in spreminja-
nje pomnilniskin lokaci je prednost C ogitna.

122 xom‘ulma.

pomnilnika, napakami
in podobnim, so potrebni razliéni tipi podatkov
in moznost, da jih spremin

uporabiat konsirukcio ~cast« na kazalec
zelimo npr. razisk: lec kaze na sode ali
fie mastove, narodino to 5 uporabe konerukel.
o »cast= Ker i mogoce sprementi bistva o
racije nad kazalci, nad celostevi razom
P 10,0, Jo.treba porabill coutter da b1 28
Kazalgna spremeniivia cbravnavala ket celo.
Stevilcna. To izpeljemo tako:

if ((intp & 1)
iho;

odo;

lzrnz (int) p pnmem konstrukcijo »cast« s ka-
ter p obravnava kot ::Mnﬁe\nléna
2 tn nacin ) 5 2 1 prevedi,

pridruzimo
(fP =4 iadelima v vrednost 4
al
977 Ep in glketo i e (obn apre:
enljivii sta tipa

;oG operiras kazali glede na to, kam kazelo.
azalec

ali je naslov, ki gl kaze

ix.z.:k C Kot visjenivojski

Doslel prikazane prodnosti so predvsem v
ma pricajo, da lahko

tipa byte, rm take spremenljivke
KEdo na e by 3: kazalec kaze na celo-
Steviléno spremenljivko (po navadi 2 byta), po-

b &' Gola zelo biz stroinega mivols.cate o selo

enastaven za uporabo. Najpomembnesilastno-
sti, ki to omogocata, st
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moznost pisanja in uporabljanja podpro-
gramov (funkei)
~ uporabljanje struktur podatkov

Ce 2elimo npr. napisati kaksno igro, v kateri
bomo premikeli sike po zasionu, ahka z pora-
ukcije »struct» definiramo x iny koor-
dinate Siks, usmerenost Titrost, ostanex gori-
va in podobno.

struct

siika /% slika na za-
slonu x/

intxy; /% koordinate
zaslona */

float hitrost; 15 hitrost */

float gorivo; % ostanek

prikazna_lista pmmm- -

*pl; il izpis */

Tako strukturo lahko uporahl|amn v progra-
mu in podprogr rogram i (np
2a ustvarianje, premikar risanje slike). Pri
oot Mk e e e preate igre, ne
pa na samo izvedbo, ker tu uginkovitost ni tofiko

istvena.

1.3 U&inkovitost

Ze vetkrat smo poudarili uginkovitost Jezika

pustimo« na strojno
raven in povecamo ucinkovitost. Tudi funkcije,
0 sami naravi neuginkovite lanko posta:
nejo uinkovitej cije zelo pri-
merne za vzdrievanjs in spremembe v progra-
i progtam lahko hitrsje Zboisamo 2 e
membo_funkcij ali
et Broare

Proznost jezika C gre tako dale¢, da nima niti
konstrukcije za branje in pisanje (READ in WRI-
TE v fortranu ali pascalu), ampak se lahko upo-
rabljajo (ali napisejo) lastne funkcije. So tudi

doluilcirmicohm il glede na
nagin

14
Provajaink G o narojon za veé kot 40 racunal-
nikov, od 280 do CRAY-1, Operacieki sistem

ezlk C) so prenesli v
racunainiko, in se Se naprej S Eden 0d te.
melinih razlogov je ravno prenosliivost. Preno-

TaGunalnika 1 FACURBITK, e glene 1 proleve:
jalca.

Pri jeziku C govorimo o osnovnem modelu
(vsebuje samo osnovne operasie) In raziire-

nobenih ovr da bl ga prene-
sli v kak drug sistem, ki seveda ima prev

2a G, Pri razSirjenem sistemu pmnosl,wos« o
popoina zaradi razliénin prikazov pe

kateri racunalniki upﬂrlbl]l]o 2 calo;mncna
spremenijivke teri cel

0 bitov v bytu i snako 28 vse racunainke
(1ahko jo 7.8 all9) Poveimo 8o to, 4a nekater
racunalniki, npr. PDP-11, pri ustvarjanju besede
najprej nalozio byte nizjega, nato pa byte visje-

ga naslova. Pri IBM 370 in motoroli 68000 je
obratno. Ce je program odvisen od Kateregakoli
‘od omenjenih parametrov, ni popolnoma preno-

v posebnih podprogramih. Tako je
sistem UNIX dostikrat neodvisen od

hierarhijska struktura podatkov in podobno). Ti-
visni od racunainika (npr. veli-
Kost sektorja na sk, najvetje Stevilo datotek).
50 napisani v posebnih podprogrami. Na ta
Rain Je vendar dosezena deina prenosiivost
Pri »prenasanjus takih programov se tisti del, ki
je neodvisen od racunalnika (vecji del progra-
ma, okoli 80%), enostavno prenese, podprogra-
, odvisni od radunainika, se pa na novo napi
Sejo (manj3i del, okrog 20%).

1.5 Sklep

Filozofija jezika C je, da ima programer vedno
prav; C mu mora omogogiti, da napise kar zeli.
Pascal in ada imata popolnoma drugaéno filo-
zofijo. Po njunem je programer vedno v zmoti in
mu sam jezik ne dovoljuje, da napise kaj napac-
nega. Tako daje C vetjo svobodo
moznost napake; v pascalu in adi je tezi
diti napake. Jasno je, da je C namenjen predv-
sem poklicnim programerjem.

Noben jezik ni popoln, tudi C ne. Ravno velika
svoboda pri uporabljarju kazaica pripelie do
napal Véasih zelo tezko odkriti (logicne
hapake) Pr artmeti plavajocs veice vs ymes.
ni izrazi uporabljajo za spremenijivke dvojno
natannosti, kar rus uéinkouitos (porabl

pomnilnika, kot je pot Mogoce najvetii
Broblem o' tem, ke vrethi rod Ealani opere
v Kakehem 12razu véasin i znan ih 5o spromi-
nja od racunalnika do racunainika (side effect).

)

e glede nae in podobne problame, ss Cvee
bolj uporablia in razvija. To je najboljge z

2 podprogrami
in ga uporabljati kot visjenivojski jezik.

2. PROGRAMIRAN]JE
VJEZIKU C

2.1 Splosno

Spnznah smo osnovn! prednosti C glede na
druge ,mke Cas je, da naredi-
mo kurzk n ppodrobno spustimo v
2gradbo jezika. z xgmm se najve¢ naucimo o
©© bomo v vrsti zgledov spoz-
nali osnove ozuoma bomo skusali odgovoriti na
vprasanje, kako zaceti z jezikom C.

Naibolj enostaven je program, i zpide kaks-
no besedilo. Ce zelimo napisati Moj Mikro, bo-
o uporatai naslednji program:

( maing

) printf(Moj Mikro  n');

izvlecek
cvetov
kamilice

(& Ioo [ Ma 10

program 1

Pojasnimo ta program! Vsak program, napi-

li argumentov (pozneje bomo videli programe z

rgumenti). OKlepaja sta nujna, ceprav ni argu-
mentov. Zavita oklepaja oklepata ukaze, ki tvori-
jo funkcijo, in sta analogna strukturi do-end v

PL/1 oziroma begin-end v pascalu. Funkcije kli-
&emo po imenu in ne z ukazom call, kot je v PL/1
ali fortranu. Tako je:

printf(Moj Mikro  n);

Klic funkcije printf z argumentom Moj Mikro
Printf je sistemska funkcila (nekdo jo je Ze
napisal in shranil v sistemsko knjiznico), ki izpi-
Se izhod na terminal, &e ni drugace doloceno. V
nasem zgledu se izpise navedeni niz znakov.
kok v novo vrsto. Brez tega bi
funkaija printf izpisovala svojo vsebino vedno v
isti vrsti, Podpicje (;) pomeni v C-ju oznako za
konec ukaza.

Tule je bolj zapleten zgled, ki preratunava
stopinje po Fahrenhetu (F) v stopinje po Celziju
(C) v skladu s formulo:

C = 5/9 x (F-32)
/% izpis Fahrenheit—Celzijeve tabele za
0,20, ...300 stopinj */
‘main()

int , zgor_me, korak;
float fahr, celzij;

spod_me
2gor_me

300;
horak = 20;

; % spodnja meja tempe-
ature %/

= /% zgornja meja */

/% Korak %/

whils(fahr <= 3gor_me)
celzi] = (5./9.) % (fahr—32.0);
pnnﬂ(ummu " fahr,

12i));
fah 2 tahe + korak;
)
Program 2
Kratka razlaga programa: prva vrstica

Jzpls Fahrenheit-Celzijeve tabele za
0,20, . et stopinj

pomeni komentar oziroma opide, kaj program
dela. Ta vrstica se ne izvede. Komentar v jeziku
C je kakr$nakoli kombinacija znakoy

dnejsi. x/ vedno
konéuje komentar, vendar v komentarju ni do-
voljen

¥ pescalu in podobnin jezikih ss morajo v
C-ju deklarirati vse spremenjivke
pred zvrgiinimi ukaz. Dekiaracia spremeniiivke
sebuje tip, Kateremu sledita ime ali seznam
imen, locenin  vejico. Tako

spod_me, zgor_me, korak;
nm fahr, celzil;

deklarirajo celosteviléne spremen! (tip
i) . Sotr e It ORI roghs
‘menjivke (tip float) fahr in celzij. Poleg teh tipov
(int, float) ponuja C naslednj

>
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znak (1 byte)
- kratka colosteviléns spremeniivks)
long celosteviléna spremenljivk:
Gauble — reaina spremeniiivka dvoine na-
tanénosti

Treba je omeniti, da je reaina spremenljivka
decimaino Stevilo, ki vsebuje celosteviléni in
iecimalni del

Deklaracijskim ukazom sledi pravo
V ta namen se najprej postavijo (inicializirajo)
potrebne spremenijivke

fahr = spod_me; .

Ker se racuna ve¢ vrednosti z dolocenim kora-
kom, uporabliamo zanko while

(tahr <= zgor_me) (

}

Izraz v lepaiu (fahr <~ 2g0r_me) se provri
(testira). Ce je resnicen (spremenijivka fahr je
manjsa ali enaka spremenljivki zgor_me), se iz-
vede telo zanke, omejeno z zavitima oklepaie-
ma. Potem se ponovno prever, in & je rezultat
resnicen, ponovno izvede. To se ponavija, do-
Kler se test ne izide negativno. Takrat se izvede
ukaz, ki sledi zanki while. V nasem primeru je to
konec progrgma,

mba: Ce telo zan ke vsebuje ve¢ ukazov,
1Ko et pastavtl et etk lnela o 1o
samo en ukaz, oklepaja nista p

Poleg zanke while obstajata zanki for in do-
while, o katerih bo govor pozneje. Vrnimo se k
programu! Racunanje stopinj Celzija je dano z
ukazom

celzij

= (5.09.0) * (fahr—32.0);

Uporabljeno je 5.0/9.0, ker je v tem primeru
rezultat realno Stevilo; ¢e bi uporabili izraz 5/9,

Program 2 b lahio napisal tudi v drugi obiki
2 uporabo zanke for

#define SPODNJI
S define ZGORNAI 300

“#define KORAK 20

main() / pretvorba Fahrenhelt v Celzi] */

int fahr;
for(fahr=SPODNJI; fahr<=ZGORNJI;
fahr=fahr+KORAK)

printf("%ad %6.1f \ ",
; fahr, (5.0/9.0)% (fahr—32));

program 3

Ta program opravija isto nalogo Kot program
2, Geprav 10 ni ocitno. Takoj opazimo, da je
deklarirana samo ena spremenljivka, v prog
mu 2 pa fih jo kar pet. Namesto spremenijvk
gpod_me, zgor.me n Korak so uporablene
boli¢ne spremenijivke SPODNJI, ZGORNJI
KORAK. Namesto. spramentike! ol 1o b
Cen izraz za izraun v funkcijo printf. + define je
ukaz predprocesorju prevajainika, naj vse nize v
programu zamenja z nizom 300

V programu je uporabliena zanka for. Njena
splosna oblika je:

izrazi;
zraz 2)(

for (izraz1; izraz2; izrazd) =
izraz3;]

Izraz 1 je nastavitveni korak, izraz2 je test (kot
pri zanki while, izraz3 je ponovna inicializacija.
Najprej se izvede izraz1 (samo enkrat, in to na
zacetku zanke for). Potem se testira izraz2, in ¢e
izvede telo zanke

1
e (lzraz2). Co |
jo ukazi v telesu zanke for. V nasprotnem prime-
1 s program nadalue  vajanjom ukazov a
Zanko

bi bil rezultat 0, ker s
konstant ali spremenijivk odbije decimaini del
(Kot v vegini jezikov). V izrazu fahr-32.0 i bilo
treba postaviti 32.0. Fahr je realna spremenjiv-
ka in e bi pisalo 32, bi aviomatsko prisio v 32.0,
t.]. reaino Stevilo. Ni narobe, ¢e pisemo 32.0, ker
to pove, da j realen. V izrazu:

fahr = spod_me;

s0ip ot spod.me sprementvp loat raslen)
pred pridruzitvijo spremenljivki fahr. Spl
Drevllo inaba oz . ' postane ostatet
realen. Izraz:

printf("%4.0f %6.11 \ n" fahr, celzil);

natantnejs opide funksijo print. Pri argu-
Ker

to tudi spremenljivka tipa float in se bo izpisala

'a vsaj 6 mest, od katerih je eno decimaino
{6:). Funkciia printt pozna tudl nasisdnie for:
mate:

%d — desetisko Stevilo
%o - gsmisko stovio
- Sestnaitisko Stevilo

o e
%5 — oz hakow
%% — izpis.zRaka% s 1o L,

Vsaka konstrukcija % V' prigm- avgumen\u
(kontrolnem) zahteva ustrezen drugi.. tretji itd
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er j
dila, poglejmo program, ki steje vrstice, besede
in znake:

#define DA 1

ONEC —
main() /% Stevec wsnc- besed in
%nlkov 2z vhoda

eisa ¥t 1v bosed

T DA;

printf(*%d %d %d \ ", sv, sb, s2);
Program 4

Prvi trije ukazi opiejo simbolicne celostevile-
ne konstante DA (Iogicno res), NE (logiéno ni
res) in KONEC (kon athanf e

Konca podatkov Jo tfeba izbrati yrednost,
zagotovo ne bo med podatki. —1 je dobro hm-
na vrednost, vendar ne smemo spregledati n

Ex o uhodnl 2okt demdanran kot znakl
(char. . ragunalnikih nikoli
dopili ok pogiiy
na- Stewjao Na ta macingi

nsne bis Aikol prisii, do.
konca. Zato da to preprecimo, morajo biti znak

deklarirani kot tip int (vrednost —1 je zaznavna),
Ker se char interno v racunalniku pretvaria v int,
je vseeno, ali je znak int ali char. Zaradi tega j
tudi z deKlariran kot tip int. Getchar() je sistem-
ska funkcija, ki bere z vhoda znak za znakom. Ta
znak se nalozi v spremenliivko z, potem pa se
vprasa, ali to ni oznaka konca. Tako veckratno
prirejanje in preverianje znoira) ukaza se

C-ju pogosto uporablja:

while ((z=getchar() 1= KONEC)
Opombe: dvojna okrogie oklepaa.sta, upo-

rabljena zato, ker je operacija
v|§|e 7n?mm kot operacija prire-
nja (=

Ce nismo pnsn do kont meni,
dani konecy, moramo znak pns«an Steveu zna®

+sz; l

Ta izraz je enakovreden izrazu sz = sz + 1,
tem da obstajata dva nacina uporabe:

++szin sz++
0 teh oblikah bo govor pozneje, Ko bodo
prisle bolj do izraza. S preskusom:
H=="\m

pogledamo, ali smo prisli do konca rstice. Ce
smo, povecamo Stevec vrstic za 1

+Hsv;

nijz==" 1)

pogleda, ali je prebrani znak praznina (presie-
dek, nova vrstica ali tabulator). Treba je logiti

ki preveri enakost. Znak I logién
racijo ALI. Ce je preskusani mak praznina, je
treba poudariti, da nismo v

v_besedi = NE;

Test:
sise f (v_besad) == NE)
e |

preveri stanje logine spremenijive v_bese- l
di. Ker smo prisli do ukaza:

else if (v_besedi == NE) -
pomeni, da prebrani znak i praznina oziroma
da smo prisli na zacetek besede. Zato moramo
Stevec besed povecat:
++sb;
in postaviti logicno spremenijivko:
v_besedi = DA;
da nibi drugi 2neki te besede ponovno pove:
2ali Stevca besed. Na koncu je treba izpisati
skupno il v bosed n nakr:

Printi(%d %d %d \’, sv, sb, s2)

Z naslednjim zgledom bomo pokazali upora-
bo polj in napisali lastno funkcilo (podprogram)
Program poi&¢e najdaljso vrstico v nizu.
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sdefine M
main() /¥ foto n-m-nu vrstico %/

int doizina, m;
char pomaint (mx],
pomoini [MAX]

while ((dolzina = vzemi_vrstico(vrstica,
) >

1t (doltine > m) {

uwqu (mnc-, pomozni);

it(m>
pnn«(w pomozni);

vzemi_vrstico (s, limit)
h r sl
imit;

; i<tmit=1 © &8 (x = getchar() 1=
Kﬁu]ﬁc a&zi="\"n;

sfi] ="\ 0";
return (i);

kopira(st, «2
810, s20;

b

while ((s2(i] = s1[i) 1= "\ 0')
i
}

Program 5

te pi
erkarm) i deje dimenzijo pol]a Polje se dekla-

char vrstica [MAX];

tem povemo, da je vrstica znakovno polje.
D4maml,l polja (maksimalno Stevilo elementov)
je MAX. Analogno je definirano polje pomozni. Z
ukazom

(dolzina mvarn«:n
(vmm MAX)) >

se testra obsto) vrstice. Funkia vzemi_yrsti-
co. napisana pod glavnim programom, kot re-
SoiRY 2 dorting vishica'y e jo dolzina
atia o el ra2URat ankci vzemi Vrstico so
najprej prestavi v spremenljivko dolZina, potem
sopatestira,al jodolzing vetia od nice) n Cejo

hkrati vecja o dotis najvecjo
olgino). se v m postavi nava vrednot

m = dolzina;

Z ukazom

kopiraj (vrstica, pomozni)

se fa vrstica (znakovno polje) prepise v po-
mozno polie. Najdalj$a vrstica se na koncu iz-

pmm(w pomozni)

Funkclj, ki jih Kite glavni program (main). o
napisane neposredno za main (Kot vzemi_vrsti-
coin kopiraj) ali pa 5o v knjiz t get char).
Funkcije, ki 80 pogosto v uporabi, se viagajo v
knjiznico. Vsaka funkcija ima osnovno ogrodje:

ime (seznam argumentov)
deklaracila argumentov

{
dekdaracije
ukazl

Argumente lahko navedemo ali pa tudi ne. Ce
obstala sezram argumentov. o takol 22 menom
funkcije nj acia (za odpr-
tim za okkepa‘am) dek
njih sprem ke e o e
matske spmmenl,lvke nastanejo s klicem funk-

njenem koncu.

fika v Tunkeill vzoml-rstico

2vezs s spramenijiko T v unkci Kopiral Ko
govorimo o argumenti, e treba Ioiti formalne
(za funkcijo kopiraj sta to s1 in 52) in stvarne
argumente (za funkcilo Kopiraj sta to vrstica in
vpisujejo pri Klicu funkcile. Ar-
gumenti se prenesejo v funkcije na dva nacin
9o vrednostlin referencl Vecina argumentov so
prenese po vrednosti. To pomeni, da se v klicu
funkaile prencs vrednost spremeniivks In ne
njen n 0 da nobena sprememba znotraj
funkcije nc vplivana meno stvarno vrednost. Ce
se po referenci, vse spre-
nkcijo vplivajo na samo spre-

3
g
s

sti, je po
spremenijivke taksna kot prej; pri prenosu po
referenci je njena vrednost na koncu lahko spre-
menjena (ée funkcija spreminja spremenljivko)

Obicaino so sprmenijvks prenasajo po vred-
nosti. Ce jih hotemo prenesti po referenci, mo-
i njlhov nasiov (to 8o kazsléne
fatrh bo govor pozneie) K-

, vse spremembe v funkciji pa
ueinkuisjo na dejanske clene poli. To se zgodi
s funkcijama kopiraj in vzem , ki upo-
rabljata palp vrstica in pomos

Opisimo 2daj podrobnels funicifo vzemi_yr-
stico. Ta jemije vea znaks i tekoce vrstice in jih
kopira v polje s (resniéno polje je vrstica). Ukaz

j I<timi-1 88 (z=getcharg) 1 = KO-
Redaans AN i)

testira,

ali smo 3e znotraj polja (i<limit-1) IN

racija IN). Vsak izpisan znak se vpise v polje
sl

ise so tudi oznaka nove rstice ( \ 1) Kot
zadnpznukvpol)u se postavi '\ O', kar je ozna-
o 2a Komec ol Na 18 nain Jo v poy vedno
en znak vec, kot je Stevilo znakov.
Funkcila Kopira prepisue vsebino polja visti-
ca v polie pomozni, znak za znakom, dokler ne
pride do oznake konca

while ((s2(1) = 101 !
++;

Povejmo se 2 o spremenlvkeD. Na spiotno
je (ek

), avi

tanelt in 2
0 zapustanju funkcije.

ginejo pri Klicy
Zunanje so glob-mu In dosegljve i keterskoi
funkeije, ob pogoju, da so pravilno deklarirane.

Statiéne spremenijivke se delijo na statiéne no-
tranje (te 5o take kot avtomatske, le da
udi po koncu funkcie) i staticne zunanje,
Globbine samo znoifa catotake. v kater 50 do-
Klarirane (zunanje spremenijivke so lahko raz-
deljene med datotekami). Na koncu so tu regi-
strske spremenljivke: za te povemo prevajalni-
ku, da se bodo pogosto uporabljale. i i, ¢ejo
to mogoce, shranimo v strojne registre. Edino
avtomatske spremenijivke 5o lahko registrske.

2.2 Tipi podatkov,
operatorji in izrazi

V C-ju poznamo n-slcdn]e tipe spremenljivk:
charint, usigned. s
. znak, celos
na spramml’lvkn brez
Steviléna’ spremenijivka, uo«g- ‘celosteviléna
spremenljivka, realna spremenljivka in realna

spremenljivka dvoje natanénosti. Ce so v ki
nem izrazu mesani tipi spremenjivk, veljajo na-
slednja pravia 28 korverzio
- in short preideta v int, float pa v do-
uble
8 o katerlkll operand v tarazu double,
drug\ | preidsio v double in rezula je double
B kesarikon operand long, drugipreide-

perand unsigned. drugi
preidsjo v unsigned in rezultatje un
drugace mora biti operand int in outat
int
"V .iu so nastedn aitmeticni operator

+ — sestevanje

%~ delionie po modulu

Deljenje po modulu se lahko uporabi samo
v celostevilénin spremenljivkah, konstantah al
fzrazin, Kot rezulat da ostanek ot delieniy
Npr.:Gejex=17,ay =5jex%y = 3,
ostane 2)

Dovolieni so naslednii logiéni operatori: \

> - vegje kot

= vace ail snako
< — manj ke

<= - man T ensko

= anignoet lnukvlvalcnmosl)
icna operacija IN
Il - logicna operacija ALI

&8 ~ lox

Tipa operatorjev za inkrementiranje (poveca:
e 2a 1) in dekrementianje (zmanjsanie za 1)
sta dva: preiks +-+x n postfks x+ + (analog

e o I uporabiimo v crase, It razk
on uéinek. Recimo, daje x = 5. Ve

5x=6

y = x+
y=8x=g

o)
++x najprej poveca X in ga nato uporabi v
izrazu; x++ najpre] izracuna izraz in potem
poveca x. Koristnost teh operatorjev bomo po-
Kazall s funkeilo komprimira (5, ). K v iz
znakov s brise vse 2

komprimiraj (s, ¢)
char s[ J;

Program 6

az for (...) testira, ali smo pri konca
xupamﬂ]u (\0 je oznaka za konec zaporedia).
ridemo do konce zaparedia se pre-

o€i znak razliéen od znaka, ki ga

Yoo iloci z niz
i (801 =c)
Ce je drugaen, ga pustimo v nizu.
s [++] = slil;

S tem ukazom preslikamo znak s pozicije i na
ozicio | zvecamo za 1

o posicis | 26 prel povecana za 1

>
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0d operacij nad biti ponuja C naslednje:

& — logiéne
~ logi¢no ALl
» = logiéno ekakiuztvmo ALI
<< - pomik v
S ok Vean
“— enkratni komplement stevila

Upostevati moramo razliko med & in &&. Ope-
dracijo & uporabljamo nad biti v sprem
8 pa nad celo spremeniiko. Cejox = 1 e

= 1, ker sta obe spremenljivki logicni

enaki, torej pozitivni. Za ilustracijo operacij nad
biti poglejmo naslednjo funkcijo: izlogi_bite (x,
B n] Ta funkcija postavi na desno n bitov iz
ja x, ki se zatenjajo na poziciji p. Funkcija
mucx.c.m (x.4,3) boizlogila bite na pozicijah 4,

izloéi_bite (x, p, n)
unsigned x, p, n;

return ((x >> (p-n+1)) & {0 << n));

Program 7 .

FCr e o) ratiakos pole Xune d
za p-n+1 bit (pri tem premiku se na leyi strani
D oAt HEio) 0 tpromnentvoe Do 1.0 sats

remakne za n bitov na levo, se bo na desni
strani napolnilo n nicel. lzraz

Co<<m;

da Stovil, i ima vse 0 n spodnih n bitov v 1

Ge nad tom zrazom in x, premalajenim v des-

ap-n+1 lzvedemo operacio &, lodimo n
Seleni bitov.

3. Funkcije

Funkcija je v bistvu podprogram, ki ga, ko je
napisan, uporabljamo na ve¢ mestih. Iz vrste
bomo navedli funkcijo atoi (s),
ki pretvarja niz stevilénih znakov v celo Stevilo.

atoi(s)
char s [r];

i pudznlk“

+ || s ll=="-")

fil=="/\n"|| s [i]=:

Iv (llll

i
return (predznak * n);
poturn

Program 8

Z ukazom for (...); se preskoGijo morebitni
presledki pred numericr aki. Morebitni
predznak + ali — upostevamo z ukazom:

spremenljivki na levi strani znaka = prired vred-

v tem primeru 1). Ce
izraz ni pravilen, se priredi vrednost za dvopic-
jem (v tem primeru ~1). Potem se testira, ali 50
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vsi znaki za predznakom (¢e ta obstaja) stevilke:

e test pravilen za tista kona zapored
Katera velja, da 50 znaki 0d 0 do & urejeni po
Uit 1ako o ko) v Skorayvseh Kodni apore:

jih). Ce je tekoéi znak Stevilka, se pretvori v
Stevilo z algoritmom

n=10%n+sfi] -0’

Ce je npr. zaporedje 123, se najprej prebere
Stevilka 1. Ta se pe

tretjem (2

koncu pomnoz

zom return (predznak *n).
Sestavimo zdsj nskollko bol zspleten pro-

gram. Izpisal bo vse vrstice

Yoabuiefo lakant viorec (1 6 posebon e

Unixovega programa grep). Is¢emo niz znakov

Jas pesmi

Jasmina, duso moja,

onih dana jorgovana

Izpisali se bosta samo prvi dve vrstici, ker
vsebujeta iskani niz. Vs program bi lahko qpi-
sali takole:

dokler je kaksna vrstica

&8 vsebuje iskani niz

o izpisi.

Na tej podiagi bomo tudi zapisali osnovni
program.

#define MAX 1000

main()

MAX
whil uvarllteo(vMu.HAX))D)
i (indeks (vrstica, "J )>=0)
printf (%s" , vrstica)

charst ity
char sl U1
char

inti, j, k;
for l{ql"\ﬂ'l

it ="\0)
return (i);

; return (1);

Program 9

Funksijo vzemi_vrtico smo 7o srecall v pro-
azlage tukaj ne bomo ponavij
lavni pmgmm jemije wstico za vrstico bessdi

while (vzemL_vrstico (vrstica, MAX) > 0)
 Fumkeija vzemi-vstico vine 0, ko pridemo do
nca. Ce ni konec, funkcija indeks vre pozici-
|o omenjenega zapor
it (indeks (vrstica, “Jasmina’) >= 0)

oziroma 1, &e ga ni. Ko je zaporedje poiska-
no, se izpise

print (%s” , vrstica);

Kijivost je v tem, da je treba iskani niz
navetry kil Tunkoie indsks. Zato program ni
splosen. Funkcia indeks primeria dva pex (v
u tekoo vrstico in niz Jasmi

i
for (1=0; si] 1="\ 0"; i++)

remia indsks v poju, v katerem j iskano
2aporedie. Z ukazom

] 1=\ 0 a&

=0;
i+, k++)

e isce vzorec t v polju s. Ce je iskani vzorec
odkm Lvpolius. bo na koncu zgornje zanke for,
t [K] bo '\ Q' (oznaka za konec niza). To se
preveri z ukazom:

i (1] =="\0)

lo_res, se pozicija, kjer se iskani niz
(0. Ce ni konca
na o

i ndeks vrne pozicjo,na kateri o Iskani
Vol je, Ge zvemo, ali je bil niz najden ali ne.
Toda  zaradi splosnosti funkije indeks lahko 1o
uporabimo v kakem drugem programu) smo
el sonke.
sedaj uporabliane funkcile so vracale
‘spremeniivko tipa int mamsmncnu) Zaradi te-
ga jih ni bilo treba j poudariti. Ce kaka
driga firkcie e Kak arup i npr. douisy,
je 10 treba povedati. Mislimo si, da funkcija
Mirsa vraca vecnost double. To e reba oznact.
i takole:

double Mirsa()

Seveda mora biti tudi v glavnem programu, ki
uporablia funkcijo Mirsa, zapisano, da ta vraéa
tip double:

Dosedanje funkcije so vracale tip int, tako da
{ega ni bio treba izrecno poudarit v glavnem
prog

Kot programski jezik pascal ponuja C t. i
rekurzivne funkei posebej po-
udart fkotv gl Jezikin), kar poment i
vsaka funkcija potencialno rekurzivna. Rekur-
zivne funkcije Klicejo same sebe in so zelo
ustrezne 2 procese, ki 5o 26 po narav rekur-
zivi

zgled rekurzivnosti bomo napisali funkcijo,
ki vzplée celosteviléno spremenjivko (v bistvu je
to_inverzna funkcija atoi, ki smo jo sestavili
wen

izpisi ()
intn;
int;
if(n<0)(
p«mhu )

n(u = 10) 1=0)
izpisi
putchar (n %10+ 0
i
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Program 10

V funkgiji se najprej preveri, ali je Stevilo ne-
gativno. Ce je, se izpise —, Stevilo se pa pretvori
v pozitivno:

H(n<0){
putchar -;

Igoritem za pretvorbo je naslednji: Stevilo se
deliz 10 (celosteviléno deljenie). Dokler je rezul-
tat razlicen od niéle, se klice ista funkcija. V novi
funkeiiji se deljenje ponovi in spet kiice ista
funkeija, Ee je Stevilo $e naprej vetje od nicle,
oziroma se izpise Stevilka, e je Stevilo enako
niei. 28 zaled vzemimo stevio 15:
— 1558

sprumanlpvko
funkija izps) (drug aj

rezultat je 0. Zato se izpise zadnja Stevilka (1)
ozroma’

putchar (n % 10 + 'O

- S tom s konca drugi ki funkcije izpii.
Vrnemo se k

putchar (15% 10 + '0);

Izpise se 5.
Rezultat: dobili smo 1 in 5, torej 15.

oper:
Ki prav tako uporabljajo kazalce (npr. pascal)

Ker C prenese argumente v funkcijo po vred-
nosti, ne pa po referenci, se dejanske vrednosti
spremenljivk ne spreminjajo (o tem smo ze go-
vorili). Poglejmo funkcijo zameniaj:

zamenjaj (a, b)
int a, b;

ain b, vendar samo zno-
traj funkcije. Ce mo funkijo zameniaj z
dejanskimi argumenti, njinova vrednost zunaj
funkcije ne bo spremenjena, ker funkcija dobi
parametre po vrednosti. Zastavija se vprasanje,

kako mmenukl vsebino Katerinkoli dveh spre-
Zuporabo funkcile. To omogocajo prav.

el

zamenja (aa, ab)
int *pa, *pl

int c;
c

*pa = *pb,
;

Program 11

Kakor o vemo Xpa doseze tsto, kar o na
naslovu pa. Na ta nacin se v funkio zamen
Prenoosis hasion defanskih sprocmany

Spremethie, ki i opravija funkcija, e nanasalo
na dejanske vrednosti spremenljivk. V nasem
programu se spremenljivka na naslovu pa zame-

st VU pb.
Poudari da se polje v funkciji prenese
o referenci, saj se v resnici prenese nasiov

prvega Glena (kazalec na prvi element). Ce je
polje s formalni argument v funkci

1(s)
che

s[ ]; lahko pisemo tudi kot

Mozne so naslednje aritmeticne operacije nad
kazalci:
kaz:

- kazalcu se lahko pridteje celosteviléna
spremenliivka (izraz ali konstanta)

— od kazalca se lahko odsteje celosteviléna
spremenljvia (izraz al Konstanta)

~ dva kazalca se lahko primerjata

dva kazalca se lahko odStevata

~ kazalec se lahko priredi kazalcu

Drugs aritmetiéno, oporacij, npr. Sestevanie
dveh Kazelo, niso dovoljens. To niné hudeg.
saj dovoljene oy
o Za lustracijo napiéimo funkcijo doizina, ki da
dolzino kaksnega zaporedja.

dolzina (s)
char s;

PHt;
return (p-s);

Program 12

ot 26 vemo, char s pomeni, da s vsebuje
nesio? satomte polja s. Z ukazom

char *p = s;

deklariramo nov kazalec in ga postavimo na

Brez besed.

5. To pomeni, da s in p kazeta na isto
okachs, to pore. kaz

while (%p 1=\ 0)

vprasa, ail jo na nasiovu. ki ga kaze p. znakza
konec. Ce ni, se
(5435 Na koncu ‘oastsjomo p (i kazs zadnii
znak niza) od s (ki kaze Zacotek nlza) in dobimo

maicie it naslednl znak

zalcev. Polje se deklarira takole:
int ax[10];

Pri tem je a polje kazalcev, ki kaZejo na celo-
Stoviléne sprementjve (int) li pola. Polie
zalcev je treba Io¢i Fodimensioneinin poll.
Oglejmo si dve polii:

int a [10] [10];
int *b [10];

o a dvodmenzionaino polje s 100 Eleni
uoxm; sl 151 o slement 5. vrtics in 5. st
o e veak dlen polia b (kalaluc)
kaze na enommenz nalno poqc 2108
b e e s1 or o ekl razi
olie pumbl,a in uod:llu,e 100 lokacij,
poue 5 D3 uporabia 100 dodeljui 110 lokaci
2 iens (22 vssko od 10 poi po 10 &lenov)
296 32 Kas
e ‘bolia_a zasedajo 100 lokaci v
enem kosu, pri polju b 50 lahko razmetani v
kosih po
bt vaton (stolpec) polja a vsebuje 1
slementov. To ni nujno pri polju b, kjer ko
vsak Kazalec (element polja b) kaze na polje
faziiéne dolzine. Ravno v takin primerin jo do-
bro uporabljat pole k
Recimo, da
2 o wation e vt
soriranem zapored). Vratice seimo.sorbrat
tako, kot jin preberemo (so poljubne dolzine,
edsebojno razncne) Polje icev je narav-
nost idealno za kaj takega. Ideja je naslednja:
vrstice se nalagajo po vrsti, kakor prihajajo (sek-
venéno), v dovolj velik pomniiniski prostor. Ka-

pusal

zalci na te vrstice se nalagajo posebe in obliku-
jejo polje kazalce ramom
Sortiranje zamenjati dve vrstici, se ne zamenjata

resniéni vrstici, paé pa kazalca nanju v polju
Kazalcev. Vs postopek je zato hitrejsi in ga laze
spremljamo. Program dela v trel

vse vrstice z vhoda

sortirane vrstice
Program e takle:

#d
aﬂl vnsnm 100

‘main()

{

char xvrsticap [VRSTICA};
int nl;
if ((nl = beri_vrstico (vrsticap, VRSTICA)

sortiral (vrsticap, ni);
pisi (vrsticap, ni);

‘printt (‘napaka \ n);

#define MAX 100
beri_vrstico (vrsticap, maxi)
har *vrsticap| J;

o
int maxi;
intd, nl;
char *p, alloc(), vrstica [MAX];
»>
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while ((d = vzemi_vrstico (vrstica, MAX)) >

it (ol >=

axi)

return (~1);
else if ((p = alloc (d))== NUL)
return (—1);

vrstica [d—1] ="\ 0;
kopiraj1 (p, vrstica);
vrsticap [ni++] = p

return (nl);

pisi (vrsticap, ni)
char vrsticap[ J;

int ni

m(n 0; | < nl; I++)
intf (%s \ ", vrsticap(i);

Program 13

Glavni program deKiarira dve spremenljivki —
vrsticap kot pohu Kazalos na znak in celoste-
vigno sprem ., ki da Stevilo prebranih

char kvrsticap[VRSTICAJ;
int ni;

Vrstice se najprej berejo, potem sortirajo in
nazadnje izpisujejo:

if ((n! = beri_vrstico (vrsticap, VRSTICA))

sortiraj (vrsticap,
pisi (vrsticap, ni);

Ce ni niti ene vrstice, se izpise sporogilo o

napaki
Funkcija beri_vrstico dobi za vhodne argu-
mente polje kazalcev vrstica p, v katero bo nala-
gala kazalce na prebrane vrstice, in celostevilc-
no spremenljivko maxl — maksimaino Stevilo
vrstic, ki jih funkcija lahko obdela. Vrstica
re z 2o znano funkeijo vzemi_vrstico. Ce je
stevilo véitanih vrstic vecje od maxI, se v
znak, da funkcija ni pravilno opravila dela.
Sporocilo —1 dobimo tud, &e funkeija alloc ne
more najti v pomnilniku prostora za novo vrsti-
0. Alloc e kazalec na znak (glej deklaracijo
funkcije), t.j. pokaze prosti pomnilniski prostor
oziroma NUL, €e ni prostora:

it (nl >“m-xl}

retumn
if ((p = alloc (d)
return (-1);

NUL)

Ce je prostor, se vitana vrstica shrani s funk-

ncno se vrne podatek o Stevilu véitanih
wrstic — return (ni
Funkcila pisi preiskuje polje kazalcev in izpi-
suje tiste nize, na katere kazejo. T
1i, da 5o Kazalci v polju razvr
ezejo sorirane vrstics besedila, Tu smo upora-
bl tudi dve nismo napisai;
" Giloc za dodeliev ega prostora
= Sortiraf za sortiranje polja kazaice
Somo ju podrabno raslagal. Ker nista bi
stveni za tisto, kar smo hoteli pokazati. Povejmo
samo, da je to lahko kakrsenkoli algoritem za
Sortiranje (npr. Shell sort)
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Doslej smo glavni program vedno zacel pisati
kot main, kar pomen, da i imel nobenin argu-
0, b jo viljucitl argumente iz
Ukazne vrstice: To so argumenti, i in pisems
2 kicam brogrume. Misiriralm o s/ progra:
fnom prikazi. Ta se kiice z ukazom 8
20 sldijo argumenti, ki poveio, kaj il
alo.
prikazi Jasmma (en argument, Jasmina)
napisal Jasm

prke2 Jasmina M iSljencevié (dva argumenta)

bo napisal Jasmina Misljencevié. Ce hocemo
ne argumente, je treba to omeniti v

glavnem programu. Program prikazi je takle:

(mrln (arge, argv)

Program 14

dimo, da smo_spremenili main in napisali
main (argo, argu). Prvi argument argo j Stevec,
ki ukaznih argumentov je. Sam
iy |e 10 ukazni argument, tako da e a1gc
vedno vsaj 1 ali vt

prikazi
prikazi Jasmina
prikazi

Jasmina Misljencevic

arge =3

Drugi argument je polje kazalcev oziroma po-
lje, katerega elementi kazejo na prostore v pom-
nilniku, kjer so resnicno argument

Tako v prikazi Jasmina Misljencevic:

argv [1] kaze na prostor, kier je niz Jasmina
argv [2] kaze na prostor, kier je niz Miljen-
cevic.
V samem programu zagnemo pri drugem ¢le-
nu polja argv z ukazom

for

i <arge; i++)

= 1 kaze na dru
6I6n indeks 0.)
Dokler je kaj argumentov (i < argc), se izpi-
suje

prlm: ("%s %c’, argv[i], (i < arge-=1)? ' ' :
)

len polja, ker ima prvi

rogram do zadnjega argumenta (i <
avgc 2R Tos), gre v novo vrsto
Doslej smo se seznanili s kazalci in poljem
jmo e kazalec na funkcijo.
ument funkciji

funkcij za opravijanje kaksnega dela (z izborom
kazalca izberemo funkcijo).

2.5 Strukture

Kot smo e povedali, uporaba struktur uvrséa
C med visje jezike. Struktura je mnozica iz ene
ali ve¢ spremenljivk (lahko so razliénega tipa),
zbranih pod enotnim imenom (take konstrukcije

v pascalu imenujejo records). Struktura lan-
ko vsebuje drugo strukturo (t. i. gnezdene struk-
ture). Pokazimo to z zgledom:

struct delavec {

char ime [DIME);

har naslov [DNASLOV];
8t

fouble pre i s
latum rojstvo;

Struktura datum je deklarirana takole:

struct datum (
int dan;

§,tem jo struura dslavec samo definirana
Ce hogemo, da bo sprer ka d1 zgoraj defi-
irana struktura, o eba napisa

struct delavec d1;

Tako je tudi spremenijivka rojstvo definirana
znotraj strukture delavec:

struct datum rojstvo;

omenimo, da bi d1 lahko napisali na kon-
cu definicije strukture delavec:

3 struct delavec {

}d;

Posamezne tiene (kot pravimo sprmenij-
kam znotrajstrukture) Kigemo ta

d1.im P e ok el

K et anigega tiona sinukiure de.

= ¥ rojstvo.dan — ki prvega Clena strukture
Oglejmo si zgled:
main(

int mesec [2] [13]= (
{0, 31,28, 31, 30, 31, 30, 31, 31, 30, 31, 30,

(0,31,29,31,30,31,30, 31, 31,30,31,30,
31)

)
struct datum {
int dan;
int mesec;
Intieto

:’m fy a-n. i

prestopno = pl ->leto %4

for (i
d

eses rrestspmal (08
return (dan);
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Program nam pove zaporedno Stevilko dneva
v letu na podlagi datuma, vnesen
11 Upostevana so tudi prastopns leta. Tako e 2.
g vletu, 2.3.83 pa 2. dan v letu, ker
e T960 prostopno It
v zatetku_deklariramo

je uporabljena zato, da bi indeks ustre:

; josezemo prvi élen polja,
drigi oziroma prvi mesec). Prva vrstica je za
navadno leto, druga za prostopna. Siruktura

datum je 2e znana. Oznaka *ps, ki sledi definici-
fistrukture, pove,da g spremenjvka ps kazaleo
na strukturo datum. Clene strukture dosezemo
tako, da napisemo ime spremenivke, ki e tpa
struktur in ime spremenijivke v
Sirukturt (kakor smo 20 opisali). Ce gre za kaza-
lec na strukturo, se namesto =S

dan = ps->dan;

Halozi v spremenljivko dan vrednosti &lena



SOLA MOJEGA MIKRA X1

dan v strukturi datum (spremenljivki imata isto
ime, kar je dovaljeno). Al o leto prestopno ali
ni, se preveri z u

prestopno = ps->lets
a8 p-«>lm% T001=0
Pps->leto % 400

Leto je prestopno, ¢e je deljivo s 4 in i deljivo
5100 ali Ce je deljivo s 400. Spremenijivka pre-
stopno dobi vrednost 1, & je desna stran res-

niéna, v nasprotnem primeru pa 0. Tako nam
rabi za selektiranje prve vrstice (prestopno = 0)

prestejejo dnevi vseh mi
danega n tekod! dan v tom mosecu:

>mesec; i++)
¢ [prestopno) [i;

for (i=1;1 <
dan +=m

Oznaka dan +- meses prostopnol e krati-
mesec [prestoprol. Upo-

abiams jo St kadar Js neJon Gk o
2 vsemi opetator).
Konéno se vre dan Kot dan  letu z ukazom

return (dan).

Omenimo Se, da lahko obstajajo polja, katerin
éleni 50 strukture, in strukture, ki kot elemente
vsebujejo same sebe (za referenco imajo same

sel

Poleg struktur struct v C-ju sta zelo zanimivi

naslednji: 5
ipojs

nije

Poila so skupine bitoy znotraj kakine celosxe-
viléne spremenijivke (tip int), ki se lal
bej dosegajo in obdelujejo. Polja so 20lo Korist.
na pri uporabi mas. Ce ima spremenljivka int 16
bitov, se skupine bitov lahko uporabljajo, kot
kaze slika.
maska 4
e tzzzzz
maska2 YYYY
maska 1 X X x X x
Lahko napisemo strukturo:

) oznaka;

ska_1, maska_2, maska_3 in maska_4 so 4
pola znalraspremenivke oznaka) z velkostio
5,4, 6 in 1 bit, kot je 0znaceno z.znakom

Polja se dosegaio kot eton
strukture. Npr. oznakamaska 4 = 1 postavi
Zgomil (naivaznei) Bi v sprementivi oznaka

Sl js spreciiie b e 1v razlicnin
casih) objekte razlicne vel

union a (
int

fios
char *a!

} b;

Spromenijva b je dovo] velika, da vsebuje
spremenljivke a1, a2 ili a3. To pomeni, da
lahko spremeniiyii b priredi akrenkol realen
izraz (tip float). Ce bi se v b shranil kak realen
rezutatin se potem 12 njo prebral v kako drugo
 bi bila realna (npr. int), bi
bil nadal aatae sitoR odvisen oziroma
napacen. Zato mora programer paziti na to,
Kateri tip spremenlivke Jo renutno shranjen v b.

.6. Datoteke

Datoteko je treba najprej odpreti. Za to upo-
rabljamo standardno funkcijo fopen, ki vzame
zunanje ime datoteke (npr. seste.c aii odstej.c)

osnovne podatke o datoteki: lokacijo, kier je
shranjena, tekoci znak datoteke, podatek o tem,
ali je datoteka za branje ali pisanje in podobno.

‘e fopen vre kazaléno spremenljivko fp, mora
biti deklarirana:

FILE xfopen() *fp;
To pomeni, da je fp kazalec na FILE (definicija
strukture), fopen pa funkcija, ki vrne kazalec na
funkeije fopen je nasledn;i:
1p = fopen (ime,mod);

Kjer je ime zunanje ime datoteke (npr. se-
tel.c). mod pa oznacue natin (modus) dela in
Je lahko nasledny

dodajanje nove vsebine v datoteko

Odslej poznamo datoteko pod notranjim ime-
nom fp. Delo z datotekami bomo ponazorili s
programom, ki zdruzi ve¢ oznacenih atotek in
Jih izpiSe na terminalu (to je v bistvu inatica
programa cat v Unixu):

catachb.c
izpise datoteki a.c in b.c eno za drugo.

stdio.h<
main (argc, argv)
int

char *argv[ J;
FLE 4p, HiopnD;

Ikawlul :datoteko (stdin);
el

if ((tp: enp-n(u)-o..m,‘ry NUL)
printf (‘e da se odpreti %s\n’,

*argv);
break;

Jelse
Kopir u.«mku p);
felose (fp

kopiraj_datoteko (fp)
FILE xfp;

wnllo ((c = getc (fp)) ! = EOF)
~ putc (¢, stdout);
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Najprej se z ukazom #include <stdioh>

Vkljuci vsa datoteka stdio.h, v kateri 5o vse kon-

santo (nprs L= Ol ciraire (LS i)

ar je potrebno pri uporabi program:

gram cat nima argumentov (arg: .

Vsebino vhoda (stdin) na obicajni izhod. Obicaj-

ni vho e terminal

if (arge == 1)
kopiraj_datoteko (stdin);

To jo za primer, ¢o pide samo ukas cat. Reci
mo, da napi

cat dat 1.c dat 2.
Argumenti s trije in zgornii del se preskodi
Dokler ne predelamo vseh argumentov
arge > 0)

se odpira datoteka z imenom tekogega argu-
menta. Ce se ne da odpreti, dobimo sporotilo o
napal

it (fp = fopen (*++argy, ) == NUL]
printt (e da se odpreti %e'\ ', urgv),

while

Cese P daloteka uspesno odpre, se izpise in
potem zap:

fclos
nkeia Kopiraj-datoteko prepite datoteko
na cblca]m izhod.

o bi se Se dalo napisati o jeziku C. Vseka-
kor b1 Dl nejpomembRbls Konksetni programi
iz operacijskega sistema UNIX, ki jih boste zlah-
ka spremijali, e ste prebrali ves ta Elanek. Pri
pisanju sta sé avtorja zgledovala po delu »The C

e {
kou\ra}.d)akoieko (fo):
e

vsem, ki mislijo resneje delati z jezikom C

I'I
I.I'I_

ADVANCED COMPUTERS SOLUTION

TRST — Ulica Torrebianca 22 — Tel: 040/ 60-142, 60-276

Pri nas je razmerje CENA — KAKOVOST najboljse " °

PROFESIONALNI
RACUNALNIKI:

JOLLY XT (IBM* 100% compatible)

v razliénih izvedbah

JOLLY AT (IBM*/AT 100% compatible)
v razliénih izvedbah

OPERATIVNI SISTEMI:

PNX za veénamenski sistem

ZIM data base

KARTICE IBM vseh vrst
TISKALNIKI:

MANNESMANN — CITIZEN — EPSON

IBM o za8citni znak podjeta »INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE=
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= kot nalas¢ za vecje in manjse
delovne organizacije,

= za ucenje in izobraZevanje
na vseh stopnjah,

= za hitrej$e in pravilnejse
odlo¢anje,

= za zahtevnej$e uporabnike,
= za danes in jutri

Racunalniski sistem ATARI 520+,
ki ga je mogo¢e povezati v mrezo,

———NOVO PRI MLADINSKI KNJIGI ———
CAS JE DRAGOCEN — NAJVEC GA PRIHRANIT

Z NAJHITREJSIM RACUNALNIKOM

JNATARI 520 ST

ladinska knjiga
ligarhe in plplmk.‘o

‘" ”-u.----

s
ittt T ]
od

Servis zagotovljen!
el Py '

[RACUNALNIK ATARI 520 ST+ EiPE GOV IV

RAM, mikroprocesor 16/32 bit M68000, jugoslovan-

ska tastatura, operacijski sistem TOS, vgrajen VT-

52 Emulator, moznost priklopa na vse tiskalnike in

elektronske pisalne stroje.

v jno ceno vKlj

— programi na disketah: urejevalnik besedxla ST—

Writer, VT-100 Emulator, CP/M, prevajalnik
ST

Sistem ATARI 520 ST+ bo v letodnjem letu mogoce
Se raz8iriti,

v 90 dneh bo na voljo poslovni programski paket
po LOTUS 1, 2, 3 in skoraj 160 ze pripravijenih
programov (seznam si lahko ogledate v knjigarnah
in papirnicah Mladinske knjige!) Druzba ATARI
zagotavlja v letu 1986 tudi moznost uporabe MS
DOS (kompatibilnost IBM!) — vse za

BASIC, prevajalnik ST PASCAL, p
LOGO in Utility;

MONOKROMATSKI MONITOR SM 124
D)4 Q AN OV FILY — obojestranska (zmog-

Livost 1 M)

(MOUSE) in
10 DISKET 3,5"DS, DD.|

Prodajna cena celotnega sistema (brez prom,
davka — za pravne osebe) znasa 1,440.000
din, vkljuéno z matri¢nim tiskalnikom ROBO-
TRON 6311 K pa 1,690.000

V to ceno je vkljuten tudi 1 dan §olama za vse
kupce!

(Dokon¢na prodajna cena se obra¢una na dan
dobave!)

Prvi naro&niki so v februarju in marcu Ze prejeli
120 ra¢unalnikov. Steklo je tudi Solanje uporabni-
\ kov na Institutu JoZef Stefan v Ljubljani!

— & b, zaslon 30 cm, moZnost razli¢nih nastavitev;

dinarje!

Zmogljivost osnovnega sistema ATARI 520 ST+
boste poleg tega lahko kmalu razsirili 3e z
DISKOVNO ENOTO WINCHESTER (zmogljivost 20
M) s predvideno prodajno ceno 1,420.000 din.

RAZMISLITE IN SE ODLOCITE
Z ATARIJEM BOSTE LAHKO MISLILI IN SE
ODLOCALI SE VELIKO HITREJE!

Za narotila in m(onnacn]e = oglasite na naslov:
MLADINSKA KNJIG osistiéni oddelek, Titova

Lijubljana, tel (061) st  meposreno nakih puslovalmcah

Ljubljana: Knjigarna, Titova 3, tel. (061) 221-233/449

Papimica, Titova 3, tel. (061) 211-831

Maribor: Knjigama, Partizanska 9, tel. (062) 21-484.

Celje: Knjigama in papirnica, Stanetova 3, tel. (063) 21-236

Kranj: Maistrov trg 1 (064) 21-231

Novo mesto: Glavni trg 9, tel. (068) 21-525

Zagorje ob Savi: Cesta zmage, tel. (061) 811-061

Titovo Velenje: Kidri¢eva 5, tel. (063) 855-827

Sloven; Gradec: Glavni trg 18, tel. (062) 842-071

Tolmin: Trg marala Tita 19, tel. (065) 81-325

Zagreb: Trg bratstva i jedinstva, tel. (041) 422-460




MIHAJLO DAMJAK

Letalo brez pilota je z zemlje prek
televizijskega monitorja upravijal iz-
kusen i torn mu je

racunainik umetne in-

podrobno podobo slehernega boj-
nega obmotia na svetu, s pr
ek, gozdov, vzpetin n nasel

teligence. In Kaj se je zgodilo? Leta-
o je manevriralo tudi do obrmenitve

6 g — ne da bi izgubilo visino!
Uspesno se je izmikalo raketam
2rak jih je proti njemu

izstrelil phﬂn(em Jrenilo znenadav

ad, s taksnimi manevri, ki jih ne
bi il nohen CloveK  in sunicly
o« phanf

TExana tersla Imajo vellko ved

opravjo nalogo,

rugimi besedam, z
pre) 30 obsojena 1 pro

Ce bomo na taksne robahzlvanl
bojevnike morali Se neke) casa Ca-
Kati, potem {0 ne velja vet za upora-
bo racunalnikov v voini z
njimi je mogoce celo izvesti vojne
igre, opravijati generalske izpite, ne

5i na poligon za urjenje odv

enega samega vojaka. Vse to opravi
raéunaini

Ragunalniski sistem JANUS (in-
staliran jo v Pentagonu), imenovan

PO rimskem bozanstvu, omogoga si-

mulacijo prave vojne na prostranem

bojiscu, celotne taktike in strategije

zraénib, kopenskin, pomorskin in
Z di

delu Davida Bischoffa Vojne

OlAnus Jo za zda) lo video igra,
je z leti razvil v najbolj

resisténc in najbol tzpopoinjsno

vojno igro, kar jih je: clovek k

Uetvarl Shategi memio- sa JANUS
ni samo ucno pomagalo, temveé je
tudi motno vojno orotje, ki ga je

mogoe uporabiti v boju kot ne-
kaksne pomozne mozgane, saj ofi-

veljnik, ki brani recimo Perzijski za-
liv, mogel ze Gez nekaj let navezati

NUS 50 zageli operativno uporablj

i v zacetku osemdesetin let. Mar je

potemtakem cudno, Ce za zatetek

devetdesetin let nacrtujejo ladijski

ragunainik, ki bo igral v vseh polo-

zajih_viogo  Kapitanovega sveto-
ica?

V gigantski podatkovni bazi, ka-
krsno ima taksen sistem, so shra-

mogoce na zaslon v hipu prikiicati

partijo, ki po
svoje spominja na vojno igro, « pravi
Eduard Talor éovek, ki pife pro-
grame za vojne igre. »Napisanih je
9o neka) radunainiin programov
2a Sah, od Katerih so nekateri Kar
dobri. Toda predstaviajte si, da ra-
Cunalniku, ki

glede tega,
opraviti: racunalnik ne ve, ali ga na-
pada lovec, kmetal trdnjava. To pa
je polozaj, v kakrsnem se vojaki
vsak hip znajdejo in ki ga resujejo
glede na svoje izkusnje, iz katerih
rpajo pomembne domneve, za ka-
tere ni nujno, da predstavljajo naj-
boljse resitve. Ljudje znajo biti kos
negotovosti, toda vecina racunalni-
KoV pri tem odpove.«
ailor ima prav: odpove »vecina
raéunainikove. Kajti_program CA-
DUCEUS, ki 80 ga zasnovalina uni-
verzi v Pittsburgu, se Ze uti na na-
pakah uporabija. pridobljenc zna-
bolje skiep:
R alo ameriskih letalskih sil KC-

letelo nad puscavo. Na prvi pogled
je bil polet vsakdanji. Toda notra-
njost letala je bila nabita z elektron-
skimi napravami. Na radarskem za-
slonu sta s pojavili dve picici, tal
nato Se tri. Racunalik je dal zname-
nje za alarm! Pet izstrelkov zrak —
rak se je s hitrostjo 2,5 macha pri-
blizevalo letalu, ki je letelo s podz-
voéno hitrostjo. Blisk in picice so
izginile z zaslona. Letalo se je varno
vrnilo v oporisée. To je bilo julija
1983

3

Javnost je izvedela samo to, da se
e poskus posrecil: z laserskim zar-
kom nizke frekvence, zstreljenim iz
letala, 50 unicil vseh

Cez nekaj mesecev je Washington
Post na vidnem mestu objavl kratko
novico, da 50 z enako vrsto laserja z
zemje ' sestrel rez pilota.
Takrat so zaceli govoriti 0 »vojni
2vezd« oziroma natanceje o SDI ~
strateski obrambni strategili

O poskusin so pisali vse pogoste-
je. Po zadniih podatkih vemo, da je
ameriska viad
nadaljovanje poskusov.  omenjajo

lazmo- in podobna orosa iz
arzenala fantastike. Da pa zadeva
sploh ni fantastiéna, dokazuje ze iz-
java Nikole Tesla, ki se je ukvarjal z
brezzicnim,_ pronosom
»Vojne_prihodnos
Tiudje. tamvet siroi v ve
si‘opisani poskusi vodijo natan-

© v to smer: gradnjo samostojnih
satelitskin postaj v vioskih tiricah,
katerih naloga naj bi bila, da-bali

sticne izstrelke unicijo z »2arkom
st into takol po lansiranju.
uspesnih poskusih z la-
soraum tron bomb e ik
na siranah Pravde I druglh soviet

skih med obvesce-
Valc in znansver ’u javna skriv-
nost«, da Sowen nes ledij iza-

i ok In da o tual sam prisi 26
Zelo dalet v razvolu tehnologije za
kozmi¢na orozja. Nihce pa ne ve,
kako dalec so prisi, saj je to najbrz
najbolj zavarovana skrivnost na
svetu.

Na obeh straneh je prav tako
skrivnost sistem, o katerem je izjem-

malo novic: sistem, ki naj bi
omogotil samostojno izstreljevanie
laserskih zarkov in ki bi znal loGiti
nasprotnikove rakete in letala od
lastnih. Ta sistem je — umetna inte-
ligenca.

unohod je svoj ¢as, ko ni vedel
kaj naj napravi, torej vedno takrat,
kadar se je zgodilo nekaj nepredvi-
denega, imel v programu ukaz, naj
i5¢e nasvet pri cloveku. Vsi doslej
znani sistemi umetne inteligence
delajo podobno: ¢e naletijo na teza-
vo. ki je ne morejo sami resiti, na-
daljna navodila pricakujejo od ¢lo-
veka. Pri naértu »vojne zvezd« je
drugace: zamisljeno je nekaj sto sa-
telitov (omenjaju tevilke od 90 do
2400), ki pa se zaradi hitrosti reagi-
ranja preprosto ne morejo dogovo-
riti s Clovekom. Morajo torej samo-
stojno sprejemati odiocitve in pred-
videvati, da se utegne zgoditi tudi
kaj takega, Kar ni v naértu. Sovieti
50 nacriu »vojne zvezds posveltili
izjemno pozornost. Tezko je verjeti,
da _ne poznajo vsaj tehnoloskin
moznosti za izpeljavo taksnega na-
érta. Mar to potemtakem pomeni,

o raziskave umetne inteligence
ze prece dije, kot je znano, morda
celo dije, kot predvidevajo strokov-
njaki?

iekaj drugega pa zelo dobro ve-
mo: pnm.znu deset it tega je bilo
iziemno tezko, zapleteno in drago
prisluskovatl {elefonskim pogovo:
im izmenjavam in-
formacij. Vsaka ura pogovora, pos-
neta na magnetofonski trak, je na-
mrec zahtevala vsaj toliko casa 2
pozneje poslusanie, e pa pogovo-
fov niso avtomatsko prestrezali, so
potrebovali se eloveka, ki je s siusal-
kami na glavi akal, kdaj bo tisti, ki
0 mu prisluskovali, spregovoril ka-
udi tedaj 50 na iska-
ni podatek naleteli Sele po kopici
besed, ki 5o bile za prisluskovalce
povsem nezanimive.

Racunalniki 5o ta posel zelo hitro
spremenili. Danes je dovol, da nato
ali ono telefonsko linijo prikljucimo
racunalnik z ustreznim programom,
pisanim v enem od jezikov umetne
inteligence. Racunainik posname
vse-pogovore;-vendar pri tem pazi

bila beseda izgovorjena, temvec is-

sa ik puriecere mod il o}
sedami stavka, v katerem se je poja-
Vi zraz »rakeini izsirloke h 0 te
poti izIuséi nove zanimive podatke,
skratka, odkriva v pogovoru skiti
kontekst
Prisluskovanie ni vet dolgotas.
rajno in drago. Ves posel
oS racunainy. Briey spodor
ni samo mozno, temvec je teh-
niéno tudi sorazmerno preprosto!
Pri taksnih opravilih uporabljajo
prav programski jezik planer in jezi-
ke iz novejsih generacij. Racunalhi-

kontekste

2vesto dela za vsakega delodajalca
Delodajalec mora samo napisati
vohun je namre¢ racu-

nalnik

umetne inteligence morda
prevec pricakujemo in zato vse to
kar smo omenjali, niti ne zveni kdo-

zato Cloveka dejstva prestasijo.
Kijub vsemu kaze, da je pravo podo-
bo o raziskavah na podrocju umet-
ne inteligence leta 1983 v casopisu
Omni naslikal John McCarthy, eden

nameniti temeljnim raziskavam. Me-
nim, da najpomembnejse
uspene pozeli ljudje, ki se ukvarjajo
s temeljnimi vprasanii. Zaradi neka-
terih raziogov umetna inteligenca
danes neti veliko nestrpnost. Ko je
bila stara komaj pet let, so ljudje
govoriliz "Hm, hm, stvar se vam ni
posregilal’ Toda primerjaimo jo re-

50 ljudje ze pred letom 1910 sanjari-
li, da bo mogoce ustv

epruveti, vendar se tega danes ve
ne spominjamo. «

Eureka za Evropo
Vrhunska tehnologija se potemta-
kem razvija z vrtoglavim tempom.
To, kar se danes zdi nemara Se tako
fantastiéno, bo jutri morda ze zasta-
relo, presezeno. A kaj storiti, da ne
Bi 2aostai v dird 2 vedno novimi
spoznanji in_resitvami, o katerih
smo Se véeraj menili, da spadajo na
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podrotie parapsinologile in podob-
i obskur
,e ) Fiin Toter objavil
slovito knugo Sok prihodnosti, v ka-
eri je opozoril, da stopam
sprememb, ki bodo obstojece druz-
bene ustanove napele do skrajnih
meja, nekatere socioloske in psiho-
Tosk /sem zbrisale. Knjigo so
ob izidu nekateri razglasili za So-
kantno (kar je bila glede na njen
rda avtorjeva Zelja), sen-
zacionalistiéno in predvsem
futurolosko (kar pa vsekakor i bila
avtorjeva Zelja). Danes, samo
najst et pozneje, ugotavljamo, da jo
avtor hitrost razvoja — podcenjevall
Poleg drugega v svmem delu ni niti
enil ~ mikropro-

H

Med desetimi najvecjimi svetovni-
mi proizvajalci racunalnikov, reci-
mo, je bil leta 1984 iz Evrope en
sam (Siemens) in Se ta na zadnjem
mestu. Iz Japonske je bjl Fujitsu na
Sestamis NE s devtom. Vo il
50 bili iz ZDA, pri tem pa je prvi
(1BM) ustvaril pnhndek 453 milfar.
de dolarjev, kar je bilo le za malen-
kost manj 'od skupnega prihodka
vseh drugih firm s tega seznam:

ar to pomeni, da Naisbitta, Tc

k dogajanjem onkraj velike luze?
Da ne bi bilo tako, o véliki nacrt,
ki naj bi pomenil uresnicenje vsega

tega, o cemer smo doslej govorili iz

cesoria
Se ena futuroloska Studija, ki pa
ie novejgega datuma jo izzvala po-
dobe ih imamo Naisoit:
fovo uspeénico Megatrendi, deset
smeri, ki bodo sprememle svet (knj-
ga je pred kratkim
Bri zagrebskem Globusu, 0p, red.).
oliko_poblize te
smeri. V knjigi nas najbolj zanimajo
tiste spremembe, do Katerin je pri-
Slo zaradi pojava mikroprocesorja
0 avtorju mikroprocesorji ar naj-
bolj neposredno spodbujajo prehod
be druge’ revolucije (industril-
ske) v druzbo tretje (informacijske)
V istem okviru je prav toliko po-
memben prehod s forsirane tehno-
fogije k tako imenovani visoki teh-
nologiji. Tudi drugih osem smeri, ki
sicer niso v neposredni zvezi z racu-
nalniki, brez mikroprocesorjev ne bi

renesi v otpijy

projekt ki ga jo mocno padprio

17 evropskih viad. #]

Zeljo, da bi se v mugovsm chku
zbrall vl zinteresira

na to, ali so elani Evrops)

darske skupnosti i akaNATO

ali Varsavskega sporazuma, gibanja

neuvrscenih ali nevtrainih drzave
Projokd najbi 2o s samim imenom

sem!«) — najavijal nekaj epohalne-
g8, podobro, kot o storl starogriki
modrec ob zori zahodne civizacije
Ceprav_aviorji zam da
P! F1AZ Eureka nima AIKakeE:
ne zve:
namrec skriva kratica besed Euro-
pean Research Cooper: \gency
= Evropska agencija za sodelovanje
v raziskavah), je otitna Zelja, da bi
to dvoje povezali, pa je naziv zato
odoben tudi skovanki »umetna in-
{eligencae. (-Tej rec bi lanko reki

~ Misiim, da je izumil ogenj!

lazjih in odpornejsih materialov, ki
s b fh uporabljli v raznih indu-
strijskin vejah.

okumentu Eureka so podrob-

glavju, posvecenem  informacijski
tehnologiji, recimo, poudarjajo, da
Evropa potrebuje racunainike nove
generacije in sisteme umetne inteli-
gence. Po tej poti, so z

tako kmal | (na primer pre-
oda
‘demokraciji, v kateri vsakdo sodelu-
Je, pa preh

stema k

nasnjega kratkorocnega planiranja
K dolgorocnemu i
pokazal, koliko ima Nais-
bitt prav I kaf Jo pravilno predvidel
oziroma kaj je spregledal. Povsem
jasno pa je, da se nekaj dogaja in da
druzba spreminja. Kaij torej stori-
i, da nove dobe ne bomo docakali
nepripravijeni?

Vprasanje je tolikanj pomembnej-
Se, Ce ga postavimo v sami zibelki
zahodne civilizacije — v dobri stari
Evropi.

Preroki somraka zaskrbljeno, va-
sih pa morda tudi prevec trdno pre-
pricano, da imajo prav, ocenjuisio
da postaja sodobna Eviopa
Sahin temeljih predvsem zato, ker
;iret revolucilc caplla za Jupnn-

50 Americani p
Pl racasi atmowh nekcanil go.
spodarski ritem, Japonci pa prodrli
v sam svetovni vrh, s0 komentarji o
sodobni Evropi, o njeni »evrosklero-
zi«, vse Cesce podabni nekrologom
o njeni minuli siavi.

Evropa je dolga stoletia po svoji
volji in za svojo Korist krojila usodo

reteznega dela sveta, pac po zaslu-
gi civilizacijskih in drugih prednosti,
zaradi nadzora nad pomorskimi in
trgovskimi potmi, pa seveda tudi na
racun koloni. Zdaj jo utegne dolete-

dno vozila samo v dru-
gem razredu
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imboliéno toda jav-
ot se ada) anjo ne b1 toiko zani
mala. Tako pa ste pritegnili pozor-
nost, pozornost pa priteguje tudi
denano padporo.« jo bilo zapisano
‘obrambo izraza umetna inteligen-
o) Povezeua 5 umetnd intaliginte
i omejena samo na nastanek
naziva. Kaiti projekt Eureka obsega
pet raziskoval rocij, od Kate-
fih 20 tr v kar najbo] neposredhi
2vezi 2 razvojem radun:
. 6ts opria na rediskave s podrotia
umetne inteligence.

Za nazivom Euromatic se vrstijo
programi za razvoj nove generacije
velkin ratunainikov, zunanje opre-

sega, Kar je potrebno za raz-
Vianie' programby umetna mien
e.

genc
Eurorobot o, kajpada, poleg dru-

9e9a natra o razvoju robotov retje

generacije — sxe vrste, ki upo

tki postali do-
stopnejsi in bolje izkorisceni, lazje
pa bi bilo tudi vodenje velikih siste-
mov, predvidevanje posameznin si-
tuacij itd. Eden od prih temeljnin
Pogojev je razvoj ustrezn
procesorjev (zato tudi naériujejo
standardiziran, supermocan »evro-

rocesor«, ki naj bi postal »srce

e

ro-

poleg novih _semenskih _hibridov
predvidevajo tudi razvoj raznih bi-
omedicinskih programov, na primer
unicevanja SKodijivin_insektov in
di izkoriscanje velikan-

Ki jih skrivajo morja

Program, ki je tako $iroko zastav-
ljen, bi bil zalogaj, ki mu e bi bila v
letih kos niti
ena od evropskih drzav. Zaradi te
v dokumentu neprestano opozarja-
je nujno striti razprsene
evropske potenciae.
2daj je vse to vec ali manj le
2ola. Kaili pri vecini projekiov 50 ¥
dokumentu navedeni samo mozni
nosilei nalog, tst o katerih vemo,
fa se ukvarjajo z vsem tem,
predvideva program, Same firme se

op inpomnilni-
Kov velike zmogljivosti.

Nujno je tudi zasnovati sistem op-
ticne komunikacije, ki bi zagotavijal
poceni prenos glasu, podatkov in
Sike, 10 pa B taziskovainim Gen-
trom omogogilo hitrej3o in boljso
izmenjavo podat

V programu Eurocom je poleg ze
omenjene ve vseh razisko-
valib centrow In podatiounih bank

m predvideno tudi
istemov aktiv-
Vkljugevanja v

Uskizjovani raz
e komunikaci

jaj Fintoll
gence - dale. o niinovi uporabi v
Bovsem aviomatizitan tovarni
Kot rona razvo] tehnologie raznih
vrst laser
Tretji nacrt je Eurocom, ki predvi-
deva povezavo med vsemi evropski-
i razskevainim cantr In benkami
podatkov, dalje r nikacij-
ske tehnologije na xameuu opticnin
vane optronike
1skovanke besed optika in elekiro-

, sistemov, kakrs-
ne poznajo v vegini zahodnoevro
SKif drsav: vidsotsksta, tletoksta in
telekopiranja. Da bi to dosegli, nacr-
tujejo tudi standardizacijo tehni

kajpada tudi neposredna
povezava med posameznimi po-

rocii. V vse projekte bi morali naj-
prej viljugiti ze obstojeca znanja z
raznih podrogiih in Sele nato zamisli
prihodnosti o optroniki, novih mate-

se bodo viju-
sie v projekts in 7 zdrazevansem
vojin raziskovalnin ekip iZkorstie
PoSOIle, 80 nameniena sate cile
Tudi to je eden od razi
poudarjajo v Parizu, od koder so
idejni ocetje Eureke — da so vrata
odprta za vsakogar, ki zeli sprejeti
izziv, od Katerega bo odvisna tehno-
lodka prihodnost stare celine. Vrata

no reéeno, je nasprotnih primerov
veliko vec:
skav, med katerimi je sam racunal-
nik, uporabliajo tudi za civiine na-

e.
Na drugi strani pa so tudi ljudje, ki

dvomijo, da

taksno Evropo prihodnosti. Zadrza-

i 50 predvsem zarad tega. ker so

Sovanjom Gzvoma. vea vekiave.
njem gospodarstva v okviru raznin

rialih, energetiki,
"'Sledi Eurobio, program, ki obse-  Kat razne rsto senzorjev potrebu-

i - omo tako v sistemin

Ziskave, med Katerimi je v ospredju kot nologiji ali
zamisel o razvoju novih, odpornej-  na knlelemknll poarotly ronplike
$ih in rentabilnejsih semenskih hi-  Bre; zamislit niti

iroma  novih cepiv in

se imenuje Euroso-
mat, njegov ol pa 18 ral Mo,

avlomaiskegn traktorja, o katerem
i@ govor v poglaviu o robotiki, ki
Ie prav tako nelogljiv del programa
 razvoju biotehnologiie, v katerem

agencij. Ce se niso mogle dogovori-
i niti Clanice Evropske gospodar-
ske skupnosti, ¢lanice istega voja-
skega bloka, kako potemtakem pr

d tistim, ki s0
¢lani razliénih blokov? Ce je spodie-




FELJTON,

telo ze pri malenkostin, kako potem
pricakovati uspeh v taksni veliki
stvari

Francozi odgovarjajo, da je razli-
ka med vsemi dosedanjimi projekti
in Eureko ta, da so bili prejsnji pro-
jekti izraz zelje kake drzave oziroma

tanove ali skupine znanstvenikov,

ne bo trpela
brodosel in vsakdo bo enakopra-
ven,« poudariajo v Franciji
ub vsemu zmajujejo z
glavo, kajti lepe besede zanje niso
dovolj mocno jamstvo, da bo tudi v
praksi tako.
Eureka obsega nekaj nacrtov, ki
naj bi jih ustvarili do konca stoletja.
5 let! Zato je

s
ki jih Evropa zeli
Zelje so sele na
Pl sajprnf1 22— aborsto:

Kot navadino bo cas odgovoril na
vprasanje, ali smo lahko optimisti
ali pesimisti, in ali bo naziv Eureka
pritegnil denarno podporo, kot se je
2godilo v primeru »umetne_inteli-
gencex. Ali pa bomo vsi, kar nas 2ivi
na stari celini. postali 2golj »opazo-
valci lastne zgodovine«, na najboljsi
poti, da tehnoloski odvisnosti doda-
mo e gospodarsko (mar nekaterih
i to 7€ doletelo?) in nazadnje celo
- politeno

Evropa ima sreco, da niti v vago-
nu prvega razreda ni vse v najlep-
sem redu, saj tudi strojevodja tega
viaka ne ve ve aka za
naslednjim ovinkom

Cogito, ergo sum
¥ plvgm delu feljitona so bralci
2vedel o htrosio 5o so a-
Cunalniki razvijali in kako so se me-
njavale generacije. Ce bi Charles

potomce, bi tezko verjel lastnim
ocem, saj pri_najbolisi volji ne bi
doumel niti tranzistorjev, kaj Sele
Gipov z milijon biti

r se zdi, in naj se se tako
nenavadno slisi. da je prav to glavni
razlog, zakaj se tudi racunainiki pri-
blizujejo koncu poti. Kaiti bolj ko je

stroje se tako razrascajo, da jih na-
zadnje nihce vec ne razume. Spre-
membe so velikanske, -podprogra-
me vkljucujejo v podprogram pod-
programa, ti sestavni deli postajajo
nepregledni in sam program se na-
zadnje razvije v mamuta, pa smo
zadovoljni, ¢e dela tisto, za kar je bil

i 2a ceno bojazni, da
bo na lepem zacel opravijati nekaj
drugega.

In tako se s00¢imo s pojmon, ki
mu pravimo »programski jeze. Raz-
voj softvera ni niti priblizno lovil ko-
raka z izpopolnjevanjem hardvera,
saj programe nemalokrat pisejo s
vedno tako Kot pred dvema deset-
letjema, v jeziku, ki je Sele izpopol-

e bi se softver razvijal vsaj pri-
biono take hire ot harover: potem
bi bili basic, fortran in celo pascal
e davno 2golj epizoda v razvoju
racunalnistva, in tudi jeziki, ki so
nastali v osmem desetletju tega sto-
letja, bi bili e v ~ softverskem mu-
zeju

Splosno sprejeto mnenje. »dej-
stv0, ki je vsakomur oitno«, je 1o,
da S0 racunalniki neverjetno hitro
postali najmocnejsi stroji 20. stolet-
a in da danasnjega racunalnika
Splon ni mogoce primeriatiZ vsega
deset let starim racunalni
taist Clovek, ta.»slanernike. brez
vsakin pidrzkoy sprejme kol slos-
noveljavr s aktualno

Tnene. K ga jo 26 v 2aceiks 10
stoletia v Zapiskin o anaitiénem
stroju gospoda Babidgea zraziala
dy Ada

Analitient sttoj (racunalnik) ne
more ustvariti nic novega. Dela sa-
mo to, kar mu narocimo, naj dela
Zmozen je analize, ne more
poznati analitiénin relacij oziroma
resnice. Njegova naloga je omejena
na resevanje ze znanih problemov.«

reden preidemo k primerom, se

morama domenit, kaj pomen po-
jem »nié novega-. Ali s tem
Sposabnost ki e ima nince drug n
ki je torej ni mogoce usvopm Ce se
bralci s tem strinjajo. potem morajo
Spreet ) o K i tega i
ustvariti nekaj novega pomeni, da
najdemo pot do resitve takénega
problema, ki ga dose] sploh i bilo,
toéneje problema, o katerem smo
vedeli, KAKSNO resitev ima, ne ve-
mo pa, ZAKAJ je resitev takéna, ka-
krsna je. Vse to seveda tudi pomeni
iskanje nove, doslej neznane poti
bolige od prejsnjin

Preﬂ Ve desatellol 80 pre-
evanju »problem:

G barve. Ploskev, razdener\o e
kevadrale, moramo okl 2 raznmd
barvami, vendar tako, da se enaki
bavi ne bosta nikjer stkal. Koliko
razliéni o razporediti
hnag Wvacksta oenne berve? iam
no je, da tiri in ni¢ vec. Pa tudi
manj n vemo, 5o poz-
nali ze stari Grki in R\ml;am ,sicer
danes ne bi imeli
v, 1 30.54 obrani v tsodiesnih
mestih. Toda necesa pa v antiki niso
vedeli ~ in do nedavnega niti mi ne
= in sicer je bila neznanka matema-
tiéna resitev tega problema. Bilo je
sicer veliko poskusov, nekatere od
resitev so celo sprejeli, vendar so jih

0 vsestranski analizi pozneje zavr-
nili zaradi pomanikljivosti i napaé-
nih izhodisé. Potem 5o to poskusili
resiti 2 racunalnikom.
se mu je. Dokazal je, zakaj potrebu-
jemo stiri barve. Prvi

Evkiidova geometrija pozna svoje
teoreme, pozna pa tudi dokaze. Po-
tem o neki teorem preverili z racu-
nalnikom. Presenecenje: racunalnik
je odkril nov, doslej neznan dokaz
teorema, da sta kota ob osnovnici
enakostranicnega trikotnika enaka.

Joseph Weinzenbaum, ki zanika,
Kot smo omenili, raziskave na po-
dro¢juumetne  inteligence, mora
nekaj vendarle priznati. Iz okvira
mnogih programov, za atere doka-
2uje, da ne predstavijajo nikakrsne-
ok naprecks, Jemved datenapol
pisani v bol

njena razlicica
fet.

Ftvala programta Dendral in Macsy-

ma, K ju uporablajo na Stanfordski
univerzi in n
Fradan pojasnimo, ka o Derdral
nekaj nujni pojmov.
Atom Katerekoli molekule je sestav-
ljen iz elektrona, protona in nevtro-
lektron krozi okrog jedra, jedro

mo skupno Stevilo protonov in
tronov v jedru. Masni spekter pa
nam pove, s Katerimi nevtroni in
protoni imamo opraviti, in uporab-
ijamo ga pri analizi kemicni mole-
kul. Kemik, ki je na podipiomskem
izpopolnjevanju, mora znati

melju_masnega spektra_doloGiti,
kaksna je zgradba molekule. Njego-
va naloga je priblizno podobna na-
Iogi arheologa, ki mora zgolj na te-
melju najdb rekonstruirati nacin ziv-

ja je izjemno tezka,

verjetnostjo pravilno opise moleku-
le. ki 50 dale taksen masni spekter.
V naisiabgom primers venetnoe! da
je resitev pravilna, ni nié manisa od
verjetnosti pri resitvi, do katere se je
dokopal ¢lovek. Weinzenbaum celo
meni. da ima ta program vecje moz-
nosti od cloveka, ki bi sam analiziral
spektre.

taksima je po vseh merilin n
Jetnovallk program 0 zvajanie

mbolcrih matematiénin operaci

ver-

nazaj na zaslon. Predstavijajmo si
2daj. da je racunalnik povezan s ka-
ko banko podatkov in da ima hkrati

gen dostop do velikanskin kolicin
informacij, do milijonov in milijard
podatkov, do celotne 2zgodovine
clovekovega dua, toliksne, da pre-
gleda nad celoto nimata it posa-

Theznik nit skupina jud
navsezadnje i tezko pvedslavl]zll
saj je to ze danes

i) si pa precstaviajmo, da se
nekega dne na zaslonu hisnega ra-
&unainika na lepem pojavi ~Cogito,
ergo sum-« (Mislim, torej sem) fran-
coskega filozofa Renéja Descarte-
sa_Nic lazjega od razlage. da je ta
stavek nekdo po golem nakljucju
poklical iz pomnilnika, v katerem je

la misel shranjena.

Tudi ce bi mogli dokazati, da ni
ninée ukazal racunalniku, naj iz
konteksta potegne prav ta stavek. bi
razlago iskali prav v mamutskih pro-

mo govoril. in
vse bi bilo leg

Al ratunainik zna misii? Odgo-
vor je lahko samo nedolocen: zna in

dvisno do tega, Kaj
misliti«. Ce se

nes. Ce pa bi radi, da bo racunainik
imel e rine In hasske. ¥l 5 20

seb um‘o ormalne. sprercenike,
funkcije in Stevila. Dela 2 diferenci-
ali, integrali, isce mejne vrednosti,
resuje enacbe, faktorira polinome,
razvija funkcije ... Vsega tega pa ne
opravija numericno, temvec simbo-
iéno!

Lady Ada je v svojih opozorilin
RaLle o8 el e prepa
na analitiénin relacij. Mar si je mo-
gl stavjat, da bomo nekos
imeli Maksi tabodo programi,
pisani v jozikin umetne Injeligence,
zlahka prepoznavali relacije, jih pri-
merjali, razvrscali in nato oblikovali
sklepe? Vsekakor nel Toda vsi tisti,
ki njeno mnenje Se danes sprejema-
jo kot aksiom narave racunalnika, bi
to morali ve
Vsi ljudje so prepricani, da vedo,
kaj pomen izraz misljenje. Vsakdo
e zase preprican, da zna misliti in
enakega prepricanja je tudi za dru-
ge ljudi (resda s pridrzkom, da o
Pekatarin moni, da znajo, bolle all
slabse misiiti, vendar nikomur ne
odreka vsa) minimains sposobnost
misijenja). Nikomur se ne
Tebho. da b 1o posebe] dokazoval.
Se le takrat, kadar stece beseda o
m, kako »razmisijajo« racunalni
Zaznejo e postawiatveano no:
/e zahteve, ko od njih zahtev:
priznajo, da zna tudi stroj mi
Berom: st vse. da i Jokasal,
da je misiienje izkijuéno Clovekov
priilegi. Gelo za 2val, ki so nedvo-
mno Ziva bitja z mozgani, smo si
izmisliii besedo »nagon-, s katerim
/& odzive in
ucil moznost ra-

zumnega misljenja
ia zaslonu_racunalnika je zelo
preprosto napisati Katerokoli bese-

samo tipko pozneje spet poklicati

cilne m je tezko
o O B et ) ot
misiit.
Povsem jasno pa je, da racunalni-
ki, kakréne poznamo e danes, zelo
hitro in z vse hitrejsim tempom

To ni vazno, in zato lahko vsakdo

 »ne mara racunainikov, da
mu ni vset, kar so napravi, e manj
pamu je viec to, kar napra-
et
oziroma o tem nocemo razmisijati —
Kaj bi viktorijanski clovek rekel o
m tem, kar smo naredili Z njego-
vim svetom. Mar strah pred raéunal-
niki, toéneje pred umetno inteligen-
co, ne temelji na zamisii, da nekega
dne ne bodo samo spreminjali sveta
(kar sicer poénemo sami in to veliko
hitreje in bolj brezdusno). temvec
0do ogrozili sam lovekov ob-

7

Herbert Simon, optimist. ki je leta
1958 rekel, da bodo »racunalniki v
bliznji prifiodnosti resevali proble-

postavila v et redisce univerzu-
oo, Darwin jo spodbil viogo Clovexa

Yo kot bita, ki ga Jo ustvari bog in

je Elovek zgolj racionalno bitie. Z
mislecih in racunainiskin
do mogli uciti, pa
clovek tudi ni ve¢ bitje. ki je edino
sposobno, da na inteligenten nacin
manipulira z okoljem. «

Konec
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INTERVJU

Znanje je nakopic¢eno
v domacih strokovnjakih

CIRIL KRASEVEC

gasih, ko se tudi plansko »na-
VStanmno 7a lastno pamete in
renesati v proizvodnjo oziroma v
ustvarjalno prakso, smo se pogo-
varjali 2 Jozetom Janom. Poznajo
ga starejsi gospodarstveniki in tudi
vsi tisti, ki se ukvarjajo z inovativno
dejavnostjo. Joze Jan je direktor de-
lovne organizacije Novum, predsed-
nik Zveze izumiteljev Slovenije in
Zueze zumiteljev Jugoslavie
vas vemo, da ste med prvi-
i lugosiovanskiml Inovalon
Zagell ste tudi profesionaino
inovatorsko prakso. Kam seze-
lo zstetki vasega izumitel-

3 pred vojno sem se ukvarjal s
pokicem, ki e bil povezan s topiot
nimi i hlamlnmu | eclacf P
svojem delu pa oinoma
odvisen od m,m mztsnalcv Po voj-
rezani od

o, kar je
o"sern hotal ostan v
svojem poklicu, sem moral biti eno-
stavno ustvarjaien.

Takoj po vojni sem se lotil razvoja
novin materislov. Takrat 30 stuar

celo  »tezke

‘Taksno delo sem opravijal kar ne-

prvin letih dobil tisto, k:
padalo, 2 et pa fe bilo vedno siab-

vno zaradi takénega stanja
son a6 Zacel urvariat = i, da
se mora nekco poklcn ukvariai
izumitel wsajo v svoji sredini
nareditt eka) Koristnega. Ne pa. aa
50 za svoje pocetje celo -
ni«. Tako je prislo leta 1972 do usta-
novitve m, ki je zbiralisce
vseh moznih inovatorjev.«

resnici je ve¢ podjeti, pri
nesanio, s oty

Tudi izumov in sy
ol Ve Na Kai sto naeiipe:
not

2<

3ai. Takrat me jo Konstruktor Drago
Carav poklical, ker ni vedel, kako
j. V dveh dneh sva s pomogjo
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tovarisev problem resila. 29. novem-
bra 1948 je tovaris Tito z baklo priz-
gal plavze. Na to sem najbolj po-
osen.-
Kako pa je nastal Novum?
»Razmigljal sem enostavno. Ce

inovacii »poteg! ratko, zakaj
e 10 ponawalo v neskonénost!
Nekdo b moral podstavit glavo in
postaviti stvari na pravo mesto. Ker
imel 2e kar nekaj desetletij
izkusnje 2 »nemogocime, sem Sel
naprej z vodilom: »Vedno boriti se
in ohraniti zaupanja v ustvarjaino
delo. Tako sem bil jaz tisti, ki je
ustanovil Novum.«

0 je vase razmisljanje o

viogi inovativne d
gospodarstvu. Poino

k

v
viod: Zakaj mislite, da je
~Gledam predvsem na razvoj sa-
moupravne druzbe. Za razliko od
razreda gospodarjev in izkorisgar
8o naka dritha poskuda pribitst
idealu, ko delavec, ki

kot nekaksno tretjo etapo te druzbe,
v kateri se najrazlicnejsi mielesw

svobodno krizajo in _tekmujej
(takéna js vsebina dopoiniane usta:
ve iz leta 1972 in osnovna vsebina
zakona o zdrufenem delu)

ledanje na vso zadevo se
s vblofe o8  sedanjega politzi
ranja in pisanja o te] problematiki.
Morda je razlog ta, da sem Kot pred-
ganik inovatorley sodeloval 2 Miko

ona je neprestan i
ustvarainost. Vnadaiinl uporabl -
ga zakona p: veljali elementi

i 20 jasno vidimo: delitev, el
tev, delitev, prerazdelitev, pravice,
ravice itd. Namesto dohodkovnega
Je nastal delitveni odnos.
ozlis¢e _sedanje problematike
samoupravne druzbe vidim v tem
da je svobodno, ustvarjaino delo na
vsakem delovnem mestu glavni ele-
ment zdruzevanja dela in sredstev,
element, ki bo tudi odprl vrata v
prihodnost. Dokler tega ne bomo
arodil, s0 bomo vrell okrog same-
in ne bodo nam pomagali
it miljardni kredi il Eureke, kot
tudi do_sedl. Treba je
nai Kot 50 si o zamislili
Shovalcl, Misiim, da bo potem po-
tal ne samo

8piljkom
xﬂmienem delu. Osnovnc Vnﬂllc

2a nas, ampak tudi za svet

Zoruteno
delo dolo
T =minulodelo + Eodelo
tekote proiiod. |
delo USTVARJALNO
DELO

Tehnitno-ehnolosk

o
‘ananje + inventivnost =

20RI -

ranster domatega znania v proizvodnjo

- licence, soviaganie

mnoticna inventivna defavnost (MID)
= spontar

srodstva
denara st + MATERIALNE
PRAVICE
INOVACUE
INOVACISKI
DOHODEK

Spomil bi rad na case pred dese-
imi leti, bil nas sistem javno
objavijen. e 5o lovarisn Korae:

jem. Taksna oblika socializma se je
Zdola simpatizna tud Zahods, Nam

posretilo, da smo to simpa-
fenost detormiral

Pri svojih razmiSljanjih se drzim
osnovne vsel
nem delu. Samé ustvarjaino delo je
delo, ki rodi nove in vsestranske sa-
dove. Hkrati poveca pravi, ne nami-
i dobodk K/ s vorzien v pro-
ces, v tehnologijo, in ki se lahko
fommia tudh Koy Iateniing pracs,
Kot industrijska lastnina, kot
Eano bogatsno delovns snote. Do
Kler tega ni, oziroma Ce sistem te
Kategorije zapostavi in izbride, po-
tem nastopa kot izvir dohodka samo
tekoce, proizvodno delo, ki pa je
planirano i izracunano. Nani vsita
isujejo in racunajo.
Na vee siraneh nastaa tore plan
rani — namisljeni doh
er pa se stanje neprestano spre-
minja na slabse, moramo te dinarje
narediti v Radecah, v obliki papirja.
Nastane tore iro} za nfacio. Tako
pravni sistem je
Zanssijiv generator inflacje. In pov-
precno evropsko inflacijo povecuje
0d 5 do 10-krat vsako leto. To snw
asijo pojasnjule prilotens skics, K
jo raziagam ze
Gospodarienj naj bi bilo urejeno
tako, da bi v ks apect
inoviranju,
te3avam. Zaka jo kapluhsném si-
stem tako Zilav? Zato, ke
dan sprotl obnavia in prilagala te-
: e tisto veliko trd-
post, oo glede ns pomanKlivost ki
darstvo mora
SprotiskatiZnasye: Novo nen}
trebuje vsak. Od ¢istilke do inzenir-
ja. Vsakdo ga lanko v okviru svojih
zmoznosti najde in formira. Druzba
mora biti tako odprta, da to v resnici

ustvarianje vec
noloska revolucija, ki
svet, ne popusca, temveé Se naras-
¢a. V racunal
drugje 5o stvari,
leta, ze prav busmluve stare.
generaciio naiaj pa jo bilo
trebno 0 30 let, da se je
Kakéna novost spion prebia.«
Gotovo med nova znanj

Jete tudi informacijsko tehnolo-

gilo. Kaksen pomen ji

jete?

»Nova druzba je tukaj. Ne more-
mo je zadrtati. Nova druzba 16 po
obliki informaciiska, po vsebini pa
inovaciiska. V evropskih razmerah




danes drugacna druzba i ve¢ moz-
na. Opozoril pa bi rad Se na nekaj
stvari. Da za racunainistg, da za
novo druzbo. Vse to pelie v spremi-
njanje Sablonske, rotne proizvod-
nje in v odmiranje ro¢nega pisarni-
skega dela. S tem raste sektor oskr-
bovanja in servisiranja. Industrijski
trakovi razpadajo. Vpeljuie se robo-
tizacija in po eni strani povecevanje

Potrebujemo pa tudi rokodelske po-
Klice. To ni moja nostalgija. Do taks-
nih skiepov 5o prisi tudi na Zahodu,

to, vedno bolj
vseh poklicih, kjer so rezultati ze
danes otitni.«
Hovin sicsie invakats ©
vseh podrotij. G
Eumalnibtvo brece)
aksne s0 moznosti za racunal
nikarle, ki bi 2elel ‘sodelovati 2

wNowm zdruue dol udl, ki zne-
ne, katerega na svojem delovnem
mestu ne potrebujejo, pasirajo dru-
gam. Sodelujemo tudi z upokojenci,
Ki svoje znanje uveljavijajo na raz-
nihpodrocjin. Z zvezo izumiteljev
pa smo formirali poklic inovatorja v
svobodnem poklicu. To so miadi
ljudje, ki majo toliko znanja, pogu-
mi, da vidijo

pred sabo delo za vrsto let, iz Kate-

mi placuiejo prispevke za socialno
in pokojninsko zavarovanje. Taksen
poklic omogoca zares osvobojeno
eo. Delo amogoca pray vsem, ta-
ko_posameznikom
NeKatert sicer hocejo nastopatl sa:
mi. Vendar najvec dosezejo majhne
. Skupina strokovnjakov za
ramsko in strojno opremo bo
sklenila pogo odo prinesle

pogodbe_posamezn:
vum povezuje med seboj tudi stro-
kovnjake in ne samo stranke s stro-
kovnjaki

Kar pa se tice Stevilénosti, naj na-
vedem samo po
mu_lani sodelovalo okrog 1400
avtorjev z veé kot 700 pogodbami.
Med 1400 avtorji je priblizno 100
inovatorjev v svobodnem poklicu.
Elektronika in racunalnistvo obse-
ata kar dobro tretjino. Med aviorji

viada'spoznanje, da je potrebno
vkljuciti mikroprocesor ze v razme-
0 proizvodnjo in jo
avtomaizralie- inge s fodsire
as

Ne samo ljudje, ki imajo pod
Kapo izum ali izboljavo, tudi
industri
pri vas. Al je res tako? Saj

sikje v Jugulilvl]l spioh ne ve
do za vi

»Nekatera podjetja prihajajo k

0. Pri resevanju manj-
sih, tekoéih problemov prednjacijo
enote Iskre. Obstajajo pa cele bran-
e, ki 0 Novumu in njegovih stori-
tvah nocejo niti slisati. Tudi informi-
rane niso in niti tega, da
obstajamo. 2 vse vet
podietij oziroma njiovih predstav-

iskanjem proizvodnih programov za
posamezna podiet
farstvu pa se pojavljajo
najveckrat tile problemi. Pri nas je
vsakomur jasno, da so za izdelavo
dolocenega artikla bistvene zaloge
surovin. Tehnologja pa se e
tako bistvena. Prva naloga vod-
shvenin judi, oziroma organizator-

imamo izboljSevainih postopkov za
o, kar trenutno tece v proizvodnji
oziroma od Cesar tsti trenutek Zivi-
mo? Katere nove proizvode znamo
2 obstojeci znanjem in stoji nare-
di obstojeci program zasta-
ral? Gre za tehnologijo na zalogi, na
kar pa pri nas pozal
cujemo kazen. Malo
organizacij, ki 5o se uspele postaviti
0 robu trendom Zivijenja od danes
do jutri. In 10 se Se kako skiada z
vsebino samoupravnega sistema in
vsebino gospodarienja, ki se ne ra-
zlikuje od zahtev skrbnega gospo-
darja v kapitalizmu
o tistega znanja, ki ga potre-
bujemo, je nakopicenega tudi v do-
matih strokovnjakin in i treba ved-
o tekati v tujino po nova znanja. Ne
mislim pa, da s tujino i treba biti
povezan. Domace znanje je treba

stvari se bodo razvijale veliko bolj-
Se, kot 50 se do sedaj.«

IBM PC COMPATIBLE COMPUTERS
BASE UNIT 256K RAM+MONITOR INTERFACE +PARALLEL

Februarja smo resevali Se eno uganko, pri kateri smo zvecili velika
Stevila. Se najlepse se je problema lotil Boban Nikolié iz Nisa. Njegovo

resitev tudi objavijamo, za nagrado pa dobi komplet knjig iz znane
zbirke Hitovi

Druge nagrade (knjizne) je Zreb razdelil takole:

1. Robert Premu, Hribarov pr. 6V, 41020 Zagreb

6 delioie, Dt Laze Kosiica 57, 23000 Srenjanin
Mot Puvull Apuia 35, 43t Lesce
1205 Sr. Vardovei
ad Dulbié, Bul. Leriina 7 6, 72000 Zenica
10. Blaz Purgar, Alpska 36, 64248 L

Cestitke druzini Purgar: iz kopice dopisnic, ki so jih poslali, sta bili
izzrebani kar dve.

Nova nagradna uganka:
RAMBO SANJA REKURZIVNO

Ker Rambo ne sme strasiti med igricami, smo ga vzeli za izgovor tele
nagradne uganke. Ko se dzungelski borec takole zvecer ziekne pod
palme in zre v noéno indokitaisko nebo, mu pred oéi prinajajo podobe
nestetih Vietnamcay in Rusov, ki i je ta dan pabil. Sprevod se sta-
S0ma sprevrze v pravo mor rtvi vojaki ne prihajajo pred oéi
Raankeat, ampak v Sudnih SKupIRAN. Ge 6 imal siab dan i ih o pokiel
samo sto, potem prihajajo takole:

100 skupaj

99+1

98+2
98+1+1
97+3
97+2+1
97414141

3 INTERFACE WITH 1 DRIVE 360K 1.493.100 Lit.  w g 5
£ SAME WITH TWO DRIVES 1736100 Lit 89 a1, da 3 Kombinacie e ponaiio in prot ko ikl ne
£ SAMEWITH 10MB HARDDISK 2978100 Lit. & Q& Tiso )
3 SAME WITH 20 MB HARD- DISK 3248100 Lit. E0® sakem p
: kit kit kit E§5 a a o je uspesna konba! mlsuo (v filmu Rambo 2), je imel Se posebej
MOTHER-BOARD WITH ESSKHAM 405000 Litt S5 “K",f“:"*, Lo W e
2 POWER SUPPLY 203850 Lit. 9O onel °.=§§’J'a§'fé'e’ o.d\xo::: e s e st ion
CABINET 28250 Lit, © 1 g Co bado 1udi 6 teh dogodkin posneli fiim, predvsem pa naredill racu:
£ FLoppy DISK CONTROLLER 128250 Lt YEg JHbE lorioe, k| Bp peimams. . oedod oxca naii-sal sl
oL BSE omo o igri $e obsimo porocali
$ CheRAy kevaoaro 175500 Lit. %@ TR 1988 Creanibovo revije Moj oo Thova 35
61000 Ljublj
ELCOM C.so ITALIA 149 GORICA — GORIZIA s pripisom sRAMBOS. Nagrade: vse lepsal s
0481/30909
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VAZNO SPOROCILO -

MALI OGLASI

Suboica.
C84Nainoveis‘programi na Kasefi in disketi
Beo-

MALI OGLASI

ZAMENJAM aparat za izdelavo sik UPA§ m za
ratunaini 281, Djan

MALI OGLASI

programe_Velibor Mijacevic, Alea S. ¥ Jote

o S L & 5500 S o
smﬂo in wus bmlﬁnlh A" Vutan Bualouc, bercapska 10, 11000 i 1/43, 16000 Leskovac, tel. (016) 43- SERTRUMOUSN Menjeminalcatiesrvaiee,
ih oglasovsta g, (6 BspEcinim k- gmmuwubmpn;gu i programe. Dam 2 progamov 22 1 2vod
e aebl: ST K nen A1 sm Bk e S Koo
o Sinovic, buievar Gane arls 1 oans ooy 0
gm'f”""m m W""{" Zahieva 15100 e i e MENJAM nano
] SPECTRUN = avan rapwas pogne s oot G 0 Bgraney o poa ograne n svoe
Bojan Knuc Snomorah e 6 scrumio (3 Wi pelissenam: S vent, ke ve
Ry £ ik Sy O eors  solnovia 13 1500 Savse.
 COMMODORE 4 - menjam rograme. Mien- A PROGRAM Toe i ] Ga for e RUMOVCII Menjam programe. Dejan
Yo Adsnont, THogada 1, 21000 o Sad i) i 30 oo S Pt 187 V17205 Snederro
o - preamet ST w a""f'fém"' Loty 5o 108 KOMSBORIEVH 2 commars V6203
iy 5 _ menjam nove programe.  Becgrsa o 011) S84 im zamenjavo rogramn, Dens Krdanae .
T MM;vm Paunov, Mide Dimirionca & 51000 SOFTWARE  renjamo najnovise T Rejkoncs o 5. S50 Peternca. . 055
[ 5 S e 22 e, oo i So0 Mo
B i in ha:  SWOFY SO - amane o i vor St T sl 075k O SoPTWARE — mnan grogare o e
porabi progn progamovz3 54 Valis Jiave, Puosaco. C 16, 116,10 +4 - MCrovsia Menl podrs o Vior Kiskeve, Korodkepe patasone
l;mfl. m m ’:ﬂ"l“‘v mé‘h‘z‘ﬂ Hote, tel. (0525 il me. Radan ‘Dﬂmﬁkh Bulevar JNA 116/4, 11000 2\2‘?31 Cmué- tol (0617;331657
1000 2311, e s rogar o ok e M o sortwae,
‘Atari 520 ST, boi pro- ko samena 11 oo oS, B DORS G4 Lesoiprogrami Alksan  nabrte
arami, ustanovitev Kuba. Jovo Jo.  Sakere 2 5501 S Gar st Srumicka 80, 11068 Beog i B Tl ) 415418 o
& Hiova eogreq, TowSo o Jan Kovat,  ATARL,programe meniam £ postens zamenians
Yanevic, Tho 5006 S ) 11537 =] vmqmm s Pt o Ao
Toro: n‘:“hlnlh opisov, nobenin ] me E?E"o'gi"s;&'; i Tl gty gn,-ﬂ o o e 2 it
pozivov, no- inay ] MODORIEV vaznin ket 22 G54
benih vprasan. Bodite jedail in o Kose st Zronanin, ! (129  mejam i Zan Smad.  amenan 2 pran ks oy T o
uposevaite mm,s\wv-m CEnin o S 3 21 e Somvi oV s sk vamen
oo, i, copy proram, st Tecag Tomoic. Nancrac ZAA: 51466 Now
‘cuiagereibomo-objail: e KTARI roarame menja. Miodrag Marnkow,  rad. e,

MENJAM

20 ASEMBLER G M. o motnostz naw
ilom, ponulam vec nainoves ger po vati

{20t Toma Morowe, Lea ukaving 16, 1000
Zagra L (061 6176
6 s kasetofonom in programi

64 s kasetofonom 2
Viatko Kiefer, Radi
050,175,

Je.
1 - igre, uporabni programi,
Heratua. Facio Kb 10 1 AEP. Marsas Tia
10, 12220 Veliko Gradidte.
JEVCII Menjam voé: kot 3000 pro-
gramov. Goran Ninc, Tomislavova 3, 43260 K-
Tpetauin,
nih programo. Viadi-
i o, e . €550 Koo . (08)
MENJAM programe, 1 7a 1, 2a C-64, PoKiéite
potelefonu, 0d 8. do 11, ure: (MD 76877,

MENIAM piograme 2 G4, Pokicte in piste
2 kallog. Sransiav S, Lpa 257,
s 1) 556307

o, progam. Mian| mum Orioviéa
Fava 2 12, 18000 N, to. 24
menjam pvoqmma Jote Mer-
8 e oo
v o an Ko vqwede Miica
S04 a0 N ok 010 2011
464, menjam pro-
orimo, ok, ek Mado Gracimt 5. e
biane 42, 62326 Cirkovce.
MENJAM Stevine uspenice za spectrum. Bani
Kosovic, Avenija 35, 88000 Mostar, te.(063) 38-

o ool
o4t a8 ropate, O
15 Miana Rakia 28, 11127 Beogra Faron

sn. VIDEO GENIE, HOBBY ZR-84
e grogramov. Mt Fac, Braco ‘Samars
84100 Zagre . 04) 31
o3

jam
gramov. Zoran umm - lusicna 15 "%
Smederev, tl. (026) 21

IGRALNO nuco mm tV za atar zame-
8 2 apacrum. ek abian,

T igyanon o
e Kumita 16, 24000

Kulen Roert Moiar. |
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12 41, 41330 Kutina, tl. (045
Cadic128 diok oo wsomsn m gasete
Zamenjava iger, porabnih in GP/M program
e masor: emond K Porgions 5
4109 Zagre
2 SPECTRUM - vso wste programov Zorn
Bapuoi mm.n b. 71000 Sara
Venja najno-
Vi proeame B Barine. e Sl
nes 4 b, 61420 Trbovle.

XT: il n comaci, Tl (011) 427645,
po 16.uri
COMMODORE 64 - menjam izkjuéno najno-
vefse programe. Darko Vuser, Dusanova 14,

Maribor.

COMMODORE 64 - za trojn program za loto,
iz sistomoy dam 50 i 1o vl
igor. Hasan Balk, & dom -5 Ragier
somzagre.
ORGANIZIRAM strojni Kub Sinclair ~ spec-
S 25 o non oy I e
fature ter 2a medseb
uporabnih programov. o jo
T, Cred Savoimie g ok ives
7, 61000 Ljubljana.
G~ MENIAVA PROGRAWOY. Mian ocor

rebenceva’ 52, 68273 Leskovec pri Krskem,
m e TieTe

st Polie semame. pte akiucno s

Takanl G oo Tonte oo

nuja v zamenjavo 480

programov 2a spectrum, posnetih 2 odicnim

iasetlonom nrcmende. Budimi Pulev

Brace Radovanovica 6, 11000 Beograd,

(011) 4446693

SPECTRUM 48 K nov + vmesnik kempston 2
redostik + 100 programov + nov

Wi+ usmer 2 ogutorim rapelost
812 Vs ptidprjuck, zamanam 2 con-
jore 64 s kasetofonom in x;n\m) pancn

swm ek, Sebkor 3, 61300 Kot
e, uporbni hrograni
ey umm heme. Ivan Graovac,
Siaina Sl 5800 S 1. 05) 1500
AMADEUS SOFTWARE: zamenjava programov
.G, ot dobeo onaere ot
gram Sofvers
v, Rover Molnar, € Kumiea 15 24000
ubollca ol (024) 27619,
TRUM - ik lgern uporatai pro-
g , Oak. Podupnic 161, 64220
Cuona Loka 1, (050
EVGL Zamonyos -1 i pogol 2o
KanSot_ Bacao 5500 iavonsi B
yam 1 s PE-4104 K Miko
Dinos, Matsima Gorog 2, 1000 Beogad

Naseljo AVNOL-a C-3 121, 19000 Zajecar, to.

B: menjam hit programe za C-
b Vi Pounowt. ane Wiotete 2%
o Togrs o o1

" gr i uparab rogan. 2e-
Yo Muan v e pea KU 201, 75160 B

x namm;r programi. arko

Baroh Bommencon's o 41003 S 16
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(011) 563348 1979
PRODAM amsirad CPC 464 2 zslenim monitor-
jem. zvokom, palico n programi. Cena 17 M.
Tel. (025) et
DISKETE ataife DS-DD 5 114, nove, 10 kosov
in Amsirad Firmware Manual prod

Harko Novakoa 3, 61000 uplar. o, 81}

AMSTRAD  ple 20 zrars uporab prs
gramov in iger, nay Jugosiavii: Term.
star - [

informacie in seznam pr i
Vancata 11, 41020 Zagre oy
(Zako) ogt co' st
CPC 484 — izbrani profesionaini
v Uputeo o s amsiads

Toain posust 10% Dusks B
tar 1, 54550 Valpovo, el (054) 82685 -n (0411

COM-STUDIO: etk zbia igr, posovin .
gramov in lierature, hitra in poceni stortev.
Katalog je brezplacen. CBM-Studio, p. p. 323

54103 Osie
THEY SOLD A MILLION pri nas za vas (Beach

d, DT Decathion, Sabre Wolt. JSW), Prav
tako! Eifte, Red

o
169), Kane (vestarn). AC of You
Yesod 2 Bounces (vter
3 ime T 1 Gl oot o
+ bodoénos), Kase
alqaca M.s....w o1 41000 Zore
08156 Tidrs
nunovum I can e o za
commedors S i i of e Wood N
g o Bk et Pt G
sl s Spac it 31 Tl (1) 54 4

PHC MAD SOFT CO Commodoro 64V bej 28
grethee o predvel samo nalol o Nar:
ol progam! + nal rore cone -
MAD SPFT CO. Programi o5 o
Uspedrice: Bouidergaan I e Games .y
per Sports, Tour de Franc, Desert

i esod, e oon Zoto, Figh Smlaor I
Franks Goos o Hliwood

2 navodil, brezplacen katalog 7 opisi. Igor Ca
orian, Cirl Metodov drevored, 62250 Plu, tel.
(062) 771-287.

AMSTRAD

HARRIER SOFT ponuja za vas amstrad: Focus

(program za aritekturo in gradbeniétvo + na-

odia cans 1000 g The Dowr's Grown,

(Grand Prix Rall i, Tir Na Wog I in % veliko

arugh programiy: Zohovs asog 100 L

gnvva‘ Viktora Kovaica 26, 41020 Novi Zagreb,
L0

864
MSTRAD COPY je postal sinonim za vrhun-

CPC 6128 pr
Wordstar td. 2 navodil, kupim pa uporabne
rograme. Te. (061) 345577, Knian (dopol

STRAD ~ rnowie re v kompety: Wi
ter Games, Spy vs Spy. Impossive Missi

R, 2E ZAMUIATE| DRUGI 50 ZE CLANI
Ausmm 'KLUB VAM PONUJ/

narodno clanska Yaico 2 v gtk i prieta svoje sy,

o amom onogos

s i s X e pomembra za ate del n okl Amstad K v ety 195
o Aol padalots bk i prograrionpod v

MPOSSIBLE SOFTWARE posas vodno
ool
i Komplet. Toda, pred kamDMum lot wba

Spodie Gameine 18 51zt Smaring,
o Jenares 35
5 S0rT e8¢ vedno t nvam ponuia
Komiste Lo b Tukaj so
o of Yoo, Kateka. Sl o Karmah 13,
Underwirics Kok, s305 Dava Do v

Ko samo nemogod ot povs Takerpene
ieslen 4 mric,nasneds npodoine

oncu

i pogl
Vpradale ako? "Citc proprosol Pokabte svfo Carirs simeo, 4 vk omogaie s

popu
D st sodmovia ot natecau za naiold YU amsrad program. Naoofsi boo
plasman na domati in wj trg

i ma g

Tesia

oy et d
smisla kupovat igre od nekoga. ki ga ne
pou il Ja som

50 1o
izvlecek
cvetov

oz vam 72 va, naroite nemogoti nocm
Yomplt .21 i, Th Human e,
priolen, 3. The Young

Want Fun. Tudi ta biser vam poda
simboléno vioto 1999 cinariv, » kaselo.
Zaneate rezpscen atlog i pife ne-
et nanalo -
B oo 355,130 o o
B [zt

premija
apreme,usreani postor skl el Razen direkines spremiana tef. ot tuch

ainim programski paketom,bo pdeiens
se podrobnosti v zvezi z vpisom in toénimi
qmmh

a1 vtecon Gpiom

ermin lanko Gobte po telefony i v javin

b0 omogoceno.
Bodoci lastniki, Kub mish tudi na vas:

conah o ey soca o
Prepri

opsini desr. Computr Shopa vl i
icom v Minchnu,
nakup racunalnikov CPC in spremijajocega hardwara po prece] nitih

“Never t se!
Asirad b N Tosle, Sompotrs Vi 621, Beoractl 011 25180, 25101,

bo élanom Kiuba - e pokazejo lansko
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MALI OGLASI

Superes, Tomado Low Lo, io A K
din Miagen S\rhc

Fu.+Scotch kasete za 3500
Kugerina 76, 41000 Zagreb, te. (041) 32
WSTRAD CPC 464 - fosas p.og..m. in
iteraturo, ugodn

on Rajko Kotr, Adamiceva 5. smu,umw
na.tol msnsms

RMSTRRGOVC, Ko fo vab racuna

bi popoin program 2a presnem
py. izdela

avane: Muliico
n po vzoru znane rumovega
programa, toda z mnogimi izbolSavamil Pres-
nemain £ topyjm je uk! Mulcopy
s kaseto in avodi -
5 Gt Coran Al Kapotara Popo:
vida 15, 11030 Beograd, te, (011) 555-948.
S22
INGSOFT predstavia svetovne superhite iz
Londona: Match Point (gra leta), i + navo-
o, Hacker, Br ) Karn, Pr
fect Future, Marsport Zorro, Superman, Barry
Gugan Box Nighi Shade Tochin Ted
Woggier, Nevsranding Sory. Faid over Mos.
CowsSabre Wl Fignting Waror tr novs
porane prograne Trumbices 148, 41020
Zagrt . 041) 670475

ogra i trl. o
mu o sgoam cena Saa Voo, s

e in uporabne programe, v
vezana v zn0. Ivan Udrijar
Keeajasovia 1, 7io00 Saraevo. el )

AHS st - nanoves e
" Creryonas Wy Denl's Bromn (Sorcoy
2 s Wi Zoro g Dats B

isoma 2. 65620 Titovo Ve, elefon 06

: programi. od 50 din navzdol Ex
a dobava, brezplacen katalog. Gilros
sum. 18,5540 Now Grada, taleon, ws&»

RAZNO

MALI OGLAS

11, 63325 Sostan, te, (063) 881-146. st 1061
PRODAM atar 140 Y€ a zamenan 22 QL 2
dopatiom. Gatoar Gutu.

41000 Zagre
PRODAM € iolovizor Jasna i kasofon

MALI OGLASI

MALI OGLASI

NAVODILA za Leonardo, Atst, The Quill, Me-

sinapsa

c. 30 Blast Compiler. Nove
Kremen¢kov, Inforno, Movie... Poke

8.7 o 2o pripravien (Arc of
pe, Scimera itd). Rudi Puhar

P, n Verc, 61260 Liublana Poe
el 061) 1163

i ot i Swarsa
G ar Svope oL (5040 00 TS | SAPSA. pruemanie acwnaka na | [ATARIST
gt T Sroemiajemoneps | | CoMMonone 4
o o v, a ook pa fo ez
1BWPCXT: naoves n 2 navodl P ke pa e e s 2
PANT Dt (0TS W, 505: At ;;gxwo ooeon, o vz« .;'3“ | | et
kel Prog jexii ;FBLi0d 6. da, no b unalnika pa b 1. Priroénik 1800 din
i wea e o T legantno vkuubc-vﬂl\ na sprednji Shan v Basi 2400din
et sprejemnika. SINAPSA omogoca trenuten 3. Logo ‘zatgg:

ZASCITNA PREGRINJALA 7a vse tipe ra-

v prietni siv baryi

lahko naroéite na na-
1000

pregrinjalo ne bo vam zal.

ATARI - Big Step Soft vam predstavi 2
vas atari zagotovo najcenejée pakets pr

Kova 6, 62000Maribor te. (062) 21-857.
T

 TISKALNIKE vseh vrst (Epson, Star. Brother
i) vgrajujem YU znake, udi v drugih repubi-
s Znidarsie, Poledelska 9. 61110

140112 in 1211/45'51 Kasetni vmes-
ik 2 vdelanimi prkljuckom za zunani usmer-
i (6.20V) Velmi Ges Tyrev 23 62000

9
h, 502in

Velika zbira uporabrih programo in iger.
Prodafa in zamenjava. Seznam zaston

70 Jesenice,
o o

PRODAM zepni basic ratunalnik Sharp PC-
160117 4K~ ROM. 2K - RAM) ol 050 8

WERODRIVE, netac | n piner Sriner 5

22 rodan, mao rabeno n ocltno frane

nudbe na nasiov: Borut Lenaréi, Pod

Siimoo 6. 61351 Log pr Brezovi. tol. (061)

216399451, dopoldan.

ATARI 800 XL, fastoon i 2 gran palc
novo, prodam. Slobodan Krkijus, Udbinia 7 B,

1869

100 AS: Interace 1. M

crodrive + 10 Cartridge. Trica Goran, Stevana
Cokovicas, 11080 Beograd. ol 01) 863348,

AKAIHXASO! W o kst nov, v

rostisnemanja. Tel (011) 811.208, 11212
SEX MISSION — — a odrasie, lahko
narotite po telefonu na st (041) 417-052 ali na
naslov. Fature Orion. At

greb. Program e posnet na specialno
ko faselo, Skupai s kasel, navodl, smam
Inpo8inino S0 dnar 1228
CASI0 i 20p e oseoi racoin
kA, e e, rom 843 7o
(068) 20
KAJ B SE MUCIL 2 iskarem programen,
pa jih dobite pri BSoiu- Porzkusite, kafi BSoft
1o samoaden BSof Sieita s 6100 bl
.o 0611
NI aporain RS 232 0 a povezae
Tokanka S geoin 2 oo, srodam
Tel. (061) 577693 1052
02 8608 6821, 645, Textol 24 o 27
2532, 76 Ls 244, 74 LS 245... vam ponua AIZ.
. 61000 Loy, el 081 22
51057

skai. po povzetiu. Peter Rolovnik. ASkeréeva

52 Moj mikro

Hockey. Daver viam. ot Breradoucs 35
55300 Siavonska Pozeg, tl. (055) 79202

X
0 prodam nov gel I . 2 dodtng, o
Tauro 1o 01 68 39 tr
NUTHOUSE v ponua Bk o Fuue v o
B a0 a1 mmzmsso

ATARIST  XE. XL Novi program nov et

seznam iterature. Baovec. Mota Pijacejeva
31,6100 Ljubljana.tl. (067} 312:046. pt 1380
P obni spectrum, kom-

Cipov 2a razitev spectruma s 16 K na 48
K (@i 80K 10.500 in, ter Cipe: 4164 (1100 di),
116 (1200 din). 4416 (4200 din). 6116 (2300
din), 6264 (4200 din) 41256 (3300 di), 27128
(3300 din). 2764 (2800 din). 2732 (2800 i),
2716 (2400 din). 2 (2300 din). 280 A

20 ST programe prodam. Sistemi,com-

plei. uporabni programi in teratura. Profesi-
onalna storitev. GG Soft, Rozmanova 1, 6124
am sD

ANMATRONIC
HARDWARE C.64: ROM
o, A
ronnies. td). Zaht
Telefon (063
APPLE llc APPLE lic APPLE llc ideaien racn
nalniék sistem za
tr, e . s
prodam o coi. rner Epo
e r
REGENERIRAM r (robon) 22 ine tskan
Ke z wvoznim ustreznim sredst
26 urah. Zakajbi zavrgl stan trak, ée se ga
iahko egenerta, Romeo Siun.Bukine 50
75203 Tuzla. tl. (075) 215-144.

tevae brezplaten klu\og

728

T progama bez menave priuenit e

or Cena 2450 din po povsis. ragen

Caltg, Wt 2 5 Sostan, te.
68, 2vecer.

Zahtevaite katalog za programe. Mozna
106 zamenaa. Dobeva po oz
Sthonmiabko, atica

1. vse0C 64

XTARI ST software. Ce te pripravijeni za polno

w%
H

Kakéno diskelo al neka) drobiza
aars e a naso: FAT JACK. OBa 12 b

61000 Ljubljana, ali el (061) 373-777.

(samovezo vpiao)
MaSinskiezik 22 pocetnike

asy Script
13. Supergraphicss
per Base 6

18, Stes

Sone o povet. e vieinos
rociaj 2000 i Wi Karabatevié, Post
restant, 19210 Bor. 2005

MINICOM SOFTWARE
SPECTRUM | Z80 P

SOFTWARE:

~ RTTY RT (teleprinter)
- SSTV R/T((e\eimui
CWRIT (telegraf

— CDP 1802 ASSEMBLER
— CDP 1802 DISASSEMBLER
EPROM PROGRAMATOR

(software + navodilo za hardware)

STORITVE:

MPRINT (novi PRINT format). .

3.000 din
3.000 din
2,000 din
1.000 din
10.000 din
5.000 din

1.000 din

~ PROGRAMIRANJE EPROMA

+ LISTIN

500 din

NAVODILO ZA SAMOGRADNJO

ENOSTAVNEGA JOYSTICKA

za $portne simulacije (D.
SUPERTEST, HYPERSP(

ORTS .
rezultati tudi do 100% vecii od tistin
ICKOM]

2 navadnim JOYSTI

200 din

- SDFTWARE IN HARDWARE PO NAROCILU

- MODEM (tri hitrosti

. 75, 300 in 1200 bis

popolnoma_avtomatizirana vzpostava zveze brez

posredovanja uporabnika
fonske linije

popolna kontrola tele-

)
— ALARMNA NAPRAVA z avtomatskim sporocilom
iz

uporabniku ali SN;

NADROBNA POJASNILA LAHKO DOBITE NA NASLOVU
MINICOM SOFTWARE  ROMAN LAVRIV, dipl. in.
dr. VOJISLAVA KECMANOVICA 27/1

78000 BANJA LUKA (tel. 078/32-339)




VAS MIKRO

Pisem vam zaradi kupovania iger.
Kupil sem igre od nekega Gorenjca.
pa 50 bile neznosno slabo posnete.
Zato vas prosim, e lahko kupim
najnovejSe igre od vas. Ce je mogo-

mi_napisite nekaj najnovejSin
iger in cene.

Jani Vetter,
Ugasile peci 3,
a

Andrej Heric s Preval] Go-
Tan Sika iz Murske Sobote i Mat-

Posilsjo britanske softver-
Sk hise, razdel zreb med redeval-
ce nase nagradne uganke in glaso-
valce za Prvih deset Mojega mikra.

Moj mikro berem od prve stevilke
v srbskohrvatskem jeziku in
im. V nekaterih tekstin so manjsi
ali vedji spodrsijaji ali nepopoine in-
formacije, toda to je razumijivo. Ta-
ste na primer v Stevilki 4/85 anali-
zirali tiskalnika star SG-10.in star
da bi namenili eno samo
besedo verziji za racunalnik com-
modore SG-10'C, ki je po mojem
G sabta od it brez oznake
»Ce. e v izvirnem prirocniku,
o naimrad. mocode. o sakaimie
SG-10 C definirati en sam lastni
znak, ni aviomatskega podcrtava-
nja, ni moznosti indeksiranja, ni ma-
kro ukazov itd. Ker sta definiranje
znakov in indeksiranje pomembni,
vas prosim za odgovor. Vam je kaj
znano, ali s
programskega roma, po,

tudi definiranje zna-
kov in_indeksiranje, je mogoce ta
tiskalnik popolnoma izenaciti z mo-
delom SG-10, vendar za delo z racu-
nainikom commodore 1287

oce Arsov,
Perisa Savelic 5,
Sk

Zal ne vemo 0 SG-10 C nicesar.
Pismo_objavijamo kot opozorilo

rugim komodorjevcem, naj tega
tiskalnika nikar ne kupijo.

eden zacnem, bi rad pohvalil
vaso revijo. Zelo mi je vSec in sem jo
el kupovati 5 pivo Stevilko, ce-
rav Se nisem imel racunalnika.
Pred kratkim sem_postal lastnik
commodorja oslej sem po
oglasih kupil dve kaseti s programi
Neki program sem celo sam pretip-
Kal, vendar sem za to porabil kar pet
ur in pol. Igram se samo video igr
Se preden sem Kupil racunainik,
som sr el postat pravi heker.
sem nic napre-
ovah Sitel e 28 7013 ok pro-
gramski jezik. 1ogo. O njem sem
prebral, da je pravsen za zacetnike.
Prosim vas, da mi priporocite litera-
turo o njem.
Nemanja Mijovic,
obica 26/3, Breko
20 saceisk prave boio loga v
marcevski stevilki.

Posrecilo se mi je dobiti neko ste-
vilo vase revije, v Kateri ste testirali
atari 800 XL. Ker je bila revija v sio-
vensgini, nisem mogel razumeti vse-
ga. Zato me zanima, ali atari spioh

ima_basic v romu ali pa je treba
naloziti basic s kasete vsakic, ko bi
radi uporabljali racunainik.

Poleg atarija 800 XL sodita v moj
o2ji izbor za nakup commodore 64
in sharp MZ-731 (zaradi cene, ki je
odiocilna). Ker tudi o teh dveh mo-
ol no ver mdosar, vas prosm, 4
mi odgovorite. Kateri od vseh treh bi
bil za zacetnika najboljsi za igranje
in ucenje programiranya (prosim tu-
di za krajse podatke) ? Vase priporo-
¢ilo bo odloilno.

Realdo Perusic,
Carovo 3,
Kraljevica

Za podatke o racunalnikih com-

modore 64 in sharp MZ-731 morate

pogledati v prejsnje Stevilke revije.
Atari 800 XL ima vdslan ATARI-8A-
SIC (»zapecen« v ROM), dolg 8 K,

dJe e voll takol po viducit a-

Cunalnika. Ce a tipko

GPTION, lahko basic izkijucimé

vpisemo v racunainik kaksen drug
e

vam, da kuplle commodore
&4 kerjo zanj napioa 0 veliko
iger — razen e vas bo odvrnila
skoraj dvojna cena in se boste raje
odlocili za atari. (2. M.)

sem pred nedavnim postal
Jastnik_atarya 800 XL, sem’ ko)
kupil precej revi. Toda v njih ni sko-
raj ni mojem racunalniku.
Razocarala me je tudi revija Moj mi-

vilkah obiaviete vea po po srani &
atari Verjemite, Stevilni
asto atrios vom boas 2ot
m, ki vam ne pomeni
dosti, e za nas zelo pomemben. Ce
boste pokazali zanimanje za to, vam
m lahko kmalu poslal nekaj pro-
ramov. Pripravijam dve igri in po-
slovni program.
Zlatko Bleha,
Karadordeva 21 A,
Bela Crkva
Statistiéno Jo mogote dokazat,
da je Moj mikro objavil vec o
jowin racunalnikin kot vse druge -
goslovanske _mikroracunalniske
Yovile'skupal. v niom izhajalo tud
strokovni_odgovori na vprasanja
bralcev, kako kupiti, programirati
uporabljati te racunainike. (Z.

Vaso revijo berem od prve st
ke, oglasam pa se vam

sim, pohvalite svojega pliis
Jureta Skvarca za objektivni clanek
Dobri stari commodore 64 (februar
1986)!

Posebej vas prosim za dodatne
informacije o tistem delu ¢lanka na
strani 17, kier pise: »Pred kratkim se
ie pojavil dodatek Turbo Trans, ki
ima od 256 do 512 K rama, omogoca
do dvestokrat hitrejsi prenos podat-
kov in stane 250 DM. Ram uporabi-
mo kot ram disk. potem ko v desetih
sekundah van; skopiramo vso vsebi-
no diskete. «

Pripominjam, da_obcasno dobi-
vam steviks rovie 64, toda odkar
sem prebal vas clansk: nimam
.
0oin commodore 64 2 diskaing eno-
to in s tiskalnikom 803. Sprasujem
vas naslednje:

1. Kie se prikijuci RAM disk in
kako?

2. Ce je prikljucek s kabli, ali do-
bim kable ob nakupu dodatka?

Dajte mi naslov, da si bom takoj
kupil TurboTrans!

Dodatek bi uporabljal za hkratno
delo s CP/M. Tako bi izkoristil dobro

Branka Curéica iz

Ogulml (Vas mikro, februar). naj
se menjalci programov za

trum organiirajo v skupine po

st precej odmeva. »To

m pise 12-etni

e res super,« na

. Me-
hjam bi s6 oglaall samo kiuby
Tako bi se izognili temu, da po-

prodajalci iger bi lahko potem
prodajal samo nove gro ne pa

»Sefi« in »knjiZnicarji«

Derd v januarskem Mojem mi-
kru. S temi stiki boste gotovo
nesi koge, i vam bo pomagialin

bo odgovoril na vprasanja ali
probleme, ki so vas mucili, itd. V.
Klubih si je mogoce razdeliti de-

rezplacne).«
anka Curéica je do-
sl s B ok
Alan Mirko Poldrugat, Matetice-
reb. »Po mojem
bi bilo bole e bi Moj mikro

od nrwrodmlm
manj oglasov ah

Cunavall objave. v rubriki-Me-
njam — za kiub to ne bi bilo
prevec. Naj tudi lastniki amstrad/
schneiderja, C 128, C 64, 5

22 menjavo programov in zku-

den Erjavec, Ustanicka 5,
71210 1 Komentra et
njam se s prediogom o Kiubu, v
Katerem bi moral kdo snemati
programe v natancno_doloce-
nem Casu itd. Veliko bolje je, e

Klubov, mar ne bi bilo najbolje,

o blso zutevaliia cavn) mast

Kot je. gal - tovaris

0 Zatt vatim vse Sarajevca:

ne (in druge), da se mi oglasijo,
menili za me

odprl klube locex, spek-
trumovaev,
Clani bi si mme,

menjavali prog
e bi kdo zaplenil tovariu kase-
1o, pa bi ga vrgi ven in priporo-
Gili vsem clanom, naj
njajo programov 2
bl ol bt
bom dve strani.«
Geza Berdalovic, UL. Petefi 5.

17, 54327 Bille, prediaga, naj bi
rubriki Menjam uvedi »stol-

gresi
Sramov. s kratko raziago niho-
vih grehov. Prediagam t uol oo
ime za to rubriko: t Jev-
nikar iz Liubljane, Eavsikova

sal sem mu zaradi njsgove-
g- oglasa v Mojer
fru 217, decerhbra 1085 Doslal
kaseto s programi, ki jih je
Niti po veg telefonskin e po
govorih in_pismih nisem dobil

todanskin, brigada 18, 22000

Srem: ovica, se na

straneh plamn prtozue, e
PO Cakania do-

{asete od Das
Lan|lnova 4, 42300

Vsem braicem, ki bodo lmh
take probleme, ‘svetujem

svoje up
Brogrami oo o Vi con, kot 1o

20 vl o et
sam Curgié: »~Oglasam
se drugié in moram 7al ugotoviti,
0f rvo pisme i melo -
- Oglasiiosemi

heker-

il
Gan, -zmeman se veliko progra-
mov. Toda njihovi prediogi so

e spodbudil, a bf skupal po-
sushi o korsk nsere: organizi

a druol) o uia
sete s programi in navodila po
lastni izbiri. Poleg tega jamdimo.
emu Slanu, da bomo po ne-
Ki rsti_narocnine poslati mini-
maino 60 n-mamsln PO kvalite-
nih

i izbr

sete s programi). Nezaslisanot« aprej v istem slogu.
Ni nezaslisano. Bostjan Poto-  Moj mikro ne podpira nikakrnil
r, Pod gozdom 6/5, 61290 Gro-  knjiznic ali kiubov, ki Karkol za-
suplie, obtozuje Miroljuba Pajl-  racunajo, polemika o prediogu
lese @ b. b., Despotovac, brulcu Curis-ea pn se s tem kon-
gramov na mesec? Sprejemam  da 16 b ol oniind njegovo n.uzmum«
Ve kar 16 napisal o Kitbin Lagar  Kaseto. Ivan Kopitovié, Trg voi- - zdruilln se kie drugie!
Moj mikro 53
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staro disketno enoto 1541 in razsiril
oomilnik

4. Rad bi kupil monitor orion
CCM-1280, Kajti kadar delam s CP/
M na monitorsko predelanem Iskri-
nem televizorju  trim, dobim zelo
zbite znake. Vem, da je to zaradi
racunalnika, vendar me_zanima,
kaksno sliko bi dal orion CCM-1280
ori delu s CP/M. Monitor bi rad upo-
rabljal kot zeleni monitor za svoje

o in 2a igre za otroke.

Boljsi ste kot predstavniki Emone,
od katerih nisem dobil sredi Ljublja-
ne nobenega drugega odgovora kot
orospekte. Sploh se vam ne dobri-
kam, ste najboljsa revija v Jugosla-
viji

dipl. ing. stroj. Straso llievski
Salvadore Aljende 34/1

Skopje
Turbo Tans prodaja Rossméller,
vse kable in navodila pa dobite
skupaj z napravo. Slika na monito
ju bi bila seveda bolsa kot n

Prebral sem predstavitey commo-
dorja 128, ki je bila objavijena v ja-
nuarski stevilki. Sklenil sem kupiti
ta racunainik, toda ker anglescine
ne obviadam toliko, da bi mogel
sam prevesti navodila za uporabo,
vas prosim, da mi poveste za kaks-
0 zalozbo, ki ima prevedena navo-
dila, ali za kaken drug nacin, kako
oriti do i
Dragan Milsjevi,
nski Vi,
Dunu Milanovac
a C

gleskih n
razpolago prece) ltorature
{ nemacini (nasiov zalotbe Data
Becker smo objavill ze veckrat,) Pri
Mos Urocine be 3 e acbe knii-
ga 0 tem racunalniku, v malih ogla-
sih pa ze ponujajo prevod priroéni-
ka v srbohrvastino. (T. S.)

Imam commodore 128 in kasetnik
1531. Vse gre v redu do iger, tu se
oa zatakne. lgre, posnete brez pro-

(npr._original

Tapeom, pridem najdlie do FOUND

+IGRA«, naprej pa mi ne zagrabi
Mislil sem, da glava kasetnika ni do-
bro nastavijena. Kasetnik sva s pri-
iateljem prikijucila na njegov C 64 in
ie e pri prvem poskusu nalozil vse
orograme z iste Kasete. Kaj je naro-
be? Prosim za nasvet! Opomba: ko
C 128 spremenim v C 64, mu dajem
iste ukaze za nalaganje programa,
kot ¢o b imel pred sa

! A ima- G 128 storeo
izhod izahod VIDEO), in ce ga ima,
ali obstajajo stereo programi za
igre?

Robert Skrbinek,
B. Kraigherja 35,
Slovenska Bistrica

Ker se C 128 v modusu C 64 ob-
nasa po

128 simulirati stereo zvok, s tem da

prikijuéié raéunalnik na hi-f napra-

vo. O tem, da bi bile igre pisane v

;l.veu tehniki, nismo ni¢ slisali. (T.
)

Zakaj, priporocate
emstrad 6128 i
commodors 126 vehko
SoS, racimaima ot oa u
i/ voako drugi 1610 1 2da)
vprasanja.
1. Koliko barvima C 128 v lodjivo-
sti 640x200 (dve ali Sestnajst)?
2. Kateri monitor je boljsi, Com-
modorjev 1901 ali orion CCM-12807
Kateri kasstofon je bolsi za C
128 ~ 1530 ali 15317

racunainika
130 XE

Bobi llioski,

Nas. Karpos 7-1/3.

Bitola

1. Glel tast v januarsid stevind

Mojega mikra. 2. Naj

oy jo seveds 2 originainien monk
orjem. Primerlaind testl v

jal

nelo S cacusaioi posstion v
dobi:

lagojen modelom VC, ¢ GainC 128,
T.s)

reved, je pm-ewvu-

i St objavijate pisma »
Stenih« judi, ki se cudijo: ek
tudi pr nas ne prepovejo pirat:
7 Zaboga, Anglezi 0 10 ze

BN

ool el 2oa) fterokol

ang revijo in 2 zadove
stvom boste ugowvlll da pirat

Panlarelpirahkillladij

Boumesaaing Vebta, Wothos 4
le

‘nakup novih ram
nekega dalinega dné, ko bomo
imeli pri nas organizirano verigo

in um len woz progra-

i dru:
i o Anglm 1o naredili

g.u‘"m
o,

leteli
igro.

8 velko reklamo 2 novo
A o it (1 e

Anglez). vp
ra¢unalnisko ugovlno in kup«u
. Kaj bi s pirati?

rete Moj mikro in se spra-
Sulete, ko) so 203 arajo Angle.
Polni zavisti o
dankox, tam pa vam por
Smrkce in Kontratant 2. Brrrl
e emoniG
sprasuy

"Ta orwsilovska vizia jo s
biiznja prinodnost, ¢e se

»resevalci« domacih h-ku)wse
B A e i
pote do lepo oskrbeli

rami pr tokainem pirata).
Liids. kaj vam o7 Prepoveite
, ne bomo propadii, vendar

3
:

se mm‘.l]o

avtoriev. proqllmov
ramiran

gim piratom. Ce nas boste ul

1i predasnc, bodo tujs podjetia
ostala $e brez teh kupcev.

do imela $e vejo $kodo.
Roko na srce, komaj éakam na

mo za najnovejso Ul-
matovo igro. si nads! plaéd in
prinessi domov epo zapakifano
kaseto z navodili, Getudi po za-
soljni cont:

Po mojem vse to kaze, da ie
piratstvo normaina faza v
Ju Tacunainidkega tr9a v veaki
druzbi in da so v tem trenutku
prav pirati tisti, ki drzijo n
racunalnisko sedanjost pokonci.
Ce jih ne bi bilo, ne verjamem,
da bi obstajal Moj mikro in n-u
druge prilublene rovie o

P- so ksl o | sjo
A nnloiuo Mumc

Sioyhece ouika ba 1o toike, oA
véitajo program N! lave (he-
Id lerless), so vecina Y! h-kmw

pmn]e pvogmmovl Ze sicer so
cene p (zaradi konku-
vsm:s) mkn e, da se z njimi

P. S.: Prepovejte nas, vendar
vam bo zal in se boste spominja-
li dobrih starih ¢asov novih in

/ poceni programov!

Spostovana rvvvu 22 ratial-
nike, reklame, o

o Sptatam so vam zsto ker v
h nasih revijah bldll)' pogo-
m.e Klicejo pirate na odgovor-
. Sem namreé »pirate in bi
rad vedel; kdo bi kupoval v SFRJ
uﬁunlln(k‘ &e ne bi bilo nas.
Na to vprasanje vam ni treba od-

govariati, ker je odgovor
Zansfell g orpitiact
razenin

in pesgi
Hiodi, 4 bi radi ujel korak z bol)
razvitim z-hooom. e
i hote po}

vali (originaine) programe poza-

domov na ta li vampe in part-
o Kni ~ pa je tu bodoéi
el racnainita e m grmu
je zajec. Lastniku racunalnika
resedli v

svoje programe.
Upam, da odo sl mogl ra-
mmﬂ( kel som hotel s tem

rez

Paiikov. mit programiranja (v
Sirdam pomenty. — o

nekaj o rubriki Me-

ik dr-
Km u- je z menjavo?
ar tui piratstvo? s
avtorskih pravicah p e
’m ranj softvera, me-
han amov, strojnih ro-

yse vrsta
tin (xlpletlmh) avdlovizisie
Inutsn: it LT
Intovkakrinek

rswmn di
sta pr i lmbu-:b—
lu n prodels rogramov,
tenih z zakonom o avtorski
Vicah,  kakrsnikaih ook Toko

a se je

o spomnil, da bi lahko za-

S kaan, civar postrani. V
tem ¢ rikazals

ket o S WIS P piratoy in
iger, Kdo bi Kupi racunainik?

Angleski softver je obupno drag
in I|ud|o bi gotorg pomii,
jim bo i ko ) 2branin

gor Hiro s p ~ racunal
oncal v srrmmlku e
nistar KoK

Dany ugacno. iger
jena mm:o Prl’ﬂlllll poummo

ki jih imam.
Upam, da se vsestranska akci-

ia unn!wlrun piratov ne bo izog-
Hia menjaicom

Dejan Vasié,
Belaja Software,
Sabac

Tisti trenutek, ko bo jugosio-
vaheki zakort o eviorich prasis
zasciti Ga

ukinili vse:
G0lass, vKljuéno  menjavo.
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V rubriki Vas mikro se oglasam
prvié in bi rad postavil nekaj vpra-
sanj
1. Kako se razlikujeta commodore
128 in commodore 128 D?
2 disketna enota za C 128
e najboljsa in Koliko stane?
3. Kateri kasetofon za C 128 je
najboljsi in Koliko stane?
4. Je mogoce na C 128 prikljuciti
Epsonove tiskalnike?
Kaksna raziika je med palicami
quickshot I, Il 1V, V, Vil in IX?
akaj je quickshot IX najdrazii?
Kaj ponuja vec od drugih?
7. Katera palica je po vasem mne-
nju najboljsa
8. Koliko stane C 1287
Vee pisite o commodorju 128!
ejan Filipovic,
Svetozara Markovica 77,
Leskovac
2 128 D ima vdelano di-
sketno enoto VC 1571 in loceno
tipkovnico. 2. VC 1571; cena je pri
blizno 900DM. 3. VC 1531, ki stane

streljanja — s prekinitvay
matsko, %

2 ra
razlikujejo tudi po obliki in ceni. 6.
Ker ima najve¢ (ne) potrebnih moz-
nosti. 7. Model cobra, ki stane okoli
200 DM. (T. S.)

Redno berem Moj mikro. Revija
se mi zdi zelo posrecena in mislim,
da daje prece] ve¢ zanimivin infor-
macij kot druge nase revije. Poseb-
no zanimive so recenzije iger. Po
mojem bi jim morali dodati $e kaks-
no na racun vseh tistih silnin re-
Kiam.

Imam racunalnik C 64 in kasetnik
1530 (model C 2N). Zanima me na-
slednjo:

1. Ali C 126 dela s kasetofonom
1530 (C 2 N)?

2. Koliko stane kasetofon 1531 v
2R Neméiji?

3. Sta bili igri Underwuride in
Knight Lore prirejent tudi za C 647

Prosim, da odgovorite na moja
vprasanja, ker nameravam kupiti C

Ante Vrhovac,

J. Sibeliusa 1

reb

1-2. Poglejte odgovore bralcu Fili-

povicu. 3. Underwuride da, Knight
Lore (3e) ne.

Imam commodore 64, po nakljuc-
ju pa mi je mama v Nemciji kupila
kasetofon za commodore 16, 116 in
plus 4, Kako bi ga predelal, da bi bil
dober za C 647 Konektor imam.
ica Knezovié,
Balkanska 43,
piit
Ustrezen adapter se dobi v so-
sednji ltalij, lahko pa vam na servi-

su zamenjajo vtikaé. (B. V.)

Pisem vam v zvezi s ¢lankom Bo-
risa Zalokarja, ki ste ga objavili v
lanski septembrski stevilki na strani
asiovom Povezava C 64 z
navadnim Kasetofonom. Imam na-
mrec racunalnik C 116 i bi rad nanj
prikijucil svoj Grundigov kasetofon.
veste, se konektor v C 116 neko-
liko razlikuje od fistega v C 64. Pro-

sil bi avtorja tega teksta, naj po
moznosti predela_shemo, tako da
bo ustrezala C 116. Pa $e nekaj, kje
bi lahko kupil dele za izdelavo tega
7t
juje vas 16-letni bralec in zaijubljs-

isne racunainike.
Zivojin Simic,
Vrbica - T, kraj,

randel
Z nalaganjem programov boste
imeli najmanj tezav, e boste kupili
-ommodorjev originaini kasetofon
1531, Pri nakupu se prepric
je izdelan na Japonskem, ker ne
kateri tajvanski modeli niso tako
jivi. (B. V.)

Ne bom pravil, da je Moj mikro
najboljsa revija, pac pa imam nekaj
vprasanj: 1. Je za obdelavo besedila
s Commodorjem plus 4 obvezna di-
sketna enota? 2. Je plus 4 popoino-

zdruzijiv s tiskalnikom MPS
8017 3. Je mogoce na plus 4 priklju-
iti kaksen drug

inje’ podatkov nujno potrebu-
jete disketno enoto 1541. Pri Com-
modorju je ze na voljo zboljana
e ja paketa na dveh modu-
lih: SCRIPT PLUS je namenjen ob-
delavi besedila in poslovni grafiki,
CALC PLUS pa je preglednica. C
na posameznega modula je 34,95
funta. Oba modula lahko prikljuci-
mo tudi na C 16/116. Vsi podatki se

ranijo na disketo in kaseto. 2.—3.

‘vsemi Commodorje:
niki. Pri neodvisnih pre
vajalcih so problemi zaradi softve:
skih vmesnikov. (B. V.)

Ceprav se oglasam prvié, imam
nekaj pripomb. Sicer je Moj mikro
gotovo najboljsa revija v Jugoslaviji
Toda morali bi razsiriti Mimo zaslo-
na, Igre in posebno Vas mikro. Mi-
slim tako kot Darko (st. 2, 1986)
zmanjsati_reklamell! Tistih nekaj
zadnjih strani izkoristite za karkoli
drugega, Cetudi bi zvisali ceno. Od
re

1o ne podpiram mnenja Branka iz
st. 2, ker je to prevec zapleteno.
Mislim, da bi lahko izdajall $e eno
revijo, ki bi bila nekaj podobnega
Kot Video pilot. V tej reviji bi se torej
ukvarjali samo z igrami. Ko je Video
pilot izhajal, je zbral malo braicev,
ker igranje Se ni bilo tako razvito kot
na primer zdaj. V reviji bi lahko opi-
sali veliko novih iger na kratko in jih
acenjevali. Tu bi bilo Se dosti drugih
rubrik. Na ta nacin bi se spodbudila
tudi menjava dobrih programov in
vsakdo bi kupoval revijo, da bi videl,
katero igro je vredno kupitiin katere

ne.

Pisite, ¢e vas zanima ta prediog!

Igor Vidovié,

B. Kidrica 41,

amobor

Kolegi iz Pilot videa, ste siisali
dic?

K

Po mojem nima smisla, da objav-
ljate to 2oganje Mihe Podlogarja in

ige Turka. Ves ta prostor bi lahko
dosti bolje izkoristili, cetudi za re-
Kiame.

REM REDAKCIJA

—

informatiko, ni treba izgubljati besed. Skratka, Silicij-

‘ska dolina je za miadega, sposobnega in dinamicnega
racunalnikarja zlata dolina. Toda pozabimo na specialiste in
si oglejmo, kako spretnost za tipkovnico osebnega racunal-
nika cenijo v Veliki Britaniji.

V londonskem Timesu smo prebrali kratko analizo, ki raz-
kriva, da vse veé delodajalcev zaposlenim rade volje odsteje
vsak feden nekaj stotakov vec, ce v svojem osnovnem poklicu
s pridom uporabljajo tudi racunainik. V krogih, kjer so vsak-
danje opravilo Stevilke (banke, zavarovalnice, financne
sluzbe itd,), brez racunalnika seveda ne gre. Se pred leti so
Visoko kvalificirani strokovnjaki na tem podrogju, na primer
poslovni analitiki, zasluZili povprecno 25 tiso€ funtov na leto,
zdaj pa jim ponujajo do 40 tisoé funtov! Podobno je s pogod-
benim delom: za en teden dela so zacasnim sodelavcem,
recimo v obdobju priprave poslovnega poroCila, nekdaj pla-
Gevali od 600 do 750 funtov, danes jim odstejejo 1000 funtov.

Finanéni sektor pa ni edini, kjer bi znali ceniti zaposlene
jjudi z racunainiskim znanjem. V avtomobilsi industriji, v
komercialnih dejavnostih in Se marsikje drugje Ze miadim
Zacetnikom odrinejo po 20 tiso¢ funtov in ve¢ na leto, ce
imajo poleg obicajnih spriceval in diplom tudi potrdila o
opravijenih racunalniskin tecajin. Strokovnjaki za komunika-
cije, »office , lokalne mreZe in

knjigovodstvo pa dobivajo place, o kakrsnih je povprecen
Anglez pred leti samo sanjal.

rgm d‘:ugabe ni v ZRN, Svici, Franciji... Z eno besedo:
medtem ko na Zahodu cena hardvera vzirajno pada, cena
znanja neprestano raste.

i o tako rekoé nasprotno: hardver je Cedalie draZj
Zznanje cedalje cenejse. . Koliko velikih delovnih organizaci
planira in obracunava 3e vedno po starem, s svinénikom in
Tavnilom? In kako se pretaka vecina informacij? S papirnato
reko, ki jo pocasi, z zamudami usmerjajo PTT, Kurirji. -

Koliko je delovnih organizacij, kjer so samoupravni organi
oz. vodilne strukture skienili: Zagotovil si bo$ vecji osebni
dohodek, e bos znal pri svojem delu uporabljati racunalnik?

‘Seveda se nihée ne slepi, da bi bilo v teh casih, ko povsod
manjka denarja, mogoce stvari spremeniti ze ¢ez noc. Toda
marsikje bi mogli ze zdaj izracunati,d a bi se jim nalozba v
postopno kompiuterizacijo opravil zelo kmalu obrestoval
Predvsem pa bi se mogli skoraj povsod vsaj pripravijati na
postopno uvajanje racunalniske tehnologije. Zakaj ni tako,
kje je ovira

I gmanja preprosto ne cenimo dovolj. Kot hudié KriZa se

bojimo, da bi sposobni, dinamiéni ljudje na delovnem mestu
Zasluzili nekaj starih miljjonov ve¢, medtem ko miZe placu-
jemo tezke milijone prekupevaicem, $pekulantom in vsakrs-
nim Zmotno je
dovolj strokovnjakov, ki bi mogli sejati seme sodobne tehno-
logije. Taksnih strokovnjakov v »sluzbi« primanjkuje 2golj
Zato, ker so preslabo placani. S pravim nagrajevanjem pa bi si
* Zelo kmalu zagotovili kader, ki ne bi le »hodil v i

‘ampak bi zares »hodil delat=. Seveda ni nobena skrivnost, da

je podobno z drugimi strokovnjaki, zdravniki, recimo.

‘Skratka, opraviti imamo s Sirso druzbeno problematiko, ki je

'ne bo mogode resiti parcialno, temvec se je moramo lotiti na

vseh podrodjih hkrati (seveda z dejanji in otipljivimi ukrepi, ne
besedami in umovanjem na najrazliénejSin
visokih forumih).

Prepricani smo, da bo svoje opravil tudi éas: miadi rod, ki
gotovo ne bo ve dolgo zadovoljen s sedanjimi merili. Ker pa
ura, ki Steje racunalniske minute, tece hitreje od ure, ki meri
navaden cas, ne bi smeli Cakati. Mnogi braici Mojega mikra
delajo ze zdaj, drugi se bodo vsak hip vkljugili v najraziicnejsa
delovna okolja. Upamo, da bo sleherni od njih po najboljsin
moceh pomagal premakniti stvari. Z lastnim zgledom, navse-
zadnje pa tudi kot samoupravijavec s prediogi,  zahtevami.

o tem, koliko dolarjev zasluZijo ameriski strokovnjaki za

s 2
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vom. kaj naj rocem o MSX.
Dejstvo je. da o ti racunalniki (So-
nyjev ht il petkrat boli od com-
orja 64 in spectruma, njihova
ing slaba tocka pa. s0 proara
(zakaj so naredili MSX?). Koyienica
400 programov ni velika, vendar
povsem zadosca. Zato je lapansko
gesior -Cesar o zmore 5o
zmore hardver
Foslowne? ‘ima maric za 18M, ima
jin za Sonyjev hit bit, ki je z
Vaelano datoteko. veliko boljéi 0d
spectruma_+ ali commodorja 64,
enota je znana
kot nekoliko hitrejsi kasetofon (vse-
ga okrog 3000 baudov). Sem sodi
fudl Amstradova druzina, ki jo zda]
najbolj$a (najcenejsa) izbira.
tnike sta commodore in
spectrum super racunalnika in ju ne
i zamenjal a ni s svetu
:ponskim gigantom dohodek in
odhadak s radunainik ne ponents
dosti, toda Sinclairu... Zdaj s
prikazal tudi MSX II s super fino
grafiko (Moj mikro 3, 1966). Kdo ve,
kaj bo, saj tiha voda bregove P
Predrag Jordanovic,
Sindeliceva P + 13
Krusevac
Miha in Ziga se nista Zogala, am-
pak sta igrala hokej na peronih.
ed nekaj meseci sem dobil
spectrum, zato me zanima, kaksne
igralne palice lahko prikljucis na
Kempstonov vmesnik in koliko to
stane. Mislim, da bi lahko razsirili
rubrike Ekskiuzivno, Vas mikro in
Igre. V rubriki Prvih deset Mojega
mikra bilahko objavial o 2-3 me
e, ne pa stargkov (Ghost-
Busters). v Jugoss v var i pare

s
Mlakmeva %

ran
Kempstonov_vmesnik je Indu-
siriaki standard In bl bllo predolg
, katere palice se daj
pnkuuuu nanj. Za cene poglejte v

Sem reden bralec vase odlicne re-

da 0 A ne

S takim natinom boja bomo res
hiro izirebili pirate. (Tja do_le
Dioe,) Sec som.povedal, kaj mi
feti na e o boby kol Hiab

u ste dobra revija in 2eiim, da
b taki tudi ostall. Sem tudi v casov-
i stiski, saj hitim delat s svojo érno
skatlo, v kateri je tudi procesor (o
grozal) Z

P. . Ce bo tole objavijeno, bom
pojedel spectrum s Kasetarjem in
usmernikom. Cillberg,

Dolenjska cesta 58,

Ljubljana

o »preverjeno« visokin hono-
T si Moj mikro zal ne more

pmgumov za cor 4 smo
[l tanf placeli 8 Sulnlku in Bav-
ey 0bu~

Ll
spravil woiu Fatunaimisko Kosio,
pridi k nam na poobedek — mikro-
traénik in kasete!

m, da bo imel moj klic (v slo-

gu  Pomagalte, drugovi...<) kak-
Sen odmev. Zanima me namreé, ali
imate v naértu posebne platnice za

vse doslej izsle Stevilke, saj nastaja-
Jo problemi, kako hranite Mikre na
enem mestu?

Milan Stankovic,

Nikolaja Gogoja &,

rad

S tem vrasanjem se nam |n ogla-

sila se peséica drugih bralcev. Ra-

&uni so pokazali, da je veliko cene-

je, ¢e odnesete ves svezenj Moje-
ga mikra h knjigovezu.

Ker ne marate pohval, bom takoj
presel k stvari. Vem, da Moj mikro ni
revija izkljuéno za igre, vendar v
posiljam dva predioga, zaradi Kate-
rih bi postal e boljsi in bolj bran.
Predvsem razsirite opise iger. Tudi
gami pravio, da ste zasuti & ponud-
mi za opise najraziicnejsin iger —
izkoriststol reprizan sem, da e

vec! In bodite prepricar, da se vam
ne bo nihce prito:

‘Drugo, zaradi cesar vam pisem, jo
Vas mikro. Rad bi da bi iz e rubrike
sizkoreninili« pisma, ki So v
kol suez 2 forami To by doseal

Moj mikro berem od prve Stevike
in mi je véec, ceprav bi lahko bil

Tanja, sem ugotovil, da potrebujem
disketno enoto. Rad bi Kupil kaksno
ro, fitro in zmoglivo. Prosim
veste, ali je mogoce

3,5-paléno. Poudarjam, da bi jo
Uporabljal izKlucno za svoje pro-

v tako bi vas
$rosil 28 naslov kakénega podjefia,
i katerem bi lahko kupil mocel
P/

Q ?m

Tomislav Gaborovié,
Savs Kovabeviéa dain,

ica
Na.C 64 lahko prijutite t Iudl dvu-

ge di

ostganses -paicne disk
ta racunainik. Obstaja pa d anmn-
enota z mogiivos

- y-lcmml Sraketam To
orotama, ker ne bo-
Ste mogi upou oo -un~
dardnega form;

raje kupite VC 1541 2 ¥ Godatiom 22
Hitro nalaganje in shranjevanie. Za
prospel

Kt pisite_na nas
mbH, Flnk-mngi 5305
BRD. o CP/

rmite kar
el Hdotovaleu Siavk
Mavricu. (J. S
Oglasam se vam zaradi ve¢ stvari,
ki ne zanimajo samo mene, temve
tudi sirso javnost
1. Zanima me novi programski je-
zik comal za C 64. Al obstaja verzija
Zza kaseto ali modul? Ali se dobi b
programu kaksna literatura? Kje je
mogoge' comalkupii. i Klike
stan
ata me CAD in CAM. Ali
lahko delata fud v osembitnin racu-
nalnikih (C 64, ZX spectrum, am-
strad itd)? Koliko staneta? Koliko

Zazdaj je Moj mikro najbolje pro-
dajana revija pri nas. Ni cudno. Kva-
liteta papirja je boljsa, reviia obrav-
nava vse teme o racunalnikin, in kar
Je najvazneje, nasiovnica pove vse.

Viadan Kupresak,
rezanska 24
Pozarevac

1. O comalu za C 64 $e nimamo
podatkov.

2 Projramoy za GADICAM za o-
bitne inike mo veliko,
Kor so 878 k8| takega prepocasni
Program 28 C 64 se imenuje Fre

4 5 o e e
mk-nln o S

, naro-
ga lahko pr 2alotsi ‘Data

Beckar. 0 nmx-lp kbl -

Theung In CAD mit dom Comm

re 64 (49 DI

5 Dlsketna enota 1561 s
okoli 500 DM, namesto nje pa lahko
ta drive, ki uporab-

koli

BRI

v “Sintetizatorji so tudi za kase-
tarj. Pri Joysoftu, Humboldistras.
se 84, 4000 Disseldorf, BRD, se
pozanimaite za multisound synthe-
sizer i stane 49 DM.
imam  nekaj vprasanj in

pros

T Natert Commodoroy tskainik
je dobre kakovosti in koliko stane?
1. Kaksne so osnovne lastnosti no-

enoto in moritorjem? 4. Je zdruzfih
Kateri racunainik jo bol

s PC 128 o

Prosil bi vas, d povesu‘ v

asembler za C 64 je najboljsi.

F. Midica 19

Sarajevc

1.-5. Preberite odgovore bral-
bl g g i

kilobytov zasedeta v
Katera je najcenejsa disketna
enota za C 64 in kje jo lahko kupim?
4, Brat som tud] o sintetzstorin
Al obstajajo taki sintetizator-

712 kassto? Koliko stanejo n kie 5o

go)w Hamburg 11 (cena: 79 DM). (J.

nenatancen. Predvsem
la

jain ga strese gi vidi.
Seloa raiaiim, da o o e to odliden m
kroprocesor, ée ne celo najbolj
med 8-bitnimi.

Susnikove ocene programov so
razred zase. Vsi vemo, da je Susnik
pirat (glej male oglase), in vse pro-

rame, ki so odlicni, izvrstni, skrat-

se proti piratom, hkrati pajim objav-
jate reklame, i jih celo placate po-

vrhu,
Tudi seznam programov je zade-
tek v érmo. Avtoria sta dobila visok
in (preverje-

precen program od
din. Vsak pirat ima svoj Kalalog po
ceni o o 100 din. Susnik in
Govicar sia 28 avojega dobila zgora)
navedeno vsolo. V resnici je to en-
kraten oglas, saj v uvodu pise, da s
‘programi lahko dobijo na spodnjem
nasloyu (TOMAZ SUSNIK & DUSAN

56 Moj mikro

tako, da bi ubriki,
Ena bi se imenovala npr. Rekordi in
v il b sami braii il vole
najboljse dosezke v igrah.
oo manavars mpr 1greina palica i v
njej bi bralci razlozili, kako je mogo-
e koncati kaksno igro, stopnjg, so-
bo itd. Tako bi bil v rubriki Va8 mi-
kro prostor samo za tehnicna in
»resna vorasania.

Marinko Novak
Vitosaviceva poljana 1,

Podobne predloge so nam pnlll

1 Rado# Skrtie Cella, Borls Petrile
reba in Franci Zakrajsel

Corknice. Mednie hamn v-xdnlﬂl

in z 0 pismo.
rado tokrat poannupmo dru-
glc in zadnjic: denar in se ki

ven prenasamo v rubs
te, drugovi na sosed:
va rubrka je odprta prav za are,
nasvete, poke, kratke strojne ru
ne in podobG. Za rubriko Rakovﬂl
se nam zdi 8
vredno vse Ewijenis Zokat igrain
palico!

© Pom




POMAGAJTE, DRUGOVI

Razdiramo basic

Tole je namenjeno vsem, ki se
utlo da blcpvodrllv basic, npr. pri
e natipkate MERGE *"
" vasale sic, se vam izpise
cilo: »Hey look Bill, another pira-
e« To sporosio ahko ediirate n
sprome vpi-
sete to, plmsmie Cape sm m &
Drite ti tipki, dokler
kaZe v sporocin.Zoriis sagelon
sporosia n boste zagledall 1 REM

spo-

INK7 INVERSE RSt 2 pmlsm-
te ENTER. Ce ste imeli sre¢o, b
zaslony pAsan R 80000; BE-

2362456 PQKE 23559 LOAD " "
GODE 1. temi pokiso b
\TTF

52 Zarad ons o0 s n,m -

vedno izpie sporo¢ilo: K Invalid co-

lour. Zaradi katere, odkrijte sami.
Satansoft v Jet Set Willyju 2 upo-

se to
poke fahko uporabite v Svoiin pro-
grar
T kako prit v basio bolls zava-
rovanih programov! Nalozite Mult-
copy 3. Pritisnite tipko L in nalozite
program v basicu, ki ga zelite. Tedaj
pohodite tipki V in A. Vzemite praz-
10 kaseto (lahko je tudi s Sabanom
aulicem ali z Lepo Breno) in prik-
Iuite Tt uknicy, nad Katerima pi-
Se MIC. Pripravite kasetofon za sne-
manje in pritisnite . Ko boste pos-
eli etirajte mavrico in vpi-
Site basic, ki ste ga posneli. Ker
ognal, lahko zdaj po
mili volji briljate po njem in vpisuje-
te poke.

moé za vse, ki se zgraza-
o, kadar vidijo sporoilo: »Protecti-
on removed by Satansoft.« Vabim
vse raziskovalce basica, naj se mi
oglasijo zaradi sodelovanja. Satan-
softu pa sporocam, naj v prinodnje
piSe v basico: ~azdrt by skupinica
The Pirates
Pirat, oglasie se! Cakam.
vica Cosic,
P. Price 30, Kutina

Spiderman

Na zacetku napisite GO CEILING
in W. Preiscite zibko (crib), nasli bo-
ste formulo in dragulj pusti-
{e's6 (GO FLOGR) in pojie k aviga-
lu. Odprite vrata in vstopite. Lahko

oste nasli dra-

stropju boste nasli kalcijev karbonat
in Kiorovodik. Sam

v kemijski Isborator (v stem nag-
stropju) in napisite MAKE CHLO. Ce

e ga. Najprej ne vem,
a domnevam Pokispetalte 2
Ringmasterjem, ta vam bo povedal,
‘damorate obrniti in pmlsnlh Kosiol
¢e ga hocete premagati egle:
date strojno Kodo, boste nadli spo-
rotilo o labirintu ventilacijskih od-
prtin. Torej poskusite kaj z ventila-

m. Pri Miss Web se spiaca upo-
rabiti glagol SCAN in samostainik.

Miss Web vam bo (morda) povedala
¥aj o tem predmetu al s
trikic,

M., Bolsica 13, 41030 Zagreb
Strip Mindy

Veliko lastnikov schneiderja ima
igro Strip Poker. Tu je popravijena
vrstica v POKER BASICU, s katero
dekle z zaslona veliko laze in hitreje
»slecete«:

LOAD« ~ Vpise se nalagalnik

W
LOAD »POKER BASIC
EDIT 2500

.- CM = = 1500: P! )
Opazili boste, da imate kar 1500
funtov, medtem ko ima vasa soigral-
ka Mindy 1500 funtov minusa. Vas
uspeh je neizbezen
o navodila za The Quill za
Pl

ai Zel,
Frankolovsia 23, Mavioor

Fort

Na zacetku prav pocasi priblizajte
helikopter cisterni (FUEL) in ga na-
polnite z bombami in 5 kerozinom.
adar na vrhu zaslona vam bo zelo
koristilpozneje v igri. Ko pridete
d v podzemije (Vaults of
dragons), prebijte zascitni zid in ta-
ristanite na beli ploscadi. Tu
ostanite nekaj trenutkov: ce zdaj
zgubite Zivijenje, boste nadaljevali
od tod in ne od zacetka. Vasa nalo-
a jé poiskati vse ljudi, ki 5o v dveh
nadstropjin. Ko se vam na zaslonu
N TO RESCUE, pomeni,
da ste koneali prvi del i
o} 55 spusiie na pioscad, na
kateri pise LAND HERE. Pogreznili
se boste na drugo stopnjo (Crystalli-
ne caves). Najprej se morate napoti-
i na levo in se po hodniku spustiti v
podzemlie. To je zaradi utripajocin
kvadratov zelo tezavno. Spet prista-
nite na beli ploséadi in pojdite po
hodniku na levo ali desno. Morali
boste skozl nek hodnik. ki je poln
novamest Co so vam posre
St prid o ganeratora. U
Sai 41 boste 5 tem zelo olajall delo.
Ko tudi tu zberete vse ljudi, pojdite
po hodniku

zite na bombe v zraku in tanke na
'

miji
Pojdi na mesto, kje ste zaceli. Ko
pristanete, boste dobili ¢in in tevilo
tock. Igra terja zanesljivo roko, veli-
ko ireninga in dobre zivce Ce vam
prese 0 konéate na naj-
Bifnagotem dal, pred reganien
vipksite: POKE 14697,0 za bonus,
147600 2 gorivo in POKE
36366.0 32 nearmin
n Maler,
Jukicona 50, Zagreb

Neverending Story
Nadaljujem od tam, kjer je nehal
CErtJakhel v februarskem Mojem mi-

9 vhoda pojd na vzhod. Nedel b0

Falkoria n euyn. Ko ju vzames,
mjo Fantas

pri
ze

e vay Tow 3
{aho stopis 2 zlatim kjucem. Pojdl
dvakrat na vzhod in potem gor. Zdaj
si v velikem labirintu, ki je razdeljen
na tri nadstropja: lesen, kamnit in
zrcalni labirint. Najkrajsa pot je: E.

daj si v Iabmmu 2 zrcal),
nadstropju
Gdpreio samo vijudnim, zato na
tipkaj SAY PLEASE. Se dvakrat na
vzhod in ... Konec. Zapomni si, da
morad imeti na to lokacif pr sebi
uryn. Igra se konca z besedami:
»Bastian, Atreyu and Falkor set off
to hegm venunumg Fanlasla'- Se
vedno mi je skrivnost, cemu rabita
|zbn!ko " kostek tkanine. v labirin-
+ tretjem delu je neka) sab, i im
vem namena (View
Rockbllers Room). in ni mi jasno.
kaj naj bi pocel z zabojékom (ca-
sket). Skratka, precej lahka pusto-
lovcina (ceprav se mi ni posrecilo
konéati prvega dela, morda zato,
ker se prece] razliku
zanimivimi gram’:mmw umem

Popevic,
Santiceva 7, mmo Beograd

V skripcih
Prosim bralce, ki poznajo Sifre za
vstop v igri Jet Set Willy in Defend
r Die (racunalnik amstrad/schne-
ider CPC 464), da se oglasijo na moj
lov.

Zoran Pejcinovski,
Beogradska 47 a,
97000 Bitola

Odkar sem kupil sharp M2-731,
nisem nasel niti enega programa
(igre in interpreterja za strojni ali
ak3en dru zanj. Oglasil sem
se pri Contalu, toda tam so progra-
mi zelo dragi in naprodaj za devize.

Dragan Jankovié,
Mara Isaeva 1, 91220 Tetovo

Nujno _potrebujem navodila za
White Lightning in The Quill za
commodore 64. Hekeri, avanturisti,
kontrabantarii, zelenci — javite se!

Bostjan Potokar,

Pod gozdom 6/5, 61290 Grosuplje

Problem mi dela Melbournoya pu-
stolovscina Mordon'’s Quest. Ce kdo
ve kaj vec o njej, nz| mi pise!
rej Tozon,
UL narodne zaséite 7 61113 Liub-
ljan

PokizaC 16/116 in
plus4

PUNCHY: preden pozenete pro-
gram, vipisite za nesmrinost POKE
4144255, Ce imate verzio, ki se sa-

e ey

SKRAMBLE: ko se program nalo-
2, vtipkajte POKE 14977,255: SYS
14848, Pri verziji, ki se starta sama,

po nalaganju resetirajte racunalni
in vpisite isti poke.

Bostjan Virc,

llke Vastetove 15, 68000 Novo

mesto

Popaj

Tistim, ki 5o zaljublieni v igro Po-
peye, pr m, naj se takoj po-
tem, ko poberejo zeton in druge reci
na strehi hise v desnem zaslonu,
odpravijo do svetilnika. Popaja naj
posadijo v leteti kroznik in izskotijo
pri igralnem avtomatu. Tu naj sesta-
Vil Popajevo im in vzamejo 6 src
za Olivo. Ce bodo potem pametno
Toreth bod gotovo kondali to sim-
paticho igro

is Hukié,
Koste Abratevica 15,

Ad Fopai, program

2 FOR n=60000 TO 6002

3 POKE POKE

RANDOMT

FOKE 53134,201:
RANDOMIZE

S POKE 26095, 1:

& DATA

Bi radi odigrali igro Popeye v
manj kot 15 sekundah in z najnizjim
rezultatom 75.000? Namesto dela v
basicu pretipkajte v spectrum na-
slednji program in ite. Ko
se igra zacne, zavilte na levi zaslon,
vzemite (samo) eno srce in ga odne:

a vam bo za nagrado
odpria wrata, Nadallevanie. tare jo
animirano, giede na vaso hitrost pa
vas ¢aka ustrezen rezultat
mentirajte z naslovom 26090 in po-
pokajte nanj taksno tevilo. Priporo-
cam Stevila, vecja od 50, ker so ¢as
in tocke odvisni od vsebine tega na-
slova.

asa Pusica,
9. brigade 17/2, Bor
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RECENZIE

BASIC INTERACTIVE
GRAPHICS. Avtor: Dusko
Savi¢. Zaloznik:
Butterworths, London 1986.

Naslednje poglavie je posveceno
matriénemu racunu in transforma-
cijam v dveh dimenzijah. Obsega ta-

© osnovne pojme o matrikah kot
niihovo praktiéno uporabo pri pre-

JURE $PILER

davno je izsla pri zalozbi
Butterwortsh v Londonu knj

daja razmeroma zahtevno tematiko.

njiga ni namenjena zatetniku,
ampak predvsem ljubiteljem racu-
nalnistva, ki si zele razsiriti_svoje
znanje Gez obicajno pokanje po
operacijskem sistemu racunalnika
Branje zahteva nekaj

slikaval afiki. Do-
S 20 0 poaptog e
ne matriéne operacije. Okvirjenje
slike (clipping in windowing) zaklju-
¢i to_izredno  poucs

bi zelo obogatilo nazornost razlage
matriénega. racuna, ki je mnogim
dijakom trn v peti

Peto poglavie je precej zahtevno,
saj govori o prilagajanju odsekovno
aveanih krivu diskretnim tockam.
Razlozena je uporaba zlepkov in
Bezierown Krvull Poglavje a6 ko
¢a z programom »urejevalnik slik«
(graphics editor). Program ni avno
prevec uporaben, bralcu pa da os-
novno znanje o pisaniu programov
e vrst

osnov. Znanje srednjesolske mate-
matike, po moznosti neusmerjene,
bo kar dovol

Knjiga je razdeljena na Sest po-
glavij. Vsaka razlaga je podprta z

osnovnomatematiénoteorijo i
ustreznim podprogramom v basicu.
Bralec lahko hitro sam preizkusi
osvojeno znanje, Ge program pretip-
ka v radunainik. Podprogrami pa ni-

Na koncu vsakega pogiavia je tudi
zbirka nalog
o poglave razlozi nekaj os-
novnih pojmov o programske jezi-
ku basic. Vsak lastnik hisnega racu-
nalnika ga lahko brez $kode presko-
rugo poglavie predstavi osnov-
ojme o racunainiski grafiki,
Opise strojno in programsko opre-
mo, ki omogoca uporabo racunalni-
ske grafike, vhodne in izhodne eno-
te ter osnovne programske rutine za
delo z video pomnilnikom.

Tretje poglavie nas popelje v svet
dvodimenzionalnih krivulj, njih za-
pis in predstavitev na_racunaini-
skem zaslonu. Vsak srednjesolec si
2 navedenimi podprogrami lahko
pomaga pri Studiju funkcij.
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osnove prikazovnja v treh dimenzi-
jah. Zal je to pogiavi brez polrebe
preskromno, kijub temu pa da-bral-
Cu osnovo, & Katero, bo posegel po
zahtevnejsi literaturi.

Dodatki v knjigi razlagajo razlike v
implementaciji programov na razlié-
ne_racunalnike (spectrum. apple,
BEC).stvarno kazalo in indeks pod-
program

Piiéujoca knjiga presega vsa pri-
cakovanja in da bralcu mnogo vee

ucbenik_ljubljanske
AR kotut-

THE COMMODORE 64
ROMA REVEALED.
Avior: Nick Hampshire.
Tisk: Mladinska knjiga,
Ljubljana.

Cena: 4500 din.

JURE SKVARC

0néno se je tudi pri nas poja-

vila knjiga, ki se spusca v sa-

0 drobovie C-64. To je The
Commodore 64 ROM-s Re:

50 jo napisali Nick

naslova, gre za disa-
sembliran rom C-64.

Knjiga je razdeljena na stiri po-
glavia, v uvodu pa so avtorii razlozi-
ii, kako je teklo delo ob nastanku
Knlge s pouerh o med Vol

mi C-64. Gre za razmeroma majh-
o popravie, Kl odpraviaio nepriet.
nost iz starejsih verzij roma. Ko zbri-
Semo zaslon, se namre¢ postavita
enaka barva ozadja in znakov. Zato
se pri pokanju na zaslon nic ne vi
e ne pokamo Se v barvni ram. V
prvem poglavu je slika organizacije
pomnilnika, ki pa nam sam;

dovolj _informacije, saj zahteva
predznanie o tej snovi, ki ga mora-
mo dobiti iz drugih knjig. V drugem

poglavju siedijo opisi vseh sistem-
skin spremenijvk, vekiorj inerpre-

prirocik, ki vsebujs v potrabne
poderograme za_izdslgvo Iastnin
. Zal moram

rativnega, razumevanja za razvoj
novih tehnologij, kar je verjetno tudi
razlog, da je avtor knjigo izdal v

Y 23 BASIC itaga zalotrike 30 do-
slej izsle So

BASIC Business Operations Research,
BASIC Chemica Engineo
BAS(C Differential Equations.
B Jaial Signal Processing
BASIC Economics,
orecasting Techniquies.
BASIC Hidraulics,
BASIC Hydrology,
BASIC Interactive Graphics,
tment Appraisal,

BASIC
vse omenjene nasiove e mogote na-

‘hermodynamics and Heat.

roéiti na
Butterworths, Borough Green, Seveno-
aks, Kent, Eng\and TN15 8PH, Great B
ain. Cena vsake Knjige je 895 funts
Sirobl 7a Zavjanis tF postoog.

n

Torjan tema Ker-
nal. Tretie poglavie e e

mbne vstopne tocke v operacij-
SKi sstom in sasic.

Najobseznejse poglavie je cetrto.
Zacne se z definicijo imen spremen-
ljivk, kajti vse spremenljivke v disa-
semblirani kodi so
najdemo nobenin ul
STA $90. Imen je zelo veliko in ne
deljskemu uporabniku ne bodo Sla
Ao apomin, kdor pa bo intenziv:
neje raziskoval rom, si bo gotovo
zapomnil najpomembnejsa.

lzpis jo izjemno bogato komenti

saj 5o pred vstopnimi tockami
Gell oastavii besediia. Pomembno
je tudi, da je v nekaterin vstopnin
totkah navedeno, kateri podprogra-
mi Klicejo rutino. Vsi skoki so ozna-
ceni z Iabelo, ki pa zal ni ime, tem-
¢ le Erka L, ki ji sledi zaporedna
Stevilka. Label je 1248. Na koncu je
tabela simbolov, ki ima vsem labe-
lam in imenom spremenljivk pridru-
zene vrednosti,

Kijub za nase razmere zelo visoki
ceni ima knjiga veliko uporabno
vrednost za hekerje in profesional-
ce. Kdorkoli hoce ucinkovito pisati
strojne programe, se ne bo mogel

napravami in za sprejem in izpis po-
datkov. Rom je dosti bolje komenti-
ran Kot v knjigi 64 Intern, prednost
paje tudi ta, da je knjiga napisana v
nasemu eloveku bliznjem jeziku, kot

nemséina, se pravi v anglestini.
Knjiga ima 215 strani in je vezana v
poltrde platnice.

RACUNALNISKI
SLOVARCEK (anglesko-
slovenski, slovensko-
angleski). Avtorji: Matjaz
Gams (tudi strokovni
urednik), Primoz Jakopin,
Ivan Kani¢, Dusan Kodek,
Bojan Mohar, Bostjan Vilfan.
Zalozik: Cankarjeva zalozba,
Ljubljana, 1985. 226 str., 1200
din

ALJOSA VRECAR

jocna strokovna ekipa (Sest
aviorev, stirje recenzenti in
tirinajst_sodelaveev) je
tem pionirskim delom dolocila stan-
dard, ki bo utisal ljubitelje user por-
tov, printer butferjev. interfaceov in
LOAD-anja. V vsem Racunalniskem
slovaréku sta narobni samo dve
sli: obnovijiva napaka je v resnici
popravijiva, odpravijiva, Mclntosh
pa se pise macintosh
Tiskarskih napak j toliko kot ni,
saj 50 knjigo postavili in do
a3 SOy Ven aruge
oteCe malenkosti se dajo nasteti v
skromno odm
prej zbode v oi tisto, Cemur bi lah-
Ko rekli »Janez strice
else pravilo, &

n: bafer, handler, /O, piksel, re-
solucija  (Iocljivost), _ enoadresni
ukaz. Ob njih vsaj v mikru

pogresamo priljubljeno besedo he-
ker. Kasetno enoto bi kazalo prekr-

Rncummsn
VARCEK

I

stiti tudi v kasetnik in ekspertni si-
stem v izvedenski, strokovni

S skoraj Eetrt stoletja starim Sio-
venskim pravopisom so v slovarcku

i

SLOVENSKO.anagg,

i krog), upravijanje s
podatd (upravijame podatken. 1o
ovati (upravijati, manipulirati) in
usluznostni program (uporabni. za
silo servisni). Druzbo jim dela prgis-
¢e_nemogoin _pridevniskin sko-
vank: enotska matcika, pravilski si-
stem. Markovska veriga, Petri mre-
2a, piazma zasion, ne von Neuman-
nova arhitektura. Nacelsko bi bila
lepotska napaka, ¢e bi Fellini film
kazal samo Gorbacovski klobui
apartma hisi ne Plecnikove arhitek-
ture

V primerjavi z delom, viozenim v
slovaréek, je to komaj vredno

Dobili smo_ racunalniski
gravopis, Kl ga od rca piparotamo
vsem heke




KDOR POZNA KAKOVOST, VE DA JE SHARP
VEDNO SHARP...

- MZ 821:
MZ 821 CPU/ tastatura in kasetnik 620
MZ 1P16  4-barvni tiskalnik (PLOTTER) 285
MZ 1D06  exp. enota 265
MZ 1F19  flopi disk (SINGLE) 680
MZ 1E05  UF za 1F19 170
MZ 8BI03 F za RS 232 C 300
MZ 8BC03  kabel za 8BI03 80
MZ 1R18 230
MZ 1R25  V-RAM 60
MZ 1C47  kabel za tiskalnik 75
4 MZ 1F11  MZ-disk. pogon-sekvencionaini 300
Nz - MZ 1E19  UF za 1F11 120
NS MZ 1704 kasetnik 100
MZ 6F03  prazne diskete za 1F11 6
MZ 22046  basic (disketa) 250
MZ 22047 340
MZ 007E  priroénik
MZ 1x16  igraina palica (JOYSTICK) 43
12" GREEN DISPLAY (zeleni prikazovalnik) 420

MZ 1D04
MZ 1D05 12" COLOR DISPLAY (barvni prikazovalnik) 840
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MIMO ZASLONA

2000 dolarjev, na trgu pa je brez
tezav najti ponaredke za 800 do-

Tole je AMX mis, tokrat v

barvah, Svojo paje (za isto 5
ceno) Ze predstavil Kemp- Kdo je kdo
ston, skupaj z zelo hvalje- | W

‘Tudi racunalniski svet ima zdaj na
voljo  razlicico znane publikacije
ho is Who. V dveh snopicih so

bolj zbrani podatki o priblizno 8000 lju-
Ppisete na naslov Kempston deh, ki nekaj pomenijo na racunal-
Micro_Electronics, Singer niskem podrocju. '

Way Woburn Road Indu- Computing ni poceni — stane 65
strial  Estate Kempston funtov — narocite pa ga lahko, ce

Bedford MK42 7AF. Klicete v Veliko Britanijo na telefon-

sko stevilko 1-543-7011

Slaba novica za

Igra, ki ni igra

Program je tako nenavaden, da

3
g
e
3
s

Ghostbuster). Poznavalci vedo, kaj
redvsem obilo svezin
idej in resitev. Igro je tezko opisati,
saj ne gre ne za arkadno ali morda
logiéno igro, s manj za avanturo,
Tore] vsakega po malo, morda pa bi
bil najustreznejsi izraz »komunika-
ciiska simulacija«. Zdaj pa k stvari.

Vtej hisi Zivi nas
LCP: 1o je kratica besed Little Com-
puter People, po nase »kompjuter-
ski Slovecki« (sam program se ime-

njim caplja
zmeraj lacni stirinozni prijatel]. Vse
lepo in prav, a kaj naj pocnemo tu
mi?

LGP ni vedno zadovoljen (in kdo
neki je?) in kdaj pa kdaj sede za
pisalni stroj ter nam odtipka sporo-
ilo o svojem pocetju. In nasa nalo-

2 njim partijo pokra
(igra kar dobro!), razvozlavamo z
njim anagrame itd. Kar posteno se
moramo potruditi, kajti ée ga samo
za_hip zanemarimo, naredi

spravimo, ¢e mu preskrbimo kako
novo racunalnisko grico,

Igra torej, i to v bistvu ni, ampak
je nekaksno postopno vracanje raz-
gretih hekerjev od pobijanja vsakrs-
nih posasti v »normalno zivljenje«

apple Il
na voljo pa je tako na kaseti kot na
disketi. (Tomaz Susnik)

so prepoceni
Da, izdelovalci hisnih racunalni-
kov imajo v Veliki Britanili ze tezave,

60 moj

britanske hekerje
Britanske firme se zdaj lahko na-
rocijo na specializiran meseénik,
podrobno_opisuje najnovejse
mere nezakonitega vdiranja v infor-
macijske sisteme, od »nedolznih«
hekerskih zabav o finanénih slepa-
ij (»computer fraude, kot pravijo
Anglezi). Narocnina je sicer zasolje-

Ker je njihov hardver prepoceni! Kar
73 odstotkov anketiranin prodajal-
cev se je nedavno uprio Amstrado-
vemu naértu, da bi poslal na trg
zmogliivejSo razlicico znanega mo-
dela PCW 8256, po aterem posega-
fo predvsem v pisarnah, ker je pa¢
zasnovan za urejanje besedil (in ker
stane samo 450 funtov). Prodajalci
so gladko izjavili, da jih prodaja
taksni racunalnikov ne zanima Za-
radi nizkih cen se hisni racunalniki
iz specializiranin trgovin pat selijo v
veletrgovine, kjer dobicek ne kujejo
iz marze, temvec predvsem iz veli-
kih kolicin orodanih izdalkny

Pirati so neunicljivi

Edini Applov predstavnik v Singa-

roénikov ne manjka — med

tel. 0733-47366): direktor, ki je za-
dolzen za publikacijo, se disto zares
pise Richard Hacker.

puru je moral gladko zapreti stacu- i misli zare:
ot izgubil 6 biko & pirdtskimi pro. OVt li zares
grami in kompatibilnezi. Naj bo do-  Vittorio Levi, generalni_direktor

volj en sam primer: osnovni paket
programov, ki jih dobi kupec racu-
nainika apple II, je stal priblizno

italijanskega Olivettija, je izbral me-
sto dozev za objavo svetovne novi-
ce: v Benetkah je povedal, da bo

XENON, ki ga poznate predvsem po igrah za ZX spectrum, se je vrgel
tudi na poslovne racunainike. Za delovne organizacije, ki uporabljajo
atari 520, 520+ ali 260 ST, so naredili nekaj uporabnih programov
(place, skiadisca...), ki napravijo racunalnik zares uporaben. Med dru-
gim so pripravili tudi YU znake Kot »desk accessory« in v celoti pre-
vedli operacijski sistem in urejevalnik First Word v siovenski in srbohr-
vaski jezik. Trdijo, da je atari sicer prijazen racunainik, ki pa se do
uporabnika, ki ne pozna angleskega racunainiskega Zargona, kijub
revec trdo obnasa. Z operacijskim sistemom in programi v
terinem jeziku pa je racunalnik zares mogoce takoj uporabljati, ne
da bi izgubljali ¢as z ucenjem racunainistva. Ve¢ informacij dobite na
naslovu XENON, PP 60, 61110 Ljubljana.

njegova firma odsle] imela razgrnje-
no vso pahljaco mikroracunainikov.
prenosnin modelov do osebni
racunalnikov tipa AT. Da Olivetti mi-
sli resno, dokazuje nedavna otvori-
tev povsem avtomatizirane tovarne.
iz Katere bo prisio na leto po 500
tiso¢ racunalnikov. Olivetti, ki si je
Se pred leti sluzil vsakdanji kruh s
pisalnimi stroji. danes ze polovico
lir (in drugih deviz) iztisne iz racu-

da), pri tem pa je polovico strojev
prodal v ZDA. Tudi v Eviopi je z
M na drugem mestu (veliki modri

obviaduje tretjino_mikroraéunalni-
skega trga, Olivetti zdaj 1.7 odstot-
ka, Apple 9.3 odstotka). Tretji Olivet-
tijev uspeh: prodor na sam azijski
jugovzhodni trg (18.000 prodanin
stroj

Olivetti je hkrati naznanil. da se
bo pojavil tudi na softverskem trgu
anoviji z velikanoma, kakrsna
sta Microsoft in Ashton. pa tudi z
manjsimi_hisami. Firma je lansko
poslovno leto zakljucila s 6.130 mili-
Jardami lir prometa (34 odstotkov
Ve kot leto popre)). pri njej je 2apo-
slenih priblizno 50 tiso¢ ljudi. njena
trgovska mreza pa ima po vsem sve-
tu kakih 4000 predstavnistev.

Se pogled na stari in novi hardver
italijanskega ambiciozneza

Ze dve leti sta znana modela M 10
in M 24_M 19 naj bi se uveljavil kot
pisarniski mikroracunalnik, v Hong-
kongu pa izdelujejo prenosni racu-
nalnik M 22 (man; kot 8 kg. zaslon s
tekogimi kristal). V samem vihu e
M 28, PC iz razreda strojev. ki 50
kompatibilni z 1BM PCAT. Zadnj
trije modeli se pojavijajo na trgu se-
le v teh tednin in bodo. kot pricaku-
Jejo, dirkalni konji firme iz mato zna-
nega mesteca vrea

Tezave z
wvsakdanjim |
jezikom

izdelovalci, prodajalci, pisci re-
Klam in Se kdo se iz dneva v dan vse

bolj mucijo, kadar morajo v kar naj-
bolj vsakdanjem jeziku opisati nove
racunainiske izdelke. bodisi »trde«
bodisi »mehke«. Vsak dan se pa¢ ne
spomnis skovank a la »prijazen do

sketa, Ce gre 7a trdi
disk, preveri grik jucke.

Anglezi poznajo |
kratico WYSIWYG, ki v govorni obli- |
ki zveni dovolj smesno. da si jo za- |
pomnis (slisi se namree kot »brihtna

Pri Gedalje uspesnejsi ameriski sof-
tverski hisi America's Software Pu-

senecenja« (principle of least asto-
nishment). Softver. pravijo, mora bi-
i tako preprost in lahek za uporabo.
da »ne preseneca kupca-

Pisci reklamnih tekstov imajo te-
2ave tudi z opisom cedalje vegjin
pomnilnikov. Trik z ¢arobno besedo




iegar ne vige vedno. Kako spioh
Ustrezno opisati velikost rama? Se
Zlasti, ker se merila iz leta v leto
spreminjajo: pred leti je bil mikro s
64 K v reklamah »orjaskis, »mogo-
cen« itd uglednem  britan-
skem dnevniku Guardianu, ki goii
redno in obsezno racunainisko ru-
briko, o malo za 3alo,

le opise:*

malo zares

1. Mb zelo veliko

256 K sprejemljivo
128 K zadovoljivo
mejeno

32 K neustrezno

Za RAM 16 K ali manj so natresli
najve¢ opisov: smesno, patetiéno,
komodorsko.... 1zpustili so RAM 48

mogoce iz solidarnosti do sir Cli-
va, sicer pa se pa izraz ponuja kar
sam: sinclairovsko, mavriéno, kre-
men

Roéni fotokopirni
stroj

odiicno fotokopijo (na kakih deset
metrov dolgem traku posebnega fi-
g2 papia). Naprava ne b0 osreci

Jamesov Bondov, temvec
tudi arhitekte. ‘posiovneze in kajpa:

racunalnikarje, ki bi radi
e ebistom pri_Konkurenci »mi-
mogrede-, ko gostitel] odhiti naro-
Cat kavico, kopirali kak listing. Na-
prava stane priblizno 1.600 DM, svi-
tek papirja pa cca 30 DM.

Joint venture po
madzarsko

Pri nasih sosedih, ki jin je pribliz-
no pol manj kot Jugosiovanov, so
nasteli ze kakih
racunainikov. Zanimanje za infor-
matiko je nasploh tako mocno, da
ja morali potesiti tudi z resno in
kakovostno racunalnisko revijo. Za-
deve 50 se lotili ¢isto po zahodnja-
sko: najvecia zalozniska hisa na po-
drotju reviainega tiska Lapkiado

Vallat je podpisala pogodbo z ame-
risko revijo Computerworld_ (Mas-
sachusetts) in v madzarscini zdaj
tiskajo S. Z. T. Gomputerworld. Pri
Mojem mikru upamo, da zaradi tega
ne bomo izgubiti zvestih bralcev iz
Vojvodine.

Boj za »delovne
postaje«

1BM je v zadnjin letin temeljito
pretresel mikroracunalniski trg,

se zdaj dogaja na podrocju, ki je Se
vedno v hitrem vzponu in na kate-
rem »velki modri« doslej ni bil v igri
V mislih imamo tako imenovane de-
lovne postaje za tehnike in znan-
stvenike. Prava poslastica za izdelo-
valce racunalnikov, saj je hardver, ki
ga potrebujejo za opremo taksnin
delovnin postaj, desetkrat drazji od
hisnega hardvera oz. poslovnin ra-
Cunalnikov.

tem polju je doslej vedril in
obaci predvsem Digital Equipment
orporation s svojim vaxi. V zadnjih
nekaj mesecih pa sta se nenadoma
pojavila dva agresivna proizvajalca
ameriski firmi Apollo in )
zasnovali sta delovna orodja, ki niso
le »prijazna do uporabnikas, tem-
vt tudi sorazmerno poceni. Potem
se je zganil e IBM in ponudil model
ST (v nekaterih drzavah ima oznako
150). Zdaj se seveda vsi sprasujejo,
ali o pomeni, udi na tem
podrocju obveljali standardi, ki jih
uporablja vsemogocni »veliki mo-
i (arhitektara RISC, poseb

ali se zacenja novo poglavie »kom-
patibilnezeve?

Zadeva je tokrat bol zapletena,
kajti v dirko so se spustile se druge
firme, ki 50 se prekalile na podrocju
mini ragunalnikov (Wang, Data Ge-
neral, Prime, Hewlett Packard
Norsk Data v povezavi s francosko
Matro itd.). Odiociina bo pryic cena
oziroma to, kako bodo konkurenti
reagirali na stroj, ki ga je pripravil
IBM in o katerem poznavalci pravi-
jo. da je zelo atraktiven. In drugic.
kaksno potezo bo potegnil Apple.
katerega mac je po zasnovi taksen
da ga je najbrz mogoce brez tezav
razyiti v hrbtenico »delovne posta-

|e-" Susljajo, da pod jablano snuje-

ino, ki ne bo vec zaprtega
Sistoma, temvec bo v svastvu s fa-
moznim sistemom Unix. Na fotogra-
fiji: sistem firme Sun z 0znako 2150,

sinciair

£, svetu 2o pitejo in ugitaio, kdaj bo na prodsj novi spec-
o 125 elii eritaniji e 76 vse 2a prodajo. Kaj je pravzapra
novegal Dopolnitve so na podmd/u “graike, svok, priliucovana na
zunanje enote in pred i manjka, kot jih je pri dobri stari,
ceneni mavrici (zacne se pri stikalu za izklop). Slika je stabilnejsa in
barve mirneje, kar je zasluga novega, hitrejsega oscilatorja. Ni treba
torej ve¢ gledati cvetenja ob robovih posameznih barvnin ploskev.

Kar zadeva zvok: pisali smo 2 o integriranem vezju General Instru-
mentsa AY—3-8912, ki generira in poSilia tri zvocne kanale na televi-
zorjev zvoénik. To ni nié revolucionamo novega. Tehnologija je Ze.
dobro znana iz oricov, MSX in celo atarija 520 ST, vendar prinasa pravo

le na stari spectrumov beep. Poudariti pa je
cudezni 2voki pojavijo Sele v programih, ki so pisani a novi racunainik.
starih programih je $e ve beep.

"bri novin, dodatif prikljuckin pab bodo hovi lastniki imeli: prikjucek
RS 282/MIDI, prikljucek RGB/composite za monitorje in prikijucek za
Pirmoreho tiokownico, PriluceK 25 monitor o DIN 1 jo po 2agotovia
sinclairovcev zdruZjiv s tistim iz QL. Prikljucek za numericno tipkov-
nico je vdelan bolj za vsal ot za kal
najbrz ne bo veliko tistih, ki jo bodo kupill, ko bo naprodaj (¢e spioh
kdaj bo). Prikijucek za RS 232 in MIDI pa je spet tradicionalno sincla-
irovski. lu na telefonski prikijucek, kakrsnega ima QL za RS
232 in igralno palico, ¢loveku pade na misel, da so se ljudje dogovorili
za standarde samo zato, da bi sir Clive vedel, Cesa ne sme vdelati v
svoje izdelke.

Pri novem spectrumu 128 je tudi nekaj sprememb v sami vdelani
programski opremi, i je zapisana v 32 K ROM pomnilnika, ki mu v
Angliji pravijo »Derbyw. Bistvena sprememba je zaslonski urejevalnik in
‘moznost tipkanja ukazov ¢rko za Crko. Za enostavnejso uporal
nalnika se ob vkijucitvi javi menu, ki ga vprasuje, kako 2eli uporabljati
svoj racunalnik. Odlocimo se lahko za: Tape loader, Calculator, Tape
toster in dve verz]i basica (48 K  zdruzlv s starimi spectrumi in 128
K). Avtomatski Tape loader, ki je narejen po vzoru &-bitnih atarijev,
alaga samo 126 K programe. Verzije za 48 ail 16 K pa je treva nalosi

r roéno v modu 48 K. Tape tester nam pomaga nastaviti jakost
kasetofona za nalaganje programov. V racunainiku je vdelan tudi TV-
{8st i ob prtisku na Break n Reset posije teevizorls signai z2 barve

v nainu 128 K ima tudi nokaj dodatkov. N jh sice veliko, a
oot il bodo
uspesno prikljucili racunalnik. Tokrat omenimo samo ukaz e
Ki prestevilci programske vrstice basica, in ukaz Play, ki rabi za progra-
‘miranje novega vezja za zvof

Morda je tu prostor, da napisemo, kar trdijo tisti zlobnezi, ki 5o 2e
imeli v rokah 128. V' »popolnoma« zdruzljivem nacinu_delovanja s
starim spectrumom se je Ze ve¢ uporabnikom zgodilo, da igrice, pisane
a ZX spectrum, niso delale. Tisti, ki o pisali programe, so presene-
&eni, saj ne najdejo napake, 0 »popoini~ zdruZljivosti pa si niti ne upajo

Ze samo ime pove, da ima novi spectrum ve¢ pomnilnika. 128 K je
ravno dvakrat ve¢ naslovov, kot i lahko naenkrat obiskuje mikropro-

84 K pa nam abio siut Sermo kot FAM ok Vanjo
|zapisujemo iz programa ali pa imamo v njej spravijeno Se
g0 siko, Kt 10 Ianko VKIGED na e

Tetnologia ki je dodana staremu spectrum v celoti spominie na
atarije iz leta 1979, z razliko, da je cene 99 funta) in da je prisia
na trgovinske police ob Sincisirovismrtni 1. SincatyFaseareh ool
lja 2a novi spectrum tudi — samo pomislite! ~ prave disketne enote.
Upiimoy da ne bodo Imsle spet Sincialroveoa pecats £ 50do spioh
| pravocasno zagledale luc sveta.

Moj mikro 61



MIMO EKRANA

Veckrat je bilo Ze objavijeno, da
financna_situacija_firme Sinclair
Research ni ravno roznata. Zato

Cambridgeu
ukrep druzbenega varstva in skie-
i a bodo 1zKoristill $é notranje
Vsi zaposleni se bodo
maksimalno vKIjucili v nabiranje
za prazno blagajno. Dol-

Gunalniskin _strokovnjakov
Lepa Brena in Daniel. Za dekora-
Cijo pa bo poskrbela letosnja evro-
vizijska izbranka, Ki jo je revija
Praktiéna zena izbrala za najlepso

pevkarico prejSnjega leta. Zad-
hja informacija Je internega zna-
Caja in i preverjena.

Vse do prejSnjega meseca nas

za posebno izdajo. Tamkajsnji za-
lozniki so bili tako navduseni nad

Stva, smo tudi prodali upravi mest-
ja Bobrujsk originale
lanskoletnih naslovnic.
Za omenjeni izkupicek smo na-
redili poseben fond. Sredstva iz

62 Moj mikro

tega fonda pa bomo porabili za
povecanje obsega revije Moj
kro in e za dve novi
se bo tako
vecal za dve tiskarski poli (32 stra-
ni). 15. aprila se bo v boljsih
garnah pojavila tudi posebna ste-
vilka, namenjena posiovnim racu-
m. Cez kaksno leto, ko bo-

Zijo ameriske revije Byte. Revija
bo tiskana v tiskarni CGP Delo.

YUTEL iz nizozemske tiskarne,
Kjer tiskajo Byte za Evropo.

V reviji Ze skoraj leto dni sprem-

Ijate serijo zapisov 0 racunainiku
mikro Slovenija. Poleg verzije

v Kitu, ki bo dobavijiva tudi v pri-

hodnje, pa si

za primerno kolicino denarja se-

veda, tudi posebno verzijo. Racu-

nainik MMS 128 STDI

nasi sodelavci skupaj s clani slav-

rafika, primerna tudi
za aplikacije CAD. Prototipna mo-
dela 2e nekaj ¢asa stojita na mizah
tajnice urednistva in_ tehnicnin
urednikov, kjer sta na uporabni-
skem testiranju.

fednarodna skupina za umet-
no inteligenco in zapravijanje éa-
sa, ki se fe prejsnji mesec mudila
na obisku v nasi redakciji, je bila
navdusena nad prototipnima pri-
merkoma.Priporocila ju_je Kot
mozna racunalnika za izobraZeva-
Za ta_namen se nas glavni
urednik odpravija na racunalniski
tecaj o izobrazevanju, ki ga orga-
nizira Apple v Cambridgeu.

e bo sreca mila in ce bo sploh
kdo v prostorih Sinclair Researc-
ha, se bo urednik pogovarjal tudi
0 moznosti prodaje licence za nov
projekt firme strica Cliva, ki so ga
2e napovedali v otoskem tisku.

2

RADIRKO

Mirko ste seveda vi, radirka pa vas
ZX Spectrum. In obema skupaj je
namenjena prva knjiga iz knjiznice
revije Moj mikro:

@ 66 programov za ZX Spectrum,
@ 176 strani,

@ 176 kilobytov besedila,

@ akcijske in miselne igre,

@ izobrazevalni programi,

@ uporabni programi,

@ Koristni matemati¢ni programi

Za knjigo smo prihranili, izpilili in priredili kar
najve¢ znacilnih programov, da bi uporabniku
mnvrice predstavili vse moznosti, ki mu jih
ponuja programski jezik basic. Skratka; dve
stvari vam da ta knjiga: nauci vas programirati v
basicu, obenem pa vam zapusti mnogo uporab-
nih programov in prisrénih iger. Za vsak dinar, ki
ga boste odsteli postarju, boste dobili na kupe
kilobytov besedila.

Zato, Mirko, hopla na radirko!

Ime in priimek

Ulica in Stevilka

postna st. in kra)

Narocéam . izvodov knjige

B Mirko tipka na radirko

M Vidi Pericu, kuca na gumicu

(Oznacite, ali zelite knjigo v slovenskem ali srbohrvatskem

jeziku

Vsoto 1100 din za en primerek bom placal ob prejemu posiljke

CE Z IZREZOVANJEM NAROCILNICE NE BI RADI UNICILI
NAROCITE KNJIGO PREPROSTO Z DO-

STRANI V REVIJI
PISNIC




Q0@ iridi

Racunalnik: spectrum, C 64
FormatiNacols
Cena: 9,95 funta

Midlan:
Povzetek kdor 56, ta najde
Ocena: 7/9

DRAGOMIR GOJKOVIC

&5i natekocem z igrami, ki jin
izdajajo za spectrum, potem
se bos spomnil te »predpo-

topne« igre iz lanskega poletia in

neh. Predvsem zaradi odliéne ideje
(scenarija) imenitne grafike in tako
rekoé geniain
vi¢ nalozil program, si kaseto najorz
spravil v zbirko neresliivin iger, kajti
ugotovil i, da je brez navodil ne
mores igrati, saj nisi poznal nifi ci-
lja. Upam, da ti bo ta opis vsaj malo
pomagal

Zlobna ¢arovnica Skar je ugrabila
tvojega prijatelja Loega in ga zaprla
v svoje utrjeno mesto Dun Darach

men in spreten,

bos skusal premagati Skar in resiti
Loega

Na prilozeni karti je nacrt vsega
mesta Dun Darach. skupaj z imeni
vseh ulic, prodajaln, predmetov in
drugih vaznih elementov. -
nim obzidjem je kakih 50 ulic (njiho-

imena so napisana na karti), prav
toliko_prodajaln in drugih lokalov,

ali Kupujes predmete, ki jih potrebu-
jes oziroma s Katerimi si pomagas
pri resevanju kake uganke. Razliko-
vati moras med dvema vrstama pro-

- trgovinami
~ praznimi sobami (v njih lahko
pustis kak odvecen predmet).

o vseh vrst, od prijateliev
do malopridnezev. Predvsem se
tistih oseb, katerih imena se zace-
niajo s crko K (Keith, Karn), in brz ko

Zaloznik: Garguyleeamesua 74 King Street, Dudley, West

te racunainik opozori, da so v bliz
ni, obvezno pokazi pete. Te osebe
0 prvorazredni tolovaji, saj sploh
ne opazis, kdaj te oropajo; ko prides
2 niimi v stik, racunalnik takoj izpise

YOUR PARDON in denar oziroma
Katerikoli predmet, ki i ga dobil s
taksnimi tezavami, izgine brez sle-
Zato bodi zelo previden! Osebe,
Ki jih srecujes, te pozdravijajo z Go-
 ali z Good Evening, odvisno

od tega. ali je dan ali noc.
Ukazi so tile: M ~ levo: A ~ zasuk
2a.90 stopinj: W ~ odlozitev predme-
tov; Symbol Shift - desno; Q - jema-

zagetku igre se mudis
(Mead Square) Dizo vat St 1. Imas
2000 iridov (denarna

Darachu) in poénes, kar te je volja!
Nikar pa si ne predstavijaj, da si
bogat, kajti ze v prvi prodaalni se t
bo ob_pogledu na cene zavrtelo v

nica Cuchulainna z dolgimi lasmi, ki
med hojo vihrajo kot griva — kom-
pas, i U zelo olada orientacio. in
n prostor za predmete (skraja
mmas it enega)
i poblize ogledas Karto, bos
tako) opazil 31 vazne dele
~ ARGOT BANK
~ Lol
- LADYOU'S
~ GRAD
Argot Bank je krajevna banka, v
kateri i izplacajo enodnevne eno-
odstotne obresti za viozeno vsoto
Malo, vendar bolje kot nic. Banko si
bos Zapomnil po zhodih na stir ul-
e ore] na v strani bloka zgradb
v katerem stoji, medtem ko imajo
56 druge snavadnes prodajaine in
okall samo po en izho

Lodium je ime kockarnice. Bodi
previden, kajti mimogrede si ob ves
denar in bos moral hoces, noces

igro je najmanj 200 iridov, sicer pa
lahko stavis na kakrsnokoli vsoto. V
ockarnici so avtomat, ki suce dve

kocki, dalje dve mizi (A in B) in ob-
vestilo, koliko je kdo priigral. Ce je
sestevek Kock na avtomatu 3, 4,6 ali
9. dobi miza B v razmerju 11 (Ce si
viozil, recimo, 200 iridov. jin dobis

pa prigras 200

54 o
2:1 (pri viogi 200 dobis nazaj 200
iridov in $e 400 iridov za nagrado).
Ni pa vse tako lepo, kajti pri sestev-
ku 7 dobi igralnica. .. lzdam ti
skrivnost, kako bos v vseh primerin
nekaj prilgral, razen seveda pri se-
stevku
Vedno stavi 200 iridov ve¢ na mi-

20 A Ce bos stavil na mizo A 600
iridov in na mizo B 400 iridov, imas
dve moznosti

Dobila je miza A - priigral si
nazaj svojih 600 iridov in $e dobitek
1200 iridov, izgubil pa si tistin 400
iridov, ki si jih stavil pri mizi B: isti
dobigsk je ore) 1400 iido

obila je miza B: priigral si na-
zay polog 400 iridov in jih prav toliko
dobil za nagrado. izgubil pa si 600
iridov, viozenih pri mizi A. Zagotovil
si si torej minimaini dobicek 200

stavi_na manjse vsote
za naslednje igre (ne upostevaje
smolo's . 7). Po pravilin verjetnost-
nega racuna samo ¢akas, da se po-
javi sedmica, in Sele nato uporabis

MEAD SQUARE
2. Buy remnants

AY
79 Sell goldbars
SILVER STREET
81, Argot Bank

82. Sell platinas®
83. Sell licenses”

ING LANE
Buy Clothes
Sell broadaxes

1
4
5
6. Sell needles’
7. Sell barrels”
8

HEAATH ROAD

56 Sollsings

BIRD STREET

18 Sollrves  LINDER BANK
Sell ammers' 24, Sollspells

19 Haivan  OLDAILL

ca 10 Sellire
s inry DAKROAD

57. Sell leads 27. Sell aozes’

5 Sol el Sol dysens

STONE Aol 25 Sol fols
Sell philtres KING STREET

MARSH STREET Sell wines®

1. Buy spices 2. Sell books

35. Main Hail 4. Sell arrows’

NEW STREET

14 Sollrazors®

Tocke, oznatene z avezico, 50 opisane v besedilu
Tacke sa zvezdicom opisane su u tekstu
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metodo, ki sem jo prej opisal. Moj
osebni rekord je priblizno 8700 pril-
granih iridov. malopozneje
sem vse izgubil

Ladyou's je javna hisa. V ta pro-
stor v zacetku igre ne mores, ker je
zaklenjen. Niti sam $e nisem bil v
jem, vem pa, kako vanj prides v
teoriji. Potrebujes namre¢ 10 tiso¢
iridov, ¢e hoces v ulico Silver Street.
Stopié v prodajaino §t. 83 ali 82 (v
njej o pravi oderuhi) in si kupis
dovoljenje (licence) ali platino (pla-

m). S tem si odpres vrata. Teza-

va je le ta, da si moras preskrbeti
kup denarja, ce bi rad prisel do tek
dven »prepustnice

Naj nasiciem So ekl ke
katerih sem s

Wed sprohodom by uicah bos ze-
lo verietno. sretal Brena. ki 1 bo
zazelel dober dan in ti rekel »Map
for a fuex, 1. ponudi ti bo karlo za

in v trgovini 1. 10 (Skinner) Kupi
Krtovo krzno (moleskin). Pri nasled-
njsm srecanju Brenu ponudi to ko-
20. Brenovo karto odnesi v galerijo

MIRAN ZAVBU

otovo nisem prvi, ki je kon-
al Xenonovo igro Smrkci
Pustolovscina ni tezka, saj

Za cil; igre zveste v knjizici, ki je
erlozana Kaset Hudobnl Earovs
nik_Gargamel je vrgel
Smrkee urok, ki prinasa stoletno
nesreco. Vicko Smrk mora priti do
Gargamelove carovne'knjige, da
bo resil sorodnike.
© se sprehajate po vasi, vam
ratunalnik  kmalu napise JEZ
PUSCA. Ce ne ukrenete nicesar,
zalije_vso vas voda in igre je ko-
nec. Za popravilo jezu potrebujete
Kladivo, zeblje in deske. Na zacet-
u napisite JSTRU. Pri
njem poberite zeblie in_ kladivo,
otalapa pustite za poznele. Pojdi:
e VEN iz hiSe in na V. Poberite
SoKire i politane 2 1t L Zdaj ste
v gozdu in vidite drevo, Posekajte
ga, da dobite deske. Ce se je ze
napisalo JEZ PUSCA, pojdite v vas
in'od tam na Z. Znajdete se pri

(Gallery) v ulici Herne Hill in jo pusti
tam. Cetrt dela je tako opravijenega.
V drugih treh galerijah moras pustiti

e tri predmete_(moleskin, relics,
grape), vendar tretjega nisem nasel
v nobeni prodajalni.

Ce pazljiveje pogledas karto, ugo-
tovis, da je prece] predmetov mogo-
&e sestaviti in jih potem porabiti
vendar doslej Se nisem bil dovolj
srecne roke. Taksni pari SO recimo

ia ~ nit, vino — acimbe ~
kuharski recepti itd.

u je Se dvoje zaklenjenih
vrat. To so vrata v ulici Claw Line
(na samem jugu) in vrata $t. 21 v
ulici Linder Park. Ne vem, zakaj so
zaklenjena, in Se nisem nasel kijuca.
Najbrz s0  njih kake vazne osebe
ali stvari, ki i pomagajo pri reseva-
nju ugank

a severu mesta stoji grad (Cast-
e), v njem pa je zaprt Loeg, vendar
ne'more: a. Ko namrec sto-
piS v predvezo temnice, se prikaze
napis »Skar is the Jailor., Garovnica
Skar je jecarka. Ko nato pokukas za
vogal in si nemara misiis, da bos

vosxs

mostu. Napisite CEZ MOST. Na
oni strani prmsmle S in nato V,
Zdaj ste na vrhu jeza. Napisite PO-
PRAVIJEZ I zasisal boste zabija:
nje desk. Jez je popravijen, vi pa

el

videl Loega v okovih, si razogaran.
kel 2agiedas s ena zalezna vita
ki so seveda zaklenjen:

V mestu je tudi troje newanm vrat
Nagel jih bos v tehle ulicat

~ Park Row (na sevemzanouuy

e St (iacs fiznele o
izhodisénega pol
s Sroe orem Jutnela od
izhodisénega polozaja).

Nevidna vrata so natanko med ba-
Klama, ki sta postavijeni precej blize
Kot druge. Ko naletis na tak par ba-
Kel, stopi mednju in znasel se bos v

m, $e neznanem prostoru

Na zacetku igre so vsa nevidna
vrata z izjemo v ulici Park Row za-
Klenjena. Najprej se podaj do ulice
OId Hill in tam v lokalu 8t. 10 (Musi-
cian) kupi lire (lyres). Zdaj lahko
gres v Park Row, kier bos srecal
Daina, ki je nor na glasbene instru-
mente. Zato mu ponudi lire, on pa ti
bo v zameno dal 8¢it (shield). Ta scit
odnesi v Hail Parthol in ga zamenjaj
za M-KEY.Ta Kijué odpira nevidna

vrata v ulici Cross Street (morda Se
katera, poskusi!).

Ko prides na Cross Streetu skozi
vrata, zagledas na mizi telestone.
Kar nainireje ga vzem, kaiti zelo o
vazen! Zdaj zapusti prostor, podaj
se v kako vanneisi iic (Long La-
ne, Marsh Street, The Parade) in

malo Nenadoma bos za-
gledal Carovnico Skar, ki se ves ¢as
fako kot ti sprehaja po ulicah, ven-
dar je zate nevidna, ¢e nimas tele-
stona. Zal pa je mojega poznavanja
igre tu konec. Moral bi e odpreti
nevidna vrata v ulici Myre Street
potem vrata v Linder Bank in Claw
Line, pobrati za njimi nekaj kljuénin
predmetov in oditi do gradu. odkle-
niti vrata temnice in osvoboditi Lo-
ega. Malenkost, mar ne?

e omenim, da je v mestu na

reci. In Ce i je 0 igri znanega ka vet
¢e si jo morda ze resil. pisi
urednistvu Mojega mikra!

Smrkc

Tip: pustolovtina
Raéunainik: spectrum

Cena: 1490 din

Zaloznik: Xenon, p. p. 60,
61110 Ljubljana

Povzetek: resi vas pred
Gargamelom

Ocen

imate, & ste se drzali navodil
kaksnih 15 odstotkov.

v vas (po Karti o ne bo
tezko). Stopite k mojstru in odlozi-
te Kladivo in sekiro. Poberite oca-

Ia, ki jin je treba nesti na konec
mavrice. Zatnete v vasi: Z, CEZ

MOST, S. S. Tu irikrat napisite
CGAKAJ. Priletela bo Eaplja in vas
bo prenesla na drugi breg (vmes
S enkrat napisite CAKAJ). Tu 8t-
rikrat napisite SKOC! in boste na
drugi strani reke. Zdaj pa na V in
Se enkrat na V. Pri mavrici stel
Napisite  ODGRNI (RAZGRNI)
GRM in dobili bose maviicna

Po_hitrem postopku,se vrnite v

vas: Z, Z, trikrat SKOCI, V, J. Pri

prekiznem otlem debly napisite
RSAJ SE

Spet pojdite VEN in nato
S. Tu je Sladkosned. Napisite

SVETILKA KOLAC in dobili boste

svetilko. Zdaj morate na J in K

BISTREMU. Pri B i

) Noaslednjl Ukaz je PRIZGI SVE-

T Begite VEN. na 4,V in NOTER
Zagiodalt boste Lakoma. Napiits
NADENI LAKOMU OCALA in nato

LEDI MI_ Slisali boste Lakomovo
racanje. Od lakoma h Gargamelu
se pride tako: VEN, stirikrat, Z NO-
TER, J. Tu bi moral biti Gargame!
a je zbezal, ker imate s seboj La-
koma. Gl bizu; Napigte SKOC!
NA MIZO, SKOCI NA POLICO, PO-
BER! KNIIGO I SKOG! BOL 2da)

e sami malo pomu:
karto. Priti morate na vrh stolpa in
pobrka'l Kljué. Tam uporabite za-

laro sem koncal, 8 vedno pa ne
vem, kaj naj storim s cvetico na
vrhu gore.

Karta: LOJZE POKOVEC
Legenda
~ prehod v obe smeri
— enosmerni prehod
¥ erehod. Klerne bo o ar s .9
Z,V, VEN, N
hoeah A A Gttt
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BINE BORSTNAR

& naslov pove, da bo v igr
A S
Veka Sence, K mora v veliki

sovraiini contrai ukrasts racunaini
o diske, aktrat tempirand bom-
50 i neposkodovan poegni. Ovi
raj0 6 aborosen, srasarh in jinowi
Tvest cucki

Torad lanko s tipkovnico, s ipka-

K jih olocis sam,

rstami igranin paiic Na spodie-
i sirani Zasions idis, kater pred-
et nosis, Na zatetiu Jo 10 samo
Suriken. Sirkraia kovinska zvezda
22 meanie, spotoma pa lahko pobr-
7aé druga orosja. Kvadrat a spodni
osn! Siani zaslona i pove. ai 3
hasel Kaigon precmet. Narisana jo
Ui voja 2jonjeka snoraiis. Kadar
vidis Ga 56 ta trak krajka. s malo
odpocs

Po skoku iz €olna pojdi gor po
omolu. Zavi na I6vo i SKogi
Sopnice. O tam

El

farec 2 nogo v skoku)
al tipko za streljanje (met Surikena)

i se cuck, kite grize v noge,
in pojdi po drugi lestvi dol. Zavij na
evo in se povzpni po lestvi. Véasih
te bo zadela krogla iz avtomatskega
orozja na stopu. To je tista nepo-
membna palica, za katero se na za-
Getku nisi zmenil. Pojdi na levo, zne-
bi se strazarja in zlezi po prvi festvi
dol. Cisto na dnu pojdi na desno in
stopi v nekaksen viak, ki te bo pope-
ljal ez luzo. Zdaj desno. Tu te bo
presenetil strazar. Spopad se z njim
ali_pobegni. Zavij na desno in se
SPUSt po lestyi.

Pojdi na levo in ¢ez dva zaslona
bo na vrsti kratek skok. Se enkrat
zavij na levo, pa bo skok dolg. Pojdi
na desno. izoani se cucku in takoi

po lesivi dol. Spet na desno, odpravi
strazarja in se spusti po lestvi. Pojdi
na desno, kjer te caka viak. Popelje
te &ez dva zaslona. Ko stopis iz via-
ka, se povzpni po lestvi. Tam je cu-

m znajti. Spet po lestvi gor.
Kjer bos srecal strazarja. Po lestyi
gor in na desno, spravi s poti stra-
Zarja, ki je na koncu. Zdaj se spusti
Po lestvi in zavi na desno. Tudi tu jo
strazar. Splezaj gor po lestvi in v

Kjer moras
prvié dol, pojdi na desno, knocko-
Utiraj strazarja in na koncu stavbe
pritisni gumb za steljanje. § tem ak-
tiviras tempirano bombo in vzames
disk. Pojdi tja, odkoder si prisel

strazarja. Spet splezaj po lestvi gor
in se napoti na levo. ko prides do
konca, poidi gor in odpravi strazar-

re gor. Ko prides do konca, se
Vzpni o estu, pojdi na levo i spet
PO lestvi

2da) i b nekakénih kasetofonin
Zavij desno in se spopad s strazar-
jem. Desno, preskoti oviro in po
lestvi dol. Desno, po policah od-
skakljaj na drugo st
gor in na levo. Tam te caka presene-
cenje: helikopter, ki te bo popeljal
na va
i je omejen. Ce se ti v sto
enotah ne bo posretilo priti do heli-
kopterja, se bo izpisalo: »mission
terminated time aut. (Misija kocana,
zmaniealo jo casa)«
p. sporoci svoj naslov,
F i nakateme wonorar

Prvih 10 Mojega mikra

(=) 1. Pssst Ultimate spec.48 98
(1) 2 Commando Elite spec.,C64 43
(2) 3. MatchPoint  Psion spec.48 38 |
(-) 4. TheWayofthe

ExplodingFist ~ Melb. House spec.a8 29 |
(-) 5. Elite Firebird spec.,C64 16
(8) 6. Ghostbusters  Activision Ccé4 15
(-) 7. Pentagram Ultimate spec.d8 12
(6) 8 Spyvs.Spy FirstStar spec.64 11 |
(4) 9. Sorcery Virgin c.64 10
(9) 10. D.T.’s Supertest Ocean spec.48 10

V prejsnji Stevilki smo napovedali, da nam boste poslali dale¢
manj glasovnic kot obicajno. Lahko je biti prerok v domovini!
Dobili smo 405 dopisnic. Petnajst smo jih takoj vrgli v kos, ker
s0 glasovalci prekrili nase novo pravilo »en bralec — en glas«
Pri zrebanju nismo upostevali niti ene od 98 glasovnic, ki nam
jih je poslala za prazgodovinsko igro Pssst skupina Saljivcev iz
Novega Beograda, Decko, ajde, o'ladi

Prvo nagrado, kabel za povezavo C 64 ali C 128 in monitorja
podarja Hardware servis, Verje 31 a, 61215 Medvode, tel. (061)
612-548. Izzreban je bil: Zdenko Lovrié, M. Tita 160, 51512
Fericanci.

Druga nagrada je knjiga Spektrum priruénik, darilo Mikro
knjige, p. p. 75, 11090 Rakovica, Beograd (na tem naslovu lahko
narotis tud, knigo Commodore 22 152 vromena) Nagrado
2ufié, V. Gortana 10, 52000 Pul

Tretio, Gotro in peto nagrado podarja Xenon, p. p. 60, 61110
Ljubljana. Po eno kaseto z igro Eurorun ali Smrkci (po lastni
izbir) dobijo: Davor Baloban, Cvijetno naselje 17, 41420
Jastrebarsko; Matic Klanjsek, Zg. Pirnice 38, 61215 Medvode;
Oraguin Trickovié, Vite Pantovica 68, 31000 Titove Uzice.

Na Zzeljo bralcev spet objavijamo Gallupovo lestvico prvih
dvajsetih najbolje_prodajanih iger v Angliji. Lestvico povze-
mamo po tedniku Popular Computing Weekly (12. marec 1986). |

p Twenty

1 (1) Yie ArKung Fu (Various) Imagine|
2 (2) Formula One Simulator (Various) Mastertronic
3 (=) One Man and his Droid Mastertronic) Mastertronic
4 (3 KungFuMaster (C64) US Gold|
5 (5) Movie (Spectrum) Imagine
6 (4 Hypersports (Various) Imagine
7 (11) Finders Keepers (Various) Mastertronic|
8 (12) BMX Racers
9 (18) Action Biker (Various) Mastertroni
Winter Games (Spectrum] C64| Amstrad) Epyx[ﬂSGold
Commando (Spectrun) o4
ambo (Spect ocean]

um| Ce
Tot ot i (Vasious)
Elite (Various)

Melbourne House|
Kcornsoft/Firebird|
Eidolon (C64/Atari) Kctivisi

Big Mac (C64/C16) Mastertronic
Barty McGuigan World Champions (Various) i
Rockman (Vas Mastertronic
Computer i 10 /Vanous)
Spellbous

omplied by Galep Mcros
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IGRE

WANTED
GUEFRIGHT

DEAD-ALIVE

LTIMATE PLAY THE GAME |

ALEKSANDER PETROVIC

erif_pride iz svojega urada,
opase si revolver in se poda na
lobhod mesteca na Diviem za-
hodu, Samo on tod skrbi za mir in
red. Se enkrat preleti s pogledom
tiraiico: Buffalo Bill, mrtev ali ziv,
nagrada 350 dolariev.

vecjih ulic serif cez cas
naleti na Buffalo Billa, ki se mirno
sprehaja po mestu. Nemudoma ga
izzove na dvoboj z besedami »But-

utihe, Serif in Buffalo Bill potegnega
revolver. Strela odjekneta kot eden
Hip pozneje se Serif smrtno ranjen
2grudi, zlocinec pa ostane nekaz-

Vse to je znan scenarij westernov,
hikrati pa je tudi scenari| v najnovej-
$i igri hise Ultimate, z_ naslovom
Gun Firght (revolveraski preplah).
Lastnik spectruma se sprehaja po
mestu, isce morice in in skuta kez-
movell Moricisa same snans oseb.
Westernov: poleg 2

enga Buttalo Bila LoBily the Kid,
Sundance Kid, Jesse James, Butch
Gassidy

Ze samo ime hise Ultimate nas
spominja na iziemno grafiko, tridi-
menzionalna_gibanja in_podobno.
Vse to poznam iz uspesnic Knight
Lore. Alien 8, Nightshade
Fright celo prevec spor a po-
slednjo in 10 po mmmenmnamem
gibanju in risanju

Igrata lahko tudi o igralca,
log ik Jo mogose uporabit igraind
palico in

Ko pozenete program, se zacne
prvi del igre. Po zaslonu premikati
muho in streljate na vrece denarja
Za vsak zadetek dobite 100 dolarjev.

Na zaslonu je narisan tudi boben-
cek vasega revolverja, v katerem je
Sest nabojev. Ko porabite vse streli-
vo. se bobencek avtomatiéno napol-
ni, toda za vsak naboj morate placa-
1i 5 dolarjev. V tem delu igre navad-
o zasiusite. kakih 1605 doiarev

moj osebni rekord: 2160 dolarjev)
ReKords pa boste podirall samo te-

2 enim strelom zadeli

PO dve ali tri v
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Jora e tako dobro zasnovana, da
moram se nekaj poudariti (vprasajte
d o zaradi Nightanada

prebill cele noci brez spanjal). Gle-
date namre¢ lahko iz dveh smeri —
odne in zahodne. Naletite na
fantice, ki poskakujejo in vam s pr-
stom kazejo, kje se skriva morilec.
Pejsaz dopoinjuiejo kaktusi, vendar
se jih izogibajte, sicer boste ob eno

Zivijen;

u je veiiko deklet, ki se jin
tudi izogibaite, kaiti kazen je enaka
kot pri kaktusih 0 nakljucju
zadenete kako zensko ali kakega
otroka, placate 100 dolarjev globe.
In &e vam zmanjka denarja, morate
poiskati mosnjo, v Kateri je od 100

150 dolarjev.

Kupite si lahko kona (za 50 do 70
dolarjev). s katerim boste dvakrat
hitrejsi Kot pes. 10 pa je zelo vazno,
se zlasti, ¢e jo ubijalec na konju. Zal

ko] cez nekaj ¢asa pogine
in takrat morate pac vzeti pot pod

0ge.

Med igro dobivate brzojavke, ki se
pojavijajo v spodnjem desnem vo-
galu zaslona. Z njimi vas obvescajo
o gibanju cen, ki véasih rastejo, véa-
sih pa padajo. Nabo, recimo. stane
0d 5 do 10 dolarjev, konj od 50 do
70, vrednost mosnie je od 100 do
150 dolarjev.

Najvaznejsi je tretji del, tj. dvoboj
Zaéne se tisti hip, ko na ulici strelja-
te na morilca (takrat se tudi razleze
glasba). Ko glasba utihne, se zaslon
Sprazni in na njem se pojavi slika
morilca (napolni polovico zaslona)

rate vzeti morilca na muho
in pravocasno pritisniti na petelin

Nikar ne mislite, da imate dovolj ¢a-

flekse. Pri tem si lahko pomagate s
tipko PAUSE.
Zaslon je razdeljen na tri glavna
kna. Prvo okno vam ponuja raz-
gled na mesto, imenitno zasnovan v
D (¢e poznate Nightshade, potem
bo vse jasno). Pomikanje zaslo-
na (scroll) je mozno v Stirih smereh
(disgonaino)
okno_prikazuje tiralico s
iiko.azbojnika, ki ga lovite: Pod
njo pise WANTED, DEAD OR ALIVE.
REWARD 350 § (Isce se, mrtev ali
2iv, nagrada 350 S7.

Tretje okno je namenjeno za re-
2ultat, bobencek, zivijenja, brzo-

Se legenda za Karto: okvir ozna-
Cuje rob mesteca, prazni kvadratki
rine vhode. Prostor 5

piko je izhodiséna to

Igra je vec kot by zasnovanain
bila bi ena najboljsih, e ne kar naj-
boljsa, ée ne bi igralca ves ¢:
minjala na Nightshade. Kot bi rekel

rt Jakhel: »Ce ti Ultimatovi scena-
tiji za arkadne igre se ne gledajo iz
uses, potem je to igra zate

Telefonski Stevilki za Kiic v sili
(011) 488-04-16 ali (011) 488-39-45

OTTO CAVLOVIC
IVICA HUSAR

tari hit za commodore je zdaj
na mqo tudiza spectrum. Lepa

al
ni maéji kasel
bovala priblizno pet ur nepretrgane-
gaigranal Vendar ima program, kot
pac vetina programov, tudi drugo
piat = nekaj ki tock. V uvody,
recimo, ne zvemo, katere tipke mo-

ramo uporabljati in zato se ze na
zagetku motimo in mrzliéno iséemo
po tipkovnic, s katero ipko skaces,

odis a levo, desno in podotno.
Ozadje je
boste posvex’:zll veliko poz
Jahiova Kar naecjo kon:
Contracijo, Nevarnost prei ob vse]
stezi, po kateri nas junak hiti na
pomo svoji najdrazii, ki ga klice ze

tka igre. V celoti pa

no,

dobne zvrsti,

Naiprol navoia 28 uporabo iok:
kW

zmanjSanje hitrosti, M — sklan|an1e4

In kako se prebijamo od zacetka
do konca? Prvi del e lahke. Prepro-
sto preskakujemo kamenje in jame,
v dru se moramo nekaj-
krat tudi skioniti. Potem pridete do

e, v kateri 5o potapljajo i prina-
jajo na gladino Zelve, na drugem
bregu pa stoji babura, ki vas zmerja
s soénim angleskim izrazom Jump,
sucker lSkcél lepeC) Cez vodo bo-

skotili v desno,
pm o po prvem potap:
Hani poyawia na gadin. Pogumno
in hiadnokrvno drzite pritisnieni tip-
KiKin Q, pa bo $lo! Nazadnje ze kar
rutinsko’. .

Sledi vzpenjanje na hrib, s katere-
ga se valijo skale in to vas kajpada
ovira. Potem se spet potikate po
ravnem, vendar na vrhu hriba, kjer
morate preskakovatikamenie i s
diti ptici, i v pomagala, da
Bosta promagal 86 sho jezercs, in
sicer tako, da se tik pred vodo odze-
nete in se primete a noge.
Nato se po drugi strani hriba spus-

¢ate v dolino in pri tem spet preska-
kujete kamenje in jame. K boste
preskocil zacni k

@amer
S 12k oo
rzhe, dokor ne bosts paspedit 40

0 milj na uro. Tako boste namrec
»preleteli« jezero.

Kamenie zdaj pada z neba in to je

zelo nevarno, kajti hkrati morate pa-

ziti na glavo in na noge —

te se namrec ob kamen, ki je priletel

na tia, ce ste nerodni. Nadaljevanje
v tretjem delu.

dor, poln presenecenj.
sklanjati in preskakovati vsakrsne
nike (saj veste: stalag mite in
stalakite). Ker pa ne dvomiva, da
0d rok, boste prisii sre¢-
no do konca. Za zaslonu se bo poja-
vilo srce, izraz ljubezni resene in
hvalezne lepotice. In ko se boste
igre lotili 3e enkrat od zacetka, bo-

o ronses tevis (041 2




Najbolise stvari v Zivlienju stanejo nekoliko veg,
vendar so tega vredne parfum PANACHE
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EPSON

Predstavnistva:
Beograd

ondina
telefon: (011) 326-484
telex: 11450 yu avtena
postni predal 623

Zagreb

Jurisiceva 2a

telefon: (041) 42-469
telex: 21441 yu anvena
Ppostni predal 28

Sarajevo

Bure Pakovica 6
telefon: (071) 25-103
telex: 41255 yu avtena

Skopje
)ame Gruev 3

telefon: (091) 231-452

telex: 51217 yu avtena

Split

Rade Konéara

76
telefon: (058) 512-822
telex: 26198 yu avtena

Varazdin

Braca Radi¢a 16
telefon: (042) 49-466
telex: 23045 yu avtena

Rijeka
Nikole Tesle 9

telefon: (051) 30-911
telex: 24216 yu avtena

V obseznem proizvodnem programu firme EPSON je
moc naiti tudi risalnik — tiskalnik HI-80, ki ga odlikujeta
velika natanénost in ugodna cena.

Veselilo nas bo, ée vas bomo lahko podrobneije seznanili
s proizvodi EPSON.

Poklicite nas.

za Jug i

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovska 175, 61000 Ljubljana
telefon: 061 552-341, 551-287, 552-182.
telex: 31 639




